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วารสารศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร 

ปที่ 14 ฉบับที่ 1 (มิถุนายน 2559-ตุลาคม 2559) 

การสงเสรมิความคิดสรางสรรค โดยใชกระบวนการปฏบิตัริวม
กับเทคนิคหมวก 6 ใบ สาระทศันศิลปชัน้ประถมศึกษาปท่ี 6 

Enhancing Creative Thinking through the Performance Process with 
Six Thinking Hats Technique, Visual Arts Strand, Protomsuksa 6 Students

ศิรินทิพย  ดาทอง* 
 

บทคัดยอ 
การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) เพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนรู โดยใชกระบวนการปฏิบัติรวมกับ

เทคนิคหมวก 6 ใบ สาระทัศนศิลป ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่มีประสิทธิภาพ E1/E2 กำหนดเกณฑ 80/80 
2) เพ่ือเปรียบเทียบความคิดสรางสรรค ของนักเรียนท่ีเรียนโดยใชกระบวนการปฏิบัติรวมกับเทคนิคหมวก  
6 ใบ กอนเรียนและหลังเรียน 3) เพ่ือศึกษาคะแนนเฉล่ียความคิดสรางสรรคของนักเรียนท่ีเรียนโดยใชกระบวนการ
ปฏิบัติรวมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ ที่มีคะแนนเฉล่ียรอยละ 70 ขึ้นไป 4) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน 
ที่มีตอการจัดการเรียนรู โดยใชกระบวนการปฏิบัติรวมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ กลุมตัวอยาง คือ นักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 จำนวน 10 คน ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2556 โรงเรียนปญจรักษ อำเภอเสลภูมิ 
จังหวัดรอยเอ็ด สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษารอยเอ็ดเขต 3 เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย ประกอบดวย  
1) แผนการจัดการเรียนรู จำนวน 6 แผน รวม 12 ช่ัวโมง  2) แบบประเมินความคิดสรางสรรค 3) แบบสอบถาม
ความพึงพอใจ สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล คือ คารอยละ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติ  
Wilcoxon Signed Ranks Test 

ผลการวิจัย 
1. การจัดการเรียนรูที่เนนการสงเสริมความคิดสรางสรรค โดยใชกระบวนการปฏิบัติรวมกับเทคนิค

หมวก 6 ใบ สาระทัศนศิลป ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 มีประสิทธิภาพ E1/E2 เทากับ 83.83/84.16 
2. นักเรียนท่ีเรียนโดยใชกระบวนการปฏิบัติรวมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ มีความคิดสรางสรรคหลัง

เรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
3. นักเรียนท่ีเรียนโดยใชกระบวนการปฏิบัติรวมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ มีคะแนนเฉลี่ยรอยละ 70 

ขึ้นไป คิดเปนรอยละ 90 ของนักเรียนท้ังหมด 
4. นักเรียนมีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูท่ีเนนการสงเสริมความคิดสรางสรรค โดยใชกระบวนการ

ปฏิบัติรวมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ โดยรวมอยูในระดับมาก (  = 4.31, S.D.= 0.17)  

* นักศึกษาปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

การสงเสรมิความคิดสรางสรรค โดยใชกระบวนการปฏบิตัริวมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ 
ศิรินทิพย  ดาทอง 
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Abstract 

This research aimed to 1) develop learning management through performance process 
and six thinking hats technique, Visual Arts strand for Pratomsuksa 6 students in accordance with 
the criteria set (E1/E2) as80/80, 2) compare creative thinking of students who had learned with the 
developed performance process and six thinking hats technique before and after the implementation,  
3) verify the average score of creative thinking of students who had learned through performance 
process and six thinking hats technique with the percentage of  70 or more, and 4) determine the 
satisfaction of students toward leaning management through performance  process and 6 thinking 
hats process. Target group were 10 pratomsuksa 6 students in 2nd semester of academic year 
2013, Panjarakschool, Selapumi district, Roi-Et, under the supervision of Roi-Et Primary Educational 
Service Office Area 3.  Research instruments were 1) 6 lesson plans the plan vacates 2 hours, total 
up 12 hours, 2) creative thinking assessment form, and 3) satisfaction questionnaire. Statistics 
employed for analyzed of the data included percentage, means, standard deviation, and Wilcoxon 
Signed Ranks Test. 

The results were as follows:  
1. The efficiency of learning management which emphasized creative thinking through 

performance process and six thinking hats technique of Pratomsuksa 6 students was 83.83/84.16 
2. The creative thinking of students who learned through performance process and six 

thinking hats was significantly higher than before at the level of .01 
3. The percentage of students who learned through performance process and six thinking 

hats technique and possessed the average score at the percentage of 70 or more was at the 
percentage of 90 of all students. 

4. Satisfaction score as a whole  of students were satisfied with the developed learning 
management which emphasized creative thinking through performance process and six  thinking 
hats technique was at a high level (  = 4.31, S.D.= 0.17)  

บทนำ 
การเปล่ียนแปลงทางเศรษฐกิจ สังคมและ

การเจริญเติบโตของเทคโนโลยีในสภาวการณที่โลก 
ไรพรมแดนเปนกระแสซ่ึงกลายเปนกติกาของสังคม
ไดทวีความรุนแรงย่ิงขึ้น ทุกประเทศจึงตองแขงขันกัน

ในเวทีโลก ประเทศไทยกำลังกาวเขาสูยุคเศรษฐกิจ
ฐานความรู โดยมีวิสัยทัศนและความคิดสรางสรรค
เปนตัวขับเคล่ือน จึงควรใหความสนใจพัฒนาและ
เสริมสรางความสามารถดานการคิดโดยเฉพาะเด็ก

และเยาวชน เน่ืองจากการคิดเปนกระบวนการทาง

สมองที่เปนไปตามธรรมชาติของมนุษย อันเปนผลมา
จากประสบการณเดิม สิ่งเราและสภาพแวดลอมที่
เขามากระทบ ทำใหเกิดความคิดในการแกไขปญหา

หรือปรับตัวใหเขากับสถานการณตางๆ รวมท้ังสราง
สิ่งใหมๆ ใหเกิดขึ้นได และสามารถเลือกตัดสินใจได

อยางเหมาะสมและมีเหตุผล และสามารถดำรงชีวิต
อยูในสังคมอยางมีความสุขและเติบโตเปนผูใหญที่มี

การสงเสรมิความคิดสรางสรรค โดยใชกระบวนการปฏบิตัริวมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ 
ศิรินทิพย  ดาทอง 
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คุณภาพเปนกำลังสำคัญในการพัฒนาประเทศ  
สงผลใหประชาชนมีคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น (ประพันธศิริ
สุเสารัจ, 2551:1-4) การปลูกฝงความคิดสรางสรรค
ไดบรรจุลงในหลักสูตรของสถาบันการศึกษาที่เนน 
ผูเรียนเปนสำคัญ โดยทอรแรนซไดอาศัยแนวคิดของ
กิลฟอรด (Guilford, 1967:61-62) อธิบายวา ความ
คิดสรางสรรคเปนความสามารถทางสมองท่ีคิดได
หลากหลายหรือการคิดแบบอเนกนัย (Divergent 
Thinking) ประกอบดวย ความคิดริเร่ิม ความคิดคลอง 
ความคิดยืดหยุน และความคิดละเอียดลออ ลักษณะ
ดังกลาวน้ี ทอรแรนซไดแนะแนวทางใหครูและ 
ผูเก่ียวของทางการศึกษาสังเกตและพยายามสงเสริม
ใหผูเรียนไดเจริญงอกงามไปจนถึงขีดสุดความสามารถ
ของแตละบุคคล (บรรพต สวุรรณประเสริฐ, 2544:23-25)  

กิจกรรมการเรียนรูทางศิลปะชวยพัฒนา 
ผูเรียนท้ังดานรางกาย จิตใจ สติปญญา อารมณ สังคม 
สงเสริมใหผูเรียนมีความเช่ือมั่นในตนเอง อันเปน
พ้ืนฐานในการศึกษาตอหรือการประกอบอาชีพได 
โดยมุงใหเกิดความรูความเขาใจ มีทักษะวิธีการ 
ทางศิลปะ เกิดความซาบซึ้งในคุณคาของศิลปะ  
เปดโอกาสใหแสดงออกอยางอิสระในศิลปะแขนงตาง ๆ 
ประกอบดวยสาระสำคัญ คือ ทัศนศิลป มีความรูความ
เขาใจองคประกอบศิลป ทัศนธาตุ สรางและนำเสนอ
ผลงานทางทัศนศิลปจากจินตนาการ โดยสามารถใช

อุปกรณ เทคนิค วิธีการท่ีเหมาะสม ของศิลปน 
ในการสรางงานไดอยางมีประสิทธิภาพ วิเคราะห 
วิพากษวิจารณคุณคางานทัศนศิลป เขาใจความ

สัมพันธระหวางทัศนศิลป ประวัติศาสตร และ
วัฒนธรรม เห็นคุณคางานศิลปะที่เปนมรดกทาง

วัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถิ่น ภูมิปญญาไทย 
และสากล ชื่นชม ประยุกตใชในชีวิตประจำวัน  
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ไดระบุไววา มาตรฐานการเรียนรู  
ศ 1.1 สรางสรรคงานทัศนศิลปตามจินตนาการ และ
ความคิดสรางสรรค วิเคราะห วิพากษวิจารณคุณคา

งานทัศนศิลป ถายทอดความรูสึก ความคิดตองาน
ศิลปะ ซึ่งตัวบงชี้ คือ ระบุสีคูตรงขาม และอภิปราย
เก่ียวกับการใช สีคูตรงขาม ในการถายทอดความคิด
และอารมณ อธิบายหลักการจัดขนาดสัดสวนความ
สมดุลในการสรางงาน สรางสรรคงานจากรูปแบบ 
2 มิติ เปน 3 มิติ โดยใชหลักการของแสงเงาและน้ำหนัก 
สรางสรรคงานทัศนศิลป โดยใชหลักการของรูปและ
พ้ืนท่ีวาง สรางสรรคงานทัศนศิลป โดยใชสีคูตรงขาม
หลักการจัดขนาดสัดสวน และความสมดุล สรางงาน
เปนแผนภาพ แผนผัง และภาพประกอบ เพ่ือถายทอด
ความคิด หรือเร่ืองราวเก่ียวกับเหตุการณตาง ๆ  
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551:168-176) 

จากรายงานประจำปของโรงเรียนปญจรักษ 
ปการศึกษา 2555 เน่ืองจากเปนโรงเรียนเอกชนท่ีกอต้ัง
เมือ่ป พ.ศ. 2554 ซึง่ผูสอนยังขาดประสบการณในการ
สอน ขาดส่ือท่ีเราความสนใจ ขาดกิจกรรมการเรียนรูที่
เหมาะสม ผูสอนไมตรงกับรายวิชา และท่ีพักอาศัยของ
นกัเรียนอยูหางไกลจากโรงเรยีนตองใชเวลามากในการ
เดินทาง ผูปกครองไมเขาใจหลักสูตรและการจัดกิจกรรม
เพ่ือเตรียมความพรอม มีฐานะยากจน ทำใหการบริหาร
จัดการไมคลองตัว ครอบครัวแตกแยกมีผลกระทบ 
ตอสขุนิสยั คณุธรรมและจริยธรรม ผูปกครองสวนใหญ
มีการศึกษาต่ำกวาระดับปริญญาตรี เปนผลใหนักเรียน
ขาดทักษะการคิด ขาดกระบวนการปฏิบตัใินการสราง
ชิน้งาน การต้ังคำถาม และแสวงหาความรูนอย และ
ในรายวิชาศิลปะผลงานศิลปะของนักเรียนมีลักษณะ

เหมือนกันทั้งภาพ เน้ือหาไมมีความหลากหลาย  

ชิ้นงานซ้ำแบบกันและไมนาสนใจ มีแนวความคิดใน
การนำเสนอเร่ืองราวนอย และขาดความสามารถ
ถายทอดแนวคิด ความรูสึก การส่ือความหมายจาก
ชิ้นงานท่ีสรางข้ึน (โรงเรียนปญจรักษ, 2555:12) 

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนและ

บรรยากาศแหงการเรียนรู โดยเนนผูเรียนเปนสำคัญ
มีสวนรวมในทุกกิจกรรม การใชคำถามท่ีชวยใหนักเรียน
ฝกคิด ตามเทคนิคหมวก 6 ใบ เปนหลักคิดใหนักเรียน
พัฒนาทักษะ 

การสงเสรมิความคิดสรางสรรค โดยใชกระบวนการปฏบิตัริวมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ 
ศิรินทิพย  ดาทอง 
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ปที่ 14 ฉบับที่ 1 (มิถุนายน 2559-ตุลาคม 2559) 

การคิด จำแนกความคิดเปน 6 ดาน เพ่ือใช
ในการสรางสรรคชิ้นงานและอธิบายความรูสึกท่ีมีตอ
สิ่งน้ันๆ ตามแนวคิดหมวก 6 ใบ ของเอดเวิรด เดอ โบ
โน (Edward de Bono) เปนสัญลักษณ พัฒนาความ
คิดอยางรอบดาน โดยไมจำกัดเช้ือชาติและวัฒนธรรม 
สามารถนำไปใชงาย ชวยใหผูเรียนไดพยายามใชความ
คิดท้ัง จุดดี จุดดอย จุดที่นาสนใจ และความรูสึกท่ีมี
ตอสิ่งน้ันๆ (ทิศนา แขมมณี และคณะ, 2543:69) 
การจัดการเรียนรูที่เนนกระบวนการปฏิบัติเปนการ
เรียนรูจากการปฏิบัติจริงที่สอดคลองกับสถานการณ
ในชีวิตประจำวัน สรางช้ินงานตามเปาหมาย เนนการ
เรียนรูดวยประสบการณตรง และการแกปญหา ฝก
คิด ฝกลงมือทำ ฝกทักษะกระบวนการตางๆ ดวยตนเอง
และฝกทักษะการเสาะแสวงหาความรู ทั้งทางทฤษฎี
และปฏิบัติตามแนวทางประชาธิปไตย ประกอบดวย 
6 ข้ันตอน คือ ข้ันนำเขาสูบทเรียน ข้ันศึกษา/วิเคราะห 
ขั้นปฏิบัติ/ฝกหัด/ทดลอง ขั้นสรุป/เสนอผลการเรียนรู 
ขั้นปรับปรุงการเรียนรู/นำไปใชและข้ันประเมินผล 
ทำใหผูเรียนเกิดการเรียนรู ดวยกิจกรรมและส่ือ การ
จัดการเรียนรูตามความสนใจ ความถนัดและศักยภาพ
ของตน และสรุปองคความรูไดทำใหเกิดความกลา
แสดงออกและเชื่อมั่นในตนเอง เปนแรงจูงใจใหเกิด
การใฝรูใฝเรียน ชวยเสริมสรางลักษณะนิสัยท่ีพึง
ประสงค โดยการวางแผนทำงานรวมกัน มีความ
รับผิดชอบ เสียสละ เอ้ือเฟอเผ่ือแผ มีวินัยและสามารถ
คนหาวิธีการและคำตอบไดดวยตนเอง แสดงออกได

ชัดเจนมีเหตุผล โดยใหแตละคนเรียนรูเต็มตาม

ศักยภาพของตน ผูเรียนแขงขันกับตนเอง ไมเล็งผล
เลศิจนเกินไปและเกิดการพัฒนารอบดาน (สำนักงาน
เลขาธิการสภาการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ, 2550:5) 

จากเหตุผลขางตนผู วิจัยจึงเห็นวา การ
สงเสริมความคิดสรางสรรค โดยใชกระบวนการปฏิบัติ

รวมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ ซึ่งประกอบดวย  1) ขั้นนำ
เขาสูบทเรียน ครูเตรียมความพรอมใหกับนักเรียน

กระตุนความสนใจของนักเรียน 2) ข้ันศึกษา/วิเคราะห

ครูนำประเด็นหัวขอมาใหนักเรียนชวยกันศึกษา
วิเคราะห โดยใชลักษณะของสีหมวกมาใชในการแสดง
ความคิดในดานตาง ๆ ตามสีของเทคนิคหมวก 6 ใบ 
3) ขั้นปฏิบัติ/ฝกหัด/ทดลอง นักเรียนนำแนวคิดจาก
การศึกษา/วิเคราะหมาใชสรางช้ินงาน 4) ขั้นสรุป/
เสนอผลการเรียนรู นักเรียนสรุปและนำเสนอผลการ
เรียนรูหนาชั้นเรียน 5) ขั้นปรับปรุงการเรียนรู/นำไปใช
นักเรียนนำขอสรุปและผลการเรียนรูที่ไดมาปรับปรุง
และนำไปใชกับชิ้นงานของตนเอง 6) ขั้นประเมินผล 
โดยใชแบบประเมินความคิดสรางสรรคสามารถชวย
สงเสริมความคิดสรางสรรคอยางรอบดานใหผูเรียน
เรียนรูการสรางช้ินงานจากกระบวนการปฏิบัติ  
การกระทำถ ายทอดแนวความคิดความ รู สึ ก
ประสบการณ ผานภาพวาดไดอยางอิสระและอธิบาย
แนวคิดใหผูอื่นเขาใจได โดยคาดหวังวานักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนปญจรักษ อำเภอ 
เสลภูมิ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา
รอยเอ็ดเขต 3 จะพัฒนาผลงานภาพวาดและ 
ความคิดสรางสรรคตามมาตรฐานการเรียนรูของ
หลักสูตร ผูวิจัยจึงเห็นความสำคัญท่ีจะทำวิจัยเร่ืองนี้ 

 
วัตถุประสงคการวิจัย 

1. เพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนรู โดยใช
กระบวนการปฏิบัติรวมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ สาระ
ทัศนศิลป ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่มีประสิทธิภาพ  
E1/E2 กำหนดเกณฑ 80/80 

2. เพ่ือเปรียบเทียบความคิดสรางสรรค ของ

นักเรียนท่ีเรียนโดยใชกระบวนการปฏิบัติรวมกับเทคนิค
หมวก 6 ใบ กอนเรียนและหลังเรียน 

3. เพ่ือศึกษาคะแนนเฉล่ียความคิดสรางสรรค
ของนักเรียนท่ีเรียนโดยใชกระบวนการปฏิบัติรวมกับ
เทคนิคหมวก 6 ใบ ที่มีคะแนนเฉล่ียรอยละ 70 ขึ้นไป 

4. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมี
ตอการจัดการเรียนรู โดยใชกระบวนการปฏิบัติรวม
กับเทคนิคหมวก 6 ใบ 

การสงเสรมิความคิดสรางสรรค โดยใชกระบวนการปฏบิตัริวมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ 
ศิรินทิพย  ดาทอง 
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สมมติฐานการวิจัย 
1. การจัดการเรียนรู โดยใชกระบวนการ

ปฏิบัติรวมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ สาระทัศนศิลป ชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6 ที่มีประสิทธิภาพมีเพียงใด 

2. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ที่เรียน
โดยใชกระบวนการปฏิบัติรวมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ 
มีความคิดสรางสรรคหลังเรียนสูงกวากอนเรียนมาก
หรือไม 

3. นักเรียนท่ีเรียนโดยใชกระบวนการปฏิบัติ
รวมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ ผานเกณฑความคิด
สรางสรรคหลังเรียนคิดเปนรอยละเทาไร 

4. นักเรียนมีความพึงพอใจหลังการเรียน 
โดยใชกระบวนการปฏิบัติรวมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ 
สาระทัศนศิลป ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 เปนอยางไร 

 
ขอบเขตการวิจัย 

ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดกำหนดขอบเขต
การวิจัยไว ดังน้ี 

1. กลุมตัวอยางไดแก นักเรียนช้ันประถม
ศึกษาปที่ 6 จำนวน 10 คน โรงเรียนปญจรักษ  
อำเภอเสลภูมิ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถม
ศึกษารอยเอ็ด เขต 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2556 

2. ตัวแปร 
 2.1 ตัวแปรตน  การจัดการเรียนรู โดย

ใชกระบวนการปฏิบัติรวมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ 
 2.2  ตัวแปรตาม 
  2.2.1 ความคิดสรางสรรค 
  2.2.2 ความพึงพอใจของนักเรียน 

3. ขอบเขตดานเน้ือหา ดานเน้ือหา สาระ
ทัศนศิลป มาตรฐาน ศ 1.1 สรางสรรคงานทัศนศิลป
ตามจินตนาการ และความคิดสรางสรรค วิเคราะห 

วิพากษวิจารณคุณคางานทัศนศิลป ถายทอดความ
รูสึก ความคิดตองานศิลปะ ประกอบดวยเร่ือง การใช

สีซึ่งจะตองมีองคประกอบของวงจรสีและสีคูตรงขาม 
นอกจากน้ียังรวมถึงเร่ืองการจัดภาพโดยมีเน้ือหาของ
การเรียนรูหลักความสมดุลของภาพ การจัดขนาด

ของภาพ การจัดสัดสวนของภาพ รูปและพ้ืนท่ีวาง
ของภาพ 

   
วิธีดำเนินการวิจัย 

การวิจัย เร่ือง การสงเสริมความคิดสรางสรรค 
โดยใชกระบวนการปฏิบัติรวมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ 
สาระทัศนศิลป ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ผูวิจัยไดดำเนิน
การ ดังน้ี 

1. กำหนดกลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย 
2. เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
3. การสรางและหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 
4. การเก็บรวบรวมขอมูล 
5. การวิเคราะหขอมูล 
6. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 
กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนช้ันประถมศึกษา

ปที่ 6 จำนวน 10 คน โรงเรียนปญจรักษ อำเภอเสล
ภูมิ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษารอยเอ็ด 
เขต 3 ประจำภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2556 

 
เครื่องมือวิจัย 

เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัยคร้ังน้ี ประกอบดวย 
1. แผนการจัดการเรียนรู จำนวน 6 แผน 

ใชเวลาสอน 12 ชั่วโมง ประกอบดวย 
 แผนท่ี 1 เรื่อง วงจรสีและสีคูตรงขาม 

ใชเวลาสอนจำนวน 2 ชั่วโมง 

 แผนที่ 2 เร่ือง การใชสีคูตรงขามใช
เวลาสอนจำนวน 2 ชั่วโมง 

 แผนท่ี 3 เร่ืองการจัดความสมดุลของ
ภาพใชเวลาสอนจำนวน 2 ชั่วโมง 

 แผนท่ี 4 เรื่องการจัดขนาดของภาพใช

เวลาสอนจำนวน 2 ชั่วโมง 
 แผนท่ี 5 เร่ืองการจัดสัดสวนของภาพ

ใชเวลาสอนจำนวน 2 ชั่วโมง 

การสงเสรมิความคิดสรางสรรค โดยใชกระบวนการปฏบิตัริวมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ 
ศิรินทิพย  ดาทอง 
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 แผนท่ี 6 เร่ือง รูปและพ้ืนท่ีวาง ใชเวลา
สอนจำนวน 2 ชั่วโมง 

ทั้งนี้ การตรวจสอบคุณภาพและประเมิน
ความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู นำเสนอ
ตอผู เชี่ยวชาญตรวจสอบการใชภาษาและความ
เหมาะสม จำนวน 5 ทานโดยใชเกณฑการใหคะแนน
ตามแบบประเมินของลิเคิรท (Likert) แบบมาตราสวน
ประมาณคา (Rating Scale) มี 5 ระดับซึ่งผลการ
ตรวจสอบคุณภาพ มีคะแนนความเหมาะสมเฉล่ีย
เทากับ 4.50 ตามคาคุณภาพเกณฑคะแนนเฉล่ีย 
3.51- 5.00 สรุปวา แผนการจัดการเรียนรูมีความ
เหมาะสมสามารถนำไปใชได 

2. แบบประเมินความคิดสรางสรรค โดย
ไดทำการศึกษาและออกแบบการประเมินมีหัวขอ 
การประเมิน 4 ขอ ประกอบดวย1) ความคิดริเร่ิม 
2) ความคิดคลองแคลว 3) ความคิดยืดหยุน 4) ความ
คิด ละเอียดลออท้ังน้ี ผลการตรวจสอบความเท่ียงตรง
ของเน้ือหาแบบประเมินความคิดสรางสรรคโดย
ผูเชี่ยวชาญจำนวน 5 ทาน (IOC)ตรวจสอบคาดัชนี
ความสอดคลองระหวางแบบประเมินความคิด
สรางสรรคกับเกณฑความคิดสรางสรรคไดพิจารณา
วา แบบประเมินความคิดสรางสรรคมีความเท่ียงตรง
ตามเน้ือหาเพราะวัดตามจุดประสงคเชิงปฏิบัติไดจริง 
และสอดคลองกับเกณฑความคิดสรางสรรคเกือบ 

ทุกขอ ไดคาเฉล่ียเทากับ 0.90 ถือวาเปนแบบประเมิน
ความคิดสรางสรรคที่มีความเท่ียงตรงตามเน้ือหา 
โดยคาดัชนีความสอดคลองแตละขออยูระหวาง  

0.80 – 1.00  
3. แบบสอบถามความพงึพอใจของนกัเรียน 

แบบมาตราสวนประเมินคา ประกอบดวย 4  ดาน คอื      
1) ดานเน้ือหา 2) ดานการจัดการเรียนรู 3) ดานสื่อ
และอุปกรณการเรียนรู 4) ดานการวัดผลประเมินผล

โดยแบบสอบถามความพึงพอใจเก่ียวกับการสงเสริม
ความคิดสรางสรรค โดยใชกระบวนการปฏิบัติรวม
กับเทคนิคหมวก 6 ใบเปนแบบประมาณคา มี 5 ระดับ 

คือ มากที่สุด มาก ปานกลาง นอย และนอยที่สุด 
จำนวน 20 ขอ  

ผูเชี่ยวชาญจำนวน 5 ทาน (IOC)ตรวจสอบ
ความสอดคลองระหวางแบบสอบถามความพึงพอใจ
กับเน้ือหาสาระทัศนศิลปไดพิจารณาวา แบบสอบถาม
ความพึงพอใจมีความเท่ียงตรงตามเน้ือหาเพราะวัด
ตามจุดประสงคเชิงปฏิบัติไดจริง โดยแบบประเมิน
สอดคลองกับพฤติกรรมเกือบทุกขอ ไดคาเฉล่ียเทากับ 
0.93 ถือวาแบบสอบถามความพึงพอใจมีความ
เท่ียงตรงตามเน้ือหาโดยมีคาดัชนี 0.80 – 1.00 

 
การเก็บรวบรวมขอมูล 

การดำเนินการทดลอง ผูวิจัยไดดำเนินการ
ทดลอง โดยแบงออกเปน 3 ขั้นตอน ดังน้ี 

ขั้นตอนท่ี 1 ขั้นกอนการทดลองใหนักเรียน
กลุมตัวอยางทำการทดสอบกอนเรียน 

ขั้นตอนท่ี 2 ขั้นทดลองไดดำเนินการจัดการ
เรียนรูที่เนนการสงเสริมความคิดสรางสรรค โดยใช
กระบวนการปฏิบัติรวมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ คือ 
การแสดงบทบาทสมมติตามลักษณะของสีหมวก 
เปนการฝกแสดงบทบาทท่ีชัดเจนและแสดงบทบาท
อื่นๆ ที่แตกตางกัน การกำหนดและควบคุมความคิด 
ใหเกิดความชัดเจนเฉพาะดาน ฝกคิดทีละดานตาม
ลักษณะของสีหมวก ท่ีแตกตางกัน ฝกใหคิดหลากหลาย

และคิดออกจากตัวเอง การฝกเปล่ียนความคิดไมให
ยึดติดอยูในความคิดเดิมๆ โดยการกำหนดใหคิดทีละ
สีอยางชัดเจนและมีทิศทาง ซึ่งสงเสริมใหการคิดมี

ประสิทธิภาพโดยใหหมวก 6 ใบมีสีดังน้ี 
1. หมวกสีขาว หมายถึง ความเปนกลาง 

ความวางเปลา ขอเท็จจริง และจำนวนตัวเลข การ
สวมหมวก หมายถึง ตองการไดขอเท็จจริงท่ีเปนปรนัย 

2. หมวกสีแดง หมายถึง อารมณ ความ

รูสึก สัญชาตญาณ ความโกรธ ความฉุนเฉียว เมื่อมี
การสวมหมวก หมายถึง สามารถบอกความรูสึกของ
ตนเก่ียวกับประเด็นน้ันได 

การสงเสรมิความคิดสรางสรรค โดยใชกระบวนการปฏบิตัริวมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ 
ศิรินทิพย  ดาทอง 
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3. หมวกสีดำ หมายถึง ความมืดมนและ
การปฏิเสธ การคัดคาน การสวมหมวก หมายถึง 
ตองการใหพูดถึงจุดดอย ขอผิดพลาด สิ่งท่ีไมดี โดย
ใชเหตุผลประกอบ 

4. หมวกสีเหลือง หมายถึง การคาดการณ
ในทางบวก ความคิดเชิงบวก ความหวัง การมองโลก
ในแงดี การสวมหมวก หมายถึง ความคิดดานดี คิดถึง
ประโยชน คุณคา จุดเดน ความคิดใหมๆ ที่ดีมีคุณคา
ตอสวนรวมและสังคม 

5. หมวกสีเขียว หมายถึง ความคิดนอก
กรอบท่ีมีความสัมพันธกับความคิดริเร่ิมสรางสรรค 
การสวมหมวก หมายถึง การคิดอยางสรางสรรค 
หลากหลาย แปลกใหม กาวไปขางหนา สรางความ
เปนไปได เพ่ือการปรับปรุงและพัฒนา 

6.  หมวกสีฟา หมายถึง สงบเยือกเย็น การ
ควบคุมและการบริหารกระบวนการคิดมีความชัดเจน 
การยุติขอขัดแยงมีขั้นตอนเปนระบบ การสวมหมวก 
หมายถึง การควบคุมสิ่งตางๆ ใหอยูในระบบระเบียบ
ที่ดีถูกตอง 

กระบวนการปฏิบัติเนนใหนักเรียนไดเรียนรู
ศิลปะจากการปฏิบัติจริงท่ีสอดคลองกับสถานการณ
ในชีวิตประจำวันผานการฝกสรางช้ินงานดวยตนเอง
ตามหัวขอที่กำหนดใหและนำเสนอช้ินงานตอหนาชั้น
เรียน และนำขอสรุปท่ีไดไปปรับปรุงช้ินงานใหสมบูรณ
ซึ่ งการจัดการเ รียนรูที่ เนนกระบวนการปฏิบัติ 
ประกอบดวย 6 ขั้นตอนไดแก 1) ขั้นนำเขาสูบทเรียน 

ครูเตรียมความพรอมใหกับนักเรียนกระตุนความสนใจ

ของนักเรียน 2) ข้ันศึกษา/วิเคราะหครูนำประเด็นหัวขอ
มาใหนักเรียนชวยกันศึกษาวิเคราะห โดยใชลักษณะ
ของสีหมวกในการแสดงความคิดในดานตางๆ ตามสี
ของเทคนิคหมวก 6 ใบ 3) ขั้นปฏิบัติ/ฝกหัด/ทดลอง 
นักเรียนนำแนวคิดจากการศึกษา/วิเคราะหมาใชสราง

ชิ้นงาน 4) ขั้นสรุป/เสนอผลการเรียนรู นักเรียนสรุป
และนำเสนอผลการเรียนรูหนาช้ันเรียน 5) ข้ันปรับปรุง

การเรียนรู/นำไปใชนักเรียนนำขอสรุปและผลการเรียนรู
ที่ไดมาปรับปรุงและนำไปใชกับชิ้นงานของตนเอง 6) 
ข้ันประเมินผล โดยใชแบบประเมินความคิดสรางสรรค 

ระยะเวลาทดลอง ทำการทดลอง จำนวน  
6 สัปดาห สัปดาหละ 1 วัน วันละ 2 ช่ัวโมง รวมท้ังส้ิน
12 ชั่วโมง ในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2556 ทั้งน้ี 
ไมรวมเวลาทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนโดยเปน
เน้ือหาสาระการเรียนรูศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 
สาระทัศนศิลป มาตรฐานท่ี ศ 1.1 ตัวชี้วัดท่ี 1, 2, 5, 
6 และ 7 จากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  
พ.ศ. 2551 หนวยการเรียนรูที่ 1 เรื่อง การใชสีและ
หนวยการเรียนรูที่ 2 เร่ือง การจัดภาพ รวม 12 แผน     

ขั้นตอนท่ี 3 ขั้นหลังการทดลอง 
เ ม่ื อ เ ส ร็ จ สิ้ น ก า ร ท ด ล อ ง ผู วิ จั ย น ำ

แบบสอบถามความพึงพอใจไปประเมินความพึงพอใจ
ของนักเรียน และรวบรวมขอมูลท้ังหมดนำมาวิเคราะห
ไดดังน้ี 

1. วิ เคราะหหาประสิทธิภาพของการ
จัดการเรียนรูที่สงเสริมความคิดสรางสรรค โดยใช
กระบวนการปฏิบัติรวมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ สาระ
ทัศนศิลป ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โดยใชสูตรของคะแนน
ที่ไดจากการทดสอบกอนเรียนกับหลังเรียน 

2. เปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของ
นักเรียนท่ีเรียนโดยใชกระบวนการปฏิบัติรวมกับเทคนิค

หมวก 6 ใบ กอนเรียนกับหลังเรียน 
3. ศึกษาความคิดสรางสรรคของนักเรียน

ที่เรียนโดยใชกระบวนการปฏิบัติรวมกับเทคนิคหมวก 

6 ใบ กับเกณฑรอยละ 70 ขึ้นไป 
4. วิ เคราะหระดับความพึงพอใจของ

นักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูที่พัฒนาความคิด
สรางสรรคผานกระบวนการปฏิบัติรวมกับเทคนิคหมวก 
6 ใบ โดยใชคาเฉล่ียและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานใน

การหาผลลัพธ 
 

การสงเสรมิความคิดสรางสรรค โดยใชกระบวนการปฏบิตัริวมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ 
ศิรินทิพย  ดาทอง 
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ผลการวิจัย 
จากผลการวิจัยเร่ือง การสงเสริมความคิด

สรางสรรค โดยใชกระบวนการปฏิบัติรวมกับเทคนิค
หมวก 6 ใบ สาระทัศนศิลป ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 
สามารถสรุปผลไดดังน้ี 

1. การจัดการเรียนรู ท่ีเนนการสงเสริมความ
คิดสรางสรรค โดยใชกระบวนการปฏิบัติรวมกับเทคนิค
หมวก 6 ใบ สาระทัศนศิลป ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 มี
ประสิทธิภาพ E1/E2 เทากับ 83.83/84.16 ซึ่งสูงกวา
เกณฑที่กำหนดไว (80/80) 

2. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ที่เรียน
โดยใชกระบวนการปฏิบัติรวมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ 
มีความคิดสรางสรรคหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยาง
มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01ดวยการนำคะแนน
จากการตรวจชิ้นงาน โดยใชแบบประเมินความคิด
สรางสรรค มาเปรียบเทียบความแตกตางและคำนวณ
ดวยสถิติ Wilcoxon Signed Ranks Test ผลการ
คำนวณปรากฏดังตาราง 

 

 (12 ) 

iY iX
di= (xi-yi) 

  

(Rank) T  T  

1 4 9 5 4 +5 - 

2 8 9 1 1 +1 - 

3 9 10 1 1 +1 - 

4 6 12 6 5 +6 - 

5 7 12 5 4 +5 - 

6 4 9 5 4 +5 - 

7 7 12 5 4 +5 - 

8 8 11 3 3 +3 - 

9 6 9 3 3 +3 - 

10 6 8 2 2 +2 - 

 65 101 36 31 36 0 

n = 10,Ta = .005 ,T- = 0 

ตารางท่ี 1 การเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคของนักเรียนกอนเรียนและหลังเรียนท่ีเรียนโดยใชกระบวนการ 
                ปฏิบัติรวมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ 

จากตารางท่ี 1 พบวา นักเรียนช้ันประถม
ศึกษาปที่ 6 ที่เรียนโดยใชกระบวนการปฏิบัติรวมกับ
เทคนิคหมวก 6 ใบ สาระทัศนศิลป เร่ือง การใชสีและ

การจัดภาพ มีคะแนนความคิดสรางสรรคหลังเรียน

สู งกว าก อน เรี ยนอย างมีนั ยสำ คัญทางสถิติที่ 
ระดับ .01 

3. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ที่เรียน

โดยใชกระบวนการปฏิบัติรวมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ

การสงเสรมิความคิดสรางสรรค โดยใชกระบวนการปฏบิตัริวมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ 
ศิรินทิพย  ดาทอง 
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 ใหมีคะแนนเฉล่ียรอยละ 70 ขึ้นไป คิดเปนรอยละ 90 
ของนักเรียนท้ังหมด 

4. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 มีความ
พึงพอใจตอการจัดการเรียนรูที่เนนการสงเสริมความ
คิดสรางสรรค โดยใชกระบวนการปฏิบัติรวมกับเทคนิค
หมวก 6 ใบ โดยรวมอยูในระดับ มาก ( = 4.31,  
S.D.= 0.17) 

 
อภิปรายผลการวิจัย 

จากผลการวิจัยเร่ือง การสงเสริมความคิด
สรางสรรค โดยใชกระบวนการปฏิบัติรวมกับเทคนิค
หมวก 6 ใบ สาระทัศนศิลป ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 
สามารถอภิปรายผลไดดังน้ี 

1. การจัดการเรียนรู ท่ีเนนการสงเสริมความ
คิดสรางสรรค โดยใชกระบวนการปฏิบัติรวมกับเทคนิค
หมวก 6 ใบ สาระทัศนศิลป ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 มี
ประสิทธิภาพ E1/E2 เทากับ 83.83/84.16 ซึ่งสูงกวา
เกณฑที่กำหนดไว (80/80) ผลการหาประสิทธิภาพ
ของแผนการจัดการเรียนรู ที่เนนการสงเสริมความคิด
สรางสรรค โดยใชกระบวนการปฏิบัติรวมกับเทคนิค
หมวก 6 ใบ สาระทัศนศิลป ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 
จำนวน 10 คน มีประสิทธิภาพโดยรวมเทากับ 83.83/

84.16 หมายความวา นักเรียนทำคะแนนระหวางเรียน 
การปฏิบัติ และชิ้นงาน คะแนนเฉล่ียเทากับ 150.9 

คะแนน จากคะแนนเต็ม 180 คิดเปนรอยละ 83.83 
และความคิดสรางสรรคหลังเรียน คะแนนเฉล่ียเทากับ 
10.1 คะแนน จากคะแนนเต็ม 12 คะแนน คิดเปน

รอยละ 84.16 แสดงวา การจัดการเรียนรูที่ เนน 
การสงเสริมความคิดสรางสรรค โดยใชกระบวนการ

ปฏิบัติรวมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ สาระทัศนศิลปมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ ที่เปนเชนน้ีอาจมาจาก  
1) กอนการดำเนินการจัดการเรียนรู ผูวิจัยไดศึกษา
แนวคิด ทฤษฎี การสรางและการจัดการเรียนรูที่ดี 
จากเอกสาร ตำรา งานวิจัยตาง ๆ 2) วิธีการชัดเจน 

จัดส่ือการเรียนรูและมีวิธีการวัดและการประเมินผล
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา ข้ัน พ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 3) การจัดการเรียนรูที่พัฒนาข้ึนได
ผานกระบวนการกล่ันกรอง การตรวจสอบแกไขตาม
ขอเสนอแนะของคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ 
ตลอดจนการประเมินความถูกตองและความเหมาะสม
ของคณะผูเชี่ยวชาญ 4) การจัดการเรียนรูที่เนนการ
สงเสริมความคิดสรางสรรค โดยใชกระบวนการปฏิบัติ
รวมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ สาระทัศนศิลปเปนการ
สอนจากพ้ืนฐาน และนักเรียนไดเรียนรูเปนลำดับขั้น 
ทำใหสามารถสงเสริมความคิดสรางสรรคและการ
ปฏิบัติรวมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ เปดโอกาสใหนักเรียน
ไดแสดงความคิดเห็นแบบ 6 ดาน จึงสามารถคิด
สรางสรรคชิ้นงานไดอยางคลองแคลวรวดเร็วและมี
เน้ือหาประกอบ นักเรียนสามารถอธิบายแนวความ
คิดในการนำเสนอชิ้นงานหนาชั้นเรียนไดเปนอยางดี 
เปนกิจกรรมที่เนนผูเรียนเปนสำคัญ ซึ่งสอดคลองกับ
สมพร หลิมเจริญ (2552:157-166) พัฒนาหลักสูตร
เสริมเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค สำหรับนักเรียน 
ชวงชั้นท่ี 2 และประเมินประสิทธิภาพของหลักสูตร
เสริมที่พัฒนาข้ึน พบวา องคประกอบของความคิด
สรางสรรคประกอบดวยคุณลักษณะ 2 มิติ คือ 1) มิติ
ดานการคิด ไดแก ความคิดคลองแคลว ความคิด
ยืดหยุนและความคิดริเร่ิม และ 2) มิติดานจิตใจและ

บุคลิกภาพ และพบวา ผูเรียนกลุมทดลองมีคาเฉล่ีย
คะแนนความคิดสรางสรรคสูงกวาผูเรียนกลุมควบคุม
อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และผูเรียนกลุม

ทดลองมีระดับความคิดเห็นตอหลักสูตรเสริมอยูใน
ระดับดีมาก และสอดคลองกับ Corcoran และ Sim  

(2008:1-16) ทำการวิจัยโดยใชวิธีสอนแบบกระบวน 
การผลิต - ผลผลิต (Process - Product) เพ่ือ
พัฒนาการเรียนรูดวยการฝกปฏิบัติ พบวา วิธีการ
สอนโดยการใชเหตุผลและการเรียนรูแบบรวมมือ 
ชวยใหการเรียนและการสอน เรื่อง การสรางสรรค
ประสบผลสำเร็จ 

การสงเสรมิความคิดสรางสรรค โดยใชกระบวนการปฏบิตัริวมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ 
ศิรินทิพย  ดาทอง 
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2. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ที่เรียน
โดยใชกระบวนการปฏิบัติรวมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ 
มีความคิดสรางสรรคหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยาง
มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01  จากผลการวิจัย พบ
วา นักเรียนมีความคิดสรางสรรค หลังเรียนสูงกวา
กอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ทั้งนี้
อาจเน่ืองจากการจัดการเรียนรูท่ีเนนการสงเสริมความ
คิดสรางสรรค โดยใชกระบวนการปฏิบัติรวมกับเทคนิค
หมวก 6 ใบ เปนการสงเสริมใหนักเรียนมีความสามารถ
ดานการทำงานของสมองในการคิด คือ ความคิดหลาย
ทิศทาง หลายแงหลายมุม คิดไดกวางไกล นำไปสู
การแกปญหาและการประดิษฐสิ่งแปลกใหมหรือที่
เรียกวา อเนกนัย (Divergent thinking) คือ ความคิด
ริเร่ิมสรางสรรค คิดคลองแคลว คิดยืดหยุนและคิด
ละเอียดลออ ซึ่งสอดคลองกับ Alter (2009:11-12)
สำรวจอิทธิพลของการคิดอยางมีวิจารณญาณและ
ทักษะการคิดสรางสรรคที่มีตอการเรียนการสอน
ทัศนศิลป พบวา การเอาใจใส การสรางบรรยากาศ
ในชั้นเรียน การกระตุนจินตนาการควบคูกับการให
ประเด็นปญหา ที่มีความสัมพันธกับหัวขอเน้ือหาทาง
ศิลปะ และการใหคำแนะนำปรึกษาของครูผูสอน โดย
เนนผูเรียนเปนสำคัญและการใหผูเรียนแสดงความ
ประทับใจและการวิพากษงานศิลปะจะชวยใหความสามารถ
ทางกระบวนการคิดอยางมีวิจารณญาณเพ่ิมขึน้ 

3. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่เรียน
โดยใชกระบวนการปฏิบัติรวมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ 
ใหมีคะแนนรอยละ 70 ขึ้นไป จากผลการวิจัยพบวา 

ความคิดสรางสรรคของนักเรียนหลังเรียน จากกลุม
ตัวอยาง 10 คน ผานเกณฑความคิดสรางสรรครอย

ละ 70  จำนวน 9 คน โดยนักเรียนท่ีมีคะแนนนอย
กวารอยละ 70 มีจำนวน 1 คน เมื่อคำนวณคะแนน
รวมความคิดสรางสรรค คะแนนรอยละของนักเรียน

กลุมตัวอยางจำนวน 10 คน มีคะแนนเทากับรอยละ 
90 ท้ังน้ีเน่ืองจากการจัดการเรียนรูท่ีเนนสงเสริมความ
คิดสรางสรรค โดยใชกระบวนการปฏิบัติรวมกับเทคนิค

หมวก 6 ใบท่ีผูวิจัยสรางข้ึนเปนเคร่ืองมือท่ีมีประสิทธิภาพ 
และแผนการจดัการเรียนรูมมีาตรฐานการเรยีนรู ตวัชีวั้ด 
และจุดประสงคการเรียนรูที่สอดคลองกับกิจกรรม
การเรียนรูทำใหนักเรียนมีคะแนนหลังเรียนสูงกวา
กอนเรียน ซึ่งสอดคลองกับผลการวิจัยของ ศิริพงษ 
เพียศิริ (2550 : 187-197) พัฒนาหลักสูตรฝกอบรม 
เพ่ือพัฒนาความคิดสรางสรรค และมีทักษะในการ
ผลิตผลงาน ดวยกิจกรรมการศึกษาดานศิลปะ พบวา 
คะแนนเฉล่ียความคิดสรางสรรคสูงกวากอนเรียนอยาง
มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 คะแนนเฉล่ียความ
คิดสรางสรรคของนักศึกษาสูงกวานักศึกษาที่ไมไดรับ
การฝกอบรมอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

4. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 มีความ
พึงพอใจตอการจัดการเรียนรูที่เนนการสงเสริมความ
คิดสรางสรรค โดยใชกระบวนการปฏิบัติรวมกับเทคนิค
หมวก 6 ใบ โดยรวมอยูในระดับ มาก ( = 4.31,  
S.D. = 0.17) จากผลการวิจัย ความพึงพอใจของ
นักเรียน มีคะแนนความพึงพอใจทั้ง 4 ดานเทากับ 
86.2 คะแนน ( = 4.31, S.D. = 0.17) แสดงวา  
การสงเสริมความคิดสรางสรรค โดยใชกระบวนการ
ปฏิบัติรวมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ เปนกิจกรรมที่ชวย
ใหนักเรียนไดเรียนรูและคนพบความรู จากการคิด
แบบเทคนิคหมวก 6 ใบ และใชกระบวนการปฏิบัติ
อยางมีความสุข แสวงหาความรูดวยตนเอง อยาง

รอบดาน ยินดีรับฟงขอดีและขอดอยของตน ไดเรียนรู
จากเพ่ือน ครูผูสอน และสื่อตางๆ ซึ่งสอดคลองกับ 
สดุารัตน บวับญุจำ้มา (2555:84-89) พัฒนากิจกรรม

การเรียนรูทีเ่นนทักษะปฏบิตั ิ เรือ่ง รำวงมาตรฐาน กลุม
สาระการเรียนรูศลิปะ (นาฏศิลป) ชัน้มธัยมศึกษาปที ่ 1 

พบวา นกัเรียนมีความพึงพอใจ โดยรวมอยูในระดับมาก 
 

ขอเสนอแนะ 

1. ขอเสนอแนะเพ่ือการนำผลการวิจัยไปใช 
 1.1 การใชรูปแบบการสอน ควรเตรียม

ส่ือประกอบอ่ืนๆ เชน วีดีทัศน แผนภาพ สี และอุปกรณ
อื่นๆ ที่เก่ียวของ ใหเพียงพอกับจำนวนนักเรียน 
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 1.2 ควรกำหนดเวลาของแตละข้ันตอน
ใหชัดเจน เพ่ือใหการดำเนินการเปนไปตามเวลาท่ีกำหนด

 1.3 ควรใหนัก เ รียนมีการทบทวน
ความหมายของสีเทคนิคหมวก 6 ใบบอยๆ เพ่ือปองกัน
ความสับสน 

2. ขอเสนอแนะเพ่ือการวิจัยในครั้งตอไป 
 2.1 ควรนำไปทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน เพ่ือพัฒนาการเรียนรู 
 2.2 ควรสงเสริมใหเกิดทัศนคติที่ดีทาง

สังคม โดยการชวยใหนักเรียนเรียนรูการวางแผนและ
ทำงานรวมกันกับเพ่ือน 
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