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บทคัดยอ 

ในชวงระหวางทศวรรษที่ผานมา มีการใชรูปแบบการเรียนรูโดยใชศิลปะเปนฐานในการจัดการเรียน
การสอนในระดับประถมและมัธยมศึกษาและระดับอุดมศึกษา เปนจำนวนมากในประเทศสหรัฐอเมริกา และ
รูปแบบการจัดการเรียนรูนี้ไดแพรหลายเปนอยางมากท่ัวโลก เปนการบูรณาการการจัดการเรียนการสอน
ศิลปะและทางดานวิชาการเขาดวยกัน เพ่ือสงเสริมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียน กรอบแนวคิดทาง
ทฤษฎีไดถูกพัฒนาข้ึนซึ่งเช่ือมโยงกระบวนการนวัตกรรมและเทคโนโลยีเขากับการจัดการเรียนรูโดยใชศิลปะ
เปนฐาน (Arts-Based Learning) การเรียนรูดวยศิลปะเปนฐานเปนการเรียนรูดวยการฝกปฏิบัติ  ซึ่งเปนการ
จัดการเรียนการสอนวิธีการหน่ึงที่สามารถพัฒนาผูเรียนโดยผานทางการใชรูปแบบการสอนดวยศิลปะทุก
แขนง ไมวาจะเปนการแสดง ดนตรี นาฏศิลป หรือทศันศิลป เขารวมในการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาอืน่ๆ  
ที่ไมใชรายวิชาศิลปะ จากการศึกษาวรรณกรรมและงานวิจัยตางๆ พบวา การจัดการเรียนรูแบบศิลปะเปนฐาน
นั้นเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนมีประสบการณทางการเรียนมากย่ิงขึ้น ซึ่งสามารถสงเสริมภาวะความเปนผูนำ
ของผูเรียน เพ่ิมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน สามารถกระตุนใหเกิดความสนใจในการเรียนและการพัฒนาทางดาน
ความคิด เพ่ิมศักยภาพในการปรับตัวทางอารมณ ความฉลาดทางจิตวิญญาณ และความคิดสรางสรรคของ 
ผูเรียนได นอกจากการบูรณาการวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตรและคณิตศาสตร (STEM) เขากับ
การจัดการเรียนการสอนแลว การใชศิลปะบูรณาการเขารวมดวย (STEAM) จะสามารถทำใหผูเรียนไดเรียนรู
และสามารถแสดงออกไดอยางเต็มที่ตามศักยภาพของตน 

 

Abstract 

During the past decade, Arts-Based learning was widely implemented in primary, secondary 
and higher education in the United States, and nowadays was widespread throughout the world. 
Arts-Based learning is a learning model integrating between art and academic learning to promote 
the academic achievement of the students. The theoretical framework has been developed which 
is linked to the process of innovation and technology with Arts-Based Learning. This learning 

method develops students through all kinds of arts practices such as theater, music, dance or 
visual arts implemented in the other subjects that are not art. The study of literatures and researches 
has shown that, with Arts-Based instruction, students have more opportunities to explore new 
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experiences in learning which can promote the leadership, enhance academic achievement, 
stimulate learning interest, develop cognitive domain, raise up emotional adjustment, increase 
spiritual intelligence, and develop creative thinking of students. In addition, besides the integration 
of science, technology, engineering and mathematics (STEM) in an instruction, the implementation 
of art in the learning (STEAM) will enable students to learn more and to fully express themselves on 
their own potential. 

บทนำ 
ในยุคโลกาภิวัตนท่ีมีการเปล่ียนแปลงรวดเร็ว

สงผลกระทบทั้งโลกท้ังในดานเศรษฐกิจ สังคม 
วัฒนธรรม และส่ิงแวดลอมทำใหเกิดการเคล่ือนไหว
ของขอมูลขาวสาร การเงิน สินคาและบริการ และ
การเปลี่ยนแปลงตางๆ มีการแขงขันกันทางธุรกิจใน
ระดับสงูในระหวางประเทศตางๆ จงึทำใหเกิดการรวม 
ตัวกันในกลุมประเทศภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียง
ใตหรืออาเซียนท่ีไดผลประโยชนรวมกัน ประเทศไทย
ไดกาวเขาสูประชาคมอาเซียน ใน ป พ.ศ. 2558 ทำใหมี
การต่ืนตัวอยางย่ิงในดานการพัฒนาทางดานวิทยาการ 
ความทันสมัย การใชภาษาในการติดตอสื่อสารและ
เทคโนโลยีท่ีทันสมัยเพ่ือเตรียมความพรอมและสงเสริม
การเจริญเติบโตทางดานเศรษฐกิจใหกาวทันหรือเปน
ผูนำในเหลาประเทศสมาชิกในประชาคมอาเซียนดวย
กัน การพัฒนาทางดานจิตใจ อารมณ ความคิด 
จินตนาการและความคิดสรางสรรคไปพรอมๆ กันกับ
การพัฒนาความเจริญทางดานวัตถุนั้นก็ยังเปนสิ่ง
สำคัญอยางย่ิงท่ี เพ่ือเปนรากฐานสำคัญในการพัฒนา

ทรัพยากรมนุษยและสังคมใหมีคุณภาพพรอมสำหรับ
โลกยุคใหมและเพ่ือสงเสริมความเจริญของประเทศ
อยางย่ังยืน  

แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ 
ฉบับที่ 11 พ.ศ. 2555-2559 ไดใหความสำคัญตอ

การพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศ โดยการสรางความ
พรอมสำหรับการเช่ือมโยงทางกายภาพท้ังโครงสราง

พ้ืนฐานและระบบโลจิสติกส ควบคูกับการยกระดับ
คุณภาพคน การเสริมสรางองคความรู การพัฒนา
วิทยาศาสตร เทคโนโลยี นวัตกรรมและความคิด

สรางสรรคใหเปนพลังขับเคล่ือนในการพัฒนาเศรษฐกิจ
และสังคมไทย (แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหง
ชาติ ฉบับที่ 11: 7)  สงผลตอแผนพัฒนาการศึกษา
ของกระทรวงศึกษาธิการ ฉบับท่ี 11 พ.ศ. 2555-2559 ท่ี
มุงเนนใหเยาวชนไทยมีชีวิตท่ี เกง ดี และมีสุข คนเกง 
คือ คนท่ีมีสมรรถภาพสูงในการดำเนินชีวิต โดยมีความ
สามารถในดานใดดานหน่ึงหรือรอบดาน หรือความ
สามารถพิเศษเฉพาะทาง เชน มีความคิดสรางสรรค 
เปนคนที่ทันสมัยทันเหตุการณ ทันโลกและทัน
เทคโนโลยี สามารถใชสติปญญาในการเผชิญและ
พิชิตปญหาพัฒนาตนเองไดเต็มตามศักยภาพ ดังน้ัน
การพัฒนาใหเยาวชนไทยมีคุณสมบัติดังกลาว ทุก
ภาคสวนท้ังโรงเรียน ครู อาจารย ผูปกครอง และชุมชน
ตองมีความเขาใจและมีความมุงมั่นรวมมือกันโดย
การพัฒนาการจัดการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง 
เนนกระบวนการคิดอยางมีระบบ มีเหตุมีผล มุงให 

ผูเรียนสามารถคิดวิเคราะหและสรางสรรค เสริมสราง
คนใหมีความรู มีภูมิปญญารูทันโลก คิดเปน ทำเปน
และมีความคิดสรางสรรคในการผลิตสิ่งใหมๆ หรือมี
วิธีการคิดแกปญหาอยางมีกลยุทธรอบดาน และ
สามารถเรียนรูไดตลอดชีวิต พรอมกับการพัฒนาทาง
อารมณ สามารถแกไขปญหาตางๆ ไดอยางถูกตอง

เหมาะสม  
พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 

2542 หมวด 4  มาตรา 24 ซึ่งกำหนดใหสถานศึกษา
และหนวยงานท่ีเก่ียวของดำเนินการจัดกระบวนการ
เรียนรู ที่มุงใหผูเรียนไดฝกทักษะกระบวนการคิด  

การจัดการ สามารถคิดเปน ทำเปน มีการประยุกต
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ความรูมาใชเพ่ือปองกันและแกไขปญหา โดยใชสื่อ
การเรียนการสอนและแหลงวิทยาการประเภทตางๆ 
ทุกเวลาทุกสถานท่ี ใหสอดคลองกับความสนใจและ
ความถนัดของผูเรียน ฝกประสบการณใหผูเรียนได
เรียนรูฝกปฏิบัติใหทำได โดยคำนึงถึงความแตกตาง
ระหวางบุคคล ทั้งนี้ไดกำหนดมาตรฐานดานคุณภาพ
ผูเรียนมาตรฐานท่ี 4 ไวดังน้ีคือ ผูเรียนมีความสามารถ
ในการคิดวิเคราะห คิดสังเคราะห มีวิจารณญาณ มี
ความคิดริเร่ิมสรางสรรค คิดไตรตรอง และมีวิสัยทัศน 
มองโลกในแงดี และมีจินตนาการ จะเห็นไดวาการ
พัฒนาความคิดสรางสรรคเปนสวนหน่ึงของการพัฒนา
ประเทศ ซ่ึงมีความเรงดวนในการพัฒนาท่ีตองใชความ
รวมมือจากทุกสวนทุกหนวยงาน (กระทรวงศึกษาธิการ 
สำนักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา, 2542: 8) 

 
ความสำคัญของคิดสรางสรรค 

ความคิดสรางสรรค คือ กระบวนการคิดของ
สมองซึ่งมีความสามารถในการคิดไดแปลกใหมและ
หลากหลาย โดยสามารถนำไปประยุกตกับทฤษฎี
หรือหลักการจนนำไปสูการคิดคนและสรางส่ิงประดิษฐ
ที่แปลกใหมหรือรูปแบบความคิดใหมๆ ความคิด
สรางสรรคเปนกระบวนการทางสมองที่คิดในลักษณะ
อเนกนัยอันนำไปสูการคนพบส่ิงใหมดวยการคิด 
ดัดแปลงจากความคิดเดิมผสมผสานกันใหเกิดเปน
สิ่งใหม รวมท้ังการประดิษฐคิดคนส่ิงตางๆ ตลอดจน
วิธีการคิดทฤษฎีหลักการหรือการประยุกตใชไดสำเร็จ 
ความคิดสรางสรรคเปนความสามารถทั่วไปที่ทุกคนมี 

ลักษณะเดนของความคิดสรางสรรคก็คือ การคิดได
หลายทิศทางหรือการคิดแบบอเนกนัย (Divergent 
thinking) (อารี พันธมณี, 2540: 113) การสงเสริม
การพัฒนาความคิดสรางสรรคในตัวบุคคลน้ันมีความ
สำคัญและจำเปนเปนอยางย่ิง เน่ืองจากความคิด

สรางสรรคน้ันเปนแรงกระตุนผลักดันใหมนุษยสามารถ
พัฒนากาวไปขางหนาได เกิดการคิดคนสรางสรรคสิ่ง
ใหมๆ  ขึน้มา ไมวาจะเปนสิง่อำนวยความสะดวกตางๆ 

ในชีวิตประจำวัน การสาธารณสุข เคร่ืองมือหรืออุปกรณ
ทางการแพทยการคมนาคมรวมถึงงานศิลปะ 
วรรณกรรมและดนตรีที่แสดงออกถึงความเปน
มนุษยชาติ วราภรณ รักวิจัย (2535: 159) กลาว
วาความคิดสรางสรรคเปนส่ิงสำคัญและมีคุณคาอยาง
ย่ิงสำหรับมนุษยในยุคปจจุบัน ซึ่งมีการเปล่ียนแปลง
อยูตลอดเวลา ผลจากความคิดริเร่ิมสรางสรรคของ
มนุษย นวัตกรรมเทคโนโลยีจะทำใหมนุษยอยูในสังคม
ไดอยางมีความสุขสามารถปรับตัวและแกไขปญหา
ตางๆ เฉพาะหนาไดอยางรวดเร็ว  ซึ่งมีความเห็น
สอดคลองกับ Bromfield (2003:143) กลาววา ความ
คิดสรางสรรคชวยใหเกิดความรูความเขาใจในการ
แกไขปญหาตางๆ ไดดี มีปฏิสัมพันธทางสังคม รวม
ทั้งสามารถตัดสินใจไดอยางรวดเร็ว Torrance (1962 
: 16) กลาววา ความคิดสรางสรรคเปนความสามารถ
ของบุคคลในการคิดสรางสรรคผลิตผล หรือสิง่แปลกๆ 
ใหมๆ ที่ไมรูจักมากอน ซึ่งสิ่งตางๆ เหลาน้ีอาจจะเกิด
จากการรวมความรูตางๆ ที่ไดรับจากประสบการณ
แลวเช่ือมโยงกับสถานการณใหมๆ สิ่งท่ีเกิดข้ึนแต 
ไมจำเปนส่ิงสมบูรณอยางแทจริง ซึ่งอาจออกมาใน
รูปของผลผลิตทางศิลปะ วรรณคดี วิทยาศาสตร  
De Bono (1977: 1) กลาววา การพัฒนาและสงเสริม
คนใหมีความคิดสรางสรรคน้ันเปนส่ิงท่ีสำคัญย่ิง เพราะ
คนจะใชความคิดสรางสรรคเหลาน้ันผลิตสิ่งใหมๆ 
ขึ้น มีวิธีการคิดแกปญาหาอยางมีกลยุทธหลากหลาย
และลึกซึ้ง สงผลตอการใชชีวิตประจำวันและการงาน
ได ความคิดสรางสรรคเปนคุณภาพท่ีมีอยูในมนุษย

ทุกคน หากไดรับการสงเสริมและพัฒนาและนำไป
ใชไดอยางเหมาะสม ก็จะเกิดประโยชนอยางมหาศาล 
หากสังคมใดมีประชากรท่ีมีความคิดสรางสรรคสูง  
ก็ยอมเปนแรงขับใหสังคมน้ันกาวหนาไปอยางรวดเร็ว 
คนท่ีมคีวามคิดสรางสรรคจงึเปนบคุคลท่ีเปนท่ีตองการ

ของสังคมทุกสังคม ดังน้ันการพัฒนาประชากรใหมีความ
คดิสรางสรรคนัน้ จงึเปนเปาหมายสำคญัในการพัฒนา
สงัคมและประเทศชาติ (อาร ีพันธมณ,ี 2545: 1)  

การจัดการเรียนรูแบบศิลปะเปนฐานเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค 
อภินภัศ  จิตรกร  



63

วารสารศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร 
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นักวิชาการหลายทานใหแนวคิดในเร่ืองความ
คิดสรางสรรคไววา ความคิดสรางสรรคเปนส่ิงท่ีสามารถ
พัฒนาได ดังท่ี  Miles (1997) กลาววา ความคิด
สรางสรรคเปนคุณลักษณะท่ีมีอยูในตัวคนทุกคน และ
สามารถสงเสริมใหคุณลักษณะน้ีใหพัฒนาสูงข้ึนถามี
การพัฒนาท่ีถูกวิธี ซึง่สอดคลองกับ De Bono (1977) 
กลาวว า ทุกคนมีความคิดสรางสรรคอ ยู ในตัว  
แตอาจแตกตางกันท่ีระดับความมากนอย Torrance  
(1962) สนับสนุนวาความคิดสรางสรรคสามารถพัฒนา
ได ดวยการสอน ฝกฝนและฝกปฏิบัติที่ถูกวิธี แตเปน
ที่นาเสียดายท่ีในสภาพการศึกษาของไทยในปจจุบัน 
ยังไมไดชวยผลักดันและเอ้ือใหผูเรียนไดพัฒนาและ
แสดงออกซึ่งความคิดสรางสรรคเทาท่ีควร ยังมีการ
จัดการเรียนการสอนท่ีมุงเนนใหผูเรียนทองจำและ
เช่ือฟงผูสอนโดยยึดครูเปนศูนยกลางทำใหผูเรียนขาด
ทักษะการคิด (วิทยากร เชียงกุล, 2552) ผูที่คิดออก
นอกกรอบหรือแหวกแนวออกไปจากส่ิงเดิมๆ ที่สังคม
มีอยูอาจเสี่ยงตอการไมเปนท่ียอมรับจากสังคมหรือ
คนรอบขาง ทำใหผูเรียนสวนใหญไมกลาท่ีจะคิด
สรางสรรค ไมสามารถแกไขปญหาเฉพาะหนาไดอยางมี
ประสิทธิภาพ ออนดอยในการคิดสรางสรรคสิ่งใหมๆ 
ไมสามารถคิดอยางมีระบบ อยางมีเหตุผล คิดวิเคราะห 
และคิดสรางสรรคในการแกไขปญหาตางๆ ได ซึ่งสง
ผลตอทักษะการดำเนินชีวิตอยางรูทันโลก จากสภาพ
ปญหาดังกลาว บทบาทของครูผูสอนจึงสำคัญย่ิงใน
การในการจัดการเรียนรูใหกระตุนและสงเสริมผูเรียน
ใหเกิดการพัฒนาดานความคิดสรางสรรคในทางท่ีถูกตอง 

เพ่ือสรางผูเรียนท่ีเกง ด ีมสีขุ ตามทีส่งัคมคาดหวังไว  
 

การจัดการเรียนการสอนในศตวรรษท่ี 21 
ความคิดสรางสรรค หรือ Creative Thinking 

เปนหน่ึงในทักษะสำคัญของครูที่ไดรับการกำหนดให

เปนทักษะท่ีจำเปนจะตองนำไปใชในกระบวนการ
พัฒนาผูเรียนในศตวรรษที่ 21 ซึ่งสถานการณโลกมี
ความแตกตางจากศตวรรษท่ี 20 และ 19 ระบบการ

ศึกษา ตองมีการพัฒนาเพ่ือใหสอดคลองกับภาวะ
ความเปนจริง 

ในประเทศสหรัฐอเมริกาแนวคิดเร่ือง “ทักษะ
แหงอนาคตใหมหรือการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21” ได
ถูกพัฒนาข้ึน โดยคำนึงถึงเยาวชนท่ีจะตองมีทักษะ
สำหรับการออกไปดำรงชีวิตในโลกแหงศตวรรษท่ี 21 
จึงไดพัฒนาวิสัยทัศนและกรอบความคิดเพ่ือการเรียนรู
ในศตวรรษท่ี 21 ขึ้น สามารถสรุปทักษะสำคัญท่ีเด็ก
และเยาวชนควรมีไดวา ทักษะการเรียนรูและนวัตกรรม 
หรือ 3Rs  และ 7Cs ซ่ึงมีองคประกอบ ดังน้ี 3Rs ไดแก 
Reading (การอาน), การเขียน(Writing) และ 
คณิตศาสตร (Arithmetic) และ 7Cs ไดแก Critical 
thinking & problem solving (ทักษะดานการคิดอยาง
มีวิจารณญาณ และทักษะในการแกปญหา) Creativity 
& innovation (ทักษะดานการสรางสรรค และนวัตกรรม)
Cross-cultural understanding (ทักษะดานความ
เขาใจตางวัฒนธรรม ตางกระบวนทัศน) Collaboration, 
teamwork & leadership (ทักษะดานความรวมมือ 
การทำงานเปนทีม และภาวะผูนำ) Communications, 
information & media literacy (ทักษะดานการส่ือสาร 
สารสนเทศ และรูเทาทันสื่อ) Computing & ICT 
literacy (ทักษะดานคอมพิวเตอร และเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร) Career & learning skills  
(ทักษะอาชีพ และทักษะการเรียนรู) การเรียนรูใน

ศตวรรษที่ 21 และกรอบแนวคิดเพ่ือการเรียนรูใน
ศตวรรษที่ 21 เปนการกำหนดแนวทางยุทธศาสตรใน
การจัดการเรียนรู โดยรวมกันสรางรูปแบบและแนว
ปฏิบัติในการเสริมสรางประสิทธิภาพของการจัดการ
เรียนรูในศตวรรษที่ 21 โดยเนนท่ีองคความรู ทักษะ 

ความเช่ียวชาญและสมรรถนะท่ีเกิดกับตัวผูเรียน เพ่ือ
ใชในการดำรงชีวิตในสังคมแหงความเปลี่ยนแปลงใน
ปจจุบัน (วิจารณ พานิช, 2555: 19) 

การเรียนรูในศตวรรษที่ 21 ตอง “กาวขาม
สาระวิชา” ไปสูการเรียนรู “ทักษะเพ่ือการดำรงชีวิต
ในศตวรรษท่ี 21” ( 21st Century Skills) ที่ครูสอน 

การจัดการเรียนรูแบบศิลปะเปนฐานเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค 
อภินภัศ  จิตรกร  
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ไมได นักเรียนตองเรียนเอง หรือพูดใหมวาครูตอง 
ไมสอน แตตองออกแบบการเรียนรูและอำนวยความ
สะดวก (Facilitate) ในการเรียนรูใหนักเรียน เรียนรู
จากการเรียนแบบลงมือทำ แลวการเรียนรูก็จะเกิด
จากภายในใจและสมองของตนเอง การศึกษาใน
ศตวรรษที่ 21 ตองเตรียมคนออกไปเปนคนทำงานท่ี
ใชความรู (Knowledge Worker) และเปนบุคคลพรอม
เรียนรู (Learning Person) ไมวาจะประกอบ สมัมาชพี
ใด มนษุยในศตวรรษที ่21 ตองเปนบคุคลพรอมเรยีนรู 
และเปน คนทำงานท่ีใชความรู แมจะเปนชาวนาหรือ
เกษตรกรก็ตองเปนคนท่ีพรอมเรียนรูและเปนคนทำงาน
ที่ใชความรู ดังน้ันทักษะสำคัญท่ีสุดของศตวรรษท่ี 
21 จึงเปนทักษะของการเรียนรู (Learning Skills) 
การศึกษาในศตวรรษที่ 21 จำตองเปนเชนนี้ก็เพราะ
ตองเตรียมคนไปเผชิญการเปล่ียนแปลงท่ีรวดเร็ว 
รุนแรง พลิกผัน และคาดไมถึง คนยุคใหมจึงตองมี
ทักษะสูงในการเรียนรูและปรับตัว (วิจารณ พานิช, 
2555: 16-18) จะเห็นไดวา ความคิดสรางสรรค หรือ 
Creative Thinking เปนหน่ึงในทักษะสำคัญของผู
เรียนในศตวรรษท่ี 21 จะตองมีเพ่ือที่จะสามารถอยู
ในโลกยุคใหมนี้ได 

การจัดการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21 
มุงเนนแนวคิดเร่ืองการเรียนการสอนโดยคำนึงถึงการ
เรียนรูของผูเรียนเปนสำคัญ ที่เปลี่ยนแปลงไปจากครู

เปนศูนยกลางท่ีถายทอดความรูมาเปนชวยอำนวย
ความสะดวกและจัดประสบการณการเรียนรูใหผูเรียน

เกิดการเรียนรูไดดวยตนเองโดยท่ีผูเรียนเปนศูนยกลาง 

ซึ่งตองอาศัยวิธีการจัดการท่ีหลากหลาย เน่ืองจาก
แนวคิดทางการศึกษาไมเคยหยุดนิ่งอยูกับที่ นักการ
ศึกษาและนักคิดตางก็พยายามแสวงหาแนวคิด 
แนวทางและวิธีการท่ีจะนำการศึกษาใหกาวหนาไป
ขางหนาตอไปเรื่อยๆ (ทิศนา แขมมณี, 2550)  

การสงเสริมพัฒนาความคิดสรางสรรคใหกับผูเรียน
นั้นจำเปนท่ีจะตองพัฒนารูปแบบและกิจกรรมทาง
ดานการจัดการเรียนการสอนใหเอ้ืออำนวยและสงเสริม

ใหผูเรียนฝกทักษะทางดานการคิดไดอยางเต็มศักยภาพ 
โดยการจัดการเรียนการเรียนรูแบบศิลปะเปนฐาน 
เปนการจัดการเรียนการสอนท่ีมุงเนนใหผูเรียนเกิด
ทักษะทางดานการคิด ความคิดสรางสรรค ทักษะ
ทางสังคมและความเปนผูนำของผูเรียนไดดีวิธีหน่ึง  

 
การจัดการเรียนรูโดยใชศิลปะเปนฐาน 

ทศวรรษท่ีผานมา มกีารใชรปูแบบการเรียนรู 
โดยใชศิลปะเปนฐานในการจัดการเรียนการสอนเปน
จำนวนมากในระดับประถม มัธยมศึกษาและระดับ
อุดมศึกษา รูปแบบการจัดการเรียนรูนี้ไดแพรหลาย
เปนอยางมากท่ัวโลก เปนการบูรณาการการจัดการ
เรียนการสอนศิลปะและทางดานวิชาการเขาดวยกัน 
เพ่ือสงเสริมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียน กรอบ
แนวคิดทางทฤษฎีได ถูกพัฒนาข้ึนซึ่ ง เชื่อมโยง
กระบวนการนวัตกรรมและเทคโนโลยีเขากับการจัดการ
เรียนรูโดยใชศิลปะเปนฐาน (Arts-Based Learning) 

การเรียนโดยใชศิลปะเปนฐานเปนเคร่ืองมือ
สำหรับการใชทักษะทางศิลปะ กระบวนการและ
ประสบการณทางดานการศึกษาในการสงเสริมการ
เรียนรูในสายสาขาวิชาอื่นๆ ที่ไมใชศิลปะ เปนการ
สอดแทรกกิจกรรมศิลปะเขาไปในการสงเสริมการ
เรียนรูในรายวิชาอ่ืนๆ ท่ีไมใชรายวิชาศิลปะ ซ่ึงจะชวย
ใหผูเรียนเกิดการเรียนรูจากการลงมือปฏิบัติ (John 

M. Eger, 2015) ซึ่งคลายกับการท่ีใหผูเรียนเขียนผัง
ความคิด (Mind Maping) ผูเรียนจะเกิดการจดจำ
เปนอันดับแรก การจำแนกแจกแจง การคิดวิเคราะห 

สังเคราะห และเกิดความคิดสรางสรรค  
การเรียนรูดวยศิลปะเปนฐานเปนการเรียนรู

ดวยการฝกปฏิบัติ  ซึ่งเปนการจัดการเรียนการสอน
วิธีการหน่ึงท่ีสามารถพัฒนาผูเรียนโดยผานทางการ
ใชรูปแบบการสอนดวยศิลปะ การใชศิลปะเปนฐาน

ไมไดหมายถึงการทำใหผูเรียนกลายเปนศิลปน แต
เปนการทำใหผูเรียนไดฝกคิดและสรางสรรคในสิ่งท่ี
เรียนโดยใชศิลปะเขามาชวย เปนการเปดโลกทัศนให

การจัดการเรียนรูแบบศิลปะเปนฐานเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค 
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ผูเรียนไดเรียนรูกับแนววิธีการใหมๆ สำหรับการ
ตัดสินใจและการแกปญหาตางๆ ทำใหผูเรียนมีแนวคิด
ที่หลากหลายไปในทางท่ีสรางสรรค (Cathryn Lloyd,
2016) 

การจัดการเรียนรูโดยใชศิลปะเปนฐาน 
เปนการจัดการเรียนการสอนรูปแบบหนึ่งที่นำศิลปะ
และการสรางสรรคงานศิลปะรวมท้ังกระบวนการ 
ทางทัศนศิลปและทางศาสตรตางๆ เพ่ือที่จะออก 
แบบโปรแกรม การนำไปใชและการประเมินผลใน
กระบวนการของการจัดการเรียนการสอนในศาสตร
ตางๆ โดยท่ีรวมโครงการทางดานศิลปะโดยตรงเพื่อ
ใหเชื่อมโยงกับแนวทางในการสรางสรรคงานศิลปะ 
โดยเฉพาะอยางย่ิงความเชื่อมโยงกับการแสดงการ
ติดตั้งผลงานและการเกิดข้ึน วัตถุประสงคของการ
จัดการเรียนการสอนโดยใชศิลปะเปนฐาน คือการใช
การสรางสรรคผลงานศิลปะทางดานทัศนศิลป เปน 
กระบวนการในการจัดการเรียนการสอน การสรางสรรค
รูปภาพตางๆ หรือการกระทำตางๆ เพ่ือที่จะสอนใน
ศิลปศึกษา การจัดการเรียนการสอนโดยใชศิลปะเปน
ฐานเปนการรวมโครงการทางดานการศึกษา โครงการ
ศิลปะ และการสรางสรรคแนวคิดกระบวนการ ของ
ศิลปนในสมัยใหมมาใช เปนวิธีการท่ีมีเปาประสงคใน
การบูรณาการรูปทรง ทางทัศนศิลป กับการจัดการ
เรียนการสอนในรายวิชาทัศนศิลป เปนการนำเสนอ

รูปภาพตางๆ และแนวความคิดสำหรับการจัดการ
เรียนการสอน ซึ่งประกอบไปดวยโครงการตางๆ 
ทางการศึกษา มีความเช่ือมโยงสัมพันธโดยตรงกับวิธี

ทีศ่ลิปนใชในการสรางสรรคผลงาน (Rolda’n & Mari’n 
Viadel, 2010 อางถึงใน Shifra Schonmann,  
2015: 193) 

จากการศึกษาทบทวนวรรณกรรมขอมูลเพ่ือท่ี
จะสนับสนุนและศึกษาอิทธิพลของการสอนโดยใช

ศิลปะเปนฐานในหลายรูปแบบในการจัดการเรียนรู 
จากงานวิจัยพบวา มีความสัมพันธระหวางการจัดการ

เรียนการสอนศิลปะกับประสิทธิภาพในการพัฒนา

ความคิด สวนใหญจะไดผลสรุปของการศึกษาโดย
เฉพาะท่ีเก่ียวของกับการจัดการเรียนการสอนโดยใช
ศิลปะเปนฐานเพ่ือเพ่ิมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
บทสรุปในการวิจัยสรุปวา ประสิทธิภาพของการจัดการ
เรียนการสอนโดยใชศิลปะเปนฐานข้ึนอยูกับการต้ัง
เปาประสงคผลการเรียนรูที่ตองการโดยท่ีไมไดตัดสิน
โดยคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน สรุปก็คือการ
จัดการเรียนการสอนโดยใชศิลปะเปนฐานควรท่ีจะนำ
ไปใชเพ่ือจุดประสงคทางดานศิลปะ แตอาจมีอิทธิพล
ในการกระตุนใหเกิดความสนใจในการเรียน และการ
พัฒนาทางดานความคิดแบบโดยทั่วๆ ไป (Robin 
Rooney, 2004:1) 

งานวิจัยเร่ืองการจัดการเรียนรูโดยใชศิลปะ
เปนฐาน และการพัฒนาภาวะความเปนผูนำของ
เยาวชน (Art Based Learning and Youth 
Leadership Development)  เพ่ือศึกษาการจัดการ
เรียนการสอนโดยใชศิลปะเปนฐานสามารถพัฒนา
ภาวะความเปนผูนำในเยาวชนไดอยางไร งานวิจัย
กระทำโดยความรมมือกับองคกร Power of Hope 
(POH) ซึ่งเปนองคกร ในการสงเสริมเยาวชนโดยการ
ใชศิลปะเปนส่ือ ผูเขารวมโครงการประกอบไปดวย
เยาวชน สมาชิกบุคลากรขององคกร และชุมชน การ
วิจัยเปนการวิจัยแบบ Action Research โดยใชศิลปะ
เปนฐาน การเลาเร่ือง และการถามคำถาม ขอมูลถูก
เก็บรวบรวมจากกลุมตัวอยาง 11 คนโดยการสัมภาษณ
แบบกลุม (focus group) ผลการวิจัยพบวา การจัดการ
เรียนรูแบบศิลปะเปนฐานสามารถพัฒนาภาวะความ

เปนผูนำได 12 ประการ ใน 5 ขอบเขต เชน การพัฒนา
สวนบุคคล ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคล ความ
คิดสรางสรรค การสรางชุมชน และคำมั่นสัญญาใน
การพัฒนาโลกท่ีดีขึ้น (Royal Roads University, 
2006: Abstract) ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ 

Charleen Tupper (2008) เรื่อง “Expressive 
Arts-Based Learning for Leadership Development: 
An Integral Approach” กลุมตัวอยางผูเขารวม  
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10 คนใชเวลาการทดลองใน 6 สัปดาห โดยใชกิจกรรม
ศิลปะการเลนโยคะและศิลปะการแสดงออก จัดข้ึนท่ี 
Hollyhock Education and Retreat Center ใน 
แคนาดา โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาการจัดการ
เรียนรูแบบศิลปะเปนฐานสามารถสรางศักยภาพภาวะ
ความเปนผูนำในงานท่ีซับซอนหรือในสิ่งแวดลอมใน
ท่ีทำงานไดอยางไร การนำทฤษฎีการเรียนรูบูรณาการ
กับรูปแบบที่สำคัญ (Integral Models) ทฤษฎีภาวะ
ความเปนผูนำ ทฤษฎีความซับซอน การศึกษารางกาย
และจิต และดนตรีการแสดงออกทางศิลปะถูกนำมาใช 
การวิจัยน้ีเปนการวิจัยท้ังแบบปริมาณและคุณภาพ 
ผลการวิจัยพบวาการจัดการเรียนการสอนโดยใชศิลปะ
การแสดงออกเปนฐานสามารถเพ่ิมศักยภาพในการ
ปรับตัวทางอารมณ ความฉลาดทางจิตวิญญาณ 
และความคิดสรางสรรคได (Charleen Tupper, 2008: 
Abstract) จากการศึกษาความคิดสรางสรรคของ 
ผูเรียนในระดับมัธยมศึกษาที่เรียนดวยการจัดการ
เรียนการสอนโดยใชศิลปะเปนฐานโดย Harvey Seifter 
(2016 อางถึงใน John M. Eger, 2016) ศึกษาผล
การทดสอบกอนและหลังเรียนของผู เ รียนระดับ
มัธยมศึกษาที่เรียนดวยการจัดการเรียนการสอนโดย
ใชศิลปะเปนฐานพบวา ทักษะทางดานความคิด

สรางสรรคและแนวความคิดเพ่ิมมากข้ึนอยางมีนัย
สำคัญ (13%) การวิเคราะหปญหา (50%) จำนวน

ความหลากหลายของการคิดแกปญหา (37%) ใน
หลายๆ กรณีศึกษานักเรียนท่ีเรียนดวยการเรียนแบบ 
STEM จะมีการลดลงในดานตางๆ ของความคิด

สรางสรรค ดังน้ันจึงสามารถสรุปท่ัวไปวาความแตกตาง
ระหวางการจัดการเรียนการสอนโดยใชศิลปะเปน

ฐานและการเรียนในรูปแบบปกติจะแตกตางกันอยาง
มนียัสำคัญ ดงัน้ันสามารถสรุปไดวาการจัดการเรียนรู 
แบบศิลปะเปนฐานจะมีประสิทธิภาพในการเพ่ิมความ

คิดสรางสรรคของผูเรียนได การจัดการเรียนรูแบบ
ศิลปะเปนฐานยังมีอิทธิพลตอการเรียนการรวมมือกัน 
สำหรับนักเรียนในระดับมัธยมศึกษาท่ีทำงานกันเปน

ทีมโดยใชการจัดการเรียนการสอนศิลปะเปนฐานความ
สามารถในการทาทายปญหาเพ่ิมขึ้น (11%) ความ
สามารถในการระบุปญหาไดอยางชัดเจน (74%)  
ความสามารถในการแกไขปญหา (43%) และมีการ
คิดนวัตกรรม (68%)  

จากการศึกษาวรรณกรรมและงานวจิยัตางๆ 
พบวา การจัดการเรียนรูแบบศิลปะเปนฐานน้ันเปน 
การเปดโอกาสใหผูเรียนมีประสบการณทางการเรียน
มากย่ิงข้ึน ซึ่งสามารถสงเสริมภาวะความเปน 
ผูนำของผูเรียน เพ่ิมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน สามารถ
กระตุนใหเกิดความสนใจในการเรียนและการพัฒนา
ทางดานความคิด เพ่ิมศักยภาพในการปรับตัวทาง
อารมณ ความฉลาดทางจิตวิญญาณ และความคิด
สรางสรรคได 

 
รูปแบบการจัดการเรียนการสอนโดยใชศิลปะ
เปนฐาน 

จากการศึกษาวรรณกรรมท่ีเก่ียวของ จะพบ
รูปแบบท่ีหลากหลายในการนำศิลปะเปนฐานเขามา
ประยุกตใชในการจัดการเรียนการสอน ซึ่งเนนท่ีการ
นำไปใชในระดับขององคกรชุมชนตางๆ โรงเรียนใน
ชั้นเรียนโดยคุณครู โดยเฉพาะอยางย่ิงในการจัดการ
เรียนการสอน นักวิชาการและผูจัดการองคกรใชการ
จัดการเรียนรูแบบศิลปะเปนฐานมาปฏิบัติอยาง

หลากหลายเพ่ือท่ีจะไดผลลัพธ สำหรับกลุมเปาหมายท่ี
หลากหลาย ดังรูปแบบการจัดการเรียนการสอนและ
การปฏิบัติดังตอไปนี้ (Robin Rooney, 2004:2-5) 

ในระดับชุมชน การจัดการเรียนการสอนโดย
ใชศิลปะเปนฐานอาจจะมุงประเด็นอยูที่การพัฒนา 
ผลผลิต สำหรับประชากรในชุมชนหน่ึงหรือท้ังกลุม
ชุมชนทั้งหมด ดังตัวอยางเชน Project Zero an 
Education Research group at the Harvard 

Graduate School of Education ศูนยการจัดการ
ศิลปะ ชุมชนในทองถิ่นท่ัวท้ังประเทศรวมมือกันให
สมาชิกสามารถบรรลุเปาหมายในการศึกษาและการ

การจัดการเรียนรูแบบศิลปะเปนฐานเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค 
อภินภัศ  จิตรกร  



67

วารสารศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร 

ปที่ 14 ฉบับที่ 1 (มิถุนายน 2559-ตุลาคม 2559) 

มีสวนรวมในสังคมได โดยการชวยเหลือทางดานการ
เงินสำหรับผูดอยโอกาส ในหลายๆ โครงการทางศิลปะ
ของชุมชนโดยผานทางศิลปศึกษา ตัวอยางเชน การ
สอนทักษะท่ีสามารถนำไปประยุกตใชในที่ทำงานได 
เชน การวางแผนและการประเมินตนเอง ชุมชนรวม
กับโรงเรียนพัฒนาโครงการทางศิลปะข้ึน เพ่ือท่ีจะ
สรางความสัมพันธระหวางองคกรตางๆ ในชุมชน  
ผูรวมโครงการทางศิลปะอาจจะประกอบไปดวย 
ตัวแทนตางๆ จากภาคประชาชน โรงเรียน และองคกร
ศิลปะตางๆ ในชุมชนนั้นๆ ชุมชนพ้ืนถ่ินสามารถหา
แหลงขอมูลหรือจัดหาองคกรภายนอกมาชวยในการ

พัฒนาหรือรวมจัดการโครงการศิลปะเปนฐาน โดย
การจัดอบรมศิลปะสำหรับชุมชนได ตัวอยางเชน 
โครงการ The Community Arts Training (CAT) จัด
ข้ึนโดยสถาบัน St. louis Regional Arts Commission 

ในระดับการศึกษา การจัดการเรียนการสอน
โดยใชศิลปะเปนฐานอาจจะถูกนำมาใชในโรงเรียน
ทั้งโรงเรียน รูปแบบจะประกอบไปดวยกิจกรรมของ
โรงเรียนท้ังโรงเรียน หลักสูตรจะถูกพัฒนาข้ึนโดยใช
ศิลปะเปนฐานท้ังโรงเรียนและการปฏิรูปโรงเรียนอยาง
ลึกซึ้ง กิจกรรมศิลปะของโรงเรียนอาจจะมุงเนนไปที่ 
1 โครงการท่ีนักเรียนทุกคนสามารถเขารวมได  

ภาพท่ี 1  กระบวนการเรียนรูโดยใชศิลปะเปนฐาน เขาถึงเมื่อ 30 พฤษภาคม 2559 
เขาถึงจาก https://ubqtsolutions.com/2015/11/28/design-thinking-through-art-based-methods 
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ปที่ 14 ฉบับที่ 1 (มิถุนายน 2559-ตุลาคม 2559) 

จากรูปภาพท่ี 1 แสดงใหเห็นถึงกระบวนการ
การเรียนรูโดยใชศิลปะเปนฐาน ประกอบไปดวย  
4 ขั้น ไดแก ขั้นท่ี 1 การคิดอยางลึกซ้ึงเปนการคิดถึง
ปญหาอยางลึกซึ้งและการแสดงออกซ่ึงปญหาน้ันได
ดีที่สุดอยางไร ขั้นท่ี 2 การส่ือสาร เปนข้ันตอนการ
สนทนากันและระดมสมองเพื่อที่จะทราบถึงการ
แสดงออกซ่ึงแนวคิดตางๆ ขั้นท่ี 3 การปฏิบัติ ไมวา
จากการแสดงออกบนเวที บนผืนผาใบ การสรางแบบ
จำลอง หรือการสรางตนแบบเพื่อที่จะแสดงออกซึ่ง
แนวความคิดตางๆ และข้ันสุดทายข้ันท่ี 4 การนำเสนอ
เพ่ือที่จะไดผลสะทอนกลับ การทดลองการนำไปใช 
เพ่ือศึกษาแนวทางการนำไปใชและระบุปญหาตางๆ 

หลักสูตรการใชศิลปะเปนฐานสำหรับทั้ง
โรงเรียนอาจจะถูกนำมาใชเพ่ือท่ีจะสงเสริมการจัดการ
เรียนการสอนศิลปะในโรงเรียน หรือจะเปนแนวทาง
ในการผสมผสานเน้ือหารายวิชาและเทคนิคการสอน
ตางๆ เขาดวยกันแบบเรียนท้ังโรงเรียน ตัวอยางเชน 
โรงเรียนใหนักเรียนทุกคนตองลงเรียนรายวิชาทัศนศิลป 
การละคร นาฏศิลปและดนตรี รูปแบบการจัดการทั้ง
โรงเรียนน้ีสามารถใหบุคลากรของโรงเรียน ศิลปน 
และชุมชน ที่มีสวนรวมในหลักสูตร สามารถเขารวม
ในการสอนดนตรีนาฏศิลปการแสดงหรือทัศนศิลป
สำหรับนักเรียนของโรงเรียน โดยใชสื่อที่หลากหลาย
และสามารถผสมผสานกับเน้ือหารายวิชาอ่ืนๆ 

โรงเรียน The Federal Comprehensive 
School Reform (CSR) ใชการจัดการเรียนการสอน

ศิลปะเปนฐานโดยเปนหลักสูตรท้ังโรงเรียนแทนท่ีจะ

ใชเปนแตละโปรแกรมแยกตางหาก ผลที่ไดพบวารูป
แบบการจัดการเรียนการสอนสามารถสงเสริมและ
การบูรณาการศิลปะในการศึกษาและยังสามารถ
สงเสริมกลยุทธในการจัดการเรียนการสอน ท่ีสามารถ
ใหนักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมและเปนการเปดโอกาส

ใหผูเรียนมีประสบการณทางการเรียนมากย่ิงข้ึน 
รูปแบบอื่นๆ ของการนำรูปแบบศิลปะเปน

ฐานไปใช ซึ่งมุงประเด็นตรงท่ีกิจกรรมการเรียนการ

สอนในระดับชั้นเรียน เปนการจัดกิจกรรมในชั้นเรียน
แบบปกติโดยบูรณาการศิลปะเขามาในชั้นเรียน หรือ
การนำศิลปนเขาไปในชุมชน โดยมีการทำงานรวมกัน
กับผูเรียนและคุณครูท่ีจะวางแผนการบูรณาการศิลปะ
เขาในบทเรียน ตัวอยางเชน การนำศิลปนเขารวม
เปนการสวนตัวในช้ันเรียนในทุกๆ สัปดาหเปนเวลา
ติดตอกัน 2 ป เพ่ือใหผูเรียนสามารถบูรณาการศิลปะ
เขากับการเรียนการสอนรายวิชาภาษา ศิลปะ เลขคณิต 
วิทยาศาสตร สังคมศึกษา ตัวอยางเชน โครงการ ABC 
เปนโครงการหน่ึงท่ีจัดขึ้นในรัฐ South Carolina เปน
โปรเจคท่ีชวยเพ่ิมการเขาถึงการศึกษาศิลปะและการ
บูรณาการศิลปนเขาสูชุมชน โรงเรียน และสวนอำเภอ 
โดยนำศิลปนผูมีช่ือเสียงและนักการศึกษาศิลปะเขาถึง
หองเรียน คุณครู บุคลากรของโรงเรียนและนักเรียน
รวมกันวางแผนในการพัฒนาบูรณาการการจัดการ
เรียนการสอนศิลปะของชุมชน ทั้งสถาบันจัดใหมีการ
อบรมเกี่ยวกับประวัติศาสตร และการพัฒนาระบบ
นิเวศของชุมชนโดยใชการจัดการเรียนการสอนศิลปะ
เปนฐาน มีการรวมมือการเจรจาเก่ียวกับขอขัดแยง
ตางๆ การใหทุนการประเมิน การรวมมือระหวาง
สาธารณะ และการสนับสนุนสงเสริมใหมีการจัดการ
อบรมการพัฒนาชุมชนโดยใชการใชศิลปะ มีการให
ความชวยเหลือนักเรียนท่ี ประสบปญหาในการเรียน
ระดับมัธยมศึกษา และมีการชวยเหลือเพ่ือพัฒนา

ความสัมพันธของผูเรียนท่ีมีความเส่ียงในการเรียน
กับผูเรียนท่ีประสบปญหาทางทักษะดานสังคม 

รูปแบบการเรียนการสอนเปนทีมน้ี นอกจาก

จะติดตอผูมีชื่อเสียงจากชุมชนแลว รูปแบบนี้ยังเปด
โอกาสใหคุณครูและนักศิลปะเขาถึงการจัดการเรียน

การสอนรวมกัน ซึ่งเปนการบูรณาการศิลปะและ 
การจัดการเรียนการสอนเขาดวยกัน ในขณะท่ีรูปแบบ
ส ว น ใ หญ จ ะ น ำ ศิ ล ป ะ เ ข า ใ น ชั้ น เ รี ย น ด ว ย 

การจัดการเรียนการสอนเทาน้ัน แตในรูปแบบน้ีจะ
บูรณาการชุมชน กิจกรรมทางความคิดและหองเรียน
ศิลปะเขาดวยกัน ตัวอยางเชน Project Zero เปน
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ปที่ 14 ฉบับที่ 1 (มิถุนายน 2559-ตุลาคม 2559) 

โครงการการศึกษาการประยุกตใชการจัดการเรียน
การสอนโดยใชศิลปะเปนฐานในโรงเรียนมัธยมโดยท่ี
ครูจะชวยนักเรียนใหบรรลุพุทธพิสัยทางบวกและการ
รวมมือกันกับสังคมในดานตางๆ   เพ่ือที่จะเผยแพร
โครงการศิลปะศึกษาใหกวางขวางออกไป โครงการ 
ABC ของ South Carolina ไดพัฒนาเครือขายชุมชน

ทางดานศิลปะข้ึน สมาชิกในเครือขายประกอบดวย
นักศิลปศึกษา ศิลปน ผูบริหารโรงเรียนคุณครู พอแม
ผูปกครอง และผูจัดการทางดานศิลปะเครือขายจะ
สนับสนุน ทางดานศิลปศึกษา โดยการจัดวางแผน
ทรัพยากรการใหคำปรึกษา การสนับสนุนตางๆ รวม
ท้ัง การแบงปนขอมูลทางดานศิลปะในระหวางรัฐตางๆ 
(Robin Rooney, 2004: 4-5) 

ภาพท่ี 2   รูปแบบการพัฒนาชุมชนโดยใชศิลปะเปนฐาน เขาถึงจาก Artfullife.org 
เขาถึงเม่ือ 30 พฤษภาคม 2559 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การรวมมือกันในระดับชุมชน การจัดการ

เรียนรูโดยใชศิลปะเปนฐานสามารถพัฒนาความ
สัมพันธตางๆ และความรวมมือระหวางชุมชนและ
โรงเรียนไดดี จากการศึกษาพบวาการรวมมือกันใน
สังคมและชุมชนท่ีใชการบูรณาการศิลปะในการจัดการ

เรียนรูในชุมชุนมีแนวโนมท่ีดีข้ึน ตัวอยางเชน การสราง
ความสัมพันธที่ดีระหวางองคกรตางๆ การรวมมือนั้น

สามารถชวยทำใหการแกปญหาตางๆ ของชุมชนได
เปนผลสำเร็จดีย่ิงข้ึน การใชศิลปะเปนฐานโดยรวมมือ
กันท้ังโรงเรียนโดยใหนักเรียนเขารวมดวย ผูเรียนจะ
สามารถเชื่อมโยงความสนใจในการสื่อสารกับชุมชน 

เกิดความคิดสรางสรรคและมีความนับถือตนเองเพ่ิม
มากข้ึนอีกดวย (Robin Rooney, 2004: 8) 

ในดานภาคธุรกิจ การจัดการเรียนรูโดยใช
ศิลปะเปนฐานเปนรูปแบบในการสงเสริมใหพนักงาน
มีทักษะในการทำงานเปนทีมสูงข้ึน มีการจัดการและ

การส่ือสารท่ีดีข้ึน ในประเทศสหรัฐอเมริกาพบวาบริษัท
มากกวา 500 แหง ใชทักษะกระบวนการทางศิลปะน้ี 
สรางประสบการณเพ่ือท่ีจะสงเสริมความคิดสรางสรรค 

การจัดการเรียนการสอนโดยใชศิลปะเปนฐานยังถูก
ใชในโรงเรียนแพทย มากกวาคร่ึงหน่ึงในประเทศสหรัฐ
อเมริกาเพ่ือท่ีจะพัฒนาทักษะทางดานการสังเกตให

กับผูเรียน ซ่ึงการจัดการเรียนการสอนรูปแบบน้ีสามารถ
ที่จะสงเสริมใหผูเรียนมีความเขมแข็งในทักษะทาง

ดานการส่ือสาร และยังบูรณาการใชในการเพ่ิมการ
จัดการบริหารการศึกษาสำหรับนักศึกษาระดับ

การจัดการเรียนรูแบบศิลปะเปนฐานเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค 
อภินภัศ  จิตรกร  
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อุดมศึกษาและในโครงการผูนำตางๆ อีกดวย (John 
M. Eger, 2015) 

ในขณะท่ีการบูรณาการวิทยาศาสตรและ
คณิตศาสตรเขากับการจัดการเรียนการสอน หรือที่
เรียกยอๆ วา STEM ประสบความสำเร็จเปนอยาง
มากในการจัดการเรียนการสอนระดับประถมศึกษา
และมัธยมศึกษา การบูรณาการศิลปะเขากับการเรียน
การสอนโดยใชรูปแบบศิลปะเปนฐานจะเปนการเพ่ิม
ประสบการณใหกับสหวิทยาการตอการจัดการเรียน
การสอนในรูปแบบ STEM ได ซึ่งศิลปะจะเปนตัว
เชื่อมโยงหรือเปนเคร่ืองมือในการสงเสริมความคิด
สรางสรรคและการรวมมือระหวาง STEM และผูเรียน 
ซ่ึงสอดคลองกับแนวคิดของ Nettrice Gaskins (2014) 
กลาววา การจัดการเรียนการสอนโดยใชศิลปะเปน
ฐานจะชวยสงเสริมการเรียนการสอนแบบ STEM 
โดยการใชศิลปะเปนเสมือนทางออกใหผูเรียนท่ีจะ
แสดงออกทางดานความคิดและความคิดสรางสรรค 
อนุญาตใหผูเรียนไดเรียนรูในรูปแบบการเรียนรูของ
ตนเองอยางแทจริง จากการรายงานผลการวิจัยของ 
Farrell M. Ayers (อางถึงใน John M. Eger, 2015)  
ผลการศึกษาพบวา ผูเรียนท่ีเรียนในหองเรียนแบบ
บูรณาการศิลปะจะมีความคิดสรางสรรค การทาทาย
ในเชิงบวก และการมีสวนรวมในกิจกรรมของโรงเรียน
มากกวาผูที่ไมไดเรียนในหองเรียนแบบบูรณาการ

ศิลปะ 
ในการประชุม learning and Brain ในซาน

ฟรานซิสโก (John M. Eger, 2015) นักวิจัยไดศึกษา

แนวความคิดเบ้ืองตนท่ีวาวิทยาศาสตรสามารถท่ีจะ
สงเสริมความจำ ความคิดและการเรียนรูได การใช
การเรียนการสอนแบบศิลปะเปนฐานในหลักสูตรการ
บูรณาการความรวมมือของผูเรียน จะสามารถสงเสริม
เยาวชนในการเรียนรู รวมท้ังการใชการเคล่ือนไหว 

การเตน การละคร การออกกำลังกาย แมกระท่ังทาทาง
ชวยใหเยาวชนสามารถคิดไดชัดเจนมากย่ิงข้ึน เกิด
ความคิดสรางสรรคและสามารถชวยเพ่ิมความจำ 

เชนเดียวกับ STEM การบูรณาการวิทยาศาสตร
เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร คณิตศาสตรและศิลปะ
เขาดวยกันในการจัดการเรียนการสอนจะทำใหเกิด
ความแตกตางของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียน
มากยิ่งขึ้น ซึ่งในปจจุบันมีรูปแบบการเรียนท่ีพัฒนา
ขึ้นจากการเรียนการสอน STEM จะบูรณาการศิลปะ
และการออกแบบเขาไปดวย หรือเรียกยอๆ วา STEAM 
(Science,Technology, Engineering, Arts, and 
Mathematics) 

 
อุปสรรคท่ีขัดขวางการบูรณาการการจัดการเรียน
การสอนโดยใชศิลปะเปนฐาน 

จากการศึกษาพบวา มีอุปสรรคใหญ 2 
ประการท่ีขัดขวางการบูรณาการการใชศิลปะเปนฐาน
ในการจัดการเรียนการสอน ประการแรกคือ จากการ
ที่การวิจัยไมสามารถพิสูจนไดวาการจัดการเรียนรู
แบบศิลปะเปนฐานสามารถสงผลตอการเรียนรูทาง
ดานวิชาการของผูเรียนได และประการท่ี 2 คือ การ
ทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนทางดานวิชาการจาก
การทดสอบระดับชาติตางๆ (Robin Rooney, 2004: 
15-18) 

ในประเด็นแรก งานวิจัยไมสามารถพิสูจน
ไดวาการจัดการเรียนการสอนโดยใชศิลปะจะสามารถ
สงผลตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนใหสูงขึ้นได ถึงแมวา
จะมีผลการศึกษาบางสวนท่ีแสดงวาการใชศิลปะเปน
ฐานในการจัดการเรียนการสอนสามารถชวยใหนักเรียน

เรียนรูได ตัวอยางเชน ผลการวิจัยเพ่ือพิสูจนความ

สัมพันธระหวางการสอนศิลปะและการสอบวัดความ
รูทางวิชาการโดย Horowitz และคณะ (2004) สรุป
ผลวาเปนการยากท่ีจะศึกษาความซับซอนและมิติที่
หลากหลายของศิลปศึกษา โดยเฉพาะอยางย่ิงใน
การจัดหลักสูตรแบบบูรณาการท้ังโรงเรียน เปนการ

ยากท่ีจะสุมกลุมตัวอยางและกำหนดกลุมควบคุม ซึ่ง
การจัดการวิจัยจะตองจัดการแบบรูปแบบดั้งเดิมเพื่อ
ที่จะศึกษาความเช่ือมโยงของศิลปะและวิชาการ 

การจัดการเรียนรูแบบศิลปะเปนฐานเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค 
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อุปสรรคประการท่ีสองคือ การท่ีโรงเรียนจะ
ตองเตรียมนักเรียนสำหรับการสอบทางดานวิชาการ
ตางๆ ครูจะตองเตรียมทางดานวิชาการใหนักเรียน
อยางเขมขนสำหรับการสอบวัดผลระดับชาติทางดาน
วิชาการ ซึ่งจะทำใหเปนการขัดขวางการบูรณาการ
ศิลปะเขากับการเรียนการสอน เน่ืองจากเวลา 
ไมเพียงพอ 

จากท่ีกลาวมาสามารถสรุปไดวา การจัดการ
เรียนรูโดยใชศิลปะเปนฐานเปนการเปดโอกาสใหผู
เ รียนมีประสบการณทางการเรียนรูและสามารถ
แสดงออกไดมากข้ึน โดยการบูรณาการศิลปะทุกแขนง 
ทั้งดนตรี นาฏศิลป การละคร รวมถึงทัศนศิลป เขา
กับการเรียนการสอนในรายวิชาท่ีไมใชศิลปะ เพ่ือ
สงเสริมศักยภาพของผูเรียนในดานตางๆ ซึ่งการเรียน
การสอนรูปแบบศิลปะเปนฐานน้ีสามารถสงเสริมภาวะ
ความเปนผูนำ เพ่ิมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน สามารถ
กระตุนใหเกิดความสนใจในการเรียนและการพัฒนา
ทางดานความคิด เพ่ิมศักยภาพในการปรับตัวทาง
อารมณ ความฉลาดทางจิตวิญญาณ และความคิด
สรางสรรคของผูเรียนได ถาพิจารณาจากผลการ

บูรณาการศิลปะเขากับการจัดการเรียนการสอนทาง
ดานวิชาการแลวสามารถกลาวไดวาการจัดการเรียนรู 
แบบศิลปะเปนฐานอาจเปนทางเลือกท่ีดีทางเลือก
หน่ึงสำหรับการจัดการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21 
ก็เปนได  
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