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การจัดการเรียนรูตามแนวทางสะเต็มศึกษา 
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บทคัดยอ 

การจัดการเรียนรูตามแนวทางสะเต็มศึกษาบูรณาการทองถ่ิน เปนการจัดการเรียนรูที่มุงเนน 
ใหผูเรียนไดลงมือปฏิบัติจริง เรียนรูจากปญหาและสถานการณตางๆ รอบตัว โดยใชกระบวนการคิด  
การแกปญหาและการวางแผนการทำงานอยางเปนข้ันตอนจนสามารถแกปญหาน้ันๆ ได สะเต็มศึกษา  
(Stem Education) เปนการเรียนรูแบบบูรณาการ 4 กลุมสาระการเรียนรู ประกอบดวย กลุมสาระการเรียนรู
วิทยาศาสตร (Science : S) เทคโนโลยี (Technology : T) วิศวกรรมศาสตร (Engineering : E) และคณิตศาสตร  
(Mathematics : M) สวนใหญนำมาใชจัดกิจกรรมการเรียนแบบโครงงาน เพ่ือสงเสริมความสามารถ 
ดานการคิด การแกปญหา ซึ่งมีการบูรณาการเน้ือหาของทองถ่ินเพ่ิมเขามา ผานการเรียนรูดวยกระบวนการ
วิศวกรรมศาสตร 5 ขั้นตอน ประกอบดวย 1) การระบุปญหา 2) การคนหาแนวคิดท่ีเก่ียวของ 3) การวางแผน
และพัฒนา 4) การทดสอบและประเมินผล และ 5) การนำเสนอผลลัพธ สงผลใหนักเรียนมีความรู ความเขาใจ
และสามารถปฏิบัติ กิจกรรมตามแนวทางสะเต็มศึกษาบูรณาการทองถิ่นไดอยู ในระดับที่นาพอใจ  
และมีความพึงพอใจตอการเรียนรูตามแนวทางสะเต็มศึกษาบูรณาการทองถ่ินอยูในระดับมาก 

 
Instructional of STEM education local integrate. The curriculum focuses on giving the 

students practical reality Learning by problems The situation around. The thought process Problem 
solving and planning work is a step. STEM education learning integrated four group learning 
consists of learning science (Science: S), technology (Technology: T), Engineering (Engineering:  

E) and Mathematics (Mathematics: M). Most applied learning activities and project – Based 
learning. To promote the ability to think of solutions. Through the learning process engineering 
consists of five steps: 1) identifying a Challenge 2) Explore ideas 3) Plan and Develop 4) Test and 
Evaluate and 5) Present the Solution. Students with knowledge Understanding and practice 
guidelines to integrate local STEM education is satisfactory and the satisfaction of students towards  

the model was at a high level. 
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บทนำ 
 สังคมโลกในยุคศตวรรษที่ 21 เปนสังคม

แหงความรู (Knowledge Society) และสังคม 
แหงการเรียนรูตลอดชีวิต (Life Long Learning 
Community) เพราะความสามารถและทักษะในการ
คิดมีความจำเปนสำหรับการเ รียนรูตลอดชี วิต 
การดำรงชีวิตและการปฏิบัติงานใหบรรลุเปาหมาย
และประสบผลสำเร็จโดยเฉพาะในยุคขอมูลขาวสาร
ความรูที่มีการเปล่ียนแปลงอยางรวดเร็วและตอเน่ือง  
ดังน้ันการจัดการศึกษาในปจจุบันตองเปนการจัดการ
ศึกษาใหคนในชาติเปนคนเกง คนดีและมีความสุข 
โรงเรียนในศตวรรษท่ี 21 จะเปนโรงเรียนท่ีมีหลักสูตร
แบบยึดโครงงานเปนฐาน (Project -Based Curriculum)
เปนการเรียนรูที่ใหนักเรียนเก่ียวของกับปญหาในโลก
ที่เปนจริงเปนประเด็นท่ีเก่ียวของกับความเปนมนุษย
และคำถามเก่ียวกับอนาคตเชิงวัฒนธรรม สังคม และ
สากล  ทุกประเทศต่ืนตัวใหความใสใจตอการพัฒนา
คุณภาพของมนุษยทุกเพศ ทุกวัย ทุกสมรรถนะจึงได
มีการพัฒนาและใชหลักสูตรการศึกษาท่ีมีเปาหมาย
ใหผูเรียน Learn to know,  Learn to be,  Learn to 
do (สำนักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจ
และสังคมแหงชาต,ิ 2551: 53) เพ่ือใหมคีณุลักษณะท่ี
พึงประสงคในฐานะพลเมืองของชาติ การจัดการศึกษา
ของประเทศไทยขณะน้ีมีการเปล่ียนแปลงคอนขาง

มาก โดยการนำเทคนิควิธีการจัดการเรียนรูในรูปแบบ
ตาง ๆ มาประยุกตและปรับใชเพ่ือพัฒนาความสามารถ
ของผูเรียนในดานตาง ๆ ซึ่งผูเขียนตระหนักและเห็น
ถึงความสำคัญดังกลาวเปนอยางมาก ประกอบกับ
เปนครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ 
และเทคโนโลยี  รับผิดชอบสอนในสาระการออกแบบ

และเทคโนโลยี และสาระเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(คอมพิวเตอร) ซึ่งขณะน้ีไดนำแนวทางการจัดการ
เรียนรูตามแนวทางสะเต็มศึกษามาประยุกตใชในการ

จัดกิจกรรมการเรียนรูของผูเรียนในระดับประถมศึกษา 
ซึ่งมีแนวทางในการจัดการเรียนรูดังน้ี 

สะเต็มศึกษา (STEM Education)  
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและ

เทคโนโลยี (2553) กลาววาเปนแนวทางการจัดการเรียนรู
ทีส่งเสริมความสามารถดานการคิดและการแกปญหา
เชงิสรางสรรค  สะเต็มศกึษา (Science Technology 
Engineering and Mathematics  Education : STEM 
Education) คือแนวทางการจัดการเรียนรูบูรณาการ
แบบสหวิทยาการ (Interdisciplinary Integration) 
ระหวางศาสตรสาขาตาง ๆ  ไดแก วิทยาศาสตร (Science :
S) เทคโนโลยี (Technology : T) วิศวกรรมศาสตร 
(Engineering : E) และคณิตศาสตร (Mathematics : M) 
โดยนำจุดเดนของธรรมชาติตลอดจนวิธีการสอนของ
แตละสาขาวิชามาผสมผสานกันอยางลงตัวเพ่ือให 
ผู เ รียนนำความรูทุกแขนงมาใชในการแกปญหา 
การคนควาและการพัฒนาส่ิงตาง ๆ ในสถานการณโลก
ปจจบุนั โดยเนนการนำความรูไปแกปญหาในชวิีตจรงิ
และการประกอบอาชีพซึ่งอาศัยการจัดการเรียนรูที ่
ครผููสอนหลายสาขารวมมอืกนัเพราะในการทำงานใน
ชวิีตประจำวันน้ันตองใชความรูหลายสาขาวิชาในการ
ทำงานผานการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงานเปน
ฐาน (Project – Based learning) หรือกิจกรรมการเรียนรู
แบบใชปญหาเปนฐาน (Problem-Based Learning) 

จากวิธีการดังกลาวผูเขียนไดทำการวิจัย 

เก่ียวกับแนวทางการจัดกิจกรรมพบวากิจกรรมท่ีมี
ความทาทาย  การสรางสถานการณปญหาท่ีเหมาะสม  
จะชวยสงเสริมการเรียนรูของผูเรียนในดานกระบวน 
การคิด การวางแผนในการ ทำงาน การแกปญหา 

การทำงานรวมกับผูอื่น ซึ่งผูเขียนใหความสำคัญกับ
การเรียนรูจากแหลงเรียนรูในชุมชนและการเรียนรู
นอกหองเรียนเพราะถือเปนการเรียนรูจากประสบการณ

ตรง จึงดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรูบูรณาการ
ทองถ่ินข้ึนเพ่ือสงเสริมการเรียนรูเชิงสรางสรรคใหกับ

ผูเรียนโดยใชแนวทางสะเต็มศึกษาบูรณาการเน้ือหา
เร่ืองราวในทองถ่ินใหผูเรียนไดเรียนรูและฝกการ 
แกปญหาจากสถานการณที่พบจริงในชุมชน   
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การทำกิจกรรมหรือโครงงานสะเต็มศึกษา
ไมไดจำกัดอยูในกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร
คณิตศาสตรการงานอาชีพและเทคโนโลยีแตสามารถ
บูรณาการรวมกับวิชาอื่น เชน ศิลปะ ภาษาไทย  
ภาษาอังกฤษสุขศึกษาพลศึกษาจุดประสงคของ 
การจัดการเรียนรูตามแนวสะเต็มศึกษาคือสงเสริมให
ผูเรียนรักและเห็นคุณคาของการเรียนวิทยาศาสตร
เทคโนโลยีวิศวกรรมศาสตรและคณิตศาสตรและ 
เห็นวาวิชาเหลาน้ันเปนเร่ืองใกลตัวท่ีสามารถนามา
ใชในทุกวันนอกจากน้ีสะเต็มศึกษายังเปนการสงเสริม
การพัฒนาทักษะท่ีจำเปนสำหรับศตวรรษที่ 21  
อีกดวย 
การบูรณาการตามแนวทางสะเต็มศึกษา 

เปนการบูรณาการขามกลุมสาระวิชา 
(Interdisciplinary Integration) นั่นคือเปน 
การบูรณาการระหวางศาสตรสาขาตาง ๆ ไดแก
วิทยาศาสตร (S) เทคโนโลยี (T) การออกแบบและ
เทคโนโลยี (E) และคณิตศาสตร (M) ท้ังน้ีไดนำจุดเดน
ของธรรมชาติตลอดจนวิธีการสอนของแตละสาขา
วิชามาผสมผสานกันอยางลงตัวกลาวคือ 

วิทยาศาสตร (S) เนนเก่ียวกับความเขาใจ
ในธรรมชาติโดยนักการศึกษามักชี้แนะใหครูผูสอน 
ใชวิธีการสอนวิทยาศาสตรดวยกระบวนการสืบเสาะ 
(Inquiry-based Science Teaching) กิจกรรมการ

สอนแบบแกปญหา (Scientific Problem-based 
Activities) ซึ่งเปนกิจกรรมที่เหมาะกับผูเรียนระดับ
ประถมศึกษาจะทำใหนักเรียนสนใจมีความกระตือรือรน

รูสึกทาทายและเกิดความม่ันใจในการเรียนสงผลให 
ผูเรียนสนใจท่ีจะเรียนในสาขาวิทยาศาสตรในระดับ
ชั้นท่ีสูงข้ึนและประสบความสำเร็จในการเรียน 

เทคโนโลยี (T) เปนวิชาท่ีเก่ียวกับกระบวนการ
แกปญหาปรับปรุงพัฒนาส่ิงตาง ๆ หรือกระบวนการ

ตาง ๆ เพ่ือตอบสนองความตองการของคนเราโดย 
ผานกระบวนการทำงานทางเทคโนโลยีที่เรียกวา 

Engineering Design หรือ Design Process ซ่ึงคลาย
กับกระบวนการสืบเสาะดังนัน้เทคโนโลยีจงึมไิดหมายถึง
คอมพิวเตอรหรือ ICT ตามท่ีคนสวนใหญเขาใจ 
แตจะนำความรูดานเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชเปน
เคร่ืองมือในการดำเนินการรวบรวมขอมูล การคนหา  
การแสวงหาความรู  วิธีการทำงาน การนำเสนอ   
และการเผยแพรผลงานเปนสวนใหญ 

การออกแบบและเทคโนโลยี (E) เปนวิชา 
ที่วาดวยการคิดสรางสรรคพัฒนานวัตกรรมตาง ๆ 
เพ่ือการแกปญหาและสนองความตองการของมนุษย  

คณิตศาสตร (M) เปนวิชาท่ีมิไดหมายถึง

การจำนวนเทาน้ันแตเก่ียวกับองคประกอบอ่ืนท่ีสำคัญ
ประการแรก คือกระบวนการ คิดคณิตศาสตร 
(Mathematical Thinking) ซึ่งไดแกการเปรียบเทียบ
การจำแนก/จัดกลุมการจัดแบบรูปและการบอกรูปราง
และคุณสมบัติประการท่ีสองภาษาคณิตศาสตรเด็ก
จะสามารถถายทอดความคิดหรือความเขาใจความ
คิดรวบยอด (Concept) ทางคณิตศาสตรไดโดยใช
ภาษาคณิตศาสตรในการสื่อสาร เชน มากกวา 
นอยกวา เล็กกวา ใหญกวา ฯลฯ ประการตอมาคือ
การสงเสริมการคิดคณิตศาสตรขั้นสูง (Higher-Level 
Math Thinking) จากกิจกรรมการเลนของเด็ก 
หรือการทำกิจกรรมในชีวิตประจำวัน 
สะเต็มศึกษาและการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

จุดเดนของการจัดการเรียนรูแบบสะเต็มคือ
การผนวกแนวคิดการออกแบบเชิงวิศวกรรมเขากับ
การเรียนรูวิทยาศาสตรคณิตศาสตรและเทคโนโลยี

ของผูเรียนในขณะทำกิจกรรมเพ่ือพัฒนาความรู 
ความ เข า ใจและฝ ก ทักษะด าน วิทยาศาสตร 
คณิตศาสตรและเทคโนโลยีผูเรียนตองนำความรู 
มาออกแบบชิ้นงานหรือวิ ธีการเ พ่ือตอบสนอง 
ความตองการหรือแกปญหาท่ีเก่ียวของกับชีวิตประจำ

วันเพ่ือใหไดเทคโนโลยีซ่ึงเปนผลผลิตจากกระบวนการ
ออกแบบเชิงวิศวกรรม 
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ปที่ 13 ฉบับที่ 2 (พฤศจิกายน 2558-มีนาคม 2559) 

กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมท่ีนำมาใช
ประกอบดวยขั้นตอนหลัก ๆ ดังน้ี 

1. การระบุปญหา (Identify a Challenge) 
เปนข้ันตอนท่ีผูแกปญหาทำความเขาใจส่ิงท่ีเปนปญหา
ในชีวิตประจำวันและจำเปนตองหาวิธีการหรือสราง
สิ่งประดิษฐ (innovation) เพ่ือแกไขปญหาดังกลาว 

2. การคนหาแนวคิดที่เก่ียวของ (Explore 
Ideas) การรวบรวมขอมูลและแนวคิดที่เก่ียวของกับ
การแกปญหาและประเมินความเปนไปไดความ 
คุมทุนขอดีขอดอยและความเหมาะสมเพ่ือเลือกแนวคิด
หรือวิธีการท่ีเหมาะสมท่ีสุด 

3. การวางแผนและพัฒนา (Plan and 
Develop) ผูแกปญหาตองกำหนดข้ันตอนยอย 
ในการทำงานรวมทั้งกำหนดเปาหมายและระยะเวลา
ในการดำเนินการใหชัดเจนรวมถึงออกแบบและพัฒนา
ตนแบบ (prototype) ของผลผลิตเพ่ือใชในการทดสอบ
แนวคิดท่ีใชในการแกปญหา 

4. การทดสอบและประเมินผล (Test and 
Evaluate) เปนข้ันตอนทดสอบและประเมินการใช
งานตนแบบเพ่ือแกปญหาโดยผลท่ีไดอาจถูกนำมาใช
ในการปรับปรุงและพัฒนาผลลัพธใหมีประสิทธิภาพ
ในการแกปญหามากข้ึนซ่ึงสามารถเกิดข้ึนไดหลาย
ครั้งในกระบวนการแกปญหา 

5. การนำเสนอผลลัพธ (Present the 

Solution) หลังจากการพัฒนาปรับปรุงทดสอบและ
ประเมินวิธีการแกปญหาหรือผลลัพธจนมีประสิทธิภาพ
ตามท่ีตองการแลวผูแกปญหาตองนำเสนอผลลัพธ
ตอสาธารณชนโดยตองออกแบบวิธีการนำเสนอขอมูล 

ที่เขาใจงายและนาสนใจอยางไรก็ตามในการทำงาน
ผูเรียนไมจำเปนตองมีลำดับที่แนนอนโดยข้ันตอน
ทั้งหมดสามารถสลับไปมาหรือยอนกลับข้ันตอนได

ตามความเหมาะสม 
บูรณาการทองถ่ิน 

เปนการ จัดการ เ รียนการสอนโดยให 
ความสำคัญกับชุมชนและทองถิ่น เนนใหผูเรียนเกิด
การเรียนรูจากการไดปฏิบัติจริงจากสถานการณที่พบ

ในชุมชน เชน การไปศึกษาเร่ืองของประวัติศาสตร   
วัฒนธรรม ประเพณี ความเชื่อ การประกอบอาชีพ  
วิถีชีวิต การศึกษาพยาบาลแบบพ้ืนบานจากบุคคล
และองคกรในชุมชนนอกเหนือไปจากการเรียน 
ในโรงเรียน  เพ่ือใหนักเรียนสามารถทำงานไดกับ 
ทุกภาคสวนในสังคมเกิดการหย่ังรู ในโลกของ 
ความเปนจริงมากข้ึน เขาใจการปฏิบัติของบุคคล 
ที่มีตอสังคมและการเมืองมีความรับผิดชอบตอสังคม
และสามารถเขาใจกระบวนการเรียนรูได เ รียนรู 
เก่ียวกับประเด็นปญหาสังคมที่มีความซับซอน เรียนรู
วัฒนธรรมสำหรับการปฏิบัติงานและสามารถปฏิบัติ
งานได เปนการพัฒนาทักษะสังคมและความรับผิดชอบ
ตอสังคมใหกับนักเรียนไดดวย (บุญสืบ โสโสม,2553) 
ความสำคัญของการปรับเปลี่ยนวิธีการจัดการ
เรียนรู 

การเรียนรูทีแ่ทจรงิอยูในโลกจรงิหรอืชวิีตจรงิ 
การเรียนวิชาในหองเรียนยังเปนการเรียนแบบสมมติ  
ครูจึงตองออกแบบการจัดการเรียนรูเพ่ือใหผูเรียน 
ไดเรียนในสภาพท่ีใกลเคียงชีวิตจริงท่ีสุดผูเรียนมี 
อิสระเลือกส่ิงท่ีตนเองพอใจ แสดงความเห็น เปนตัว
ของตัวเองและสรางปฏิสัมพันธกับผูอื่นการเรียนรู 
อยางสนุกสนานและการเลนเปนสวนหน่ึงของงาน 
(วิจารณ  พานิช,2555: 21) มีความรวมมือและความ
สัมพันธกันในทุกกิจกรรม เพ่ือผูเรียนสามารถพัฒนา
ตนเองไดตลอดชีวิตมีประสิทธิภาพในการทำงาน 
และดำรงชีวิตท่ีมีคุณภาพในสังคมท่ีมีการเปล่ียนแปลง

ตลอดเวลา ผูเขียนจึงสนใจพัฒนาแนวทางจัดการ
เรียนรูบูรณาการทองถ่ิน เพ่ือใหผูเรียนไดศึกษาเรียนรู 
สภาพปญหาและความตองการท่ีแทจริงของชุมชน 

วางแผนดำเนินการแกไข พัฒนาตามกระบวนการ
เพ่ือใหการเรียนรูนั้นมีประโยชนและสะทอนกลับสู
ชุมชนอยางย่ังยืน เพ่ือเปนการพัฒนาการศึกษาใหมี
คุณภาพมากข้ึน 
ปจจัยสนับสนุนการจัดการเรียนรูตามแนวทาง

สะเต็มศึกษา 

การจัดการเรียนรูตามแนวทางสะเต็มศึกษา 
ศรีวรรณ  ฉัตรสุริยวงศ 
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    การปรับเปลี่ยนการจัดการเรียนการสอน
ที่ยึดผูสอนเปนศูนยกลาง (Teacher-centered) ใน
อดีตที่ผานมาน้ันไมสามารถพัฒนาผูเรียนไดอยาง
แทจริงในการปฏิรูปการศึกษาจึงไดมีการปรับเปลี่ยน
แนวคิดเปนการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง 
(Learner-centered, Student-centered หรือ 
Child-centered) โดยมีหลักการวากระบวนการจัดการ
เรียนการสอนตองเนนใหผูเรียนสามารถแสวงหาความรู
และพัฒนาความสามารถไดตามธรรมชาติเต็มตาม
ศักยภาพของตนเองรวมท้ังสนับสนุนใหมีการฝกและ
ปฏิบัติในสภาพจริงของการทำงานมีการเช่ือมโยง 
สิ่งท่ีเรียนกับสังคมไดเรียนรูจากหลาย ๆ สถานการณ
ทั้งภายในและภายนอกหองเรียนมีการจัดกิจกรรม
และกระบวนการใหผูเรียนไดคิดวิเคราะหสังเคราะห
ประเมินและสรางสรรคสิ่งตาง ๆ โดยไมเนนไปท่ี 
การทองจำเพียงเน้ือหาผูเรียนจึงมีอิสระในการเรียน
มากข้ึนอาจกลาวไดวาการศึกษาเปลี่ยนมาใหความ
สำคัญกับ “การเรียน” มากกวา “การสอน” (วิโรจน  
สารรัตนะ, 2556: 108) จากหลักการและแนวคิด 
ดังกลาวนักการศึกษาจึงไดพัฒนาแนวทางในการจัด
กิจกรรมที่เอ้ือประโยชนสูงสุดใหแกผูเรียนโดยปรับ
เปล่ียนในดานตาง ๆ ประกอบดวย (วิโรจน  สารรัตนะ, 
2556: 104-106) ดังน้ี 

1. ด า นห ลั กสู ต ร ก า ร สอนทั กษะ ใน
ศตวรรษที่ 21 แยกกันในบริบทของวิชาหลักและ 
รูปแบบสหวิทยาการมุงเนนการใหโอกาสสำหรับ 

การใชทักษะในศตวรรษท่ี 21 ในเน้ือหาและวิธีการ
ตามความสามารถในการเรียนรูบูรณาการการใช
เทคโนโลยีสนับสนุนแนวทางเพ่ิมเติมในการใชปญหา

เปนฐานและทักษะการคิดข้ันสูงสนับสนุนใหรวม
ทรัพยากรของชุมชน ภูมิปญญาชาวบาน แหลงเรียนรู
นอกหองเรียนมาใชในการจัดการเรียนรูให เ กิด
ประสิทธิภาพมากข้ึน 

2. ด าน ผู สอนมีแนวทางการสอน ท่ีมี 

การบูรณาการทักษะในศตวรรษท่ี 21 เคร่ืองมือและ

กลยุทธการเรียนการสอนไปสูการปฏิบัติในชั้นเรียน
การเรียนการสอนท่ีเนนการทำโครงงานเนนการให 
ผูเรียนไดลงมือปฏิบัติจริง การทำงานรวมกับผูอื่น 
แสดงใหเห็นวามีความรูความเขาใจในเรื่องจริง 
สามารถเ พ่ิมการแกปญหาการคิดเชิ ง วิพากษ 
และอื่น ๆ ที่ทำใหชุมชนเปนแหลงเรียนรู เกิดการ
แลกเปล่ียนความรูระหวางชุมชน พัฒนา ความสามารถ
ในการระบุตัวตนของนักเรียนโดยเฉพาะอยางย่ิงรูจุด
แข็งและจุดออนของผูเรียน ชวยใหครูพัฒนาความ
สามารถในการใชกลยุทธตาง ๆ ไดเหมาะสมกับผูเรียน
แตละบุคคล 

3. ดานผู เ รียนเปนนักรวมมือสามารถ 
เรียนรูรวมกับผูอื่นไดเรียนรูอยางอิสระ ยืดหยุนเพ่ือ 
การเรียนรูตลอดชีวิต เปนนักวิเคราะหที่ฉลาดเปน 
นักสังเคราะหที่สรางสรรคสามารถทำความเขาใจ
แนวคิดท่ีซับซอนไดและสามารถนำความรูไปประยุกต
ใชในชีวิตประจำวันไดอยางเหมาะสม 

4. การวัดและประเมินผล รองรับความ
สมดุลของการประเมินรวมท้ังมีคุณภาพสูง การทดสอบ
มาตรฐานพรอมกับการประเมินผลในชั้นเ รียน 
ที่มีประสิทธิภาพเนนขอเสนอแนะท่ีเปนประโยชนใน
การปฏิบัติงานของนักเรียนท่ีถูกฝงลงในการเรียนรู
และชีวิตประจำวันการประเมินการใชเทคโนโลยีให 
มีความสมดุล ความชำนาญของนักเรียนซ่ึงเปน 

การวัดทักษะในศตวรรษท่ี 21 
จากท่ีกลาวมาจะเห็นวาการจัดการเรียนรู

ในศตวรรษที่ 21 มีความจำเปนท่ีจะตองมีการ

เปล่ียนแปลงเพ่ือใหเหมาะสมกับสถานการณการศึกษา
ของโลก ทั้งในดานของหลักสูตรการจัดการเรียน 
การสอน ครูผูสอน ผูเรียน และการวัดประเมินผล  
ซึ่ งมีการเปล่ียนแปลงไปจากเดิมคอนขางมาก 
มุงเนนการเรียนรูโดยใหผูเรียนเปนสำคัญเปนผูคิด 

ผูสราง  ผูลงมือปฏิบัติในทุกข้ันตอน  โดยเนนการเรียนรู
แบบรวมมอื การคนหาความรูเพ่ิมเตมิจากอนิเทอรเน็ต 
ผูสอนสงเสริมใหผู เ รียนเกิดการเรียนรูมากกวา 

การจัดการเรียนรูตามแนวทางสะเต็มศึกษา 
ศรีวรรณ  ฉัตรสุริยวงศ 
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วารสารศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร 

ปที่ 13 ฉบับที่ 2 (พฤศจิกายน 2558-มีนาคม 2559) 

การสอนแบบเดิม สงเสริมสนับสนุนการเรียนรู   
จัดเตรียมสื่อและอุปกรณที่เหมาะสมกับการเรียนรู  
การวัดและประเมินผลเนนการประเมินตามสภาพจริง 

นอกจากน้ันแลวการจัดการเรียนรูในลักษณะ
ดังกลาว  ยังสงเสริมความสามารถดานการแกปญหา
อยางสรางสรรค ซึ่งเปนวิธีการแกปญหาโดยอาศัย
จินตนาการและการไตรตรองอยางละเอียด (Mitchel 
and Kowalik, 1999: 4) เปนการทำงานรวมกันระหวาง
ความคิดสรางสรรคกับความคิดอยางมีวิจารณญาณ 
(Isaken  and  Treffinger, 1985) เปนทักษะสำคัญท่ี
ตองการใหเกิดกับผูเรียน เพ่ือใหผูเรียนสามารถนำ
ทักษะท่ีมีประยุกตใชในการดำเนินชีวิตไดอยาง 
มีคุณภาพ 
หองเรียนสำหรับการจัดการเรียนรูตามแนวทาง
สะเต็มศึกษาบูรณาการทองถ่ิน  

เปนหองเรียนท่ีมีชีวิตตามสภาพแวดลอม  
เ รียน รู ชี วิตจริ งห ลัก สูตร ยึดโครงงานเปนฐาน   
คิดสรางสรรคยึดผลลัพธเปนฐานเนนสิ่งท่ีนักเรียนรู 
สามารถทำไดและเปนไดเนนทักษะข้ันสงูของ Bloom’s 
taxonomy ใหความสำคัญกับการสืบคนวิจัย เรียนรู
ดวยตนเองเปดโลกกวางกับเพ่ือนรวมชั้นเรียนคนอ่ืน
นักเรียนเปนศูนยกลาง ครูเปนผูอำนวยความสะดวก
หรือเปนโคชเสรีภาพทางการเรียนสูงเ ช่ือใจกัน 
เรียนรูรวมกัน จูงใจสูงหลักสูตรแบบบูรณาการหรือ 
สหวิทยาการ ใหความสำคัญกับส่ิงท่ีไดเรียนรูคาดหวัง
นักเรียนประสบผลสำเร็จสูงตนเอง เพ่ือน และ 
คนอื่น ๆ เปนผูประเมินหลักสูตรคำนึงถึงความสนใจ  

ประสบการณ ความสามารถพิเศษและโลกที่เปนจริง
การปฏิบัติ  โครงงาน  สื่อประเภทตาง ๆ ถูกใชเพ่ือ
การเ รียนรู และประเมินผลโดยคำนึ ง ถึงความ
หลากหลายของนักเรียน 
ขั้นตอนการจัดการเรียนรูตามแนวทางสะเต็ม

ศึกษาบูรณาการทองถ่ิน 
ขั้นตอนการจัดการเรียนรูตามแนวทาง 

สะเต็มศึกษาบูรณาการทองถิ่น ที่ผูเขียนพัฒนาขึ้น

เพ่ือนำมาใชสอนกับนักเรียนระดับประถมศึกษา  
ประกอบดวย 5 ขั้นตอนดังน้ี  (1) เตรียมความพรอม 
(Preparing: P) การประชุม ช้ีแจง วางแผนการดำเนิน
การรวมกันระหวางโรงเรียนและชุมชน ใหความรู
เบ้ืองตนกับนักเรียนกอนลงพ้ืนท่ี (2) กลยุทธการเรียนรู 
(Strategies :S) นำเทคนิควิธีการเรียนรูรูปแบบตาง ๆ 
มาประยุกตใช ประกอบดวยการใชปญหาเปนฐาน
การสืบเสาะหาความรู  การเรียนรูดวยโครงงาน  
การแกปญหาเชิงสรางสรรค และการใชความรู 
ดานเทคโนโลยี  มีการบูรณาการความรูของศาสตร
การเรียนรูในสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  วิทยาศาสตร
และกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ตามกระบวนการวศิวกรรมศาสตร (3) สูผลสะทอนคดิ 
(Reflection : R) ผลท่ีเกิดข้ึนกับชุมชนและความคิดเห็น
ของนักเรียนท่ีมีตอแนวทางการจัดการเรียนรูสะเต็ม
ศึกษาบูรณาการทองถิ่น (4) ประเมินประสิทธิผล 
(Assessing : A) การประเมินตามสภาพจริงโดยมี

บุคคลท่ีเก่ียวของทุกฝายรวมประเมินประกอบดวย 
นักเรียน  ผูปกครอง ชุมชน  ภูมิปญญาทองถ่ิน ครู 
และผูที่มีสวนเก่ียวของทุกภาคฝาย  (5) บูรณาการ
ทองถ่ิน (Community based  Learning) ในการจัด
กิจกรรมการเรียนรูตองบูรณาการเน้ือหาเรื่องราว 
ของชุมชนในทุกข้ันตอน การนำแนวทางดังกลาวไป
ประยุกตใชอาจตองมีการกำหนดเง่ือนไขเพ่ือให 

การใชประสบความสำเร็จประกอบดวย (1) ผูสอน
เปนผูอำนวยความสะดวกและกระตุนใหผูเรียนเกิด
กระบวนการคิดตามแนวทางสะเต็มศึกษา (2) ผูเรียน

ลงพ้ืนท่ีในชุมชนเพ่ือเก็บขอมูลดวยตนเอง  ฝกการ
คิดและการแกปญหาจากสถานการณจริง ท่ีพบ 
ในชุมชน และ (3) มีการยึดหยุนเวลาในการจัด 
การเรียนรูใหเหมาะสมกับกิจกรรมนอกหองเรียน 
การประเมินผลการจัดการเรียนรูตามแนวทาง

สะเต็มศึกษา 
การประเ มินผลเ พ่ือพัฒนาการเ รียนรู 

ในลักษณะของการจัดการเรียนรูตามแนวทาง 

การจัดการเรียนรูตามแนวทางสะเต็มศึกษา 
ศรีวรรณ  ฉัตรสุริยวงศ 
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วารสารศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร 

ปที่ 13 ฉบับที่ 2 (พฤศจิกายน 2558-มีนาคม 2559) 

สะเต็มศึกษามีกระบวนการท่ีสำคัญแบงออกเปน  
3 ลักษณะท้ังการประเมินอยางเปนทางการและไม
เปนทางการคือ 

1. การประเมินกอนการจัดการเรียนรู  
(Pre-Assessment)  

2. การประเมนิเพ่ือการพัฒนา (Formative 
Assessment)  

3. การประเมินเ พ่ือสรุปผลการเรียนรู  
(Summative Assessment)  

ตัวอยางวิธีการประเมิน เชน การสังเกต 
การสัมภาษณ การตรวจผลงาน การใชเกณฑ 
การประเมิน (Rubric) การประเมิน การปฏิบัติงาน 
การประเมินจากแฟมสะสมงานการประเมินตนเอง
การประเมินโดยเพ่ือน เปนตน 
ประโยชนท่ีไดรับจากการจัดการเรียนรูตาม
แนวทางสะเต็มศึกษา 

1. ผูเรียนมีทักษะการคิดวิเคราะหและสราง
นวัตกรรมใหม ๆ ที่ใชวิทยาศาสตร คณิตศาสตร
เทคโนโลยีและกระบวนการทางวิศวกรรมเปนพ้ืนฐาน 

2. ผูเรียนเขาใจและสนใจการประกอบอาชีพ
ดานสะเต็มมากขึ้น 

3. ผูเรียนเขาใจสาระวิชาและกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตรและคณิตศาสตรมากข้ึน 

4. หนวยงานภาครัฐและเอกชนมีสวนรวม
สนับสนุนการจัดกิจกรรมของครูและบุคลากรทาง 
การศึกษา 

5. สงเสริมการจัดการเรียนรูและเช่ือมโยง
กันระหวาง 8 กลุมสาระวิชา 

6. สรางกำลังคนดานสะเต็มของประเทศ

ไทยเพ่ือเพ่ิมศักยภาพทางเศรษฐกิจของชาติ 
จากความสำ คัญดั งกล า วข า งต นซึ่ ง 

มุงตองการพัฒนาผูเรียนใหมีความสามารถดานการ

คิดอยางสรางสรรค การแกปญหา การประยุกตใช
ความรู  เพ่ือใหผูเรียนสามารถดำรงชีวิตอยางมีคุณภาพ
ทามกลางการเปล่ียนแปลง ผูเขียนจึงนำแนวทาง 

สะเต็มศึกษาบูรณาการทองถ่ินมาใชในการจัดการ
เรียนรูโดยทดลองใชกับนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ปที่ 6 โรงเรียนบานปลองเหล่ียมภาคเรียนท่ี 1  
ปการศึกษา 2558 จำนวน 20 ชั่วโมง  พรอมทั้งจัดทำ
แผนการจัดการเรียนรู แบบประเมินภาระงาน ชิ้นงาน 
และดำเนินการจัดการเรียนรูตามข้ันตอนท่ีกำหนดไว
ดังน้ี 

ขั้นตอนท่ี 1 การวิจัย (Research:R
1
) ศึกษา

ขอมูลพ้ืนฐานและความตองการของผูที่เก่ียวของ 
ขั้นตอนท่ี 2 การพัฒนา (Development : 

D
1
) ออกแบบและพัฒนา (Design and Development: 

D&D) ออกแบบหนวยการเรียนรูและแผนการจัดการ
เรียนรู 

ขั้นตอนที่ 3  การวิจัย (Research: R
2
) 

ทดลองใชกับนักเรียนกลุมตัวอยางท่ีกำหนดไว 
ขั้นตอนท่ี 4  การพัฒนา (Development:  

D
2
) ประเมินผล  ประเมินความสามารถ ทักษะ  

ผลสัมฤทธ์ิของผูเรียนและประเมินแผนการจัดการ
เรียนรู 
ตัวอยางการจัดการเรียนรูตามแนวทางสะเต็ม
ศึกษาบูรณาการทองถ่ิน 

ตัวอยางหนวยการเรียนรูที่  1 “เร่ืองเลาจาก
ชุมชน” กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยีชั้นประถมศึกษาปที่ 6 จำนวน 4 ชั่วโมง
ภาคเรียนท่ี 1  ปการศึกษา 2558 

1. มาตรฐานการเรียนรู/ตัวชี้วัด (แบบ
บูรณาการการเรียนรู) กลุมสาระการงานอาชีพ 

และเทคโนโลยี (Technology / Engineering) 
 มาตรฐาน ง 2.1 เขาใจเทคโนโลยีและ

กระบวนการเทคโนโลยี ออกแบบสรางส่ิงของเคร่ืองใช
หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอยางมีความ
คิดสรางสรรค เลือกใชเทคโนโลยีในทางสรางสรรคตอ

ชีวิต สังคม สิ่งแวดลอม และมีสวนรวมในการจัดการ
เทคโนโลยีที่ย่ังยืน 

การจัดการเรียนรูตามแนวทางสะเต็มศึกษา 
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 มาตรฐาน ง 3.1  เขาใจ  เห็นคุณคา
และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคน
ขอมูล การเรียนรู  การส่ือสาร การแกปญหา การทำงาน
และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผลและ 
มีคุณธรรม 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร (Mathematics) 

 มาตรฐาน ค 2.1 เขาใจพื้นฐานเก่ียวกับ 
การวัดวัดและคาดคะเนขนาดของส่ิงท่ีตองการวัด 

 มาตรฐาน ค 2.2  แกปญหาเก่ียวกับ
การวัด 
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร (Science) 

 มาตรฐาน ว 8.1 ใชกระบวนการทาง
วิทยาศาสตรและจิตวิทยาศาสตรในการสืบเสาะ
หาความรู การแกปญหา รูวาปรากฏการณทาง
ธรรมชาติท่ีเกิดข้ึนสวนใหญมีรูปแบบท่ีแนนอน สามารถ
อธิบายและตรวจสอบได ภายใตขอมูลและเคร่ืองมือ
ที่มีอยูในชวงเวลาน้ัน ๆ เขาใจวา  วิทยาศาสตร  
เทคโนโลยี สังคม และสิ่งแวดลอมมีความเก่ียวของ
สัมพันธกัน 

 
ตัวชี้วัด 

ง 2.1 ป.6/1  อธิบายสวนประกอบของระบบ
เทคโนโลยี 

ง 3.1 ป.6/2  ใชคอมพิวเตอรในการคนหา
ขอมูล 

ง 3.1 ป.6/4  นำเสนอขอมูลในรูปแบบ 
ที่เหมาะสมโดยเลือกใชซอฟตแวรประยุกต 

ค 2.1 ป.6/1 อธิบายเสนทางหรือบอก
ตำแหนงของสิ่งตาง ๆ โดยระบุทิศทางและระยะ 

ทางจริง  จากรูปภาพ  แผนท่ี  และแผนผัง 
ค 2.2 ป.6/3  เขียนแผนผังแสดงตำแหนง

ของสิ่งตาง ๆ และแผนผังแสดงเสนทางการเดินทาง 
ว 8.1 ป.6/1  ต้ังคำถามเก่ียวกับประเด็นหรือ

เร่ืองหรือสถานการณที่จะศึกษาตามท่ีกำหนดใหและ

ตามความสนใจ 

ว 8.1 ป.6/2 วางแผนการสังเกต เสนอการ
สำรวจตรวจสอบ หรือศึกษาคนควา และคาดการณ
สิ่งท่ีจะพบจากการสำรวจตรวจสอบ 

ว 8.1 ป 6/3 เลือกอุปกรณท่ีถูกตองเหมาะสม
ในการสำรวจ  ตรวจสอบใหไดขอมูลท่ีเชื่อถือได 

 ว 8.1 ป6/4 บันทึกขอมูลในเชิงปริมาณ
และคุณภาพ และตรวจสอบผลกับสิ่งท่ีคาดการณไว 
นำเสนอผลและขอสรุป 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
 ระบบเทคโนโลยี  เปนระบบท่ีมนุษย

คิดคนขึ้นเพ่ือการแกปญหาหรือสนองความตองการ 
โดยกำหนดขององคประกอบทางเทคโนโลยี ไดแก  
ตัวปอน กระบวนการ ผลผลิตและลำดับขั้นตอนการ
แกปญหาหรือสนองความตองการใหสัมพันธกันจน
บรรลุวัตถุประสงค  ระบบเทคโนโลยีพบไดในชีวิต
ประจำวัน ดังน้ันเราควรศึกษาและทำความเขาใจเพ่ือ
จะไดนำความรูมาปรับใชใหเปนประโยชนตอการดำรง
ชีวิต โดยมีการศึกษา สำรวจสภาพปญหาและความ
ตองการของชุมชน มีการวิเคราะหขอมูลและนำมาใช
เปนแนวทางในการแกไขปญหาและรวมกันพัฒนา 
ตอไปซึ่งสามารถนำเทคโนโลยีเขามามีสวนรวมใน
การคนหาขอมูลและการนำเสนอขอมูล 

3. ส า ร ะ ก า ร เ รี ย น รู ด า น ค ว า ม รู  
(Knowledge)  

 1. ระบบเทคโนโลยีประกอบดวยตัว
ปอน (Input) กระบวนการ (Process) และผลผลิต 
(Output)  

 2. มนุษยมีการปรับปรุงและพัฒนา
เทคโนโลยีอยางตอเน่ืองตลอดเวลาเทคโนโลยีที่ได

สามารถนำไปแกปญหาหรือสนองความตองการตาม
สภาพความเปนอยูของมนุษยในแตละยุคสมัยไดเมื่อ
มนุษยไดคนพบความรูใหมก็จะทำใหมนุษยสามารถ
ปรับปรุงและพัฒนาเทคโนโลยีใหดีกวาเดิมอยาง
ตอเน่ือง เรียกวา วิวัฒนาการของเทคโนโลยี 
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3. เทคโนโลยีมปีระโยชนชวยใหการทำงาน
หรอืทำกิจกรรมตาง ๆ ของมนษุยดขีึน้มปีระสทิธิภาพ 
เชน สะดวกสบาย รวดเร็วและปลอดภัยมากข้ึน 

4. การพัฒนาเคร่ืองมือที่ใชในการเก็บ
ขอมูล เชน  แบบสอบถาม  แบบสัมภาษณ  แบบสังเกต
การเก็บรวบรวมขอมูลและการบันทึกประเด็นสำคัญ
ที่ไดจากการสอบถาม การสัมภาษณ การสังเกต 
สรุปขอมูลเพ่ือการนำเสนอ 
ดานทักษะกระบวนการ (Process) 

ค ว า ม ส า ม า ร ถ ด า น ก า ร คิ ด อ ย า ง มี
วิจารณญาณ: นักเรียนมีความสามารถดานการคิด
วิเคราะห  การสังเคราะหซ่ึงวัดไดจากระดับพฤติกรรมท่ี
ผู เ รี ยนแสดงความสามารถในการ คิดอย างมี
วิจารณญาณโดยประเมินตามเกณฑจากความสามารถ 
5 ขอ ดังน้ี 

1. ระบุปญหาและความตองการ  

2. เลือกขอมูลที่สำคัญ  
3. ความสามารถในการตัดสินใจอยางมี

เหตุผล  
4. การคนควา การแสวงหาคำตอบ คนหา

ความจริง   
5. ความสามารถในการสรุปผลจากขอมูล

และหลักฐานตาง ๆ ที่ปรากฏ    
ดานการแกปญหาอยางสรางสรรค :นักเรียนมีความ
สามารถดังน้ี 

1. การระบุปญหาและความตองการท่ี
ชัดเจนความสามารถในการกำหนดปญหาหรือความ
ตองการท่ีจะดำเนินการแกไขในสถานการณที่พบได

อยางชัดเจนเปนสิ่งที่มีประโยชนและสามารถทำได

จริง พรอมทั้งการใหเหตุผลประกอบได 
2. การคนพบแนวคิด  ความสามารถใน

การคนพบแนวคิด  วิธีการ หลักการท่ีแทจริงท่ีเกิดขึ้น

จากสถานการณอื่น ๆ ไดอยางหลากหลายและ
พิจารณาระบุสาเหตุของปญหาไดอยางเปนเหตุเปน
ผลและสามารถนำความรูท่ีคนพบมาวิเคราะหสังเคราะห 

เพ่ือนำมาปรบัใชในการแกปญหาของตนเองได 
3. ทักษะการคนพบวิ ธีการแกปญหา 

ความสามารถในการเสนอเกณฑหรือแสดงเหตุผลที่
แตกตางจากคนอื่นไดเพ่ือการตัดสินใจเลือกแนวทาง
และวิธีการแกปญหาท่ีดีที่สุด มีความเหมาะสมและมี
ประสิทธิภาพท่ีสุดในการแกปญหาของตนเอง 

4. การนำไปปฏิบัติไดจริง ความสามารถ
ในการนำแนวทางหรือวิธีการแกปญหาท่ีคนพบไปใช
แกปญหาท่ีพบจริง เพ่ือประเมินวาวิธีการ ชิ้นงาน  
แนวคิด  หรือขอคนพบท่ีไดนั้นสามารถแกปญหาท่ี
กำหนดไวไดมากนอยเพียงใด 

5. ทักษะการสรางสรรคความรูความ
สามารถในการนำความรูหรือแนวความคิดท่ีไดจาก
ขั้นท่ี 3 และขั้นตอนที่ 4 ไปใชในการแกปญหากับ
สถานการณอื่น ๆ ไดอยางหลากหลาย และมีความ
เปนไปไดอยางหลากหลาย และแตกตางจากคนอ่ืน 
โดยมีการเช่ือมโยงปญหาท่ีเก่ียวของกับสถานการณ
อื่น ๆ และมีการขยายผลของความรูสูชุมชน 

4.  สมรรถนะสำคัญของผูเรียน 
 1. ความสามารถในการส่ือสาร 
 2. ความสามารถในการคิด 
 3. ความสามารถในการแกปญหา 
5.  คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 1. ใฝเรียนรู 
 2. มุงมั่นในการทำงาน 

6.  การวัดและประเมินผล 
 1. ชิ้นงานการศึกษา สำรวจชุมชน 

“ปลองเหล่ียม” 
 2. นิทรรศการแสดงผลงาน 
7.  กิจกรรมการเรียนการสอน 
 ผู สอนจัด กิจกรรมการ เ รียน รู ตาม

แนวทางสะเต็มศึกษาบูรณาการทองถ่ินโดยคำนึงถึง

องคประกอบที่สำคัญในการจัดกิจกรรมใหเหมาะสม
กับผูเรียนประกอบดวย วัตถุประสงค เน้ือหา กิจกรรม  สือ่ 
แหลงเรียนรู  การวัดและประเมินผล โดยดำเนินการ
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ตามขั้นตอนการจัดการเรียนรู 5 ขั้นตอน (PSRAC) 
ไดแก  ขั้นท่ี 1 เตรียมความพรอม (Preparing: P)  
ขั้นท่ี 2 กลยุทธการเรียนรู (Strategies : S) ขั้นท่ี 3  
สูผลสะทอนคิด (Reflection : R) ขั้นท่ี 4 ประเมิน
ประสิทธิผล (Assessing : A) และข้ันท่ี 5 บูรณาการ
ทองถ่ิน (Community Based : C) ข้ันตอนน้ีจะเปนการ
บูรณาการเน้ือหาของชุมชนและมีการเช่ือมโยงอยูใน
ทุกข้ันตอนของการจัดกิจกรรม  ซึ่งมีแนวทางในการ
จัดกิจกรรมดังน้ี 

 7.1 กิจกรรมนำเขาสูบทเรียน 
  ขั้น ท่ี 1 เตรียมความพรอม 

(Preparing: P) 
  ผู ส อ น ใ ห ผู เ รี ย น ดู ภ า พ ก า ร

เปล่ียนแปลงเคร่ืองใชไฟฟา ในอดีตและปจจุบัน โดย
ยกตัวอยาง เตารีดแลวรวมกันสนทนาแลกเปล่ียนความ
คิดเห็นและอภิปรายถึงประเด็นของการเปล่ียนแปลง
ดงักลาว  โดยผูสอนใชคำถามกระตุน ดงัน้ี 
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1. เตารีดในอดีตกับปจจุบันมีลักษณะ
เหมือนหรือแตกตางกันอยางไร 

2. เตารีดที่เปลี่ยนแปลงในแตละชวงเวลา
มีความสัมพันธกับสภาพความเปนอยูของมนุษย 
หรือไม  อยางไร 

ผู สอนและผู เ รี ยนร วม กันอภิปรายถึง 
การเปล่ียนแปลงดังกลาวสงผลกระทบอยางไรตอการ
ดำรงชีวิตของมนุษย  มีขอดี  ขอเสียอยางไร  และรวม

กันสรุปวิวัฒนาการของเทคโนโลยี 
ผูสอนรวบรวมขอมูลที่ไดจากการศึกษา  

สำรวจชมุชนโดยการสัมภาษณ การสอบถาม เก่ียวกับ 

ขอมูลพ้ืนฐานบริบทของชุมชนปลองเหล่ียม  ประกอบ
ใบความรูที่ผูสอนจัดเตรียมไวเพ่ือใหศึกษาและทำ 
ความเขาใจกอนการลงพ้ืนท่ีจริง แลวรวมกันอภิปราย  
โดยการใชคำถามดังน้ี 

1. นักเรียนพบเห็นการเปล่ียนแปลงใน

ดานใดบางของชุมชนที่เราอาศัย 
2. นักเรียนคิดวาการเปล่ียนแปลงที่เกิดข้ึน

มีสาเหตุมาจากส่ิงใด 

3. นักเรียนเปรียบเทียบวิถีชีวิตความเปน
อยูของชุมชนในอดีตกับปจจุบันวามีความแตกตาง
กันอยางไรและมีขอดี  ขอเสียตางกันอยางไรในความ
คิดเห็นของนักเรียน 

ผูสอนและผูเรียนรวมกันสรุปถึงความสำคัญ
ของวิวัฒนาการของเทคโนโลยีที่สงผลตอการดำรง
ชีวิตของมนุษยเปนสาเหตุสำคัญของการเปล่ียนแปลง 
และประโยชนที่มนุษยไดรับจากการเปล่ียนแปลง 
ดังกลาว 

7.2  กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 
  ขัน้ท่ี 2 กลยุทธการเรียนรู (Strategies : S) 

ใชเทคนิคการสืบเสาะหาความรู Inquiry -Based 
Learning  มีขั้นตอนดังน้ี 

1. ขั้นสรางความสนใจ (engagement) 
2. ขั้นสำรวจและคนหา (exploration)  

3. ขั้นอธิบายและลงขอสรุป (explanation) 
4. ขั้นขยายความรู (elaboration) 
5. ขั้นประเมิน (evaluation) 
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 ผูสอนใชวิธีการสอนแบบสืบเสาะหาความรู 
(Inquiry - Based Learning)  

ขั้นท่ี 1 สรางความสนใจ โดยใหผูเรียนดู 
วีดิทัศนเก่ียวกับชุมชนปลองเหล่ียม โดยภาพรวมของ
ชุมชนในอดีต  เร่ิมตั้งแตเสนทางการเดินทางเขาสู
หมูบาน  การเดินทาง  การประกอบอาชีพ  พืชเศรษฐกิจ  
สถานท่ีสำคัญ บุคคลสำคัญ  ภูมิปญญาทองถิ่น  
หลังจากน้ันรวมกันสนทนาแลกเปล่ียนความคิดเห็น
และอภิปรายถึงวิถีชี วิตความเปนอยูของชุมชน 
การเปล่ียนแปลงจากอดีตสูปจจุบัน โดยการใชคำถาม
กระตุน ดังน้ี 

1. สาเหตุสำคัญของการเปลี่ยนแปลงเกิด
จากอะไร  การเปล่ียนแปลงมีขอดี  ขอเสียอยางไร 

2. นักเรียนอยากใหชุมชน “ปลองเหล่ียม” 
เปลี่ยนแปลงไปในทิศทางใด  เพราะเหตุใด 

3. หากชุมชน “ปลองเหล่ียม” ไมมีการ
เปลี่ยนแปลงยังคงเปนเหมือนในอดีต นักเรียนคิดวา
จะเปนอยางไรและสงผลอยางไรตอความเปนอยูของ
คนในชุมชน 

ผูสอนและผูเรียนรวมกันอภิปรายถึงการ
เปล่ียนแปลงดังกลาวสงผลกระทบอยางไรตอการดำรง
ชีวิตของมนุษย มีขอดี ขอเสียอยางไร และรวมกันสรุป
วิวัฒนาการของเทคโนโลยีเก่ียวกับการเปล่ียนแปลง
ที่ทำใหมนุษยมีความสะดวกสบายมากข้ึน  ทำงานได
อยางมีประสิทธิภาพโดยใชระยะเวลานอยลง และมี
ความปลอดภัยในชีวิตมากข้ึนซึ่งผูเรียนตองสามารถ

สรุปไดวา มนุษยมีการปรับปรุงและพัฒนาเทคโนโลยี

อยางตอเน่ืองตลอดเวลาเทคโนโลยีที่ไดสามารถนำ
ไปแกปญหาหรือสนองความตองการตามสภาพความ
เปนอยูของมนุษยในแตละยุคสมัยไดเม่ือมนุษยได 
คนพบความรูใหมก็จะทำใหมนุษยสามารถปรับปรุง
และพัฒนาเทคโนโลยีใหดีกวาเดิมอยางตอเน่ือง เรียก

วา วิวัฒนาการของเทคโนโลยี 
ขั้นท่ี 2 สำรวจและคนหาผูเรียนหาคำตอบ

เก่ียวกับการนำเทคโนโลยีมาใชในชีวิตประจำวันที่พบ

ในชุมชนเก่ียวกับการประกอบอาชีพ วามีประโยชน
อยางไร โดยการเรียนรูดวยกระบวนการกลุมใหศึกษา
และสำรวจชุมชนในพื้นท่ีตางๆ โดยจัดกิจกรรมดังน้ี 

1. แบงกลุมผูเรียนคละกัน (เกง ปานกลาง  
ออน) จำนวน 4 กลุม เพ่ือศึกษาและสำรวจ การนำ

ความรูดานเทคโนโลยีมาใชประกอบอาชีพของคนใน
ชุมชน วานำมาใชประโยชนในดานใด  ตัวอยางอาชีพ
ตางๆ ที่พบในชุมชน เชน อาชีพปลูกกลวยไมสบู
สมุนไพรจักสาน เล้ียงสัตว  ฯลฯ 

2. ผู เ รียนแตละกลุม เ ลือกศึกษาและ
สำรวจอาชีพท่ีสนใจ 1 อาชีพ พรอมทั้งจดบันทึก
ประเด็นตางๆ ที่พบลงในใบงานซึ่งผูสอนจะดำเนิน
การจัดเตรียมส่ือ แหลงเรียนรูและภูมิปญญาทองถ่ิน
เพ่ือถายทอดเร่ืองราวตางๆ ใหกับผูเรียนไดสอบถาม
ในเชิงลึกและสามารถศึกษาเพ่ิมเติมไดจากใบความรู
เก่ียวกับอาชีพในชุมชน 

ขั้นท่ี  3  อธิบายและลงขอสรุปผูเรียนแตละ
กลุมนำขอมูลที่ไดจากการศึกษา สำรวจ มารวมกัน
อภิปรายแลกเปล่ียนกันภายในกลุมจากสิ่งท่ีแตละคน
จดบันทึก สังเกตเห็น  จากการสอบถาม  การสัมภาษณ
ผูประกอบอาชีพในชุมชน เพ่ือรวมกันสรุปความรูที่ได
เก่ียวกับประโยชนของเทคโนโลยีกับการประกอบอาชีพ
ในชุมชนลงในกระดาษบรูฟ  ใหผูเรียนสงตัวแทน 
นำเสนอหนาชั้นเรียน จากน้ันผูสอนใชกระดาษบรูฟ

ของแตละกลุมหลอมความรูใหเปนขอสรุปรวมกันวา 
เทคโนโลยีมีประโยชนชวยใหการทำงานหรือทำกิจกรรม
ตางๆ ของมนุษยดีข้ึนมีประสิทธิภาพ เชน สะดวกสบาย 

รวดเร็วและปลอดภัยมากข้ึน 
ขั้นท่ี 4 ขยายความรูผูเรียนทำกิจกรรมจาก

ใบงาน ยกตัวอยางเทคโนโลยีในชีวิตประจำวันและ
อธิบายวาเทคโนโลยีมีประโยชนชวยใหการทำงาน
ของนักเรียนดีข้ึนไดอยางไร  พรอมท้ังเขียนแสดงความ

คิดเห็นเก่ียวกับการนำเทคโนโลยีมาใชประโยชน  
มีผลดี ผลเสีย  ผลกระทบและความเปล่ียนแปลงใน 
ดานตางๆ อยางไร พรอมท้ังยกตัวอยางประกอบใหชัดเจน

การจัดการเรียนรูตามแนวทางสะเต็มศึกษา 
ศรีวรรณ  ฉัตรสุริยวงศ 
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ขั้นท่ี 5 ประเมินใหนักเรียนนำเสนอผลงาน
ท่ีไดในข้ันท่ี 4 ในลักษณะของแผนผังความคิดรายงาน  
แผนพับ หนังสือเลมเล็ก บทเรียนอิเล็กทรอนิกส   
หรือโปรแกรม PowerPoint  หนังสั้น  ละครข้ึนอยูกับ
ความสามารถและความสนใจของนักเรียนแตละคน  
โดยผูสอนสังเกตพฤติกรรมและกระบวนการในการ
ทำงานของผูเรียนแตละกลุมอยางใกลชิด  จากน้ันสุม
ตัวแทนออกมานำเสนอหนาชั้นเรียนแลวใหนำผลงาน
ทั้งหมดจัดนิทรรศการไวที่มุมความรูหลังหองเรียน  

7.3 กิจกรรมรวบยอด 
 ขัน้ท่ี  3 สูผลสะทอนคดิ (Reflection : R)  
 ใหผูเรียนแตละคนเขียนสะทอนความ

รูสึก ความคิดเห็นท่ีมีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรู
เก่ียวกับเทคโนโลยีทั้งหมดท่ีเรียนมา รวมท้ังกิจกรรม
การสำรวจชุมชน “ปลองเหล่ียม” นักเรียนไดอะไรบาง
จากกิจกรรมการเรียนรูและสามารถนำความรูที่ไดไป
ปรับใชใหเกิดประโยชนไดอยางไร นักเรียนมีขอ
เสนอแนะในการจัดกิจกรรมคร้ังตอไปวาควรมีลักษณะ
กิจกรรมอยางไร  เพราะเหตุใดอาจมีการถามนำกอน 
เพ่ือใหผูเรียนเขาใจสิง่ท่ีผูสอนตองการใหสะทอนออกมา  

 ขัน้ท่ี 4 ประเมินประสิทธิผล (Assessing: A) 
 ผูสอนกับผู เ รียนรวมกันสรุปความรู

เก่ียวกับเทคโนโลยีและความเขาใจจากข้ันตอนใน
การลงพ้ืนท่ีจริงในชุมชน การไดเห็น การสัมผัสกับ
บริบทของชุมชนที่ตนอาศัยและมุมมองตางๆ ในการ
ทำงานรวมกับสมาชิกในกลุม หลังจากนั้นรวมกัน

ประเมินชิ้นงานจากนิทรรศการที่นักเรียนจัดขึ้น  

ซึ่งประเมินตามเกณฑที่กำหนดไว โดยผูประเมิน
ประกอบดวย ครู  นักเรียน ผูปกครอง และตัวแทน
ชุมชนที่ใหขอมูล ซึ่งชิ้นงานของผูเรียนอาจมีความ
แตกตางกันตามความสนใจ 

 ขั้นท่ี 5 บูรณาการทองถ่ิน (Community 

Based : C) เปนข้ันตอนท่ีสอดแทรกอยูในทุกกิจกรรม
ทุกข้ันตอน 

 

8.  สื่อการเรียนการสอน  
 1. ใบความรู  ใบงานเอกสารประกอบ

การเรียน  หนังสือเรียน 
 2. รูปภาพเตารีดในอดีตและปจจุบัน 
 3. วีดิทัศน เรื่อง วิถีชีวิตในชุมชน 

“ปลองเหล่ียม” 
 4. ขอมูลบริบทชุมชน 
 5. แบบบันทึกการสำรวจอาชีพในชุมชน 
 6. คอมพิวเตอร/อินเทอรเน็ต 
9.  แหลงเรียนรู 
 1. หองสมุด   
 2. เว็บไซตตางๆ 

 3.  แหลงเรียนรูในชุมชน  
 4. ภูมิปญญาชาวบาน 
 5.  หนังสือ/เอกสารประกอบการเรียน 
 

สรุปผลและอภิปรายผลการวิจัย 
จากการนำแนวทางสะเต็มศึกษาบูรณาการ

ทองถ่ินมาใชจัดการเรียนรูใหกับนักเรียนช้ันประถม
ศึกษาปที่ 6 โรงเรียนบานปลองเหลี่ยม พบวา  
นักเ รียนมีความสามารถดานการคิดสรางสรรค  
การสรางชิน้งานเพ่ือแกปญหา การประยุกตใชความรู 
การบูรณาการความรู การทำงานอยางเปนข้ันตอน 
รวมท้ังความสามารถในการแกปญหาและสามารถ

ทำงานรวมกับผูอื่นไดดีขึ้น นอกจากนั้นยังมีความรู 
ความเขาใจและเจตคติท่ีดีตอชุมชนท่ีตนอาศัยนำความรู
จากภูมิปญญาชาวบานมาประยุกตใชไดอยางเหมาะสม

จากทีก่ลาวมาจะเห็นไดวาการจดัการเรียนรู
ตามแนวสะเต็มศึกษาครูควรมุงเนนใหผูเรียนไดพัฒนา
ทักษะแหงศตวรรษท่ี 21 ในทุกคร้ังท่ีโอกาสเอ้ืออำนวย

โดยเปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงความคิดเห็นทำงาน
รวมกันไดมีโอกาสฝกทักษะการคิดซึ่งในท่ีสุดผูเรียนก็
จะสามารถสรางสรรคช้ินงานใหมๆ  ท่ีเกิดจากการผนวก

ความคิดในการออกแบบเชิงวิศวกรรมเขากับการเรียนรู
ในสาขาวิทยาศาสตร คณิตศาสตร เทคโนโลยีไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 

การจัดการเรียนรูตามแนวทางสะเต็มศึกษา 
ศรีวรรณ  ฉัตรสุริยวงศ 
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การจัดการเรียนรูตามแนวทางสะเต็มศึกษา 
ศรีวรรณ  ฉัตรสุริยวงศ 
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