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การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับกระบวนการเรียนรู้แบบซิปปา 
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บทคัดย่อ  
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับกระบวนการเรียนรู้
แบบซิปปา เรื่องข้อมูลสารสนเทศและอินเทอร์เน็ตสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดไผ่ล้อม 
2) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับกระบวนการ
เรียนรู้แบบซิปปา 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนาขึ้น กลุ่ม
ตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดไผ่ล้อม จังหวัดนครปฐม จำนวน 30 คน 
ได้มาด้วยวิธีการสุ่มอย่างง่าย เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับกระบวนการ
เรียนรู้แบบซิปปา แผนการจัดการเรียนรู้ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบประเมิน 
ความพึงพอใจของนักเรียน ผลการวิจัยพบว่า 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับกระบวนการเรียนรู้แบบ
ซิปปา มีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก ( X  =4.77, S.D.=0.32) ด้านเทคนิคการผลิตสื่ออยู่ในระดับดี
มาก ( X  =4.57, S.D.=0.52) และมีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 86.44/87.22  ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่
กำหนด 80/80 2) นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 และ  3)  ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับกระบวนการเรียนรู้แบบ
ซิปปาโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (X  =4.62, S.D.=0.53) 
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Abstract 
 The purpose of this research were to; 1) develop computer assisted instruction with 
CIPPA learning process in information technology and the internet for grade 5 students Pilom 
School, 2) study the learning achievement of students learning through computer assisted 
instruction with CIPPA learning process and 3) study the students' satisfaction with computer 
assisted instruction with CIPPA learning process. The sample group used in this research was 
30 grade 5 students at Pilom School Nakhonpathom using simple random sampling. The 
research tools include computer assisted instruction with CIPPA learning process, learning 
management plan, learning achievement test and satisfaction questionnaires. The results of 
the research were as follows; 1) computer assisted instruction with CIPPA learning process 
was the very good quality ( X  =4.77, S.D.=0.32) in content factor, very good quality (X  =4.57, 
S.D.=0.52) in media production technique factor and the efficiency level (E1/E2) at 
86.44/87.22 which was according to 80/80 criteria, 2) the posttest score was significantly 
higher than the pretest score at .05 and 4) the students’ satisfaction with computer assisted 
instruction with CIPPA learning process was very good level (X  = 4.62, S.D.= 0.53). 

Keyword : computer-assisted instruction, CIPPA model, learning achievement 

บทนำ  
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ปรับปรุงและพัฒนาจากหลักสูตร
การศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 เพ่ือแก้ไขปัญหาอุปสรรคที่เกิดข้ึนในการใช้หลักสูตรที่ผ่านมา และเพ่ือ
ช่วยให้การจัดทำหลักสูตรสถานศึกษาและการจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียนมีประสิทธิภาพมายิ่งขึ้น 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ยึดหลักการ และแนวคิดสำคัญคือ มีมาตรฐานการ
เรียนรู้เป็นเป้าหมายในการพัฒนาผู้เรียน (Standards-based curriculum) โดยสำนักงานการศึกษาขั้น
พ้ืนฐานมีบทบาทหน้าที่ในการกำหนดมาตรฐานการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้มีความสำคัญสำหรับทุกฝ่ายที่
เกี่ยวข้องเช่นเดียวกับหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544 แต่กำหนดตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้
แกนกลาง เพ่ือให้ชัดเจน และสะดวกในการจัดการเรียนการสอน และประเมินการเรียนรู้ (Ministry of 
Education, 2008)  

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นสื่อการเรียนการสอนที่ถ่ายทอดเนื้อหาบทเรียนในลักษณะที่ใกล้เคียงกับการ 
สอนจริง คือความสามารถโต้ตอบกับเครื่องได้อย่างเป็นอิสระมีการผสมผสานสื่อหลาย ๆ สื่อเข้าด้วยกัน ทั้ง
ข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ภาพวิดิทัศน์และเสียง เพ่ือถ่ายทอดเนื้อหาบทเรียนหรือองค์ความรู้ใน
ลักษณะที่ใกล้เคียง กับการสอนจริงในห้องเรียนมากที่สุด ทำให้ผู้เรียนได้ เข้าใจในสิ่งที่เรียนได้ดีขึ้น อีกทั้ง
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย สอนยังปรับเป็นสื่อการสอนที่ทำให้การเสนอเนื้อหาความรู้แก่ผู้เรียนสามารถทำได้
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หลายรูปแบบ ทำให้การจัดการ เรียนรู้มีความน่าสนใจ มีการนำเทคนิควิธีการต่าง ๆ มาประยุกต์ใช้ ซึ่งจะช่วย
เพ่ิมแรงจูงใจในการเรียนให้แก่ ผู้เรียน ทำให้การเรียนไม่น่าเบื่อหน่าย นอกจากนี้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ยังมีปฏิสัมพันธ์มีการโต้ตอบกับ ผู้เรียนและสนับสนุนการเรียนช่วยให้ผู้เรียนเรียนไปตามความสามารถ ความ
สนใจ และผู้เรียนได้รับข้อมูลโต้ตอบ ทันทีสร้างความเข้าใจในการเรียนรู้ ลดความแตกต่างระหว่างบุคคล 
(Panin, 2013)  
  คอมพิวเตอร์ช่วยสอน หรือ CAI คือ การนำคอมพิวเตอร์มาเป็นเครื่องมือสร้างให้เป็นโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ เพ่ือให้ผู้เรียนนำไปเรียนด้วยตนเองและเกิดการเรียนรู้  ในโปรแกรมประกอบไปด้วย เนื้อหาวิชา 
แบบฝึกหัด แบบทดสอบ ลักษณะของการนำเสนอ อาจมีทั้งตัวหนังสือ ภาพกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว สีหรือ
เสียง เพ่ือดึงดูดให้ผู้เรียนเกิดความสนใจมากยิ่งขึ้น รวมทั้งการแสดงผลการเรียนให้ทราบทันทีด้วยข้อมูล
ย้อนกลับ (Feedback) แก่ผู้เรียน และยังมีการจัดลำดับวิธีการสอนหรือกิจกรรมต่าง ๆ เพ่ือให้เหมาะสมกับ
ผู้เรียนในแต่ละคน ทั้งนี้จะต้องมีการวางแผนการในการผลิตอย่างเป็นระบบในการนำเสนอเนื้อหาในรูปแบบที่
แตกต่างกัน (Somchai, 2015) 
 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถใช้เป็นเครื่องมือในการเรียนการสอน หรือนำเสนอบทเรียน 
ผู้เรียนสามารถเรียนด้วยตนเองได้ตามระดับความสามารถของตนเอง ในบทเรียนมีแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน เพ่ือทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน จุดเด่นที่สำคัญของบทเรียน คือ การนำเสนอเนื้อหาในลักษณะ
หลายสื่อ (Multimedia) ได้แก่ประเภท ข้อความ (Text) รูปภาพ (Image) ภาพเคลื่อนไหว (Animation) ภาพ
วิดีโอ (Video) และเสียง (Audio) โดยที่ผู้เรียนจะมีโอกาสได้ปฏิสัมพันธ์ (Interactive) กับบทเรียนโดยผ่าน
เครือ่งไมโครคอมพิวเตอร์ได้ตลอดเวลา (Namburaburi, 1999) 
 โมเดลซิปปา (CIPPA Model) รูปแบบการเรียนการสอนโดยยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลางเมื่อนำ แนวคิด
ดังกล่าวมาจัดการเรียนการสอนพบว่าสามารถพัฒนาผู้เรียนได้ครบทุกด้าน  ไม่ว่าจะเป็นด้านร่างกาย  อารมณ์  
สติปัญญาและสังคม  โดยหลักการของโมเดลซิปปา ได้ยึดหลักการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ ในตัว
หลักการคือการช่วยให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้ช่วยให้ผู้เรียนมีบทบาทและมีส่วนร่วมใน
กระบวนการเรียนรู้ให้มากที่สุด มีปฏิสัมพันธ์ต่อกันและได้เรียนรู้จากกันและกันมีการแลกเปลี่ยนข้อมูลความรู้  
ความคิดเห็นและประสบการณ์ผู้เรียนได้เรียนรู้กระบวนการต่าง ๆ  ร่วมกับการผลิตผลงานซึ่งมีความคิ ด
สร้างสรรค์ที่หลากหลายและสามารถนำความรู้ไปใช้ในชีวิตประจำวัน ให้นักเรียนเป็นผู้สร้างองค์ ความรู้ด้วย
ตนเองตามแนวคิด  Constructivism  (Khammanee, 1999)  
 การเรียนรู้รูปแบบโมเดลซิปปามีองค์ประกอบที่สำคัญ 5 ประการ ได้แก่ 
         C  มาจากคำว่า Construct หมายถึง การสร้างความรู้ ตามแนวคิด การสรรค์สร้างความรู้ได้แก่ 
กิจกรรมที่ช่วยให้ผู้เรียนมีโอกาสสร้างความรู้ด้วยตนเอง ซึ่งทำให้ผู้เรียนเข้าใจและเกิดการเรียนรู้ที่มีความหมาย
ต่อตนเองกิจกรรมนี้ช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมทางสติปัญญา 
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          I  มาจากคำว่า Interaction หมายถงึ การปฏิสัมพันธ์กับบุคคลและสิ่งแวดล้อมรอบตัว ได้แก่ กิจกรรม
ที่ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จากการเข้าไปมีปฏิสัมพันธ์กับบุคคล เช่น ครู เพ่ือน ผู้รู้ หรือมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อม 
เช่น แหล่งความรู้ และสื่อประเภทต่าง ๆ กิจกรรมนี้ ช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมทางสังคม 
         P  มาจากคำว่า Physical Participation หมายถึง การมีส่วนร่วมทางกาย ได้แก่ กิจกรรมที่ให้ผู้เรียนมี
โอกาสเคลื่อนไหวร่างกายในลักษณะต่าง ๆ 
         P  มาจากคำว่า Process Learning หมายถึง การเรียนรู้กระบวนการต่าง ๆ ที่เป็นทักษะที่จำเป็นต่อ
การดำรงชีวิต ได้แก่ กิจกรรมที่ให้ผู้เรียนทำเป็นขั้นตอนจนเกิดการเรียนรู้ ทั้งเนื้อหาและกระบวนการ 
กระบวนการที่นำมาจัดกิจกรรม เช่น กระบวนการคิด กระบวนการแก้ปัญหา กระบวนการกลุ่ม กระบวนการ
แสวงหาความรู้ เป็นต้น กิจกรรมนี้ช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมทางสติปัญญา 
         A  มาจากคำว่า Application หมายถึง การนำความรู้ที่ได้เรียนรู้ไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
ได้แก่ กิจกรรมที่ให้โอกาสผู้เรียนเชื่อมโยงความรู้ทางทฤษฎีไปสู่การปฏิบัติที่เป็นประโยชน์ในชีวิตประจำวัน 
กิจกรรมนี้ช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ได้หลายอย่างแล้วแต่ลักษณะของกิจกรรม (Ramnarong, 
2015) 

จากเทคโนโลยีของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและรูปแบบการเรียนการสอนแบบซิปปาโมเดล
ผู้วิจัยจึงมีแนวคิดในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนขึ้นเพ่ือช่วยให้ผู้เรียนสามารถศึกษาเรียนรู้ได้ด้วย
ตนเอง และเป็นไปตามความสามารถของแต่ละบุคคล รวมทั้งช่วยเพ่ิมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สูงขึ้น และให้
นักเรียนตระหนักในบทบาทหน้าที่ของตนเองอันจะเป็นผลทำให้บรรลุจุดมุ่งหมายของการเรียนการสอนต่อไป 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับกระบวนการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปาเรื่องข้อมูล
สาระสนเทศและอินเทอร์เน็ตสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดไผ่ล้อม 
 2. เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน เรื่องข้อมูลสารสนเทศและอินเทอร์เน็ต ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดไผ่ล้อม 
 3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องข้อมูลสาระ
สนเทศและอินเทอร์เน็ตของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5โรงเรียนวัดไผ่ล้อม 

กรอบแนวคิด 
 งานวิจัยนี้เป็นการศึกษาพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับกระบวนการเรียนรู้แบบซิปปา 
เรื่องข้อมูลสารสนเทศและอินเทอร์เน็ต สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดไผ่ล้อม โดยมีกรอบ
แนวคิดของการวิจัย ดังนี้ 
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การเรียนรู้แบบซิปปาโมเดล บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ข้อมูลสารสนเทศและอินเทอร์เน็ต 

                                                           

                                    

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความพึงพอใจผู้เรียน 

 

ขอบเขตการวิจัย  
 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
   1.1 ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดไผ่ล้อม ภาคเรียนที่ 2 ปี
การศึกษา 2562 จำนวน 126 คน 
  1.2 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดไผ่ล้อม ภาคเรียนที่ 2 
ปีการศึกษา 2562 จำนวน 30 คน โดยใช้วิธีการสุ่มอย่างง่าย โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม 
 2. ตัวแปรในการวิจัย 
  2.1 ตัวแปรต้น คือ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับกระบวนการเรียนรู้แบบซิปปา เรื่อง 
ข้อมูลสารสนเทศและอินเทอร์เน็ต 
  2.2 ตัวแปรตาม คือ 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 2) ความพึงพอใจของนักเรียน 
 3. ขอบเขตด้านเนื้อหา 
  เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นเนื้อหาเรื่องข้อมูลสารสนเทศและอินเทอร์เน็ต ในรายวิชา 
เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ประกอบด้วยหัวข้อต่าง ๆ ดังนี้ 
  3.1 รู้จักข้อมูล 
  3.2 เรียนรู้แหล่งข้อมูล 
  3.3 การใช้อินเทอร์เน็ตอย่างปลอดภัย  
 4. ระยะเวลาที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
  การเก็บรวบรวมข้อมูลทำในภาคเรยีนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 จำนวน 3 สัปดาห์ 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 1. แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับกระบวนการเรียนรู้แบบโมเดล
ซิปปาเรื่องข้อมูลสาระสนเทศและอินเทอร์เน็ตสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดไผ่ล้อม โดยมี
การตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือจากผู้เชี่ยวชาญจำนวน 3 ท่าน 
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 2. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับกระบวนการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปาเรื่องข้อมูลสาระสนเทศ
และอินเทอร์เน็ตสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดไผ่ล้อม ประกอบไปด้วยเนื้อหา 3 เรื่อง
ได้แก่ 1) รู้จักข้อมูล  2) เรียนรู้แหล่งข้อมูล และ  3) การใช้อินเทอร์เน็ตอย่างปลอดภัย โดยมีการตรวจสอบ
คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิจำนวน 
3 ท่าน ทำการประเมินคุณภาพบทเรียนด้านเนื้อหาและด้านการออกแบบบทเรียน และมีการหาประสิทธิภาพ
ของบทเรียนโดยใช้ค่าประสิทธิภาพ E1/E2  
 3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
เรื่องข้อมูลสารสนเทศและอินเทอร์เน็ต สำหรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดไผ่ล้อม โดยออกแบบมี
ลักษณะเป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 30 ข้อ โดยมีการตรวจสอบคุณภาพโดยการประเมินค่า IOC หาค่า
ความยากง่าย และหาค่าอำนาจจำแนก 
 4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนที่พัฒนาขึ้น มีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ โดยแบ่งเป็น 3 ด้าน ประกอบด้วย ด้าน
เนื้อหาจำนวน 4 ข้อ ด้านกระบวนการจำนวน 3 ข้อ และด้านเทคนิควิธีการจำนวน 4 ข้อ 

วิธีการดำเนินวิจัย 
 งานวิจัยนี้ดำเนินการวิจัยตามขั้นตอนของรูปแบบการพัฒนาการเรียนการสอน ADDIE Model ซึ่ง
ประกอบด้วย 5 ขั้นตอนดังนี้ (Laoharatsang, 2001) 
  1. ขัน้การวิเคราะห์ (Analysis)  
 ศึกษาหลักสูตรและคำอธิบายรายวิชาวิทยาการคำนวณ เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศและอินเทอร์เน็ต เพ่ือ
นำมาประยุกต์ใช้ในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยรูปแบบการเรียนรู้แบบซิปปา โดยกำหนด
วัตถุประสงค์ให้ผู้เรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีความเข้าใจในเนื้อหา 
 2. ขั้นการออกแบบ (Design)  
 นำเนื้อหาในกลุ่มสาระการเรียนรู้ที่กำหนดมาออกแบบบทเรียน คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ออกแบบ
แบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนดังกล่าว 
และออกแบบสตอรี่บอร์ดของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 3. ขั้นการพัฒนา (Development)  
  1. รวบรวมข้อมูลเนื้อหาบทเรียนเพื่อนำมาสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
  2. พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนด้วยโปรแกรมตกแต่งรูปภาพในการสร้างรูปภาพพ้ืน
หลัง ปุ่ม โปรแกรมพัฒนาสื่อมัลติมิเดียในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ซึ่งรวบรวมทั้ง ภาพ ข้อความ 
เสียง วิดีโอ ตามสตอรี่บอร์ดที่ได้ออกแบบไว้โดยทำการพัฒนาบทเรียนจำนวน 3 หน่วยการเรียนรู้ ประกอบไป
ด้วย หน่วยที่ 1) รู้จักข้อมูล หน่วยที่ 2) เรียนรู้แหล่งข้อมูล และ หน่วยที่ 3) การใช้อินเทอร์เน็ตอย่างปลอดภัย  
  3. พัฒนาแผนการสอนวิชาวิทยาการคำนวณสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยให้
ผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 3 ท่าน ประเมินความเหมาะสมของแผนการสอน ผลประเมินพบว่าแผนการสอนรายวิชา
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วิทยาการคำนวณ เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศและอินเทอร์เน็ต สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  โดย
แผนการเรียนรู้อยู่ในระดับดีมาก (X  = 4.77, S.D. = 0.32) 
  4. พัฒนาแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน โดยผู้วิจัยได้สร้างแบบทดสอบจำนวน ทั้งหมด 
45 ข้อ หลังจากนั้นนำแบบทดสอบที่สร้างขึ้นไปประเมินหาค่าความเที่ยงตรง ( IOC) โดยผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน 
ผลการประเมินพบว่าแบบทดสอบที่ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้นผ่านเกณฑ์มาตรฐานจำนวน  41 ข้อ ไม่ผ่านเกณฑ์
มาตรฐานจำนวน 4 ข้อ จากนั้นนำแบบทดสอบไปหาค่าความยากง่ายและอำนาจจำแนก และทำการเลือกใช้
ข้อสอบจำนวน 30 ข้อ 
  5. พัฒนาแบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียน ประกอบด้วยประเด็นคำถาม 10 ข้อ  
 4. ขั้นการนำไปใช้ (Implementation)   
 นำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับกระบวนการเรียนรู้แบบซิปปาที่พัฒนาขึ้น ไป ทดลองกับกับ
กลุ่มตัวอย่างจำนวน 30 คนตามแผนการเรียนแบบซิปปาโมเดลที่ได้ออกแบบไว้ก่อนหน้านี้โดยมีกระบวนการ
เรียนรู้ดังนี้   
  1. ผู้วิจัยให้นักเรียนทำแบบทดสอบก่อนเรียน  
  2. ดำเนินการจัดการเรียนการสอน โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์สอน เรื่อง ข้อมูล สารสนเทศ
และอินเทอร์เน็ต โดยแบ่งเป็นเป็น 3 เรื่องย่อย ดังนี้ คือ 1) รู้จักข้อมูล 2) เรียนรู้แหล่งข้อมูล 3) การใช้
อินเทอร์เน็ตอย่างปลอดภัย โดยให้นักเรียนเข้าเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับ กระบวนการเรียนรู้
แบบซิปปาที่ได้สร้างขึ้น โดยมีขั้นตอนการเรียนรู้จำนวน 7 ขั้นตอนดังต่อไปนี้ ขั้นที่ 1 ขั้นทบทวนความรู้เดิม 
เป็นขั้นตอนที่ผู้สอนถามนักเรียนภายในห้องเรียนถึงความรู้ที่นักเรียนเคยเรียนมาแล้ว ขั้นที่ 2 ขั้นแสวงหา
ความรู้ใหม่ เป็นขั้นตอนที่ให้นักเรียนใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนศึกษาเนื้อหา เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศและ
อินเทอร์เน็ต ขั้นที่ 3 ขั้นศึกษาทำความเข้าใจความรู้ใหม่ เป็นขั้นตอนที่ครูผู้สอนถามคำถามนักเรียนเพ่ือเป็น
การทดสอบความเข้าใจ หลังจากที่นักเรียนได้เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปแล้ว ขั้นที่ 4 ขั้น
แลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจกับกลุ่ม เป็นขั้นตอนที่ให้ผู้เรียนแบ่งกลุ่ม โดยให้แต่ละกลุ่มร่วมกันระดมความคิด
ภายในกลุ่มและแลกเปลี่ยนเรียนรู้ซึ่งกันและกัน ขั้นที่ 5 ขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู้ เป็นขั้นตอนที่ผู้สอน
สรุปเนื้อหาภายในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่นักเรียนได้เรียนไปให้กับนักเรียนอีกครั้ง ขั้นที่ 6 ขั้นแสดงผล
งาน เป็นขั้นตอนที่ให้นักเรียนทุกคนทำใบงานเรื่อง ข้อมูลสารสนเทศและอินเทอร์เน็ต  และขั้นที่ 7 ขั้น
ประยุกต์ใช้ความรู้ เป็นขัน้ตอนทีใ่ห้นักเรียนทุกคนทำแบบฝึกหัดท้ายบทเรียน 
  3. เมื่อนักเรียนทำการเรียนเสร็จสิ้นแล้วผู้วิจัยให้นักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียนเพ่ือวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังจากนั้นให้นักเรียนทำแบบประเมินความพึงพอใจ 
 5. ขั้นการประเมิน (Evaluation)  
 ผู้วิจัยได้นำผลการประเมินสื่อความเป็นจริง เรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับ
กระบวนการเรียนรู้แบบซิปปา เรื่องข้อมูลสารสนเทศอินเทอร์เน็ต จากผู้เชี่ยวชาญ มาสรุป วิเคราะห์ และ
ประมวลผลด้วยค่าสถิติ และปรับปรุงแก้ไขตามคำแนะนำของผู้เชี่ยวชาญ เพ่ือใช้ในการทดลองต่อไป 
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สถิติทีใ่ช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 สถิติพ้ืนฐานได้แก่ ค่าเฉลี่ย ( X ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ค่าประสิทธิภาพ E1/E2 และ
เปรียบเทียบค่าสถิต ิt-test โดยมีการนำค่าเฉลี่ยมาเปรียบเทียบกับเกณฑ์ดังต่อไปนี้  
    ค่าเฉลี่ย 4.51-5.00 หมายถึง ระดับมากท่ีสุด 
    ค่าเฉลี่ย 3.51-4.50 หมายถึง ระดับมาก 
    ค่าเฉลี่ย 2.51-3.50 หมายถึง ระดับปานกลาง 
    ค่าเฉลี่ย 1.51-2.50 หมายถึง ระดับน้อย 
    ค่าเฉลี่ย 1.00-1.50 หมายถึง ระดับน้อยมี่สุด 
ผลการวิจัย 
  1. ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับกระบวนการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปา เรื่อง 
ข้อมูลสารสนเทศและอินเทอร์เน็ต สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดไผ่ล้อม  
 ผู้วิจัยได้ดำเนินการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ สำหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 ตามขั้นตอนการวิจัยโดยนำข้อมูลจากการศึกษา และวิเคราะห์ มาจัดทำบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน และเครื่องมือของกิจกรรมบทเรียนมีทั้งหมด 3 บทเรียน บทที่ 1 เรื่องรู้จักข้อมูล บทที่ 2 
เรื่องเรียนรู้แหล่งข้อมูล บทที่ 3 เรื่องการใช้อินเทอร์เน็ตอย่างปลอดภัย แสดงดังภาพที่ 1 
   

( ) ( ) ( ) 

ภาพที่ 1  ( ก ) หน้าเข้าสู่ระบบ   ( ข )  หน้าเมน ู ( ค )  หน้านำเสนอเนื้อหา 
จากภาพที่ 1 เป็นตัวอย่างหน้าจอบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนด้วยกระบวนการเรียนรู้แบบซิปปา 

เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศและอินเทอร์เน็ต ในส่วนหน้าเข้าสู่บทเรียน (ก) หน้าเมนูหน่วยการเรียนรู้ (ข) และหน้า
นำเสนอเนื้อหา (ค) 

1.1 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับกระบวนการเรียนรู้แบบซิปปา โด ย
ผู้วิจัยได้นำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนาขึ้นไปทดลองใช้กับผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาและด้านเทคนิค
วิธีการและปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ ซึ่งมีผลการประเมินด้านเนื้อหาภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด (X  = 
4.57, S.D. = 0.52) และด้านเทคนิควิธีการผลิตสื่อภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 
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(X  = 4.62, S.D. = 0.53) 
 1.2 ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับกระบวนการเรียนรู้แบบซิปปา 
 ผู้วิจัยดำเนินการทดลองใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนด้วยกระบวนการเรียนรู้แบบซิปปา เรื่อง 
ข้อมูลสารสนเทศและอินเทอร์เน็ตพัฒนาขึ้นโดยมีผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ดังแสดงในตารางที่ 1 
ตารางท่ี 1 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

คะแนน คะแนนเต็ม ค่ เฉล  ย ประสิ ธิ    

           ห          (E1) 30 25.93 86.44 

         ห         (E2) 30 26.17 87.22 
จากตารางที่ 1 ผลจาการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนาขึ้น พบว่า 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 86.44/87.22 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 
สรุปได้ว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนาขึ้น โดยจัดการเรียนรู้แบบโมเดลซิปปามีประสิทธิภาพ
เหมาะสมสามารถนำไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนได้ 

2. ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนด้วย
กระบวนการเรียนรู้แบบซิปปา เรื่องข้อมูลสารสนเทศและอินเทอร์เน็ต 
 ผู้วิจัยได้ทำการทดลองใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศและอินเทอร์เน็ต ที่
พัฒนาขึ้นโดยทำการทดสอบก่อนเรียนและทดสอบหลังเรียน เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยมี
ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ดังแสดงในตารางที่ 2 
ตารางท่ี 2 การเปรียบเทียบเฉลี่ยคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน 

คะแนน 
ผลสัมฤ ธิ์  งก รเร ยน 

จำนวน
ผู้เร ยน 

คะแนนเต็ม X  S.D. t p 

             30 30 11.87 2.21 28.70 0.000* 

ห            30 30 26.17 1.64 
*มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 จากตารางที่ 2 พบว่าผลเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนและหลังเรียน พบว่าค่า t ที่คำนวณได้มี
ค่า 28.70 สรุปได้ว่าคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนด้วยกระบวนการเรียนรู้แบบซิปปา เรื่อง
ข้อมูลสารสนเทศและอินเทอร์เน็ต  
 ผู้วิจัยดำเนินการสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนด้วย
กระบวนการเรียนรู้แบบซิปปา เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศและอินเทอร์เน็ต หลังจากจัดกิจกรรมการเรียนรู้เสร็จสิ้น
แล้ว จากนั้นนำผลที่ได้จากการตอบแบบสอบถามมาวิเคราะห์ ได้ผลดังตารางที่ 3 
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ตารางที่ 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนด้วยกระบวนการเรียนรู้แบบซิปปา 
เรื่องข้อมูลสารสนเทศและอินเทอร์เน็ต 

ร ยก ร X  S.D. ระดับคว ม ึง
 อใจ 

1.ด้ นเนื้อห  
   1.1    ้ ห                   ุ          ถุ        4.47 0.63     

   1.2     ธ       ้ ห                  ใ      4.87 0.35        ุ  

   1.3    ้ ห               ำ          ็           ็     ฐ  
         ำให     ใ      

4.67 0.48        ุ  

   1.4 ภ ษ    ใ   ห           ถ            ถ    ให ผ           ถึ  
       ใ ไ       

4.67 0.48        ุ  

2. ด้ นกระบวนก รเร ยนรู้ 

   2.1     ใ    ้ ห     ้ึ                                    4.50 0.51     
   2.2      โ                              ให        ใ         4.73 0.52        ุ  

   2.3      ถ        ไ                ำไ     ุ   ใ  ไ   4.53 0.57        ุ  
3. ด้ นเ คนิควิธ ก ร 

   3.1         ห                   ็     ฐ           ำให 
    ใ      

4.40 0.62     

   3.2                              ึ                    
ภ               ไ        ห                 ธ ภ   

4.63 0.56        ุ  

   3.3      ถ      ้ำไ   ห      ไ      ใ      ถห ุ               
        ถ              ไ   

4.67 0.55        ุ  

   3.4             ้             ห              ถ           
ผ      ไ   

4.67 0.55        ุ  

   รวม 4.62 0.53 ม ก   สุด 
 

จากตางรางที่ 3 ผู้วิจัยได้ประเมินความพึงพอใจหลังการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยด้วยกระบวนการ
เรียนรู้แบบซิป เรื่องข้อมูลสารสนเทศและอินเทอร์เน็ต จากผู้เรียนจำนวน 30 คนผลการประเมินความพึงพอใจ
หลังการใช้ผู้ ใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยด้วยกระบวนการเรียนรู้แบบซิป เรื่องข้อมูลสารสนเทศ และ
อินเทอร์เน็ต พบว่านักเรียนมีความพึงพอใจ (X  = 4.62, S.D. = 0.53) 

 



วารสารศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร   นพดล ผู้มีจรรยา และ ฐิตากร เพชรกันก่ิม 
ปีที่ 19 ฉบับที่ 2   

-347- 

สรุปผลการวิจัย  
 จากผลการวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยด้วยกระบวนการเรียนรู้แบบซิป เรื่องข้อมูล
สารสนเทศและอินเทอร์เน็ต สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดไผล้อม ปรากฏผลดังนี้  
 1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยด้วยกระบวนการเรียนรู้แบบซิป เรื่องข้อมูลสารสนเทศและอินเทอร์เน็ต 
สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดไผล้อม ที่มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมากและมีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ 87.22/86.44  ตามเกณฑ์ที่กำหนดไว้  
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยด้วยกระบวนการเรียนรู้แบบซิป 
เรื่องข้อมูลสารสนเทศและอินเทอร์เน็ต จากการเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 3. นักเรียนมีความพึงพอใจที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยด้วยกระบวนการเรียนรู้แบบซิป เรื่อง
ข้อมูลสารสนเทศและอินเทอร์เน็ต อยู่ในระดับมากที่สุด  (X  = 4.62, S.D. = 0.53)   

อภิปรายผลการวิจัย  
 1. จากการศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนด้วยกระบวนการเรียนรู้แบบซิปปา เรื่องข้อมูล
สารสนเทศและอินเทอร์เน็ต มีคุณภาพด้านเนื้อหาและเทคนิควิธีการอยู่ในระดับดีมากและประสิทธิภาพของ
บทเรียนที่ได้พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 87.22/86.44 ซึ้งสูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนด 80/80 เนื่องมาจากผู้วิจัยได้
พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ตามหลักออกแบบของ ADDIE MODEL ซึ่งประกอบด้วย การวิเคราะห์ 
การออกแบบ การพัฒนา การทดลองใช้ และการประเมินผล จึงทำให้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีคุณภาพ 
มีพัฒนาการเรียนที่ดีขึ้น ซ่ึงสอดคล้องกับผลงานวิจัย จิติภัสร์ โชตินิธิธานันทร์ (Chotinithanant, 2011) ที่
พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนอินเทอร์เน็ตโดยใช้เทคนิคการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิด ผลการวิจัยพบว่า 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนอินเทอร์เน็ตที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 89.29/87.07 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์ที่
กำหนดคอื 80/80  
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้ เรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญที่ระดับ .05 
เนื่องจาก บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยใช้รูปแบบซิปปาโมเดล มีเนื้อหาที่เข้าใจง่ายและนักเรียนสามารถ
เรียนได้ด้วยตนเองและสร้างแรงจูงใจให้แก่นักเรียน มีการเรียนตามข้ันตอนของซิปปาโมเดลซ่ึงทำให้ผู้เรียนได้มี
ส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้ ช่วยให้ผู้เรียนมีบทบาทและมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้มากที่สุด มี
ปฏิสัมพันธ์ต่อกันและได้เรียนรู้จากกันและกัน  มีการแลกเปลี่ยนข้อมูลความรู้ ความคิดเห็นและประสบการณ์  
ผู้เรียนได้เรียนรู้กระบวนการต่าง ๆ  จึงทำให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น สอดคล้องกับงานวิจัย 
ซึ่งสอดคล้องกบงานวิจัยของ อัศวิน พุ่มมรินทร์ (PhumMarin, 2013) ได้ทำการศึกษาผลการจัดการเรียนรู้
แบบซิปปา (CIPPA MODEL) เรื่อง ลำดับและอนุกรมที่มีต่อความสามารถในการแกปัญหาและความสามารถ
ในการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี ที่ 5 ผลการศึกษาพบว่า ความสามารถในการแก
ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี ที่ 5 หลังการจัดการเรียนรู้แบบซิปปา (CIPPA MODEL) 
เรื่อง ลำดับและอนุกรม หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
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 3. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยด้วยกระบวนการเรียนรู้แบบซิปปา เรื่อง
ข้อมูลสารสนเทศและอินเทอร์เน็ต สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดไผล้อม โดยรวมอยู่ใน
ระดับมาก โดยค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.62 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.53 เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนด้วยกระบวนการเรียนรู้แบบซิปปา เรื่องข้อมูลสารสนเทศและอินเทอร์เน็ต สามารถตอบสนองผู้เรียน
ได้ทันที ทำให้ผู้เรียนได้ทั้งความรู้และความสนุกสนาน ซึ้งสอดคล้องกับกับงานวิจัยของ  พัฒน์นรี อรุณสิทธิ์ 
และ อภินภัศ จิตรกร (Arunsith&jittakorn, 2019) ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัส
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้ แบบสร้างสรรค์ พบว่า โดยรวมผู้เรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด เนื่องจาก
การจัดการเรียนรู้ทำให้ผู้สอนและผู้เรียนที่มีเจคติที่ดีต่อกัน พบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อรูปแบบการสอน
ศิลปะโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ผ่านประสาทสัมผัสทั้ง 5 อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.20 และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเทา่กับ 0.52  

ข้อเสนอแนะเพื่อการนำผลการวิจัยไปใช้ 
  ควรส่งเสริมให้ครูได้นำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปใช้ในการเรียนการสอนวิชาวิทยาการคำนวณ
เหมาะสำหรับการสอนในชั้นเรียนหรือใช้ทบทวนบทเรียนเพราะเป็นการสอนที่ตอบสนองความสามารถ
รายบุคคลที่ผู้เรียนสามารถเรียนได้ด้วยตนเองและสามารถทบทวนเนื้อหาได้ตลอดไม่ต้องให้ครูผู้สอนมาคอย
อธิบายมากนัก ซึ่งนักเรียนส่วนมากก็สามารถใช้บทเรียนได้ด้วยตนเอง เพราะมีคำชี้แจงในบทเรียน  และ
ขั้นตอนการใช้บทเรียนมีคำอธิบายประกอบชัดเจน 

ข้อเสนอแนะสำหรับการทำวิจัยครั้งต่อไป 
 ควรพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ในรูปแบบอ่ืน ๆ เช่น แบบเกมการเรียน หรือแบบ
สถานการณ์จำลอง เพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนกับสื่อที่หลากหลาย และมีการสนับสนุนการพัฒนาสื่อการเรียนแบบ
ออนไลน์ ในรายวิชาอ่ืนๆ 
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