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บทคัดยอ

อินโฟกราฟกเปนการประมวลผลขอมูล ตัวเลข ตัวหนังสือ มานําเสนอในลักษณะของกราฟก 
โดยอาจเปนภาพน่ิงหรือภาพเคล่ือนไหว ดูแลวเขาใจงายในเวลารวดเร็วและชัดเจน สามารถสื่อใหผูชมเขาใจ
ความหมายของขอมลูทัง้หมดได โดยไมจาํเปนจะตองมผีูนาํเสนอเขามาชวยขยายความเขาใจอกี ซ่ึงคณุลักษณะ
ของอินโฟกราฟก สามารถนํามาใชในการออกแบบสื่อการสอน เพ่ือใหผูเรียนสามารถทําความเขาใจเนื้อหาได
งายและรวดเร็ว ทัง้ขอมลูโดยรวมและขอมลูรายละเอียดเชิงลกึ โดยใหมคีวามสวยงาม ดงึดูดใจ ดวยการใชสสีนั
ที่เหมาะสม ตัวอักษรที่อานงาย และภาพท่ีสื่อความหมาย 

หลักการของการออกแบบส่ือการสอนโดยใชอินโฟกราฟก ประกอบดวยหลักการ 8 ประการดังน้ี 
1) เลือกสื่อการสอนที่เหมาะสมกับการนําเสนอในรูปแบบอินโฟกราฟก 2) เลือกเน้ือหาท่ีเหมาะสมตอการ
เรียนรูในรูปแบบอินโฟกราฟก 3) ออกแบบตรงกับกลุมเปาหมาย  4) ออกแบบใหงายตอการเรียนรู  5) สราง
ความสมดุลระหวางตัวหนังสือกับภาพ 6) หัวเร่ืองตองนาสนใจโดดเดน 7) นําเสนอเน้ือหาประเด็นเดียว และ
8) ภาพส่ือความหมาย 

Abstract

Infographic is a process of data, number, and character to present in graphic format. 
It can be still picture or motion picture. It is easy to understand although nobody to explain. 
The attribute of infographic can be used in instruction media design in order to make student can 

understand easily and fast. The instructional media should be beautiful and fascinate by choose at-
tractive colors, letters and meaning pictures. 

The principle of instruction design media with infographic consist of 1) select appropri-

ate instructional media with infographic; 2) select appropriate content with infographic; 3) design 
for target group; 4) keep it simple; 5) balance between letter and image; 6) use attractive heading; 
7) focus on a single topic; and 8) use meaning graphic. 
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บทนํา 
ในป 2560 รัฐบาลไดกําหนดใหประเทศไทย

เขาสู Thailand 4.0 โดยเปนวิสัยทัศนเชิงนโยบาย 
ที่เปลี่ยนเศรษฐกิจแบบเดิมไปสูเศรษฐกิจที่ขับเคลื่อน
ดวยนวัตกรรม ในสวนของการศึกษานั้น รัฐมนตรี
ชวยกระทรวงศึกษาธิการ กลาววา “การศึกษาใน
ยุค Thailand 4.0” มีความหมายมากกวาการเตรียม
ความพรอมของคนหรือใหความรูกับคนเทาน้ัน แต
เปนการเตรียมมนษุยใหเปนมนษุย กลาวคือ นอกจาก
ใหความรูแลว ตองทําใหเขาเปนคนท่ีรักท่ีจะเรียน มี
คุณธรรม และสามารถอยูรวมกับผูอื่นไดดวยน่ันก็คือ
การสรางคนใหมทัีกษะในศตวรรษท่ี 21 โดยเนนทักษะ
ในการคิดวิเคราะหเปนหลัก ดังน้ัน การศึกษาจึงตอง
เรงดําเนินการปฏิรูปการเรียนรูใหกับเด็กไทย ไดเขา
กาวสู Thailand 4.0 อยางเปนรูปธรรมในหลายดาน 
อาทิเชน การพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห และการ
พัฒนาปรับปรุงตําราเรียนใหมีมาตรฐาน 5 ดาว โดย
กระทรวงศึกษาธิการมีความพยายามท่ีจะสรางตํารา
เรียน ใหมมีาตรฐาน เพราะตําราท่ีดจีะชวยสงเสริมและ
กระตุนใหเด็กอยากรู อยากเห็น อยากต้ังคําถาม ดัง
นัน้ ตาํราเรียนตองตอบสนองตอผูเรียนจรงิ ๆ  เชน มรีปู
เลมสวยงาม มภีาพประกอบท่ีด ีมหีวัเร่ืองบทเรียนและ
เปาหมายท่ีชัดเจน มีวิธีการและตัวอยาง (ธีระเกียรติ 
เจรญิเศรษฐศลิป, 2560) จากนโยบายดังกลาวจะเห็น
ไดชดัวา สือ่การเรียนการสอนจะตองมกีารเปล่ียนแปลง

ใหทันสมัย ใหตอบสนองบริบทของสังคม และตอบ
สนองตอการเปลี่ยนแปลงของคุณลักษณะของผูเรียน 
เพ่ือใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดอยางมีความสุขและ

มีประสิทธิภาพ 

สื่อการสอน

สื่อการสอน หมายถึง ตัวกลางท่ีชวยนํา
และถายทอดความรูจากผูสอนหรือแหลงความรูไปยัง
ผู เรียน ทําใหการเรียนการสอนดําเนินไปอยางมี
ประสทิธิภาพผูเรยีนบรรลวัุตถุประสงคการเรียนท่ีตัง้ไว 
โดยสามารถแบงประเภทของสือ่การสอนชองทางการรับ 

และสงสารของบุคคลน้ันสามารถแบงสื่อการสอนเปน 
4 ประเภท ไดแก

1. สื่อสิ่งพิมพ หมายถึงสื่อการเรียนรูที่
จัดทําข้ึนเพ่ือสนองการเรียนรูตามหลักสูตร หรือสื่อ
สิ่งพิมพทั่วไป ไดแก หนังสือ แบบเรียน คู มือครู 
ชุดวิชา หนังสือประกอบการสอน หนังสืออางอิง 
หนังสืออานเพ่ิมเติม แผนการสอน ใบงาน แบบฝกหัด
กิจกรรม หนังสือพิมพ วารสาร แผนพับ โปสเตอร 

2. สื่อบุคคล หมายถึง บุคคลท่ีมีความรู 
ความสามารถในการถายทอดความรู และทักษะ
ตางๆ ใหกับผูเรียน เชน ครู ผูเชี่ยวชาญเฉพาะดาน 
ภูมิปญญาทองถิ่นหรือปราชญชาวบานท่ีมีความรู  
ความสามารถ ประสบการณเฉพาะเร่ืองหรอืผูทีป่ระสบ
ความสําเร็จในการประกอบอาชีพ 

3. สื่ออิเล็กทรอนิกสและโทรคมนาคม 
หมายถึงสื่อที่ผลิตหรือพัฒนาขึ้นเพ่ือใชควบคู กับ
เครื่องมืออุปกรณทางเทคโนโลยี เชน ภาพยนตร 
โทรทัศน วิทยุ อีเลิรนนิง (e-learning) สื่อสังคม
ออนไลน (Social Media) เทคโนโลยีความเปนจรงิเสริม 
(Augmented Reality) 

4. สื่อกิจกรรม หมายถึงสื่อประเภทวิธีการ
ที่ใชในการฝกทักษะ ฝกปฎิบัติ ซึ่งตองใชกระบวนการ
คิด การปฎิบัติ และการประยุกตความรูของผูเรียน 
เชน สถานการณจาํลอง บทบาทสมมติ ทศันศึกษา เกม 

การทําโครงงาน การจัดนิทรรศการ การสาธิต 

คุณคาของสื่อการสอน

คุณคาของสื่อการสอนน้ันมีนักเทคโนโลยี
การศึกษาไดกลาวไวมากมายดวยกันในที่นี้ขอสรุป
เฉพาะคุณคาของส่ือการสอนกับผูสอนและผูเรียน 
(กิดานันท มลิทอง, 2536; ศิริพงศ พยอมแยม, 2533; 
ฐาปนีย ธรรมเมธา, 2557) 

คุณคาของสื่อการสอนท่ีมีตอผูสอน
1.  ชวยแบงเบาภาระของผู สอนในดาน

การเตรียมการสอนหรือเน้ือหาการสอนโดยจัดให
ผูเรยีนศึกษาเน้ือหาจากสือ่การสอน เชน การใหผูเรยีน
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ศึกษาเน้ือหาจากอีเลิรนน่ิงหรือสื่อสังคมออนไลน
2. การใชสื่อการสอนเปนการชวยสราง

บรรยากาศในการสอนใหนาสนใจแทนที่จะฟงผูสอน
บรรยายอยางเดียว เชน การใชแอปพลิเคชั่น Kahoot 
ในการทบทวนความเขาใจของผู เรียนและมีความ
สนุกสนานในการเรียน 

3.  สือ่ชวยสรางความมัน่ใจในการสอนของ
ผูสอนใหมากข้ึน เม่ือผูสอนสามารถทําใหผูเรียนเขาใจ
เน้ือหาไดมากข้ึนจากการใชสือ่การสอนตางๆ อนัสงผล
ใหผูสอนเกิดความม่ันใจในการสอนมากข้ึน

4.  สื่อชวยลดการบรรยายของผูสอนลงแต
ชวยใหผูเรียนเขาใจงายข้ึน เชน การใชสือ่อินโฟกราฟก
ในการนําเสนอเน้ือหาท่ีซับซอน 

5.  เม่ือผู สอนเห็นคุณคาของส่ือการสอน
ยอมเปนการกระตุ นใหผู สอนต่ืนตัวอยู  เสมอใน
การเตรียมผลิตเลือกหรือจดัหาส่ือการสอนตลอดจนหา
เทคนิคใหมๆ มาใชในการสอนของตน

คุณคาของสื่อการสอนท่ีมีตอผูเรียน
1.  สื่อการสอนชวยกระตุนและเราความ

สนใจใหกับผู เรียนทําใหเกิดความสนุกสนานและ
ไมเบ่ือหนายตอการเรียน เชน การใชเทคโนโลยีความ
เปนจริงเสริม (Augmented Reality) ในการสอนเร่ือง
โลกและดวงดาวท่ีทําใหผูเรียนเห็นภาพเสมือนจริง 

2.  สือ่การสอนชวยใหเกิดการเรียนรูอยางมี

ประสทิธิภาพเพราะชวยใหผูเรียนสามารถเขาใจเนือ้หา
บทเรียนท่ียุงยากสลับซับซอนใหงายและรวดเร็วข้ึน
ตลอดจนชวยสรางความคิดรวบยอดในเร่ืองนั้น

อยางรวดเร็วและถูกตอง เชน การใชอินโฟกราฟก
ในการนําเสนอประวัตคิวามเปนมาของประวัตศิาสตร
ไทยสมัยกรุงศรีอยุธยา 

3.  ผู  เ รียนมีส  วนร  วมในกิจกรรมการ
เรียนการสอนมากย่ิงข้ึนทําใหเกิดปฏิสัมพันธและ

ความสัมพนัธทีด่รีะหวางผูเรียนและผูสอน เชน การใช
โปรแกรม Kahoot ในการทบทวนความรูพรอมทั้งให
ความสนุกสนาน มากกวาการทําแบบทดสอบในกระดาษ 

4.  ผูเรียนไดเรียนรูมากข้ึนในเวลาท่ีนอยลง 
เชน การใชหนังสือเรียนท่ีสรุปความคิดรวบยอดท่ีอยู
ในรูปแบบอินโฟกราฟก 

5.  ผูเรียนเกิดความประทับใจ มั่นใจและ
จดจําไดนาน เชน การใชแอปพลิเคช่ัน Padlet ใน
การนําเสนองานของผูเรยีนทําใหผูเรยีนและผูสอนเหน็
ผลงานของผูเรียนท้ังหมดเหมือน ๆ กัน 

6.  สื่อชวยดึงประสบการณนอกหองเรียน

ที่อยูไกลมีขอจํากัดเร่ืองเวลาระยะทางและสถานท่ีมา
สูหองเรียนได เชน การศึกษาเน้ือหาผาน YouTube 

7.  ส งเสริมการคิดและการแก ป ญหา
ในการเรียนรูชวยเอาชนะขอจํากัดตางๆ ในการเรียนรู
ไดชวยทําส่ิงท่ีซับซอนใหงายข้ึน เชน ทําส่ิงท่ีเปน
นามธรรมใหเปนรูปธรรมมากขึ้น, ทําสิ่งท่ีเคล่ือนไหว
เร็วใหดูชาลง, ทําส่ิงท่ีเกิดในอดีตมาศึกษาในปจจุบัน
ได, นําส่ิงท่ีอยูไกลมาศึกษาในหองเรียนได 

สรุปไดวาสื่อการสอนมีคุณคาตอการเรียน
การสอนคือชวยเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนการสอน
ใหสูงขึ้นดานปริมาณและประหยัดเวลาในการเรียนรู
ตลอดจนสื่อบางชนิดสามารถทดแทนการสอนของ
ผูสอนได สื่อการสอนในปจจุบันมีการเปล่ียนแปลง
จากส่ือด้ังเดิมไปมาก เน่ืองจากความกาวหนาของ
เทคโนโลยีและการเขาสูสังคมแหงการเรียนรู ทําใหรูป
แบบการใชสื่อการสอนของผูสอนตองมีการปรับตัว
เปล่ียนแปลงเพ่ือใหเขาสู “การศึกษาในยุค Thailand 
4.0” ประกอบกับการเปล่ียนแปลงของคุณลักษณะของ

ผูเรียนท่ีเปล่ียนไป เน่ืองจากผูเรียนในปจจุบันเปนวัย

ที่เรียกวา Generation M (Millennium Generation) 
ดวยสภาพแวดลอมท่ีเกิดมาทามกลางเทคโนโลยี 
ทําใหคนรุนน้ีมีความสามารถดานการใชเทคโนโลยี 
แตในขณะเดียวกันการใหความสําคัญกับสังคม
รอบขางนอยลง โดยไปเพ่ิมความสําคัญในโลกไซเบอร

แทน นอกจากน้ีลักษณะนิสัยของคนกลุมน้ียังใจรอน 
กลาแสดงออก กลาแสดงความคิดเห็น มีความคิด

เปนตวัของตัวเอง ชอบความทาทาย ไมชอบการขูเข็ญ

อินโฟกราฟกกับการออกแบบสื่อการสอน
นํ้ามนต เรืองฤทธ์ิ
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บังคับ เนนการทํางานเชิงรุก ใชทักษะทางความคิด 
มีระบบการจัดการท่ีดี มีความสามารถในการสืบคน
ขอมูลและนําเสนอขอมูล ดวยคุณลักษณะเหลาน้ี 
ผูสอนจึงจําเปนจะตองปรับเปล่ียนวิธีการสอนและ
สือ่การสอน เพ่ือทีจ่ะไดตอบสนองตอคณุลกัษณะของ
ผูเรียนท่ีเปลี่ยนไป อันจะสงผลใหผูเรียนเกิดความรู 
ความเขาใจในเนื้อหาสาระ อีกท้ังไดรับความสุนทรีย
ในการจดัการเรยีนการสอนอกีดวย การใชอนิโฟกราฟก 
จึงเปนอีกทางเลือกหน่ึงที่เหมาะสมของการออกแบบ
สื่อการสอนสมัยใหม เน่ืองจากอินโฟกราฟกเปนการ
นําเสนอสารสนเทศดวยตัวอักษร ตัวเลขและภาพ ซึ่ง
ตอบสนองคณุลักษณะของผูเรียนในวัยน้ีไดเปนอยางดี 

อินโฟกราฟก
อินโฟกราฟก (Infographics) มาจาก

คาํวา Information + graphics หมายถึง การนําขอมลู
หรือความรู มาสรุปเปนสารสนเทศในลักษณะของ
กราฟกท่ีอาจเปนลายเสน สัญลักษณ กราฟ แผนภูมิ 
ไดอะแกรม แผนท่ี ฯลฯ ที่ออกแบบเปนภาพน่ิงหรือ
ภาพเคล่ือนไหว ดูแลวเขาใจงายในเวลารวดเร็วและ
ชดัเจน สามารถสือ่ใหผูชมเขาใจความหมายของขอมลู
ทั้งหมดไดโดยไมจําเปนตองมีผูนําเสนอมาชวยขยาย
ความเขาใจอีก โดยองคประกอบของอินโฟกราฟก 
ประกอบดวย 3 องคประกอบสําคัญ ซึ่งเปนหัวใจ

ของอินโฟกราฟก ดังน้ี (Beverley E. Crane: 2012) 
1. สิ่งที่มองเห็น (Visual) ประกอบดวย

ภาพท่ีมองเห็น อินโฟกราฟกมีประสิทธิภาพเน่ืองจาก

องคประกอบหลักทางดานการมองเห็นเพราะมนุษย
รับขอมูลปอนเขาจากประสาทสัมผัสทั้ง 5 อยาง ไดแก 
การมองเห็น การสัมผัส การไดฟง การไดกล่ิน และ
การไดลิ้มรส แตจะสามารถรับขอมูลไดอยางมี
ความหมายมากท่ีสุดจากการมองเห็น

2. เนือ้หา (Content) ประกอบไปดวยสถิติ
และขอเท็จจริงตางๆ ที่ผานการประมวลผลและนํา

มาใชประกอบภาพเพ่ืออธิบายและสรางความเขาใจ
ในภาพท่ีนําเสนอ อาจกลาวไดวา เน้ือหาคือสวนของ
ขอความท่ีใชประกอบหรือบรรยายภาพ 

3. การสรางความรู (Construct Knowledge) 
ประกอบไปดวยความเขาใจอยางลึกซึ้งถึงขอมูลที่
เปนเน้ือหาท่ี นําเสนอผานภาพและจัดเปนสวนสําคัญ
ที่สุดเพราะการใสเน้ือหาและภาพตางๆ นั้นตางทําไป
เพ่ือกระตุนการคิด วิเคราะหและชีน้าํไปสูสาระสาํคญั
และองคความรูที่ตองการ ซึ่งอาจปรากฏหรือไมได
ปรากฏอยูในอนิโฟกราฟกน้ันท้ังหมดก็ได แตเกิดจากการ
คดิวิเคราะหและคิดตอยอดจนตกผลึกออกมาเปนความรู
ทีผ่านความคิดและความเขาใจอยางลึกซึง้แลว 

ดงัน้ันอนิโฟกราฟกตองประกอบไปดวยภาพ 
ขอความท่ีใชประกอบหรือบรรยายท่ีผานการวิเคราะห
และประมวลผลแลวเพ่ือใหเกิดความรูความเขาใจ
ในการนําเสนอ  

หลักการออกแบบอินโฟกราฟก
การออกแบบอินโฟกราฟกใหสวย ดึงดูด

ใจและเขาใจงายในเวลาอันรวดเร็วน้ัน จะตองอาศัย
หลักการของการออกแบบท่ีสําคัญ 2 ดาน ดังน้ี 

1. ดานขอมูล ขอมูลท่ีจะนําเสนอใน
รูปแบบอินโฟกราฟก ตองเปนขอมูลที่มีความหมาย 
มีความนาสนใจ เรื่องราวเปดเผยเปนจริงมีความ
ถูกต องโดยเ น้ือหาที่ เหมาะสมสําห รับการทํา
อนิโฟกราฟก Jun Sakurada (2558) ไดกําหนดเน้ือหา
ที่เหมาะกับอินโฟกราฟกไว ดังน้ี

 1.1 หัวขอที่อยูในความสนใจของคนใน
ชวงน้ัน

 1.2 เน้ือหาที่อธิบายวา “ทําอยางไร?” 
เชน วิธีเอาตัวรอดจากโจร, วิธีเลือกไวน เปนตน 

 1.3 รายงานผล เน้ือหาจะเปนการ

รายงานผล เชน รายงานผลการใชสินคาหรือบริการ  
ผลการทําสํารวจในโซเชียลมีเดีย เปนตน

อินโฟกราฟกกับการออกแบบสื่อการสอน
นํ้ามนต เรืองฤทธ์ิ
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ภาพที่ 1  อินโฟกราฟกอธิบายการรายงานผล
ที่มา http://www.ithinkwell.org/why-thinkwell-diet-studies-matter/

 1.4  การเปรียบเทียบ เน้ือหาจะเปน
การเปรียบเทียบสองสิ่งข้ึนไป เชน การเปรียบเทียบ

 

ภาพที ่2  อนิโฟกราฟกแบบเปรียบเทียบเน้ือหา
ทีม่า https://www.statista.com/chart/11032/volume-of-bilateral-trade-between-north-and-south-korea/

แนวคิดระหวางพรรคการเมือง การเปรียบเทียบบรกิาร
ของ Facebook กับ Google+ เปนตน

1.5   การเปล่ียนแปลงของเวลา เน้ือหา
เก่ียวกับสิ่งท่ีเห็นความเปล่ียนแปลงของเวลา เชน 

ประวัติอินเทอรเน็ต, เสนทางของดนตรีร็อคแอนดโรล, 

กระบวนการรีไซเคิล เปนตน 

อินโฟกราฟกกับการออกแบบสื่อการสอน
นํ้ามนต เรืองฤทธ์ิ
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ภาพที่ 3  อินโฟกราฟกแบบไทมไลนอธิบายความเปนมาของดนตรีประเภทตางๆ
ที่มา https://www.webdesignerdepot.com/2009/10/30-superb-examples-of-infographic-maps/

 1.6   คําอธิบายเชิงวิชาการ เน้ือหา
เฉพาะทางท่ีเขียนโดยผูเชี่ยวชาญ เชน บทวิเคราะห
พฤติกรรมผูบริโภค, ระบบพลังงานนิวเคลียร เปนตน 

ภาพที่ 4   อินโฟกราฟกอธิบายเน้ือหา
ที่มา https://www.columnfivemedia.com/infographic

 

อินโฟกราฟกท่ีมีเน้ือหาเฉพาะทางหรือวงการใด
วงการหน่ึงจะชวยสรางความนาเช่ือถือ

 1.7 ตาราง เน้ือหาท่ีตองการบอกขอมูล

งายๆ เพ่ือใหนาํไปใชงานไดสะดวก รวดเร็ว เชน ตวัเลข
แคลอรีอาหาร แปนลัดสําหรับโปรแกรม เปนตน

อินโฟกราฟกกับการออกแบบสื่อการสอน
นํ้ามนต เรืองฤทธ์ิ
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ภาพที่ 5   อินโฟกราฟกแบบตาราง
ที่มา  https://visual.ly/community/infographic/home/infographic-estimate-volume-your- move-

or-calculate-how-much-storage-space

ภาพที่ 6  อินโฟกราฟกแบบแผนท่ีอธิบายปริมาณการบริโภคกาแฟและอาหารทอด
ที่มา https://www.webdesignerdepot.com/2009/10/30-superb-examples-of-infographic-maps/

 1.8  สรุปภาพรวม เน้ือหาสรุปภาพรวม
เก่ียวกับหัวขอใดหัวขอหนึ่ง เชน รวมประเทศที่นาอยู 

รวม 10 ภาพท่ีราคาประมูลสูงสุด เปนตน

 

 

อินโฟกราฟกกับการออกแบบสื่อการสอน
นํ้ามนต เรืองฤทธ์ิ
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2. ดานการออกแบบ การออกแบบอินโฟ
กราฟกตองมีรูปแบบ แบบแผน โครงสราง หนาท่ีการ
ทํางาน และความสวยงาม โดยออกแบบใหเขาใจงาย 
ใชงานงาย และใชไดจริง โดยจงรัก เทศนา (2555) ได
กลาวเก่ียวกับการสรางอินโฟกราฟกใหมปีระสิทธิภาพ
ไว ดังน้ี

 2.1 เน  น ท่ีหั วข  อห ลัก หัวข  อ เ ดียว
(Focus on a single topic) สิ่งแรกที่ตองพิจารณา          
คือหัวขอหลักในการสรางอินโฟกราฟกจะตองมีเพียง
หัวขอเดียวเพ่ือขจัดความยุงยากสําหรับผูดู หลังจาก
กําหนดหัวขอแลวกําหนดคําถามเฉพาะท่ีตองการ
คําตอบในอินโฟกราฟกเพ่ือกําหนดทิศทางในการ
ออกแบบ 

 2.2 ออกแบบใหเขาใจงาย (Keep it 
simple) ขอมูลตองไมอัดแนนซับซอนสับสน เขาใจได
งาย ไมทําใหผูดูยุงยาก ภาพท่ีซับซอนเกินไปจะทําให
การตีความผิดพลาด ไมมีประสิทธิภาพ

 2.3 ขอมูลเป นสิ่งสําคัญ  (Data is 
important) การสรางอินโฟกราฟกตองคํานึงถึงขอมูล
ที่เก่ียวกับหัวขอเปนสําคัญ การออกแบบตองไมทํา
เกินขอบเขตของหัวขอซึ่งจะเปนการทําลายขอมูลท่ี
จําเปน ตองแนใจวาการออกแบบเนนท่ีขอมูลและ
รูปแบบของอินโฟกราฟก

 2.4 แน  ใ จ ว  า ข  อ เ ท็ จ จ ริ ง ถู กต  อ ง 
(Be sure facts are correct) การทําขอมูลใหถูกตอง
เปนสิ่งสําคัญถาไมถูกตองจะลดความนาเชื่อถือของ

อินโฟกราฟก ดังนั้นกอนที่จะสรางอินโฟกราฟกตอง
แนใจวาขอมลูถูกตอง ศกึษาคนควาหาขอเท็จจรงิและ
ใชขอมูลที่ถูกตอง ตองระบุแหลงอางอิงใหชัดเจน

 2.5 ใหอินโฟกราฟกเปนตัวเลาเร่ือง 
(Let it tell a story) อินโฟกราฟกท่ีมีประสิทธิภาพ
สามารถเลาเร่ืองราวดวยภาพวาดหรือกราฟก ซึ่ง
สามารถบอกบางสิ่งบางอยางและสามารถถายทอด
ขอมูลไดถึงแมวาผูดูจะไมไดอานขอมูลมากอน

 2.6 การออกแบบท่ีดทีาํใหมปีระสทิธิภาพ 
(Good design is effective) การบรรยายดวยภาพ

ถามีการออกแบบท่ีดีจะดึงดูดใจผูดู ใหเขาใจงาย 

ใชความคิดสรางสรรคออกแบบใหนาสนใจ ภาพ 

กราฟก สี ชนิด แบบ และชองวาง 

 2.7 ใชสีที่ดึงดูดความสนใจ (Choose 

attractive colors) การใชสเีปนส่ิงจาํเปนควรเลือกใชสี

ทีก่ระตุนดึงดูดความสนใจผูชมควรศึกษาทฤษฎีการใช

สดีวยใชสใีหถูกตองเหมาะสมกับหวัขอ และเหมาะสม

กับผูด ูไมจาํเปนตองทาํใหมสีสีนัมาก อนิโฟกราฟกบาง

ชิ้นมีสีเพียงเล็กนอยก็มีประสิทธิภาพได

 2.8 ใชคําพูดท่ีกระชับ (Use short 

texts) การออกแบบภาพท่ีใชในการนําเสนอจําเปน

ตองสรุปขอความใหสั้นกระชับตรงกับจุดหมายท่ี

ตองการนําเสนอ อาจใชแผนปายหรือขอมูลสั้นๆ 

มาสนับสนุนภาพ การทําเร่ืองราวใหดึงดูดความ

สนใจ ใชตัวเลขมาสรุปเปรียบเทียบขอมูล และควรใช

รูปแบบตัวหนังสือที่อานเขาใจงาย

 2.9 ตรวจสอบตัวเลขขอมูล Check 

your numbers) ถานําเสนอขอมูลดวยตัวเลขผาน

กราฟและแผนผัง ตรวจสอบความถูกตองของตัวเลข

และภาพวาด และตองรู ว าตัวเลขไหนควรใชและ

ไม ควรมีอยู  ด  วย วิ ธีนี้ จะทําให อินโฟกราฟ กมี

ประสิทธิภาพมากข้ึน

 2.10 ทําไฟล อินโฟกราฟ กให  เ ล็ก

(Make the file size small) ทาํไฟลอนิโฟกราฟกใหเล็ก

เพ่ือใหผูดูเขาถึงและดาวนโหลดขอมูลไดงาย และนํา

ไปใชตอไดดตีามจดุประสงคทีต่องการ ดาวนโหลดเร็ว

และใชเวลานอยในการถายโอนขอมูลใสแฟลชไดรฟ 

สามารถแนบไฟลสงอีเมลไปใหผู อื่น แตไมควรลด

คุณภาพของรูปภาพควรใชไฟลท่ีมีคุณภาพสูงเพ่ือที่

จะดึงดูดผูดู  

อินโฟกราฟกเปนการนําเสนอโดยการมอง 

สามารถชวยเพ่ิมความเขาใจในขอมูลและความคิด 

ยกระดับความสามารถในการคิด และพัฒนาการ

จัดการกับแนวคิด ทําใหผูรับสารมีความจําในเรื่องที่

รับรูเพ่ิมมากข้ึน สังคมปจจุบันสวนมากใชการเรียนรู

อินโฟกราฟกกับการออกแบบสื่อการสอน
นํ้ามนต เรืองฤทธ์ิ
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โดยการอานและการทําความเขาใจจากภาพ เชน 

รูปภาพสัญลักษณตางๆ ในที่สาธารณะดวยภาพ
สามารถส่ือสารใหเขาใจไดงายโดยไมจําเปนตอง
อาศัยการอานออก การรูภาษา และภาพถือวาเปน
ภาษาสากล ทําใหการสื่อสารแบบอินโฟกราฟกเปนที่
นิยมมากในปจจุบัน เน่ืองจากการส่ือสารในรูปแบบนี้
มีเน้ือหาท่ีดึงดูดใจผูรับสาร สื่อที่ออกมามีใจความ
สําคัญท่ีเขาใจงาย และ ขอมูลครบถวนโดยท่ีผูรับสาร
ไมตองใชเวลามากในการทําความเขาใจ นอกจากน้ัน
สื่ออินโฟกราฟกยังสามารถแสดงผลไดหลากหลาย 
รูปแบบ เชน ภาพน่ิงในวารสาร ภาพเคล่ือนไหว ผาน
ทางโทรทัศน หรือสื่ออิเล็กทรอนิกสตางๆ โดยเฉพาะ
ในยุคปจจุบนัซึ่งเปนยุคแหง เทคโนโลยี อินโฟกราฟก
จึงไดรับความสนใจ

ในสวนของอินโฟกราฟกท่ีเก่ียวของกับการ
ศึกษาน้ัน เร่ิมเขามามีบทบาทเปนอยางมากเน่ือง
จากอินโฟกราฟกเปนรูปแบบการนําเสนอขอมูล
สมัยใหม ดวยการใชภาพ ตัวหนังสือ ตัวเลข ที่มีรูป
แบบ แบบแผน โครงสราง หนาท่ีการทํางาน และความ
สวยงาม โดยออกแบบใหเขาใจงาย ใชงานงาย และ
ใชไดจรงิ ซึง่เหมาะสมกบัผูเรยีนในวยั Generation M 
ที่ชอบการนําเสนอดวยภาพมากกวาตัวหนังสืออยาง
เดียว ชอบการนําเสนอที่เปนขอมูลสรุป ชอบการ
นาํเสนอท่ีมสีสีนัมรีปูแบบทีห่ลากหลาย ในปจจบุนัเรา
จะพบอินโฟกราฟกท่ีนํามาใชในการจัดการเรียน
การสอนในรูปแบบของสื่ออิเล็กทรอนิกส ประเภท

โปสเตอร ไฟลการนําเสนอ โมชั่นกราฟก หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส  ไฟลเอกสารประกอบการสอน เปนตน 
สวนในรูปแบบของสื่อสิ่งพิมพ จะพบเอกสารประกอบ

การสอน หนังสือ โปสเตอร ปายนิเทศ ฯลฯ ในสวน
ของหนังสือเรียนตองยอมรับวาการอานหนังสือที่มี
ตัวหนังสือตลอดทั้งเลม ไมเปนที่นิยมมากนักเทากับ

หนังสือที่มีภาพประกอบการบรรยาย อธิบายใน
หนังสือ เพราะสรางความสนใจ เปนการรวบความคิด
ในการอานใหเขาใจงายข้ึน นาติดตาม คนอานรูสึก

ไมเครงเครียด และเพลิดเพลินในการอานมากย่ิงข้ึน 
นอกจากน้ียังใชอินโฟกราฟกในงานวิจัย เราสามารถ
ทําอินโฟกราฟกเปนบทสรุปตอนทายในแตละบทหรือ
แตละเรื่องของงานวิจัยเสมือนเปนการรวบยอดองค
ความรูและสรุปประเด็นงานวิจัยของขอมูลท่ีศึกษามา
ใหงายแกผูอานและผูทีต่องการศึกษางานวิจยัอกีดวย

หลักการออกแบบส่ือการสอนอินโฟกราฟก
สื่อการสอนประเภทตางๆ ที่ผูสอนนํามาใช

ในการจัดการเรียนการสอนน้ัน จะตองผานกระบวน
การวิเคราะห ออกแบบ ผลิตและประเมินผล เพ่ือ
สามารถพิสูจนไดวา เปนสื่อการสอนท่ีมีคุณภาพและ
ประสิทธิภาพ  การออกแบบส่ือการสอนอินโฟกราฟก
นั้นจะตองอยูบนหลักการ 8 ประการ ดังน้ี

1. เลือกส่ือการสอนที่เหมาะสมกับการ
นําเสนอในรูปแบบอินโฟกราฟก ผูสอนจะตองทราบ
วาจะนําส่ือการสอนอินโฟกราฟกน้ันไปแสดงผล
ที่ไหน อยางไร เชน แสดงผลผานเว็บไซต ผาน
แอปพลิเคชั่นในสมารทโฟน หรือสื่อสิ่งพิมพ เพราะ
คุณลักษณะของส่ือการสอนท่ีแตกตางกันสงผลให
รายละเอียดในการออกแบบแตกตางกัน

2. เลือกเน้ือหาท่ีเหมาะสมสําหรับการ
นําเสนอในรูปแบบอินโฟกราฟก เน้ือหาที่ใชในการ
เรียนการสอนน้ัน สามารถนํามาทําเปนอินโฟกราฟก
ไดทั้งหมด แตการนําเสนอในรูปแบบอินโฟกราฟก
นั้น โดยท่ัวไปจะเปนขอมูลสรุปที่มีตาราง ตัวเลข 

แตมีการอธิบายเน้ือหาดวยตัวหนังสืออยางกระชับ

รัดกุม ดังนั้นเน้ือหาในการเรียนการสอนบางเน้ือหายัง
คงตองการการอธิบายดวยตัวอักษรอยู ดังน้ันให
ระมัดระวังวาถาใชอินโฟกราฟกท้ังหมดจะทําให
ผูเรียนท่ีไมมคีวามรูพ้ืนฐานเพียงพอจะไมเขาใจเนือ้หา
อยางถองแทได

3. ออกแบบตร ง กับก ลุ  ม เป  าหมาย 
การออกแบบส่ือการสอนจะตองออกแบบใหตรงกับ
คุณลักษณะของผูเรียน ความชอบและความสนใจ

อินโฟกราฟกกับการออกแบบสื่อการสอน
นํ้ามนต เรืองฤทธ์ิ
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ของผูเรียน เชน ถาจะออกแบบอินโฟกราฟกใหเด็กๆ 
ดูอาจจะตองเลือกใชตัวการตูนท่ีมีสีสันสดใสเปนสวน
ประกอบ เปนตน 

4. ออกแบบใหงายตอการเรียนรู สื่อการ
สอนทีด่จีะตองไมยุงยาก ใหงายตอการเรียนรู ทัง้ดงูาย
อานงาย เขาใจงาย พยายามลดความซับซอนตางๆ ลง 
รูปภาพ ลายเสน สีสันท่ีไมจําเปนหรือไมไดสื่อความ
หมาย หรือไมไดชวยใหอินโฟกราฟกดูนาสนใจข้ึนก็
ควรตัดท้ิงไป

5. สรางความสมดุลระหวางตัวหนังสือกับ
ภาพ การออกแบบสื่อการสอนอินโฟกราฟกน้ันควร
มีสวนท่ีเปนตัวหนังสือและสวนท่ีเปนภาพกราฟกใน
ปริมาณท่ีเหมาะสมพอดีกัน การท่ีเนนการออกแบบ
อินโฟกราฟกมากเกินไปจะทําใหผู เรียนขาดความ
เข าใจในรายละเอียดได ดังน้ันยังคงตองอาศัย
ตัวหนังสือเพ่ือการอธิบายเน้ือหา

6. หัวเร่ืองตองนาสนใจโดดเดน เนื้อหา
เปนวิชาการจะทาํใหผูเรียนไมสนใจ รูสกึนาเบ่ืออยูแลว 
ดังนั้นจะตองตั้งชื่อใหนาสนใจ เน่ืองจากขอความที่
คนสวนใหญสนใจที่อานอินโฟกราฟก คือ หัวเร่ือง 
ชื่อเร่ืองของอินโฟกราฟกน้ันๆ ดังน้ันผูสอนตองตั้งช่ือ

ใหดึงดูดความสนใจและออกแบบหัวเร่ืองใหมีขนาด
ใหญ ดูโดดเดน เปนพิเศษ 

7. นําเสนอเน้ือหาประเด็นเดียว สื่อการ
สอนอินโฟกราฟกท่ีดีตองนําเสนอถึงเร่ืองใดเรื่องหน่ึง
เพียงเรื่องเดียว ถานําเสนอหลายเร่ือง สามารถแยก
ออกเปนหลายส่ือการสอนอินโฟกราฟกได เน่ืองจาก
ถานําเสนอหลายประเด็นในส่ือการสอนอินโฟกราฟก
อนัเดียวกัน จะทาํใหผูเรยีนเกิดความสบัสน ไมสามารถ
เขาใจเน้ือหาท่ีนําเสนอไดอยางถูกตอง 

8. ภาพส่ือความหมาย การนําเสนอเน้ือหา
ดวยอินโฟกราฟกน้ัน หวัใจหลกัคือการใชภาพเลาเร่ือง 
ใชสัญลักษณ ตาราง กราฟ แผนผังในการนําเสนอ 
ดังน้ันสิ่งสําคัญคือ จะตองเลือกใชกราฟกท่ีถายทอด
เร่ืองราวใหสื่อความหมายมากท่ีสุดอีกท้ังยังคงความ
สวยงาม เขาใจงายไดอีกดวย

กระบวนการออกแบบสื่อการสอนอินโฟกราฟก 
การออกแบบส่ือการสอนอินโฟกราฟก เปน

กระบวนการข้ันตอนท่ีเปนการผสมผสานของขั้นตอน
การออกแบบส่ือการสอนกับขั้นตอนของการออกแบบ
อินโฟกราฟ ก  สามารถกําหนดกระบวนการได  
6 ขั้นตอนดังน้ี

01 02 03 04 05 06 
                               

1. การวิเคราะห (Analysis)
 1.1 วิเคราะหวัตถุประสงค, กลุมเปาหมาย, 

ประเภทของส่ือ 
 1.2 วิเคราะหเน้ือหา กําหนดหัวเร่ือง 

ศึกษาขอมูล กําหนดเน้ือหาคอนเซ็ปต
2. การสรปุแนวคิด (Conceptual Design)
 แนวคิดเป นเ ร่ืองสําคัญมากในการ

ออกแบบ  ดังนั้นนักออกแบบควรใช ข อมูลจาก
ขัน้ตอนแรก มาสรปุเปนแนวคิดการออกแบบ วาอยาก

ใหงานออกมาเปนธีมแบบใด นอกจากน้ีใหกําหนด
รูปแบบการนําเสนออินโฟกราฟก เชน แบบตาราง 

แบบไทมไลน   แบบโวลุม  ฯลฯ  โดยให  ยึดตาม
คุณลักษณะของขอมูลเปนสําคัญ

3. การออกแบบ (Design)
 3.1 ภาพตามคอนเซ็ปต  แลวนําไป

ทดลองใชกับกลุมตัวอยางเพ่ือดูความเขาใจและ

เหมาะสม จากน้ันปรับแกตามผลการทดลองใช

อินโฟกราฟกกับการออกแบบสื่อการสอน
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 3.2 ลงมือทําส่ือการสอนอินโฟกราฟก
ในโปรแกรมกราฟก

4. พัฒนาและนําไปใช (Implement) 
 4.1 นําสื่อการสอนอินโฟกราฟกไปให

ผูเช่ียวชาญประเมินคุณภาพและความเหมาะสมของ
สื่อการสอนอินโฟกราฟก แลวปรับปรุงตามคําแนะนํา
ของผูเชี่ยวชาญ

 4.2 นาํส่ือการสอนอินโฟกราฟกไปใชกับ
ผูเรียน

 4.3 ปรับปรุงสื่อการสอนอินโฟกราฟก
ตามผลการใชของผูเรียน

5. ประเมินผล (Evaluate)
 5.1 ประเมินผลกระบวนการใช สื่ อ

การสอนอินโฟกราฟก
 5.2 ประเมินผลท่ีได จากการใช สื่ อ

การสอนอินโฟกราฟก
 5.3 ประเมินผลความพึงพอใจ/ความ

คิดเห็นท่ีมีตอสื่อการสอนอินโฟกราฟก
6. เผยแพร (Share)
 นําสื่อการสอนอินโฟกราฟกไปเผยแพร

เพ่ือใหผูอื่นไดเรียนรูอยางกวางขวาง
กระบวนการในการออกแบบส่ือการสอน 

อินโฟกราฟกน้ัน จะตองดําเนินการอยางรอบคอบ 
เน่ืองจากไมใชสื่ออินโฟกราฟกท่ัวๆ ไป ที่นําเสนอผาน

สื่อสังคมออนไลน สื่อโทรคมนาคม แตเปนส่ือที่ใช
ในการเรียนการสอนที่จะตองใหความสําคัญ ความ
ระมัดระวังในการออกแบบอยางย่ิง เน่ืองจากเน้ือหา

ที่นําเสนอเปนขอมูลเชิงวิชาการท่ีมีรายละเอียด 
ซับซอนและตองอาศัยการอธิบายเพ่ือใหผูเรียนเกิด
ความเขาใจที่ถูกตอง 

การออกแบบสื่อการสอนที่ใชการนําเสนอ
ดวยอินโฟกราฟก ผูเขียนขอเสนอความคิดเห็นวา 

ผูสอนไมสามารถที่จะนําเสนอเน้ือหาใหอยูรูปแบบ

ของอนิโฟกราฟกแตเพียงอยางเดียว โดยไมมกีารเกร่ิน
นาํ อธิบายเพ่ิมเติม เพราะจะสงผลใหผูเรียนท่ีไมมี
พ้ืนฐานความรูเดิมของเน้ือหาน้ันหรือเพ่ิงศกึษาเน้ือหา
นั้นเปนครั้งแรก จะเกิดความสับสน ถึงแมจะเขาใจ
ภาพรวมของเน้ือหาแตจะไมสามารถอธิบายราย
ละเอียดของเน้ือหาไดอยางถองแท แมวาผูเขียนจะกลาว
ในตอนตนของบทความวา อินโฟกราฟกเปนวิธีการ
นาํเสนอเน้ือหาแบบเบด็เสรจ็ท่ีไมตองอาศัยการอธิบาย

ประกอบก็ตาม ผูเขียนหมายความวา อินโฟกราฟก
นั้นเปนการนําเสนอเน้ือหาท่ีเปนหัวเร่ืองยอยๆ แตถา
ผูสอนตองการนําเสนอเน้ือหาจํานวนมาก ตอเน่ือง
กัน ควรมีการอธิบายไมวาจะเปน ตัวหนังสือ เสียง 
วีดิโอหรือผูสอนอธิบายประกอบดวย ตัวอยางเชน 
ถาผูสอนตองการนําเสนอเน้ือหาใหอยูในรูปแบบ
ของหนังสืออินโฟกราฟก ผูสอนจะตองมีตัวหนังสือท่ี
อธิบายเน้ือหาเกร่ินนํา เชื่อมโยงเน้ือหาแตละหัวขอ
ประกอบดวย แลวจึงใชภาพอินโฟกราฟกในการ
นาํเสนอเน้ือหาประกอบความเขาใจหรอืสรปุความเขาใจ
ในตอนทายของแตละหัวขอ  ผูเรียนจึงจะเกิดความ
รู ความเขาใจในเน้ือหาอยางแทจริง หรือถาตองการ
นําเสนอเน้ือหาใหอยูในรูปแบบอินโฟกราฟกท้ังหมด 
สื่อน้ันจะเปนสื่อท่ีเหมาะกับผูที่มีความรูพ้ืนฐานมา
แลว เปนการติว การสรุปเน้ือหามากกวา การอานเพ่ือ
ทําความเขาใจพื้นฐาน 

ดังน้ันการนําอินโฟกราฟกมาใชในการ
นําเสนอเน้ือหาในรูปแบบส่ือการสอน ผูเขียนสรุปวา
เปนเร่ืองท่ีนาสนใจและทําใหผูเรียนเกิดความเขาใจ

ที่ง าย รวดเร็วและชัดเจนในกรณีที่ใชสรุปเน้ือหา 
สรุปประเด็น หรือเปนเน้ือหาท่ีเปนหัวเร่ืองยอยๆ 

ที่ไมตองการรายละเอียดมากนัก  สวนในกรณีที่
ตองการอธิบายเน้ือหาท่ีเปนพ้ืนฐาน ผูสอนจะตองมี
การอธิบายประกอบดวย ผูเรียนจึงจะเกิดความเขาใจ

ในเน้ือหาน้ันๆ อยางครอบคลุม
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บทสรุป
ในยุคท่ีมีการเปล่ียนแปลงของสังคมโลก 

เทคโนโลยีเขามามีบทบาทในการดําเนินชีวิตมาก
ขึ้น โดยเฉพาะอยางย่ิงในวงการการศึกษา มีการ
ใชเทคโนโลยีเพ่ือการจัดการเรียนการสอน สังคม
ออนไลนเขามามีบทบาทตอผูเรียนและผูสอน สงผล
ใหผูสอนมีความตระหนักในการใชสื่อการสอนมาก
ย่ิงขึ้น มีการออกแบบและพัฒนาส่ือการสอนท่ีตอบ
สนองตอความตองการของผูเรียนมากข้ึนออกแบบ
ใหเหมาะสมกับคุณลักษณะของผูเรียนท่ีเปลี่ยนไป
มากข้ึน และออกแบบใหเทาทันตอบริบทของสังคม
มากข้ึน เน่ืองจากสังคมปจจุบันเปนสังคมแหงการ
สื่อสารและการแบงปน ทําใหกระบวนการเรียนรู
ของผู  เ รียนเปล่ียนไป ผู สอนจึงตองมีการพัฒนา
สื่อการสอนของตนเองอยางตอเน่ือง ดวยส่ือการ
สอนเปนปจจัยสําคัญในกระบวนการเรียนการสอน
ของครูผู สอน เพราะเปนตัวกลางในการถายทอด
เน้ือหาสาระจากผูสอนไปยังผูเรียน  ผูเรียนจะเรียนรู
ไดดีหรือไม ไมใชอยู ที่ตัวผู สอนอยางเดียว สื่อที่
ใชถือวาเปนอีกปจจัยสําคัญ หากผูสอนมีความรู  
ความเขาใจในกระบวนการออกแบบและพัฒนาสื่อ
การสอนท่ีเหมาะสมกับผูเรียนแลวน้ัน จะสงผลให
การจัดการศึกษาสมบูรณและมีคุณภาพตอไป 
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