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บทคัดยอ 

 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ  (1) พัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู ตามแนวคิดการเรียนรูจากประสบการณ

ประกอบเทคนิคการจัดขอมูลดวยภาพ ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เรื่อง การคูณ สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 3 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80  (2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน กอน

และหลังเรียนดวยชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดการเรียนรูจากประสบการณประกอบเทคนิคการจัดขอมูลดวยภาพ 

ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เรื่อง การคูณ และ(3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน ท่ีมีตอชุดกิจกรรมการเรียนรู

ตามแนวคิดการเรียนรูจากประสบการณประกอบเทคนิคการจัดขอมูลดวยภาพ ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรเรื่อง 

การคูณ กลุมตัวอยาง  ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนบานจีกแดก อําเภอพนมดงรัก จังหวัดสุรินทร 

ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2561  จํานวน 31 คน ไดมา โดยการเลือกแบบเจาะจง  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  (1) ชุด

กิจกรรมการเรียนรู ตามแนวคิดการเรียนรูจากประสบการณประกอบเทคนิคการจัดขอมูลดวยภาพ ในการแกโจทย

ปญหาคณิตศาสตร เรื่อง การคูณ จํานวน 8 ชุด  (2) แผนการจัดการเรียนรู จํานวน 8 แผน (3) แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  (4) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คารอยละ 

คาเฉลี่ย คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคาที (t-test)    
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ผลการวิจยั พบวา่ 
 1) ชุดกิจกรรมการเรียนรู ตามแนวคิดการเรียนรูจากประสบการณประกอบเทคนิคการจัดขอมูลดวยภาพ ใน

การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เรื่อง การคูณ มีประสิทธิภาพ เทากับ 83.95/82.74 สูงกวาเกณฑมาตรฐานท่ีกําหนดไว 

 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เรื่องการ

คูณ หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05   

 3) ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีมีตอการเรียนรูดวยชุดกิจกรรมการเรียนรู ตาม

แนวคิดการเรียนรูจากประสบการณประกอบเทคนิคการจัดขอมูลดวยภาพ ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เรื่อง 

การคูณอยูในระดับมาก (X = 3.86) 

คําสําคัญ: ชุดกิจกรรมการเรียนรู, การเรียนรูจากประสบการณ, เทคนิคการจัดขอมูลดวยภาพ  

 

ABSTRACT 

 The purposes of this research were ; (1)  to develop of learning  activity packages  

based on experiential  learning theory with pictures technique in the solution of mathematical 

problems about multiplication for Prathomsuksa 3 students which having the efficiency of 

criteria 80/80. ; (2) to compare the learning achievement of  students before and after learning 

by using learning  activity packages  based on experiential  learning theory with pictures 

technique in the solution of mathematical problems about multiplication.  ; (3)  to study the 

satisfaction of students towards on learning activitiy packages based on experiential  learning 

theory with pictures technique in the solution of mathematical problems about multiplication. 

The samples of this research were 31 Prathomsuksa 3 students in Ban Jeekdeak School 

Phanom Dong Rak District Surin Province in the first semester of academic year 2018 which 

were selected by purposive sampling.  The research instruments consisted of (1)  8  learning  

activity packages  based on experiential  learning theory with pictures technique in the solution 

of mathematical problems about multiplication.  (2) 8 lesson plans.  (3) Learning achievement 

test.  ( 4)  students’  satisfaction questionnaire.  The statistics used for data analysis were 

percentage, mean, standard deviation and t – test 

The research findings wear found as follows: 

 1. The efficiency of the learning activity packages based on experiential learning 

theory  with pictures technique in the solution of mathematical problems about multiplication 

for Prathomsuksa 3 students was at 83.95/82.74 which was higher than the criteria expected. 
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 2.  The learning achievement of Prathomsuksa 3 students after learning by using 

learning activity packages based on experiential learning theory  with pictures technique in 

the solution of mathematical problems about multiplication of students was higher than 

before learning. There was statistically significant at the .05 level. 

 3. The satisfaction of Prathomsuksa 3 students towards on learning by using learning 

activity packages based on experiential learning theory with pictures technique in the solution 

of mathematical problems about multiplication of students was at high level (X  = 3.86). 

Keyword : learning  activities, experiential learning, pictures technique 
 

บทนํา 

 คณิตศาสตรมีบทบาทสําคัญยิ่งตอการพัฒนาความคิดของมนุษย ทําใหมนุษยมีความคิดสรางสรรค 

คิดอยางมีเหตุผล เปนระบบ ระเบียบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะหปญหา และสถานการณไดอยางถ่ีถวน 

รอบคอบ ทําใหสามารถคาดการณ วางแผน ตัดสินใจ และแกปญหาไดอยางถูกตองและเหมาะสม  คณิตศาสตร

เปนเครื่องมือในการศึกษาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีตลอดจนศาสตรอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวของ คณิตศาสตรจึงมี

ประโยชนตอการดํารงชีวิต และชวยพัฒนาคุณภาพชีวิตใหดีข้ึน นอกจากนี้คณิตศาสตรยังชวยพัฒนาคนใหเปน

มนุษยท่ีสมบูรณ มีความสมดุลท้ังทางรางกาย จิตใจ สติปญญาและอารมณ สามารถคิดเปน ทําเปน แกปญหา

เปน สามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข (สถาบันสงเสริมวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี.  2557 : 1) ท้ังยัง

เปนรากฐานของความเจริญกาวหนาในดานตางๆชวยพัฒนาใหแตละบุคคลเปนคนท่ีสมบูรณเปนพลเมืองดี 

เพราะคณิตศาสตรชวยเสริมสรางความมีเหตุผล ความเปนคนชางคิด ชางริเริ่มสรางสรรค มีระบบระเบียบในการ

คิด มีการวางแผนในการทํางาน มีความสามารถในการตัดสินใจ มีความรับผิดชอบตอกิจกรรมท่ีไดรับมอบหมาย 

ตลอดจนมีลักษณะของความเปนผูนําในสังคม (ศิริลักษณ แสงวงศ. 2551:19) เพราะผูเรียนสามารถนําความรู

ทางคณิตศาสตรไปใชในการวิเคราะหปญหา เปนเครื่องมือสําหรับการแสดงออกทางความคิดท่ีเปนระเบียบและ

มีหลักเกณฑแนนอน เม่ือเด็กคิดเปนและเคยชินตอการแกปญหาตามวัยไปทุกระยะแลว เม่ือเปนผูใหญยอม

สามารถแกปญหาชีวิตได (อัมพิกา แกวไพฑูรย. 2549 :16) 

 จากความสําคัญของวิชาคณิตศาสตรดังท่ีกลาวมา หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  (กระทรวงศึกษาธิการ.  2551 : 56) จึงไดจัดวิชาคณิตศาสตรไวในกลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตรเปดโอกาสใหเยาวชนทุกคนไดเรียนรูคณิตศาสตรอยางตอเนื่อง ตามศักยภาพโดยกําหนดสาระหลัก

ท่ีจําเปนสําหรับผูเรียนทุกคนประกอบดวย  จํานวนและการดําเนินการ การวัดเรขาคณิต  พีชคณิต  การ

วิเคราะหขอมูลและความนาจะเปน และ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร 

 จากการรายงานผลการประเมินคุณภาพนักเรียนจากการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติ (NT)  

ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ปการศึกษา 2557 ท้ังเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุรินทรเขต3 พบวา ดานการ
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คิดคํานวณ มีคาเฉลี่ย 43.11 ในสวนของโรงเรียนบานจีกแดก  อําเภอพนมดงรัก จังหวัดสุรินทร  พบวา ผลการ

ประเมิน ดานคิดคํานวณ มีคาเฉลี่ยรอยละ 35.46   ซ่ึงมีคาเฉลี่ยต่ํากวาเปาหมายของระดับเขตพ้ืนท่ี ท่ีตั้งไว  

รอยละ 47.11 (กลุมงานวัดและประเมินผลการศึกษา. สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุรินทร เขต3.  

2557 : 25)  จากผลการประเมินแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนในการทําแบบทดสอบประจําหนวยการ

เรียนรูในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โดยมีคะแนนเฉลี่ย 5 คะแนน จากคะแนนเต็ม 10 โดยเฉพาะเรื่องการแก

โจทยปญหาการคูณ (แบบบันทึกผลการพัฒนาคุณภาพผูเรียน. โรงเรียนบานจีกแดก.  2557 : 5) และดานการ

เรียนรูของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี3   พบวา นักเรียนขาดทักษะ ความรู ความเขาใจในดานการคิดวิเคราะห

เรื่องการแกโจทยปญหา การอานและไมสามารถแปลความโจทยปญหาได เม่ือตรวจสอบแบบฝกหัดของนักเรียน 

พบวานักเรียนแกโจทยปญหาการคูณไมได ทําใหคําตอบท่ีไดไมถูกตอง ซ่ึงมีสาเหตุมาจากการใชสื่อการเรียนการ

สอนและวิธีการสอนท่ีขาดการฝกปฎิบัติ  สวนใหญจะใชวิธีการบรรยาย บอกเลา  ไมเนนใหผูเรียนรูจักการคิด

วิเคราะหและฝกปฏิบัติดวยตนเอง และการใชสื่อการสอนมีเพียงเลมแบบฝกหัดอยางเดียว  ผูเรียนจึงเกิดความ

เบื่อหนาย ขาดความกระตือรือรนในการทํางาน และขาดทักษะการคิดวิเคราะห  จึงสงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนตํ่ากวาระดับสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุรินทรเขต 3 และผลการประเมินแบบทดสอบ

ประจําหนวยการเรียนรูชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 

 ปญหาในการจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรขางตนนี้  จึงจําเปนตองหาแนวทางในการ

แกปญหา โดยการจัดทํานวัตกรรมทางการศึกษาข้ึน เพ่ือใชในการจัดกิจกรรมการเรียนท่ีกระตุนความสนใจ

ใหกับนักเรียน ทําใหนักเรียนเกิดความกระตือรือรนและใหความรวมมือในการเรียนรู มีคุณลักษณะอันพึง

ประสงค และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสูงข้ึน จากการศึกษาคนควาพบวา ชุดกิจกรรมการเรียนรู เปนสื่อท่ี

เหมาะสมท่ีจะใชในการเรียนรู เพราะเปนสื่อท่ีมีความหลากหลาย ชวยใหนักเรียนเขาใจบทเรียนไดแจมกระจาง

ยิ่งข้ึน ลดภาระผูสอนเพราะมีการจัดเตรียมลําดับข้ันเรียบรอยแลว ชวยในการสอนนักเรียนท่ีมีความสามารถ

หรือความสนใจแตกตางกัน ชวยรักษามาตรฐานการเรียนรู เพราะนักเรียนท่ีเรียนจากชุดกิจกรรมจะไดรับความรู

ในมาตรฐานเดียวกัน มีการวัดผลและการประเมินผลความกาวหนาของนักเรียนอยางสมํ่าเสมอ สรางทัศนคติท่ีดี

ตอการเรียนรูแกนักเรียน เปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงความคิดเห็น ฝกฝนการตัดสินใจและแสวงหาความรูดวย

ตนเอง มีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม  (ปริญญ พวงนัดดา.  2544 :11)  นอกจากนี้ยังพบวาชุดกิจกรรม

ท่ีสามารถทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพนั้นตองเรียนรูจากประสบการณ  เนื่องจากการ

เรียนรูจากประสบการณหรือการเรียนรูโดยผานการลงมือปฏิบัติจริงนั้น นักเรียนจะมีโอกาสในการรับ

ประสบการณโดยตรงดวยตนเอง แลวไดรับการกระตุน เพ่ือใหนักเรียนสามารถสะทอนสิ่งตางๆท่ีไดจาก

ประสบการณออกมาเพ่ือพัฒนาทักษะตางๆ หรือวิธีการคิดใหมๆ  (สมศักดิ์ ภูวิภาดาวรรธน.  2544 : 98) และ

การเรียนรูจากประสบการณนั้นจะมุงสนองความตองการหรือความสนใจของนักเรียน เม่ือนักเรียนไดเรียนรูใน

สิ่งท่ีตนสนใจก็จะเปนการเรียนรูท่ีมีความหมายและยั่งยืน ประกอบกับการใชภาพเพ่ือสื่อความหมายใหเขาใจ

เรื่องราวไดชัดเจนมากข้ึน เพราะภาพเปนสิ่งท่ีชวยใหนักเรียนเกิดความเขาใจความหมายของคําไดดีข้ึน ชวยลด
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การจดัขอมูลดวยภาพ ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรเรื่องการคูณ สาํหรบันักเรยีนชั้น
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ปท่ี 17 ฉบับท่ี 1 (มกราคม 2562 – มิถุนายน 2562) 

 

ความสับสนของคําตางๆท่ีอยูในโจทยปญหาแตละขอ นักเรียนจะเขาใจเนื้อหาของโจทยไดสมบูรณข้ึน  อีกท้ังยัง

เปนจุดรวมความสนใจของนักเรียนทําใหไมนาเบื่อ  ตลอดจนชวยใหนักเรียนมีประสบการณท่ีถูกตองรวมกันและ

สามารถจดจําเนื้อหาไดนานข้ึน (กิดานันท  มลิทอง.  2543 : 64-65) ซ่ึงสอดคลองกับ แนวคิดของ Moore  และ  

Dewey (1994 : 7-15)  ท่ีกลาวไววา  ภาพเปนสื่อท่ีใชในการสื่อสาร และการสื่อความหมายไดเปนอยางดี  มี

ความเปนรูปธรรมท่ีสามารถอธิบายความหมายไดในตัวเอง  ชวยอธิบายขอความท่ีเปนนามธรรมใหเห็นชัดเจน  

ดึงดูดความสนใจ  สรางแรงจูงใจในการเรียนรูและสงเสริมใหนักเรียนเกิดการเรียนรูท่ีดีและเขาใจเนื้อหาไดงาย

ข้ึน ชุดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรตามแนวคิดจากประสบการณประกอบเทคนิคการจัดขอมูลดวยภาพ เปน

การจัดกิจกรรมเพ่ือใหผูเรียนไดฝกคิด ฝกลงมือทํา ฝกทักษะกระบวนการตางๆ ฝกแกปญหาดวยตนเอง อีกท้ัง

การใชภาพประกอบในชุดกิจกรรม นักเรียนสามารถเขาใจเนื้อหาไดเปนอยางดี   ซ่ึงมีผูทดลองเก่ียวกับการ

แกปญหาโดยใชเทคนิคการจัดขอมูลดวยภาพ  (Graphic Organizer) เปนรูปแบบความคิดหรือความเขาใจท่ี

บุคคลสรางข้ึนเพ่ือนําเสนอ สื่อสาร และแสดงความคิด ความเขาใจท่ีอยูในสมองใหออกมาเปนภาพท่ีเปน

รูปธรรม การจัดขอมูลดวยแผนภาพพัฒนาจากทฤษฎีการเรียนรูอยางมีความหมายตามแนวคิดของ Ausubel  

ซ่ึงการเรียนรูจะเกิดข้ึนไดเม่ือผูเรียนไดเชื่อมโยงสิ่งท่ีเรียนใหมเขาไวในโครงสรางทางปญญา(Cognitive 

Structure) หรือเชื่อมโยงสิ่งท่ีเรียนใหมกับความรูเดิมท่ีมีอยูในสมองของผูเรียน การท่ีผูเรียนจะเชื่อมโยงสิ่งท่ี

เรียนเขาไวในโครงสรางทางปญญาเพ่ือเก็บไวในความจําระยะยาว ผูเรียนจะตองเชื่อมโยงดวยวิธีการเรียนรูอยาง

มีประสิทธิภาพ  สอดคลองกับงานวิจัยของสอดคลองกับงานวิจัยของปรียา สิถิระบุตร (2557 : ง) การพัฒนา

ทักษะการแกโจทยปญหา เรื่อง การคูณ การหาร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ดวยการจัดการเรียนรู

โดยใชเทคนิค KWDL รวมกับการวาดรูปบาร ผลการวิจัยพบวา ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรูเพ่ือ

พัฒนาทักษะการแกโจทยปญหาเรื่องการคูณ การหาร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โดยใชเทคนิค 

KWDL รวมกับการวาดรูปบาร มีคาประสิทธิภาพเทากับ 76.40/78.12 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีกาหนดไวคือ 70/70  

สอดคลองกับงานวิจัยของเจนจิรา ลักษณบุญสง (2554 : ง) ทําการวิจัยเรื่องการสื่อสารดวยภาพในเด็กปฐมวัย 

ผลการวิจัยพบวา ผลคะแนนการทดสอบในเรื่องการรับรูเขาใจ และจดจําภาพ ในเรื่องพฤติกรรมและวินัย

เบื้องตน หลังจากใชสื่อภาพประกอบแลว มีคาเฉลี่ยสูงกวาคาเฉลี่ยจากผลคะแนนการทดสอบกอนใชภาพสื่อ

ภาพประกอบ  สอดคลองกับงานวิจัยของประคอง  ธนูปกรณ  (2546 : บทคัดยอ)  ไดทําการวิจัยเรื่องการ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการเรียนรูเรื่องโจทยปญหาการคูณ   ชั้นประถมศึกษา

ปท่ี 3   ระหวางการเรียนโดยใชแบบฝกประกอบภาพแบบเลือกตอบกับแบบฝกประกอบภาพแบบสรางคําตอบ 

ผลการวิจัยพบวา 1)  แบบฝกประกอบภาพแบบเลือกตอบและแบบฝกประกอบภาพแบบสรางคําตอบท่ี

พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ 86.88/77.83 และ 82.44/84.33 โดยพิจารณาเปรียบเทียบกับเกณฑท่ีกําหนดไว 

80/80  2)  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมท่ีเรียนดวยแบบฝกประกอบภาพแบบสรางคําตอบ สูงกวากลุม

เรียนดวยแบบฝกประกอบภาพแบบเลือกตอบ   อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 3)  ความคงทนในการ

เรียนรูของกลุมท่ีเรียนดวยแบบฝกประกอบภาพแบบสรางคําตอบ สูงกวากลุมท่ีเรียนดวยแบบฝกประกอบภาพ

http://tdc.thailis.or.th/tdc/basic.php?query=%BB%C3%D5%C2%D2%20%20%CA%D4%B6%D4%C3%D0%BA%D8%B5%C3&field=1003&institute_code=0&option=showindex_creator&doc_type=0
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แบบเลือกตอบ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  สอดคลองกับงานวิจัยของ นิตยา  พลจา และมธุรินทร  

กุสุมาลย  (2550 : ง) ไดทําการวิจัยเรื่องการประยุกตใชกระบวนการเรียนรูจากประสบการณ เรื่องทศนิยม ชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 1 กลุมเปาหมายไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี1 โรงเรียนมหาชัยพิทยาคาร ปการศึกษา 

2550 จํานวน 30 คน ผลการวิจัยพบวา 1)  แผนการจัดการเรียนรูจากประสบการณ เรื่องทศนิยม สาระการ

เรียนรูคณิตศาสตรชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 มีประสิทธิภาพเทากับ 77.6/79.11 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไว  2) นักเรียน

ท่ีเรียนโดยใชแผนการจัดการเรียนรูจากประสบการณ เรื่องทศนยิม สาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษา

ปท่ี1 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  3) นักเรียนท่ี

เรียนโดยใชแผนการจัดการเรียนรูจากประสบการณ เรื่องทศนิยม สาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาป

ท่ี1 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวาเกณฑ รอยละ70 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 4) 

นักเรียนมีเจตคติตอการเรียนคณิตศาสตรโดยกระบวนการเรียนรูจากประสบการณ เรื่องทศนิยม โดยรวมอยูใน

ระดับดี  สอดคลองกับงานวิจัยของ สุฐิพร  สอนออน  (2547 : บทคัดยอ)  ไดทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาชุด

กิจกรรมวิชาคณิตศาสตร เรื่องการแกโจทยปญหาอยางสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 

อําเภอพิชัย จังหวัดอุตรดิตถ กลุมตัวอยางไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/1 โรงเรียนบานในเมือง อําเภอ

พิชัย จังหวัดอุตรดิตถ ภาคเรียนท่ี2 ปการศึกษา 2546 จํานวน 30 คน ผลการวิจัยพบวา 1)  ชุดกิจกรรมวิชา

คณิตศาสตร เรื่องการแกโจทยปญหาอยางสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี4 มีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑ 80/80  2) นักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใชชุดกิจกรรมวิชาคณิตศาสตร เรื่องการแกโจทยปญหา

อยางสรางสรรค มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  3) 

นักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใชชุดกิจกรรมวิชาคณิตศาสตร เรื่องการแกโจทยปญหาอยางสรางสรรค สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มีระดับพฤติกรรมการแกโจทยปญหาอยูในระดับดี 

 ฉะนั้นชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดการเรียนรูจากประสบการณประกอบเทคนิคการจัดขอมูล

ดวยภาพจะเปนชุดกิจกรรมท่ีทําใหนักเรียนไดเรียนรูโดยตรงอยางเปนรูปธรรม มีปฏิสัมพันธจากการลงมือปฏิบัติ

ดวยตนเอง ไดฝกทักษะการอาน การสังเกต การวิเคราะห คิดเปน ทําเปน สามารถสรางมโนทัศน สราง

จินตนาการใหเห็นภาพข้ึนมา เพ่ือนําไปสูวิธีการหาคําตอบไดเปนอยางดี  

 จากความสําคัญและปญหาขางตน ทําใหผูวิจัยสนใจท่ีจะพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู ตามแนวคิด

การเรียนรูจากประสบการณประกอบเทคนิคการจัดขอมูลดวยภาพ ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เรื่อง การ

คูณ  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โดยนําแนวคิดการเรียนรูจากประสบการณมาจัดกระบวนการในชุด

กิจกรรมและประกอบกับใชเทคนิคการจัดขอมูลดวยภาพสรางสรรคชุดกิจกรรมข้ึนมา เพ่ือสงผลใหนักเรียนเกิด

ความพึงพอใจตอกิจกรรมในชุดกิจกรรมการเรียนรู และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน  
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วัตถุประสงคของการวิจัย 

 1. เพ่ือพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู ตามแนวคิดการเรียนรูจากประสบการณประกอบเทคนิคการจัด

ขอมูลดวยภาพ ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เรื่อง การคูณ ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80   

 2.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 กอนและหลังเรียน

ดวยชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดการเรียนรูจากประสบการณประกอบเทคนิคการจัดขอมูลดวยภาพ ใน

การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เรื่อง การคูณ  

 3.  เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีมีตอการเรียนรูดวยชุดกิจกรรมการ

เรียนรูตามแนวคิดการเรียนรูจากประสบการณประกอบเทคนิคการจัดขอมูลดวยภาพ ในการแกโจทยปญหา

คณิตศาสตรเรื่อง การคูณ 
 

สมมติฐานของการวิจัย 

 1.  ชุดกิจกรรมการเรียนรู ตามแนวคิดการเรียนรูจากประสบการณประกอบเทคนิคการจัดขอมูล

ดวยภาพ ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เรื่อง การคูณ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 มี

ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80  

 2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใชชุดกิจกรรมการเรียนรู ตามแนวคิดการเรียนรูจากประสบการณ

ประกอบเทคนิคการจัดขอมูลดวยภาพ ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เรื่อง การคูณ สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 3 หลังเรียนสูงกวากอนเรียน     
       

ขอบเขตของการวิจัย 

 การวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดกําหนดขอบเขตของการวิจัย ดังนี้ 

 1.  ประชากรในการวิจัยครั้งนี้ เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนในกลุมเครือขายการจัด

การศึกษาพนมดงรัก 2  จํานวน 8 โรงเรียน จํานวนนักเรียน 224 คน                                                                                    

  กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนบานจีกแดก ภาคเรียน

ท่ี 1    ปการศึกษา 2561 จํานวน 31 คน ไดมาโดยการเลือกแบบเจาะจง  

 2.  ตัวแปรท่ีใชในการวิจัย 

 2.1  ตัวแปรตน ไดแก  ชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดการเรียนรูจากประสบการณประกอบ

เทคนิคการจัดขอมูลดวยภาพ ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เรื่อง การคูณ  

  2.2  ตัวแปรตาม ไดแก  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร และความพึงพอใจตอการ

เรียนรูดวยชุดกิจกรรม 

 3.  เนื้อหาวิชาคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 เรื่อง โจทยปญหาการคูณ  

 4.  ระยะเวลา จํานวน 4 สัปดาห ๆ  ละ 4 ชั่วโมง รวม 16 ชั่วโมง ซ่ึงไมรวมเวลาในการทดสอบกอนการเรียนรู

และหลังการเรียนรู  
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วิธีดําเนินการวิจัย 

 การวิจัยเรื่องการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู ตามแนวคิดการเรียนรูจากประสบการณประกอบเทคนิค

การจัดขอมูลดวยภาพในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เรื่อง การคูณ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3  ผูวิจัย

ไดดําเนินการตามลําดับข้ันตอนดังนี้ 

 1.  กําหนดกลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย 

 2.  รูปแบบการวิจัย 

 3.  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

 4.  การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือท่ีใชในงานวิจัย 

 5.  การเก็บรวบรวมขอมูล 

 6.  การวิเคราะหขอมูล 

 7.  สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 
 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ 

1.  ชุดกิจกรรมการเรียนรู ตามแนวคิดการเรียนรูจากประสบการณประกอบเทคนิคการจัดขอมูล

ดวยภาพ 

ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เรื่อง การคูณ ประกอบดวย 8 ชุด ไดแก ชุดท่ี 1 ความหมายของการคูณ ชุด

ท่ี 2 การสลับท่ีของการคูณ ชุดท่ี 3 การเปลี่ยนหมูของการคูณ ชุดท่ี 4 ศูนยกับการคูณ และหนึ่งกับการคูณ ชุด

ท่ี 5 การคูณจํานวนหนึ่งหลักดวย 10 ,20 ,30…,90 ชุดท่ี 6 โจทยปญหาการคูณจํานวนหนึ่งหลักกับจํานวนหนึ่ง

หลัก ชุดท่ี 7 โจทยปญหาการคูณจํานวนหนึ่งหลักกับจํานวนสองหลัก และชุดท่ี 8 โจทยปญหาการคูณจํานวน

สองหลักกับจํานวนสองหลัก ผลการประเมินความเหมาะสมโดยผูเชี่ยวชาญ มีคาเฉลี่ยอยูในระดับมากท่ีสุด (x̄ = 

4.58 )   

 2.  แผนการจัดการเรยีนรูตามแนวคิดการเรียนรูจากประสบการณประกอบเทคนิคการจัดขอมูลดวย

ภาพในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เรื่อง การคูณ จํานวน 8 แผน ผลการประเมินความเหมาะสมของ

แผนการจัดการเรียนรูโดยผูเชี่ยวชาญ ไดคาความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรูอยูในระดับมากท่ีสุด (x̄ = 

4.77)    

 3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เปนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก และแบบอัตนัย 

ผลการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ พบวา คาความยากงาย (p) ไดคาตั้งแต 0.43 - 0.79 และคาอํานาจจําแนก (r) ไดคา

ตั้งแต 0.29 - 0.50  คาความเชื่อม่ันเทากับ 0.851 และขอสอบแบบอัตนัย โดยวิธีหาคาสัมประสิทธิ์แอลฟาตามวิธี

ของครอนบาค (Cronbach) ไดคาเทากับ 0.937 
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 4.  แบบสอบถามความพึงพอใจ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 หลังการจัดการเรียนรูโดยใช        

ชุดกิจกรรมการเรียนรู ผลการประเมินความพึงพอใจมีคาเฉลี่ยโดยรวมอยูในระดับมาก (x̄ = 3.86) และคา

ความเชื่อม่ัน ไดเทากับ 0.842  
 

ผลการวิจัย 

 ผลการวิจัยครั้งนี้มีรายละเอียดดังนี้ 

 ตอนท่ี  1  ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพ ของการจัดกิจกรรมเรียนรู  โดยใชชุดกิจกรรมการเรียนรูตาม

แนวคิดการเรียนรูจากประสบการณประกอบเทคนิคการจัดขอมูลดวยภาพ ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เรื่อง 

การคูณ ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 
 

ตารางท่ี 1  ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดการเรียนรูจากประสบการณประกอบเทคนิค

การจัดขอมูลดวยภาพ ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรเรื่องการคูณชั้นประถมศึกษาปท่ี 3  
 

ชุดกิจกรรมการเรียนรู ประสิทธิภาพของ 

กระบวนการ ( )1E  

ประสิทธิภาพของ 

ผลลัพธ ( )2E  

ชุดที่1 ความหมายของการคูณ 

ชุดที่2 การสลับที่ของการคูณ 

ชุดที่3 การเปลี่ยนหมูของการคูณ 

ชุดที่4 ศูนยกับการคูณ และหนึ่งกับการคูณ 

ชุดที่5 การคูณจํานวนหนึ่งหลักดวย10 ,20 

        ,30 …,90 

ชุดที่6 โจทยปญหาการคูณจํานวนหนึ่งหลัก 

        กับจํานวนหนึ่งหลัก 

ชุดที่7 โจทยปญหาการคูณจํานวนหนึ่งหลัก 

        กับจํานวนสองหลัก 

87.42 

85.16 

84.52 

83.55 

83.55 

 

82.90 

 

82.58 

 

85.16 

83.87 

82.58 

83.23 

82.58 

 

81.94 

 

81.94 
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ชุดที่8 โจทยปญหาการคูณจํานวนสองหลัก 

        กับจํานวนสองหลัก 

81.94 80.65 

รอยละประสิทธิภาพของกระบวนการ ( )1E / ผลลัพธ/ ( )2E  = 83.95 / 82.74 

 

 จากตารางท่ี 1  พบวาชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดการเรียนรูจากประสบการณประกอบเทคนิคการ

จัดขอมูลดวยภาพ ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เรื่อง การคูณ ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ผานการหาประสิทธิภาพ

ไดคาคะแนนระหวางเรียนท่ีมีประสิทธิภาพของกระบวนการเทากับ 83.95 และคาคะแนนหลังเรียนมีประสิทธิภาพ

ของผลลัพธเทากับ 82.74   แสดงวา  ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดการเรียนรูจากประสบการณ

ประกอบเทคนิคการจัดขอมูลดวยภาพ ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เรื่อง การคูณ ชั้นประถมศึกษาปท่ี  3  มี

ประสิทธิภาพเทากับ 83.95 / 82.74 ตามเกณฑท่ีกําหนด  
 

 ตอนท่ี  2  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีไดจากคะแนนการทดสอบกอนเรียน

และหลังเรียน ปรากฏดังตารางท่ี 2  ดังนี้ 

ตารางท่ี 2  ผลการเปรียบเทียบคะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังการเรียนรูโดยใช

ชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดการเรียนรูจากประสบการณประกอบเทคนิคการจัดขอมูลดวย

ภาพ ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เรื่อง การคูณ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 
 

   การทดสอบ 
คาสถิติ 

คะแนนเต็ม x̄  S.D. t P 

กอนเรียน 30 18.77 3.27 

14.19 *  .000 
หลังเรียน 30 25.52 1.34 

  
*
P < .05 (t (30, .05) = 1.69) 

จากตารางท่ี 2  พบวา นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีเรียนดวยชุด

กิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดการเรียนรูจากประสบการณประกอบเทคนิคการจัดขอมูลดวยภาพ ในการแก

โจทยปญหาคณิตศาสตร เรื่อง การคูณ  หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 



การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู ตามแนวคิดการเรียนรูจากประสบการณประกอบเทคนิค

การจดัขอมูลดวยภาพ ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรเรื่องการคูณ สาํหรบันักเรยีนชั้น

ประถมศึกษาปที ่3 สาํนักงานเขตพ้ืนทีก่ารศึกษาประถมศึกษาสรุินทรเขต 3 

แพรวนภา อินทรนุช, สุวรรณา รัตนธรรมเมธี, เก้ือ กระแสโสม 

 
 

 

-250- 
 

วารสารศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร 

ปท่ี 17 ฉบับท่ี 1 (มกราคม 2562 – มิถุนายน 2562) 

 

ตอนท่ี  3 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจตอการเรียน ดวยชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดการเรียนรูจาก

ประสบการณประกอบเทคนิคการจัดขอมูลดวยภาพ ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เรื่อง การคูณ  ชั้นประถมศึกษา

ปท่ี 3  
 

ตารางท่ี 3  คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานความพึงพอใจตอการเรียน ดวยชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิด

การเรียนรูจากประสบการณประกอบเทคนิคการจัดขอมูลดวยภาพ ในการแกโจทยปญหา

คณิตศาสตร เรื่อง การคูณ  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 
 

รายการประเมิน   x̄  S.D. 
ระดับ 

ความพึงพอใจ 

   1.  ตัวหนังสืออานงาย ชัดเจน                                                

   2.  มีภาพประกอบ และสีสันสวยงาม 

   3.  มีความสนุกสนาน นาสนใจ     

   4.  เนื้อหาในชุดกิจกรรมเขาใจงาย 

   5.  ชุดกิจกรรมสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง 

   6.  มีเวลาเพียงพอกับการทําชุดกิจกรรมการเรียนรู 

   7.  การเรียนดวยชุดกิจกรรมทําใหจดจําเนื้อหาไดนาน 

   8.  การเรียนดวยชุดกิจกรรมสามารถหาคําตอบไดรวดเร็ว 

   9.  กิจกรรมการเรียนรูทําใหทราบความกาวหนาของตนเอง 

  10. การเรียนดวยชุดกิจกรรมสามารถนําไปประยุกตใชใน 

        ชีวิตประจําวันได                                 

3.84 

4.03 

3.97 

3.90 

3.87 

3.71 

3.74 

3.81 

3.94 

3.77 

0.93 

0.71 

0.87 

1.01 

0.85 

1.04 

0.82 

0.70 

0.73 

0.80 

มาก 

มาก 

มาก 

มาก 

มาก 

มาก 

มาก 

มาก 

มาก 

มาก 

 

รวม 3.86 0.85 มาก 
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 จากตารางท่ี 3 พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดการ

เรียนรูจากประสบการณประกอบเทคนิคการจัดขอมูลดวยภาพ ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เรื่อง การคูณ  

ในภาพรวมอยูในระดับมาก ซ่ึงมีคาเฉลี่ยเทากับ  3.86  และมีคาเฉลี่ยสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ  0.85 เม่ือ

พิจารณาเปนรายขอ  พบวา ความพึงพอใจของนักเรียนท้ัง  10  ขอ  นักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก  
 

สรุปผลการวิจัย 

 จากการวิเคราะหผลการวิจัย สามารถสรุปผลการวิจัยไดดังนี้ 

 1.  ชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดการเรียนรูจากประสบการณประกอบเทคนิคการจัดขอมูลดวย

ภาพ ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เรื่อง การคูณ ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 มีประสิทธิภาพเทากับ 

83.95/82.74 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว 

 2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดการเรียนรูจาก

ประสบการณประกอบเทคนิคการจัดขอมูลดวยภาพ ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เรื่อง การคูณ ชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 3 หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 3.  นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนรูดวยชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดการเรียนรูจาก

ประสบการณประกอบเทคนิคการจัดขอมูลดวยภาพ ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เรื่อง การคูณ ชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 3 มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก  
 

อภิปรายผลการวิจัย 

 จากสรุปผลการวิจัย ผูวิจัยสามารถอภิปรายผลการวิจัยไดดังนี้ 

 1.  ชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดการเรียนรูจากประสบการณประกอบเทคนิคการจัดขอมูลดวยภาพ ใน

การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เรื่อง การคูณ  ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3  โดยรวมเฉลี่ยท้ังหมด 8 ชุด มีประสิทธิภาพ

เทากับ 83.95/82.74 สูงกวาเกณฑ  80/80  ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานท่ีกําหนดไว ท้ังนี้เนื่องมาจาก การจัดทํา

แผนการจัดการเรียนรูและการสรางชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดการเรียนรูจากประสบการณประกอบ

เทคนิคการจัดขอมูลดวยภาพ ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เรื่อง การคูณ  ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ผูวิจัย

ไดศึกษาหลักสูตร วิเคราะหผูเรียน ตลอดจนพัฒนาหลักการและข้ันตอนการสรางชุดกิจกรรมการเรียนรูเพ่ือให

สอดคลองกับมาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัดและจุดประสงคการเรียนรู โดยชุดกิจกรรมการเรียนรูท้ัง 8 ชุด     

ยึดหลักการแนวคิดการเรียนรูจากประสบการณ และเทคนิคการจัดขอมูลดวยภาพซ่ึงเปนเทคนิคการใชภาพแก

โจทยปญหา สื่อความหมายไดดี เนื้อหาเขาใจงาย การใชภาษาเหมาะสม  ภาพประกอบสีสันสวยงามสราง

ความสนใจใหกับนักเรียน และในแตละชุดนักเรียนจะตองทําแบบทดสอบกอนเรียน และหลังเรียนซ่ึงจะเปน

คะแนนวัดความสําเร็จของการเรียน ท่ีผานมานักเรียนทุกคนทําแบบทดสอบอยางตั้งใจและใชความรูท่ีเรียนมา

ท้ังหมดอยางเต็มท่ี ทําใหคะแนนระหวางเรียนสูงข้ึนอยางชัดเจน ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของปรียา สิถิระบุตร 

(2557 : บทคัดยอ) การพัฒนาทักษะการแกโจทยปญหา เรื่อง การคูณ การหาร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 

3 ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชเทคนิค KWDL รวมกับการวาดรูปบาร ผลการวิจัยพบวา ประสิทธิภาพของแผนการ



การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู ตามแนวคิดการเรียนรูจากประสบการณประกอบเทคนิค

การจดัขอมูลดวยภาพ ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรเรื่องการคูณ สาํหรบันักเรยีนชั้น

ประถมศึกษาปที ่3 สาํนักงานเขตพ้ืนทีก่ารศึกษาประถมศึกษาสรุินทรเขต 3 

แพรวนภา อินทรนุช, สุวรรณา รัตนธรรมเมธี, เก้ือ กระแสโสม 
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วารสารศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร 

ปท่ี 17 ฉบับท่ี 1 (มกราคม 2562 – มิถุนายน 2562) 

 

จัดการเรียนรูเพ่ือพัฒนาทักษะการแกโจทยปญหาเรื่องการคูณ การหาร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โดย

ใชเทคนิค KWDL รวมกับการวาดรูปบาร มีคาประสิทธิภาพเทากับ 76.40/78.12 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไวคือ 

70/70 สอดคลองกับงานวิจัยของชมัยพร  พุทธิวาณิชย  (2553 : บทคัดยอ)  ไดทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาชุด

กิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร    เรื่องการคูณ  ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 ผลการวิจัยพบวา ชุดกิจกรรมการ

เรียนการสอนคณิตศาสตร เรื่อง การคูณชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ีพัฒนาข้ึน มีประสิทธิภาพ เทากับ 85.31/82.88 ซ่ึง

สูงกวาเกณฑ 80/80 ท่ีต้ังไว และสอดคลองกับงานวิจัยของสุฐิพร สอนออน (2547 : บทคัดยอ)  ไดทําการวิจัยเรื่อง

การพัฒนาชุดกิจกรรมวิชาคณิตศาสตร เรื่องการแกโจทยปญหาอยางสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 

4 ผลการวิจัยพบวา นักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใชชุดกิจกรรมวิชาคณิตศาสตร เรื่องการแกโจทยปญหาอยาง

สรางสรรค มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และสอดคลอง

กับงานวิจัยของจุฑามาศ สืบจอน  (2552 : บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาทักษะการแกโจทยปญหา

คณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 โดยเทคนิคการวาดแผนภาพ กลุมเปาหมายไดแก นักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 1/4  จํานวน 53 คนซ่ึงเรียนในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2552 โรงเรียนมงฟอรตวิทยาลัย (แผนก

ประถม) จังหวัดเชียงใหม เครื่องมือท่ีใชในการศึกษา ประกอบดวย แผนการจัดการเรียนรูเรื่องการแกโจทยปญหา

คณิตศาสตร โดยใชเทคนิคการวาดแผนภาพจํานวน 10 แผน ใชเวลา 12 ชั่วโมง และแบบทดสอบการแกโจทยปญหา

คณิตศาสตร วิเคราะหขอมูลโดยการหาคาเฉลี่ยรอยละของคะแนนท่ีไดจากการทําแบบทดสอบ แลวนํามาเทียบกับ

เกณฑการผานท่ีต้ังไว รอยละ 65 นําเสนอขอมูลเปนตารางประกอบคําบรรยายผลการวิจัยพบวา  1) ไดแผนการ

จัดการเรยีนรูเรื่อง การแกโจทยปญหาคณิตศาสตรโดยใชเทคนิคการวาดแผนภาพ จํานวน 10 แผน ใชในการเรียนการ

สอน 12 ชั่วโมง ซ่ึงสามารถพัฒนาทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 ไดตาม

ท่ีตั้งไว  2) ทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนซ่ึงวัดจากคะแนนการทําแบบทดสอบหลังเรียน มี

คะแนนคาเฉลี่ยเทากับรอยละ 86.90 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว คือ รอยละ 65 

 2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดการเรียนรูจาก

ประสบการณประกอบเทคนิคการจัดขอมูลดวยภาพ ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เรื่อง การคูณ  ชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 3  หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ท้ังนี้เนื่องมาจาก ชุดกิจกรรม

การเรียนรูตามแนวคิดการเรียนรูจากประสบการณประกอบเทคนิคการจัดขอมูลดวยภาพ ในการแกโจทยปญหา

คณิตศาสตร เรื่อง การคูณ ผูวิจัยไดพัฒนาข้ึนอยางเปนระบบ ตามหลักข้ันตอนการสรางชุดกิจกรรมการเรียนรู มีการ

ทดลองหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรูใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด ไดทําการทดสอบกอนเรียน 

จัดกิจกรรมระหวางเรียน ทําใหนักเรียนเกิดความรูความเขาใจในเนื้อหา นักเรียนสามารถนําความรูท่ีไดจากการเรียน

ดวยชุดกิจกรรม มาประกอบกับกระบวนการเรียนไดเปนอยางดี นอกจากนี้การสรางบรรยากาศการเรียนใหมีความ

นาสนใจ อบอุน ซ่ึงสงผลทําใหนักเรียนมีทักษะทางการเรียนเพ่ิมข้ึน และเม่ือนักเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนหลังเรียน ทําใหไดคะแนนสูงกวากอนเรียน ซ่ึงสอดคลองกับผลงานวิจัยของประคอง  ธนูปกรณ  (2546 

: บทคัดยอ)  ไดทําการวิจัยเรื่องการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการเรียนรูเรื่องโจทย



การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู ตามแนวคิดการเรียนรูจากประสบการณประกอบเทคนิค

การจดัขอมูลดวยภาพ ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรเรื่องการคูณ สาํหรบันักเรยีนชั้น

ประถมศึกษาปที ่3 สาํนักงานเขตพ้ืนทีก่ารศึกษาประถมศึกษาสรุินทรเขต 3 

แพรวนภา อินทรนุช, สุวรรณา รัตนธรรมเมธี, เก้ือ กระแสโสม 
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วารสารศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร 

ปท่ี 17 ฉบับท่ี 1 (มกราคม 2562 – มิถุนายน 2562) 

 

ปญหาการคูณ   ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3   ระหวางการเรียนโดยใชแบบฝกทประกอบภาพแบบเลือกตอบกับแบบฝก

ประกอบภาพแบบสรางคําตอบ  กลุมตัวอยางไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี3 โรงเรียนบานศาลเจาพอ  โรงเรียน

บานบุไผ  โรงเรียนบานบุตะโก  และโรงเรียนบานไทยสามัคคี  อําเภอวังน้ําเขียว  จังหวัดนครราชสีมา  ภาคเรียนท่ี 2   

ปการศึกษา 2545 จํานวน 116  คน ผลการวิจัยพบวา 1)  แบบฝกประกอบภาพแบบเลือกตอบและแบบฝกประกอบ

ภาพแบบสรางคําตอบท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ 86.88/77.83 และ 82.44/84.33 โดยพิจารณาเปรียบเทียบกับ

เกณฑท่ีกําหนดไว 80/80  2)  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมท่ีเรียนดวยแบบฝกประกอบภาพแบบสรางคําตอบ  

สูงกวากลุมเรียนดวยแบบฝกประกอบภาพแบบเลือกตอบ   อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 3)  ความคงทนใน

การเรียนรูของกลุมท่ีเรียนดวยแบบฝกประกอบภาพแบบสรางคําตอบ สูงกวากลุมท่ีเรียนดวยแบบฝกประกอบภาพ

แบบเลือกตอบ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และสอดคลองกับงานวิจัยของนิภาพร  หยั่งถึง  (2558 : 

บทคัดยอ) การพัฒนาทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 โดยใชเทคนิคการวาด

แผนภาพ กลุมเปาหมายท่ีศึกษา คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 จํานวน 28 คน ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2557 

โรงเรียนหมูบานสหกรณ 2 อําเภอแมออน จังหวัดเชียงใหม เครื่องมือท่ีใชในการศึกษาประกอบดวยแผนการจัดการ

เรียนรูเรื่อง การแกโจทยปญหาคณิตศาสตรโดยใชเทคนิคการวาดแผนภาพ  และแบบทดสอบการแกโจทยปญหา

คณิตศาสตร ผลการศึกษาพบวา 1) แผนการจัดการเรียนรูเรื่องการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรท่ีสรางข้ึน  สามารถ

พัฒนาทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  1  ไดตามเกณฑท่ีตั้งไว   2)  ทักษะ

การแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนซ่ึงวัดจากคะแนนการทําแบบทดสอบหลังเรียนมีคะแนนคาเฉลี่ยเทากับ

รอยละ 85 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว คือ รอยละ 65 และสอดคลองกับงานวิจัยของชมัยพร  พุทธิวาณิชย  (2553 : 

บทคัดยอ)  ไดทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร    เรื่องการคูณ  ชั้นประถมศึกษา

ปท่ี 2 กลุมตัวอยางไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 2/1 โรงเรียนบานเปอยทานตะวันพิทยาสรรพ สังกัดสํานักงาน

เขตพ้ืนท่ีการศึกษาสกลนคร เขต 2 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2552 จํานวน 1 หองเรียน รวมนักเรียนท้ังสิ้นจํานวน  

22 คน ผลการวิจัยพบวา  1) ชุดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร เรื่อง การคูณชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ี

พัฒนาข้ึน มีประสิทธิภาพ เทากับ 85.31/82.88 ซ่ึงสูงกวาเกณฑ 80/80 ท่ีตั้งไว  2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คณิตศาสตรของนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปท่ี2 หลังเรียนดวยชุดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร เรื่อง การ

คูณ ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 3) เจตคติท่ีนักเรียนมีตอการเรียน

การสอนดวยชุดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร เรื่อง การคูณ ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 อยูในระดับมาก  

 3.  ผลการศึกษาความพึงพอใจตอการเรียนรูดวยชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดการเรียนรูจาก

ประสบการณประกอบเทคนิคการจัดขอมูลดวยภาพ ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เรื่อง การคูณ ชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 3   ผลจากการวิจัยพบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยชุดกิจกรรมการเรียนรูตาม

แนวคิดการเรียนรูจากประสบการณประกอบเทคนิคการจัดขอมูลดวยภาพ ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เรื่อง 

การคูณ ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ในภาพรวมอยูในระดับมาก  (x� = 3.86)  ท่ีเปนเชนนี้เนื่องมาจากการจัดการเรียนรู

ดวยชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดการเรียนรูจากประสบการณประกอบเทคนิคการจัดขอมูลดวยภาพ ในการแก



การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู ตามแนวคิดการเรียนรูจากประสบการณประกอบเทคนิค

การจดัขอมูลดวยภาพ ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรเรื่องการคูณ สาํหรบันักเรยีนชั้น

ประถมศึกษาปที ่3 สาํนักงานเขตพ้ืนทีก่ารศึกษาประถมศึกษาสรุินทรเขต 3 

แพรวนภา อินทรนุช, สุวรรณา รัตนธรรมเมธี, เก้ือ กระแสโสม 
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วารสารศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร 

ปท่ี 17 ฉบับท่ี 1 (มกราคม 2562 – มิถุนายน 2562) 

 

โจทยปญหาคณิตศาสตร เรื่อง การคูณ  เปนวิธีการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ นักเรียนไดลงมือปฏิบัติดวยตนเอง 

นักเรียนเรียนรูไดตามศักภาพ ตามความถนัด และความสนใจของตนเอง บรรยากาศทางการเรียนท่ีแปลกใหมมีความ

สนุกสนาน และไดมีโอกาสแลกเปลี่ยนความรูรวมกับเพ่ือน ๆ  นอกจากนี้การจัดการเรียนรูดวยชุดกิจกรรมการเรียนรู

ตามแนวคิดการเรียนรูจากประสบการณประกอบเทคนิคการจัดขอมูลดวยภาพ ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร 

เรื่อง การคูณ  เปนการจัดการการเรียนการสอนท่ีมีการพัฒนาสมองซีกซายและซีกขวาอยางสมดุล ทําใหสมองซีกขวา

ซ่ึงทําหนาท่ีในดานการพัฒนาความรูสึก คุณธรรม จริยธรรม ไดมีการพัฒนาอยางตอเนื่อง นักเรียนไดเรียนรูจาก

ประสบการณตรง มีการคิดไตรตรอง เกิดความรวมมือและความสามัคคี บรรยากาศทางการเรียนมีความเปนมิตร มี

ความอบอุน เพลิดเพลิน นักเรียนมีความสุขกับการเรียน ซ่ึงสิ่งตาง ๆ เหลานี้จะชวยในการเสริมสรางการเรียนรูและ

พัฒนาดานสติปญญารวมท้ังความพึงพอใจท่ีดีตอวิชาคณิตศาสตรอีกดวย งานวิจัยของธิดารัตน  พินิจสุวรรณ  (2551 

: บทคัดยอ)  ไดทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาชุดกิจกรรมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง การแกโจทยปญหาการบวก 

ลบ คูณ หารทศนิยมระคน โดยใชกระบวนการแกปญหา 5 ข้ัน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี6  ผลการวิจัย

พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอชุดกิจกรรมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง การแกโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ 

หารทศนิยมระคน โดยใชกระบวนการแกปญหา 5 ข้ัน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 อยูในระดับมากท่ีสุด

และสอดคลองกับงานวิจัยของชมัยพร  พุทธิวาณิชย  (2553 : บทคัดยอ)  ไดทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาชุดกิจกรรม

การเรียนการสอนคณิตศาสตร    เรื่องการคูณ  ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 กลุมตัวอยางไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาป

ท่ี 2/1 โรงเรียนบานเปอยทานตะวันพิทยาสรรพ สังกัดสํานกังานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาสกลนคร เขต 2 ภาคเรียนท่ี 1 ป

การศึกษา 2552 จํานวน 1 หองเรียน รวมนักเรียนท้ังสิ้นจํานวน  22 คน ผลการวิจัยพบวา  1) ชุดกิจกรรมการเรียน

การสอนคณิตศาสตร เรื่อง การคูณชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ีพัฒนาข้ึน มีประสิทธิภาพ เทากับ 85.31/82.88 ซ่ึงสูง

กวาเกณฑ 80/80 ท่ีตั้งไว  2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปท่ี2 หลังเรียนดวย

ชุดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร เรื่อง การคูณ ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ .01 3) เจตคติท่ีนักเรียนมีตอการเรียนการสอนดวยชุดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร เรื่อง 

การคูณ ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 อยูในระดับมาก และสอดคลองกับงานวิจัยของนิตยา  พลจา และมธุรินทร  กุสุมาลย  

(2550 : บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยเรื่องการประยุกตใชกระบวนการเรียนรูจากประสบการณ เรื่องทศนิยม ชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 1 กลุมเปาหมายไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี1 โรงเรียนมหาชัยพิทยาคาร ปการศึกษา 2550 

จํานวน 30 คน ผลการวิจัยพบวา 1)  แผนการจัดการเรียนรูจากประสบการณ เรื่องทศนิยม สาระการเรียนรู

คณิตศาสตรชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 มีประสิทธิภาพเทากับ 77.6/79.11 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไว  2) นักเรียนท่ีเรียนโดย

ใชแผนการจัดการเรียนรูจากประสบการณ เรื่องทศนิยม สาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี1 มี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  3) นักเรียนท่ีเรียนโดยใช

แผนการจัดการเรียนรูจากประสบการณ เรื่องทศนิยม สาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี1 มีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวาเกณฑ รอยละ70 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 4) นักเรียนมีเจตคติตอการ

เรียนคณิตศาสตรโดยกระบวนการเรียนรูจากประสบการณ เรื่องทศนิยม โดยรวมอยูในระดับดี 



การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู ตามแนวคิดการเรียนรูจากประสบการณประกอบเทคนิค

การจดัขอมูลดวยภาพ ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรเรื่องการคูณ สาํหรบันักเรยีนชั้น
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ขอเสนอแนะ 

 1.  ขอเสนอแนะการนําผลการวิจัยไปใชดังนี้ 

  1.1  จากการจัดการเรียนรูดวยชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดการเรียนรูจากประสบการณ

ประกอบเทคนิคการจัดขอมูลดวยภาพ ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เรื่อง การคูณ มีขอสังเกตคือ 

นักเรียนมีทักษะทางการเรียนเพ่ิมข้ึน นักเรียนไดแสดงออกในภาวะความเปนผูนําชวยเหลือเพ่ือน ๆ ได

แลกเปลี่ยนความคิดเห็น สรางบรรยากาศการเรียนใหมีความนาสนใจ มีความรับผิดชอบในการเรียนและต้ังใจ

เรียนมากข้ึน  นักเรียนไดลงมือปฏิบัติดวยตนเอง นักเรียนเรียนรูไดตามศักภาพ ตามความถนัด และความสนใจ

ของตนเอง บรรยากาศทางการเรียนท่ีแปลกใหมมีความสนุกสนาน และไดมีโอกาสแลกเปลี่ยนความรูรวมกับ

เพ่ือน ๆสงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึนดังนั้นวิธีการจัดการเรียนรูดวยชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิด

การเรียนรูจากประสบการณประกอบเทคนิคการจัดขอมูลดวยภาพ ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เรื่อง 

การคูณ จึงเปนวิธีท่ีดีวิธีหนึ่งซ่ึงควรใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรูในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรระดับ

ประถมศึกษาไดเปนอยางดี     

   1.2  ในการนําชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดการเรียนรูจากประสบการณประกอบเทคนิค

การจัดขอมูลดวยภาพ ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เรื่อง การคูณ เวลานําไปใชจัดกระบวนการเรียนการ

สอนผูสอนตองศึกษาวิธีการใชชุดกิจกรรม  แผนการจัดการเรียนรูใหเขาใจกอนดําเนินการจัดการเรียนรู   

  1.3   เวลาในการจัดกิจกรรมแตละแผนสามารถยืดหยุนได แตถาจะกําหนดเวลาใหแนนอน

ครูผูสอนสามารถปรบักิจกรรมการเรียนการสอนใหนอยลงแตยังคงความหลากหลายในกิจกรรม 

 2.  ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป 

  2.1  ควรมีการศึกษาการจัดการเรียนการสอนเปรียบเทียบผลท่ีเกิดจากการใชกิจกรรมการเรียน

ดวยชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดการเรียนรูจากประสบการณประกอบเทคนิคการจัดขอมูลดวยภาพ ใน

การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร กับวิธีการเรียนการสอนแบบอ่ืนๆ 

  2.2  อาจจะใชรูปแบบการสอนดวยชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดการเรียนรู 

จากประสบการณประกอบเทคนิคการจัดขอมูลดวยภาพ ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  ผสมผสานกับ

วิธีการสอนอ่ืนเพ่ือพัฒนารูปแบบการสอนใหมีความหลากหลายเกิดนวัตกรรมใหมมาพัฒนาการเรียนการสอน

ใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 
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