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บทคัดยอ

การจัดประสบการณการเรียนรูใหเด็กปฐมวัยควรเปดโอกาสใหเด็กไดเปนผูเรียนรูผานการลงมือทํา
วธิกีารจดัประสบการณการเรยีนรูเพือ่ใหเดก็ไดลงมอืทาํ มหีลากหลายวิธ ีวธิกีารจดัประสบการณการเรียนรูผาน
การสรางสื่อจําลอง 3 มิติเปนวิธกีารจัดประสบการณวิธีหนึ่ง ที่เด็กไดเรียนรูเกี่ยวกับสิ่งตางๆรอบตัว แลวลงมือ
ปฏิบัติทําสื่อจําลองเกี่ยวกับสิ่งตาง ๆ เหลานั้น ทําใหเด็กมีความเขาใจในสิ่งนั้นไดดี เด็กไดใชทักษะการสังเกต 
ทักษะการสํารวจไดทํางานรวมกับเพื่อน ไดเลือกวัสดุอุปกรณมาวางแผนออกแบบ ประดิษฐ และไดประเมิน
ผลงานตนเอง ทําใหเด็กไดรับความรูในสาระการเรียนรูและทักษะตาง ๆ อยางลึกซ้ึง กลาวไดวาการจัด
ประสบการณการเรยีนรูผานการสรางสือ่จําลอง 3 มติสิามารถสงเสรมิพฒันาการของเดก็ปฐมวยัไดครบท้ัง 4 ดาน

Abstract

 The learning experience provision for young children should  allow them to learn by 
doing.  There are many learning experience provision methods to permit young children to do so.  
The learning experience provision through 3D- simulation  creating is one of the teaching  methods 
that children could learn about things around and create 3D-simulation. The children would 
understand about those think.  By making the 3D simulation, use observational and survey skills, 

work with their peers, and choose materials to work on the simulation.  Lastly, they plan, design and 
self-evaluate their work . The learning experience provision through the creation of 3D simulation 
could promote the development of young children in all four aspects.
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บทนํา
การเรียนรูของเด็กปฐมวัยนับเปนการสราง

รากฐานการศึกษาในอนาคตซึ่งหากเด็กปฐมวัยไดรับ
อย างเหมาะสมตามช วงวัยจะสามารถเติบโต
เปนผูใหญทีม่คีณุภาพได เด็กปฐมวัยเรียนรูและสามารถ 
เขาใจถงึเน้ือหาจากสิง่ทีเ่ปนรปูธรรม หรอืสิง่ทีส่ามารถ
มองเห็นได เด็กไมสามารถเรียนรูจากจินตนาการ 
เ น่ื องจากตามช  วง วัยของ เด็ ก ไม สามารถคิด
เปนนามธรรมได สิง่ทีเ่ปนรปูธรรมทีเ่หมาะสมในการนาํมา 
จัดประสบการณการเรียนรูใหเด็กปฐมวัยมากท่ีสุดคือ 
การเรียนรูจากของจริง แตของจริงบางชนิดมีขอจํากัด
ในการนาํมาใชในชัน้เรียน สือ่จําลอง 3 มติจิงึเปนสือ่ท่ี
มลีกัษณะคลายของจริงท่ีครูสามารถใชแทนของจรงิได 
นอกจากสื่อจําลอง 3 มิติจะเปนเครื่องมือที่ครูใช
ประกอบการจัดประสบการณการเรียนรู ใหกับเด็ก
ปฐมวยัแลว การเปดโอกาสใหเด็กเรียนรูสิง่ตาง ๆ  รอบ
ตัวแลวลงมือปฏิบัติโดยการประดิษฐสื่อจําลอง 3 มิติ
ขึ้นมาเองไดยังชวยสงเสริมและพัฒนาใหเด็กมีทักษะ
และการเรียนรู โดยในบทความนี้ผูเขียนขอนําเสนอ
แนวคิด การจัดประสบการณการเรียนรูผานการสราง
สื่อจําลอง 3 มิติ

หากจะกลาวถึงการจัดประสบการณการ
เรียนรูผานส่ือจําลอง 3 มติใินประเทศไทย จะพบวา ยงั
ไมไดรับความนิยมมากนัก ในขณะท่ีในสถานศึกษา
ปฐมวยัในตางประเทศ การจดัประสบการณการเรียนรู
ผานสื่อจําลองไดรับความนิยมมากกวาต้ังแตชวงวัย

อนุบาล จนถึงมัธยมศึกษา สื่อจําลอง 3 มิติเกิดขึ้น
จากการท่ีเดก็ลงมอืประดษิฐเอง ทัง้นีก้ารใหเดก็ประดิษฐ 
สื่อจําลอง 3 มิตินั้นตองอาศัยทักษะหลายดาน ที่เด็ก

เลอืกสนใจศกึษา ในเร่ืองใดเรือ่งหนึง่ เดก็ตองใชทกัษะ
การสังเกต สาํรวจเพ่ือเก็บขอมูลของส่ิงน้ันอยางลุมลึก
แลวจึงลงมือประดิษฐสื่อจําลอง 3 มิติใหมีรูปราง
ลกัษณะเปนไปตามทีส่งัเกตพบ ในขณะท่ีเด็กไดลงมอื
ประดษิฐ เดก็ไดมกีารวางแผนการทํางาน การตัดสินใจ 

คัดเลือกวัสดุอุปกรณที่สามารถนํามาประดิษฐได 

และเดก็ไดมโีอกาสทํางานรวมกนั นบัวาเปนสิง่ประดษิฐ 
ที่เกิดจากการท่ีเด็กไดรับความรูจากการสังเกตท่ีชวย
สงเสริมทําใหเด็กเขาใจลักษณะของสาระบางเร่ืองท่ี
เปนนามธรรมทําใหเด็กเขาใจมากขึ้นจากสื่อจําลอง 3 
มติ ิแนวคิดทีจ่ะนําเสนอในบทความน้ีผูอานจะไดเรยีนรู
เก่ียวกบัการจดัประสบการณการเรยีนรูผานส่ือจาํลอง 
3 มิติสําหรับเด็กปฐมวัย โดยผูอานจะไดเรียนรูใน
ประเด็นตอไปน้ีประกอบดวย ความหมาย ประเภท 
ลักษณะ แนวคิดในการจัดประสบการณ บทบาทครู
ในการจัดประสบการณการประเมิน ตัวอยางการจัด
ประสบการณ คณุคาและการนําไปใชในกจิกรรมระดบั
ปฐมวัยผ านการสร างส่ือจําลอง  3 มิติสําหรับ
เด็กปฐมวัย

ความหมายของสื่อจําลอง 3 มิติ
สื่อจําลอง 3 มิติ เปนการนําวัตถุที่ใชแทน

ของจรงิมาจัดวางใหเกิดเร่ืองราว เพ่ือสรางสถานการณ
จําลองใหเกิดเร่ืองราวขึ้น อาจมีขนาดเล็กมาก ๆ ไป
จนถึงขนาดใหญเทาของจริง (ธีรรัฐ เมธีวัชรธนาภรณ, 
2558) สอดคลองกับ Insley (2008) ซึ่งกลาววา สื่อ
จําลอง 3 มิติ หมายถึง อุปกรณที่ใชจําลองเหตุการณ 
หรือ สถานการณ การใชหลักจําลองแบบ 3 มิติ 
สามารถมองเห็นไดทุกมุมมอง

จากที่กลาวมาขางตน สื่อจําลอง 3 มิติ

เปนการสรางแบบจําลองเหตุการณ สวนมากจะใชใน
การจัดแสดงเพ่ือเลาเรื่องใหมีความนาสนใจ มักพบ
บอยในพิพิธภัณฑเพ่ือจัดแสดงภายในตูกระจก เชน 
การจําลองผังเมือง การจําลองอาคาร  นักการศึกษา

บางทานเรียกสื่อจําลอง 3 มิติวา “ตู อันตรทัศน” 
เป นการออกแบบเพื่อเลียนแบบธรรมชาติหรือ
บรรยากาศที่เปนจริง ที่มีความลึกคลายกับของจริง 

มีส วนประกอบตางๆใช แบบจําลองเพ่ือให  เกิด
ความรูสึกใกลเคียงกับของจริง และเพ่ือใหเกิดความ
นาสนใจในการเรียนการสอนจงึนําแบบจาํลองมาใชเปน
สื่อจากความหมายของสื่อจําลอง 3 มิติที่กลาวมาน้ี
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ในการเขียนบทความนีผู้เขียนขอใชคาํวา สือ่จําลอง 3 มติิ

ประเภทของสื่อจําลอง 3 มิติ
สื่อจําลองมีหลายประเภทซ่ึง ปยะกุล นุม

กลัยา (2551) ไดแบงประเภทของส่ือจาํลอง 4 ประเภท
ดังตอไปนี้

1. หุนจําลอง (Model) เปนการแสดงถึง 
มาตราสวน ทีย่อหรือขยายใหเล็ก หรือใหญเปนสัดสวน
กับของจริงทุกสวนหุนจําลองนี้จะทําใหเด็กไดเขาใจ 
รายละเอียดและความสัมพนัธของของจรงิได ตวัอยาง
เชน ลูกโลก (Globes) ที่มีลักษณะเปนทรงกลม 
บนลูกโลกมีภาพแผนที่ของประเทศตางๆ หุนจําลอง
ลกูโลกเปนการยอขนาดของโลกลงมาเพ่ือใหสะดวกแก
การนํามาใชในการจัดประสบการณการเรียนรู

2. ของจริง (Real) ของจริงอาจแบงไดเปน 
2 ลักษณะ คือ ของจริงแทและของจริงแปรสภาพ

 2.1 ของจริงแท (Unmodified real) ยัง
คงรักษาลักษณะเดิมตามความเปนจริงทุกอยาง ยัง
ไมถูกแปรสภาพ นอกจากนําออกมาจากส่ิงแวดลอม
เดิมของจริงเหลานี้อาจเปนสิ่งธรรมชาติ หรือสิ่งที่
มนษุยสราง ขึน้มาก็ได อาทเิชน ตนไม สตัว คน รถยนต 
ฯลฯ

 2.2 ของจรงิแปรสภาพ (Modified real) 
หมายถึงของจริงท่ีถูกเปล่ียนสภาพจากลักษณะเดิม

ของมนั ซึง่อาจตดั หรอืเลือกเฉพาะสวนทีส่าํคญัมาแลว 
เชน หัวกะโหลก เปนตน

3. ปายนิเทศ (Bulletin Boards) มลีกัษณะ

เปนขอความส้ันๆ ขอความเน้ือหา คําเชิญชวน คํา
แนะนํานาสนใจ ปายนิเทศเปนทัศนวัสดุที่นาํมาใชใน
การแสดงเร่ืองราวตางๆ แกผูดูโดยใชวัสดุหลายอยาง
ติดไวบนแผนปาย เชน รูปภาพ แผนภูมิ ขอความที่
อธิบายภาพ รวมท้ังวัสดุ 3 มติ ิของจริงหรือของจําลอง 

4. สือ่จาํลอง 3 มติ ิ เปนทศันวสัดทุีอ่อกแบบ
เปนส่ือ 3 มิติเลียนแบบธรรมชาติหรือบรรยากาศ
สิ่งแวดลอมที่เปนของจริง กระตุนความสนใจไดดีดวย

ลักษณะเปนฉาก ที่มีความลึกคลายกับของจริง  วัสดุ
ประกอบฉากสอดคลองเปนเรื่องเดียวกัน สีสันเหมือน
จริง เชน ฉากใตทะเลมีฉากหลังเปนสีนํ้าเงิน พื้นเปน
ทรายและโขดหินปะการัง แวดลอมดวยหอย ปู ปลา 
รวมทั้งสัตวและพืชใตทะเล

ในขณะท่ี Tunnicliffe and Scheersoi 
(2015)  ไดนาํเสนอถึง รปูแบบของสือ่จําลอง 3 มติแิบง
ออกเปน 2  ประเภทดังตอไปนี้

1. แบบจัดแสดงรูปทรงภายในกลองใช
กลองหรือตู จัดแสดงเหตุการณภายในกลองใหมี
ลักษณะคลายคลึงกับสภาพจริงมากที่สุด  โดยการนํา
หุนจําลองเศษวัสดุที่เก่ียวของกับเหตุการณมาจัด มี
การตกแตงฉากและสภาพแวดลอมใหเหมาะสมตาม
เน้ือหา และจดุมุงหมายท่ีตองการ เชน แสดงเหตุการณ
ทางประวัติศาสตร  เพ่ือใหเกิดความนาสนใจยิ่งขึ้น 
อาจใชหลอดไฟตกแตง หรือเปดเพลง เสียงบรรยาย
ประกอบจากเทป หรือ ในการจัดประสบการณการ
เรียนรูเรื่องชีวิตสัตวทะเล อาจใชกลองหรือลังมา
ประดิษฐเปรียบเสมือนเปนทะเล ภายในกลองอาจหา
เศษหิน เศษไมมาตกแตง เปนตน

2. แบบใชกระจกสะทอน สื่อจําลอง 3 มิติ
แบบน้ีภายในใสแผนกระจกเงาซึ่งยาวเทากับกลอง
หรอืตู เอียงทะแยงมุม   ดานหนาและดานบนของกลอง
ติดแผนกระจกใส  วัสดุที่นํามาใชจัดสวนใหญจะเปน
รูปภาพหรือของจริงก็ได  โดยนํามาวางควํ่าบนกระจก

ใสดานบน ภาพจะปรากฏท่ีกระจกเงาภายในกลอง ซึง่
ผูดูจะมองเห็นทางดานหนากลอง

สื่อจําลอง 3 มิติ เปนหนึ่งในประเภทของสื่อ
จําลอง และมีความเสมือนจริงมาก รองจากของจริง 
เมื่อของจริงบางอยางมีขอจํากัดในการนํามาเรียนรู

ภายในหองเรยีน ซึง่เมือ่เปรยีบเทยีบกับการนํารูปภาพ
มาใหเด็กปฐมวยั ไดเรียนรูนัน้ สือ่จาํลอง 3 มติ ิเปนการ
ยกระดบัใหเดก็ไดเหน็มมุมองทีห่ลากหลาย มติทิีม่ากกวา

ซึ่งสอดคลองกับ Montessori (1952 อางใน กุลยา 
ตันติผลาชีวะ, 2551) ที่ระบุวาการศึกษาจําเปนตองมี

การจดัประสบการณการเรยีนรูผานการสรางสือ่จาํลอง  3 มติสิาํหรบัเดก็ปฐมวยั
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วัสดุสื่อในการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาการเรียนรูของ
เด็กปฐมวัย เด็กปฐมวัยยังไมสามารถท่ีจะเรียนรูจาก
นามธรรมได ที่สามารถเรียนรูจากการลงมือสรางสื่อ
จําลอง 3 มิติใหเปนรูปธรรม

ลักษณะของสื่อจําลอง 3 มิติ
ดวยลักษณะท่ีโดดเดนของสื่อจําลอง 3 มิติ 

คอื สือ่ทีม่คีวามลกึ ความสงู สามารถมองไดหลากหลาย

มิติสามารถจัดไดหลากหลายรูปแบบ สามารถสราง
เหตุการณรวมกับตัวละครใหดูสมจริงโดยผูเขียนได
แบงออกเปน  2 ลักษณะจากการสรางดังนี้

1. สื่อจําลอง 3 มิติที่ถูกสรางขึ้นจากโมเดล
สําเร็จรูป พลาสติก ปูนปน ของเลนนํามาตกแตงสีสัน
ใชในการจดัแสดงโชวในพิพธิภัณฑเพ่ือเพ่ิมสสีนัสมจรงิ 
และใชเวลาไมมากในการจัดกระทํา ตัวอยางเชน 
จําลองแผนที่ การออกแบบอาคาร สถานที่

ภาพที่ 1   สื่อจําลอง 3 มิติสรางจากโมเดล
(ที่มา:http://dtcawebsite.com/node/3980)

 

2.  สื่อจําลอง 3 มิติที่ถูกสรางขึ้นจากเศษ
วัสดุเหลือใช นํามาประกอบเขาดวยกัน หรือประดิษฐ
ขึ้น เชน กลอง แกนกระดาษทิชชู ขวดพลาสติก
เศษกระดาษสี ผา เปนตน จะถูกใชในการศึกษา 

ทั้งนี้เนื่องจาก การนําวัสดุเหลือใชมาใชประโยชน
ในการสรางสื่อจําลอง 3 มิติเด็กจะไดกระบวนการคิด 
ออกแบบ วางแผน 

4 

 

 2  3  

ภาพที่ 2 สื่อจําลอง 3 มิติสรางจากวัสดุเหลือใช
(ที่มา:https://insuranceforcar.club/aquatic-turtle-habitat-ideas.html)
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แนวคิดในการจัดประสบการณการเรยีนรูผานการ
สรางสื่อจําลอง 3 มิติสําหรับเด็กปฐมวัย

ผูเขียนขอนําเสนอแนวคิดการจัดประสบการณ 
การเรียนรูโดยการสรางสื่อจําลอง 3 มิติ ซึ่ง ปรับจาก
แนวคิดการจัดทําสารนิทัศนซึ่งนําเสนอโดย พัชรี 
ผลโยธิน และ วรนาท  รักสกุลไทย (2557) ประกอบ
ดวย 3 ขั้นดังนี้

ขัน้ตอนท่ี 1 การเตรียมพรอม ครแูบงเด็กออก
เปนกลุม กลุมละ 5 – 8 คน แลวใหเด็ก ๆ แตละกลุม
รวมกันอภิปรายถึงหัวขอที่ตองการสรางสื่อจําลอง 3 
มิติ โดยอาศัยประสบการณและความรูเดิมของเด็ก ๆ
ในกลุมมาชวยกันระดมความคิดในการเลือกหัวขอ 
และระบุสิ่งที่ตองการสังเกตและสํารวจเพื่อเก็บขอมูล 
เชน เด็ก ๆ เลือกหัวขอสวนสัตว ตองสังเกตและ
สํารวจแผนที่ภายในสวนสัตว การเตรียมตัวใหพรอม
ในภาคสนาม หรอืทศันศกึษาตองเตรยีมอปุกรณ กระดาษ 
ดินสอ และกลองถายรูป การดูแลความปลอดภัย
ของเด็กเมื่อออกภาคสนาม  หรือทัศนศึกษาชุด
ทีม่คีวามกะทดัรดัเหมาะแกการลงพืน้ที ่หมวกกันแดด 
และท่ีสําคัญเม่ือมีการออกภาคสนามเม่ือตองการ
ความรูเพ่ิมเติมคุณครูควรติดตอวิทยากรเพ่ือมาให
ความรู  หรือตอบคําถามกับเด็ก ๆ เช น เรียนรู 
เร่ือง สวนสัตว ครูตองประสานงานกับทางสวนสัตว 
เพ่ือความสะดวกดานสถานท่ี และวิทยากรใหความรู

สาํหรับเด็ก ๆ เม่ือออกทศันศึกษานอกโรงเรียนทุกคร้ัง
ตองขออนญุาตผูปกครองเด็กกอน

ขัน้ตอนที ่2 การจัดทาํสือ่จําลอง 3 มติ ิเดก็ ๆ 
จะไดสังเกตจากของจริงหรือสถานที่จริง จากการลง

ภาคสนามหรือทัศนศึกษา ในข้ันตอนน้ีเด็กจะไดรวม
กันเก็บรวบรวมขอมูลโดยใชวิธีการบันทึกขอมูลจาก
การถายภาพ และการวาดภาพ เพื่อระบุตําแหนงดาน

ซาย ดานขวา ดานหนา และดานหลังของสิ่งที่พบเห็น 
(กอนที่เด็กจะระบุตําแหนงไดนั้นเด็กตองไดรับความรู
เรื่องตําแหนงแลว)และสวนประกอบตาง ๆ วามีอะไร
ในพ้ืนที่นั้นบาง เชน สถานที่ สวนสัตว ปลาอยูใน

สระนํ้า ขางซายสระนํ้ามีนกยูง ขางหลังมีมาลาย 
มีตนไม และตึก เปนตน ในขั้นตอนน้ีหากเด็กยัง
ไมสามารถสังเกตและบนัทึกไดเอง ครตูองเปนผูกระตุน 
และแนะนาํใหเดก็ไดสงัเกต สาํรวจ และบนัทึก ครอูาจ
จะใชคําถามเชน “เด็ก ๆเห็นอะไรบาง” เมื่อเด็กบันทึก
ขอมูลเสร็จแลว กลับมาท่ีหองเรียนในแตละกลุมรวม
กันระดมความคิดในการนําวัสดุมาประดิษฐแทนของ
จริงท่ีไดพบเห็นในขณะน้ันครูเปดรูปถายขณะท่ีเด็กๆ
ไดไปสํารวจใหเด็กดูเพ่ือกระตุนความจําและเพ่ือเพ่ิม
บรรยากาศใหนาสนใจในหองเรียน เมื่อเด็กๆ กําหนด
สิ่งที่จะนํามาประดิษฐแลว 

ใหเด็ก ๆ รวมกันหาอุปกรณหรือวัสดุเหลือ
ใช ในขั้นตอนการประดิษฐอาจจะใหเด็กนํากลับไป
ประดิษฐรวมกับผูปกครองท่ีบาน เชน เสือประดิษฐ
จากแกนทิชชู เปนตน ในขั้นนี้ไมจําเปนตองทําภายใน 
1 วัน อาจใชเวลาตามความเหมาะสม

ขัน้ตอนที ่3 การจัดแสดง เปนกระบวนการข้ัน
สุดทายของการจัดทํา เมื่อเด็กๆ ประดิษฐสิ่งที่กําหนด
ครบถวนแลวนําสวนประกอบตางๆ มาติดลงบนพื้นที่
สําหรับจัดแสดงตามตําแหนงที่กําหนดไวลงบนถาด 
หรือกลองเพื่อสรางความสนใจตกแตงสวนประกอบ
โดยการเพ่ิมสีพืน้หลงั ในข้ันตอนนีใ้หเดก็ ๆ  แตละกลุม
นําผลงานของตนเองมาบรรยายจากส่ือจําลอง 3 มิติ
ที่ไดรวมกันประดิษฐ

บทบาทของครูในการจดัประสบการณการเรยีนรู
โดยใชการสรางสื่อจําลอง 3 มิติสําหรับเด็ก
ปฐมวัย

ครูมีบทบาทสําคัญในการจัดประสบการณ 
การเรียนรูโดยการใชการสรางสื่อจําลอง 3 มิติสําหรับ

เด็กปฐมวัยดังนี้
1. คอยดูแลความปลอดภัย หากมีการ

สํารวจนอกสถานท่ี มีการติดตอสถานท่ีและวิทยากร

เพื่อใหขอมูล 

การจดัประสบการณการเรยีนรูผานการสรางสือ่จาํลอง  3 มติสิาํหรบัเดก็ปฐมวยั
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2. คัดเลือกเ ร่ืองเ พ่ือจัดประสบการณ
สําหรับเด็กปฐมวัยท่ีมีเน้ือหาสอดคลองกับสาระ
ที่ตองการและเหมาะสมท่ีจะใหเด็กสรางส่ือจําลอง 
3 มิติ 

3. ขณะท่ีเด็กสํารวจเพื่อเก็บข อมูลครู
กระตุนโดยการใชคําถามที่เด็กคุนเคยแลวอภิปราย
เกี่ยวกับเหตุการณดังกลาว

4. กระตุนใหเด็กชวยกันลงความเห็น และ
เลอืกใชวสัดทุีเ่หมาะสมกับการนํามาใชสรางสือ่จาํลอง 
3 มิติ และแสดงความคิดเห็นตอวัสดุที่เด็ก ๆ เลือก

5. เปลี่ยนบทบาทจากการเปนผูบรรยาย
ใหความรูกับ เด็ก ๆ เปนผูใหคําแนะนําเพื่อใหเด็กเกิด
ความสนใจในการเรียนรูและสรางสื่อจําลอง 3 มิติ

6. อํานวยความสะดวก จัดเตรียมสื่อวัสดุ
อุปกรณที่จําเปนที่ใหเด็กไดนํามาสรางสื่อจําลอง 3 
มิติ เชน กระดาษลัง กระดาษสี แกนทิชชู กลองนม ไม
ไอศกรีม ขวดนํ้า เปนตน

7. สรางบรรยากาศใหเด็กมีความกลา
แสดงออกในการนําเสนอความคิดเห็นหรือการลง
ความเห็นและการนําเสนองานสื่อจําลอง 3 มิติ

8. กระตุนใหเด็กทุก ๆ คน ไดมีสวนรวม
ในกจิกรรมทกุข้ันตอนโดยเฉพาะการสรางสือ่จําลอง 3 มติิ

9. ประเมินเด็กดวยการสังเกตพฤติกรรม
ของเด็กในขณะทํากิจกรรมเปนระยะ ๆ 

การประเมินผลงานจากสื่อจําลอง 3 มิติ

การประเมินผลงานเด็กปฐมวัย จะไมนํา
หลกัเกณฑความสวยงามมาตัดสนิ เนือ่งจากเดก็แตละคน
มคีวามสามารถไมเทาเทียมกัน จงึประเมนิจากความคิด

การถายทอด การออกแบบเด็กสามารถออกแบบ
จากความคิดใหเห็นไดชดัเจนขณะดําเนินการประดิษฐ 
เด็กสามารถประยุกตของเหลือใชนํามาสรางเปน
สื่อแทนของจริง นอกจากน้ีเด็กสามารถนําเสนอใน
สิ่งท่ีเด็กคิด ดวยการบรรยาย การเลา การพูด และ

การใหเหตุผลเด็กสามารถบอกเหตุผลการนํามาใช 

เชน “หนูคดิวากลองนมสามารถใชแทนบานเลยนํามา
สรางเปนบาน”ประเมินจากความถูกตองเหมาะสมกับ
สาระท่ีสอนประเมินทกัษะทีเ่ดก็ไดลงมอืสรางสือ่จาํลอง 
3 มิติ ประเมินทักษะการทํางานรวมกันเปนกลุม

ตัวอยางการจัดประสบการณการเรียนรูสําหรับ
เด็กปฐมวัยผานการสรางส่ือจําลอง 3 มิติหนวย
คมนาคม

ในการจดัประสบการณการเรยีนรูโดยการใช
การสรางส่ือจําลอง 3 มตินิัน้ ผูเขียนขอนําเสนอรูปแบบ
ขั้นดําเนินการจัดประสบการณโดยผานการสรางส่ือ
จําลอง 3 มิติ 3 ขั้นตอนในกิจกรรมเสริมประสบการณ 
บูรณาการรวมกับแผนการจัดประสบการณระดับ
ปฐมวัย โดยเมื่อครูไดพิจารณาจุดประสงคการเรียนรู
แลวจะทําใหครูสามารถคัดเลือก หนวยการเรียนรู
ที่มีเนื้อหาเหมาะสมกับจุดประสงคการเรียนรู ได 
โดยผูเขยีนยกตัวอยาง หนวย คมนาคม ซึง่เรยีนรูลกัษณะ
ของยานพาหนะตาง ๆ และการคมนาคม  โดยการให
เด็กไดลงมือสรางส่ือจําลอง 3 มิติดวยตนเองโดย
มีขั้นตอนดังตอไปนี้
ชื่อหนวย: การคมนาคม

1. สาระสําคัญการคมนาคม หมายถงึ  การ
เดินทางไปมาหาสูกัน  การติดตอถึงกันของบุคคล  
ระหวางสถานท่ีตาง ๆ โดยอาจจะใชยานพาหนะหรือ
เดินทางดวยเทาก็ได

2. จุดประสงคการเรียนรู

 2.1 เพ่ือใหเด็กมีความรู  ความเขาใจ
เก่ียวกับความหมายของคําวาการคมนาคม และ
สามารถนําไปใชในชีวิตประจําวันได

 2.2 เพ่ือใหเดก็สามารถสรางส่ือจาํลอง 
3 มิติไดอยางสรางสรรคและเสรี

 2.3 เพือ่ใหเดก็สามารถแสดงความคดิเหน็
และตอบคําถามรวมกันเกี่ยวกับเรื่องที่สนทนาได

 2.4 เพ่ือใหเด็กสามารถปรับตัวในการ

เลนรวมกันคนอื่นได

การจดัประสบการณการเรยีนรูผานการสรางสือ่จาํลอง  3 มติสิาํหรบัเดก็ปฐมวยั
รวินันท  สัจจาศิลป, ชลาธิป  สมาหิโตและปยะนันท  หิรัณยชโลทร
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3. สาระการเรียนรู
 3.1 ประสบการณสําคัญ
  3.1.1 การเชื่อมโยงภาพ ภาพถาย

และรูปแบบตาง ๆ กับสิ่งของหรือสถานที่จริง
  3.1.2 การสรางแบบจําลองตาง ๆ 

ดวยดินเหนียว  ดินนํ้ามัน แทงไม แกนทิชชู วัสดุเหลือ
ใช ฯลฯ

  3.1.3 การสาํรวจและอธิบายความ
เหมือน ความตางของสิ่งตาง ๆ 

  3.1.4 การจับคู  การจําแนก  และ
การจัดกลุม 

4. กิจกรรมการเรียนรู
 4.1 เด็กและครูสนทนารวมกันเก่ียวกับ

ความหมายของการคมนาคม โดยครูอธิบายใหเด็ก ๆ 
ฟงวา การคมนาคมหมายถึง  การเดินทางไปมาหาสู
กัน การติดตอถึงกัน  ระหวางสถานที่ตาง ๆ โดยอาจ
จะใชยานพาหนะ  หรือเดินทางดวยได

 4.2 เด็กและครูชวยกันรองเพลง “ยาน
พาหนะ” เสร็จแลวสนทนารวมกันเกี่ยวกับเนื้อหาของ
บทเพลง โดยครูตั้งคําถามใหเด็กชวยกันตอบ เชน

  - เดก็ ๆ  รูจกัยานพาหนะอะไรบาง
  - ยานพาหนะแตละชนิดมลีกัษณะ

อยางไร
  - ถาเด็ก ๆ จะเดินทางไปไกล ๆ 

เลือกใชยานพาหนะอะไร เพราะอะไร อยางไร
 4.3 ครูแบงเด็กออกเปนกลุม กลุมละ 

5 – 8 คน แตละกลุมรวมกันอภิปราย ยานพาหนะท่ี
สนใจและเตรียมตัวออกไปสํารวจภายในโรงเรียนหรือ
นอกสถานท่ีสําหรับยานพาหนะท่ีไมมีบริเวณโรงเรียน

ใชวีดิทัศนใหเด็กรวมกันศึกษา
 4.4 เด็ก ๆ รวมกันเก็บรวบรวมขอมูล

โดยสามารถใชวิธีการบันทึกขอมูลจากการถายภาพ
และการวาดภาพ เพ่ือระบุตําแหนงและรายละเอียด 
เชน ทางบกมียานพาหนะคือ เรือใบ เรือพาย เรือยนต 

เรือทุกชนิดอยูในนํ้า  

 4.5 เดก็ ๆ  รวมกันออกแบบยานพาหนะ
จากท่ีไดพบเห็นคนละ 1 และอภิปรายถึงวัสดุนํามา
ประดิษฐเปนยานพาหนะ

 4.6 เดก็ ๆ  รวมกันหาวสัดแุละอปุกรณที่
กําหนด และลงมือประดิษฐ

 4.7 เด็ก ๆ  นาํส่ือจําลอง 3 มติยิานพาหนะ
จัดลงถาด หรือกลองจากยานพาหนะตางๆ จัดเปน
เรื่องราวเปนการคมนาคม

 4.8 เด็ก ๆ  แตละกลุมนําส่ือจําลอง 3 มติิ
มานําเสนอโดยเลาเปนเร่ืองราวผานส่ือจําลอง 3 มิติ
การคมนาคม

5.  สื่อการเรียน / แหลงการเรียนรู
 5.1 เพลง ยานพาหนะ
 5.2 วสัดเุหลอืใช/ธรรมชาติเชน ดนิเหนียว

ดินนํ้ามัน แทงไม แกนทิชชู
6. วิธีการประเมินผล
 6.1 สงัเกตการณการทํางานรวมกับผูอืน่
 6.2 สังเกตการตอบคําถาม และการ

แสดงความคิดเห็น
 6.3 ตรวจผลงานสื่อจําลอง 3 มิติ

คุณคาของการเปดโอกาสใหเด็กสรางสื่อจําลอง 
3 มิติ

Edgar Dale(1948 อางใน สุรศักดิ์ ปาเฮ, 

2553) ไดกลาวถึงขั้นของการเรียนรูจากประสบการณ
จริงเมื่อของจริงบางอยางมีขอจํากัดในการนํามา
เรียนรูแกเด็กประสบการณจําลองจึงเปนข้ันตอมาท่ี

เด็กสามารถเรยีนรูได เชน แบบจาํลอง จากแนวคิดของ 
Edgar Dale เห็นไดวาการสรางส่ือจาํลอง 3 มติชิวยให
เด็กเรียนรูไดเสมือนของจริงจากการสังเกต การสัมผัส
นาํไปสูการลงมอืสรางสือ่จาํลอง 3 มติ ิซึง่เปนกจิกรรม
ที่มุงเนนใหเด็กลงมือทําช้ินงานเพื่อเกิดความรู ความ

เขาใจเก่ียวกับสิง่ตาง ๆ  เชน สรางสถานท่ีรอบโรงเรียน
หรือแหลงทองเท่ียว ในการทาํกิจกรรมจากความหมาย
ของสื่อจําลอง 3 มิติคือการจําลองสถานการณใน

การจดัประสบการณการเรยีนรูผานการสรางสือ่จาํลอง  3 มติสิาํหรบัเดก็ปฐมวยั
รวินันท  สัจจาศิลป, ชลาธิป  สมาหิโตและปยะนันท  หิรัณยชโลทร
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รูปแบบที่มองเห็นไดหลายมุมมอง การสราง ไดมี
นักการศึกษาไดกลาวถึงคุณคาเม่ือเด็กลงมือสรางส่ือ
จําลอง 3 มิติ ดังนี้ 

สื่อจําลอง 3 มิติ เปดโอกาสใหเด็กนําเสนอ
โลกของตนเองในรูปแบบ 3 มิติ สามารถสรางแบบ
จําลองของอาคาร และสวนสาธารณะ สถานท่ีตางๆ 
ที่สนใจ ชวยเพิ่มความรูเชิงพื้นที่และภูมิศาสตร เด็กๆ
ไดใชทักษะการแกปญหาในการตัดสินใจเกี่ยวกับ
การวางแผนการสราง คิดหาแนวทางในการดําเนิน
การตามแผนและ ขั้นของการกอสราง เม่ือเด็กสราง
เสร็จใหเด็กอธิบายงานของตนเองสะทอนถึงข้ันตอน
การกอสราง วัสดุอุปกรณ (Ministry of Education.
Singapore,2012) สอดคลองกับ Teresa & Yaebin
(2017)ที่กลาววา การสรางส่ือจําลอง 3 มิติ เปนการ
สงเสริมใหเด็กมีโอกาสเชื่อมโยงกับการเรียนรู และ
การทํางานรวมกับผูอื่น สามารถพัฒนาการนําเสนอ
ความรูที่เด็กไดรับ

นอกจากน้ีการสรางสื่อจําลอง 3 มิติยัง
สามารถพัฒนารอยเชื่อมตอของสาระการเรียนรูทีเ่ด็ก
จะตองไดรับ เพ่ือเปนพ้ืนฐานการเรียนรูในระดับท่ีมี
ความซับซอนมากขึ้นดังตอไปนี้

สาระการเรียนรูคณิตศาสตร:  เดก็จะมีความ
รูความเขาใจเรื่องของ รูปเรขาคณิต จากการสรางส่ือ
จําลอง 3 มิติที่เด็กไดตอวัสดุอุปกรณที่มีรูปเรขาคณิต
หลากหลายรูปแบบ เดก็ไดสงัเกตลักษณะรูปเรขาคณิต 
3 มติ ิจากลงมอืสรางสือ่จาํลอง 3 มติเิชน การประดษิฐ

ตึกสามารถใหเด็กสังเกตรูปเรขาคณิตจากตึกท่ีสราง
จากสวนประกอบอื่นๆ และยังสงเสริมความสามารถ
ดานมิติสัมพันธ การบอกตําแหนงบน ลาง ซาย ขวา 

หนา หลัง จากการสรางสื่อจําลอง 3 มิติ
เป นกระบวนการทางความคิดและการ

พัฒนาความสามารถดานตาง ๆ ซึ่งตรงกับสถาบัน
สงเสรมิการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2545)ได
กลาววา เด็กปฐมวัยเริ่มตนเรียนรูจากจํานวนและการ

ดาํเนินการ การวัด ความยาว นํา้หนักเรขาคณิต ตาํแหนง 

ทิศทางการจัดหมวดหมู  การจําแนกเปรียบเทียบ
ความแตกตาง การเรียงลําดับขนาด และการหา
ความสัมพนัธ ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร 
การแกปญหา การใหเหตุผล การส่ือสาร การส่ือ
ความหมายทางคณิตศาสตรและการนําเสนอ 

สาระการเรียนรู วิทยาศาสตร: กอนการ
สร างส่ือจําลอง  3 มิติ  เด็กได มีการเดินสํารวจ 
คนควา ศึกษา วิทยาศาสตร คือ สิ่งตางๆ รอบตัวเด็ก
การเรียนวิทยาศาสตรเปนการเรยีนเพ่ือฝกเด็กใหบรูณาการ
ขอความรูตาง ๆ  เขาดวยกันโดยใหเด็กรูจักสังเกต
สาํรวจลักษณะอปุกรณ  คนหา  ใหเหตผุล  หรอืทดลอง
ดวยตนเอง  และนําไปสูทกัษะทางวิทยาศาสตรสาํหรบั
เด็กปฐมวัย

สาระการเรียนรูภาษา: เด็กปฐมวัยพัฒนา
ภาษาจากการสรางสื่อจําลอง 3 มิติโดยฝกขณะที่เด็ก
ทาํกจิกรรมเด็กฟงคาํสัง่จากคร ูฟงเน้ือหาสาระเกีย่วกับ
สิง่ท่ีไดเรียนรู การท่ีเด็กไดพดู โดยเปดโอกาสใหเด็กเลา
หรือบรรยายเก่ียวกับสื่อจําลองที่ประดิษฐ พูดกลาว
แสดงความรูสกึเก่ียวกับชิน้งานและการทํางานรวมกบั
เพื่อน อีกทั้งในสื่อจําลอง 3 มิติที่เด็กประดิษฐนั้น เด็ก
ไดเขียนคาํศัพทงาย ๆ  ทีเ่ก่ียวของกับสิง่ท่ีสรางและอาน
คําศัพทสื่อจําลอง 3 มิติ

สาระการเรียนรูศิลปะ: เด็กไดรับโอกาสให
แสดงความคิดเห็น แสดงความคิดสรางสรรคจากการ
ออกแบบการสรางส่ือจําลอง 3 มิติ บางครั้ง ก็แสดง
ความรูสึกสะทอนจิตใจความรูสึกของเด็กท่ีบางทีไม

สามารถถายทอดเปนคําพูดไดแตสามารถถายทอด
มาทางงานศิลปะได ดวยการวาดภาพ การประดิษฐ 
การปน 

วชิาศิลปะเปนฐานทางการศกึษาพัฒนาการ
เดก็ซึง่ควรเริม่ตัง้แตเดก็ยงัเลก็อยู  การจัดประสบการณ
การเรียนรูศิลปะสําหรับเด็กมุงพัฒนาการดานตางๆ
ของเดก็มากกวาผลงาน ดวยการฝกกลามเนือ้มอื และ
สัมพันธกับการใชตา เชน ในการสรางสื่อจําลอง 3 มิติ

สามารถใชการปนแปง 

การจดัประสบการณการเรยีนรูผานการสรางสือ่จาํลอง  3 มติสิาํหรบัเดก็ปฐมวยั
รวินันท  สัจจาศิลป, ชลาธิป  สมาหิโตและปยะนันท  หิรัณยชโลทร
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ดนิน้ํามัน วาดรปู และระบายส ีเด็กไดใชสวน
ตางๆ ของน้ิวมือ และสวนอื่นๆของรางกาย เปนการ
เตรียมความพรอมในดานการใชกลามเนื้อใหญ-เล็ก 
ทาํใหเด็กสามารถหยิบจับส่ิงตางๆได นาํไปสูการเรยีน
ของเด็กตอไป

สาระการเรียนรู สังคมศาสตร: เด็กไดรับ
โอกาสใหเด็กไดรูจกัรูปราง ชือ่ สญัลักษณ และสถานท่ี 
ตาํแหนง ทศิทางทางภูมศิาสตร จากการพาเด็กไปเดนิ
สํารวจในข้ันนํา ผานการสะสมประสบการณของเด็ก 
เมื่อไดเรียนรูแลวในอนาคตเด็กจะสามารถเช่ือมโยง
ความรูเดิมกับความรูใหม เชน การเดินสํารวจสถานที่
แวดลอมนอกโรงเรียน มี วัด ตลาด หางสรรพสินคา 
และนํากลบัมาสรางสือ่จาํลอง 3 มติ ิทีเ่กิดจากฝมอืเดก็
เอง เด็กสามารถจําไดวา วัด อยูดานซาย ของโรงเรียน
ตัวเอง เด็กจะสามารถจําทิศทางการไปยังสถานที่นั้น

นอกจากนี้การจัดประสบการณการเรียนรู
ผานการสรางส่ือจําลอง 3 มิติสําหรับเด็กปฐมวัย 
สามารถสงเสริมพัฒนาการ ดังนี้

1. พัฒนาการดานรางกาย การที่เด็กได
ลงมือสรางสื่อจําลอง 3 มิติ เด็กได หยิบ จับ อุปกรณ
ที่มีขนาดเล็ก ขนาดใหญ ไดประดิษฐ กอสราง ตกแตง
ชิน้งานโดยอาจใชการพบั มวน บบี บดิอปุกรณ รวมถงึ
ขดี เขียน ระบายส ีทาํใหเดก็ไดพฒันากลามเนือ้มดัเล็ก 
ไดฝกการใชมือ ตา สัมพันธกัน

2.  พัฒนาการด านอารมณ   –  จิตใจ 
การสรางส่ือ จําลอง 3 มิติ เปนการเสริมสรางความ

ภาคภมูใิจในตวัเองการสรางผลงาน อยางทีท่ราบกนัดี
วา ชวง 6 ปแรกของชีวิต เปนชวงวัยที่สําคัญมากที่สุด
ในการวางพื้นฐานเรื่องพฤติกรรมและบุคลิกภาพ การ

มีความสุขในการทํากิจกรรมใดและสนับสนุนใหทํา
กิจกรรมนั้นใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น ควรสอนใหเด็ก
ทําในส่ิงที่ดี ฝกการทําดี เสียสละ มีนํ้าใจ ชวยเหลือ
แบงปนผูอื่นอยูเสมอ ไมเห็นแกตัว 

3.  พัฒนาการดานสังคม การสรางส่ือ

จาํลอง 3 มติ ิเปนการทํางานรวมกับผูอืน่ ตองอาศัยการ

ลงความคิดเหน็ การยอมรับความคิดเหน็ของผูอืน่ การ
แบงหนาท่ีรูจักการรับผิดชอบหนาท่ีของตนเอง และ
ของแตละคน ที่สําคัญของการพัฒนาดานสังคมของ
การใชสื่อคือ การรวมมือเพื่อสรางผลงานใหสมบูรณ

4. พฒันาการดานสตปิญญา เม่ือเดก็ลงมอื
สรางสือ่จาํลอง 3 มติสิามารถพฒันาทกัษะการคดิดงัน้ี

 4.1 ทักษะการคิดวิเคราะหเปนความ
สามารถในการแยกแยะ และการหาความสัมพันธ ซึ่ง 
สือ่จาํลอง 3 มติ ิเปนการนําวตัถตุางๆ มาประดิษฐ เดก็
สามารถแยกแยะวัสดุ อุปกรณ รูปทรง ความสัมพันธ 
ระหวางขนาดวัตถุกับพื้นที่ เปนตน

 4.2 ทกัษะการคิดสรางสรรคเปนความ
สามารถในการสรางผลงานศิลปะ การประดิษฐ การ
คดิสิง่แปลกใหมสือ่จาํลอง 3 มติ ิเดก็สามารถถายทอด
ความคิดไดออกทางชิ้นงานที่เด็กสรางขึ้น

 4.3 ทักษะการคิดประยุกตเปนความ
สามารถในการออกแบบหรอืตอยอดความคิดจากเดิม
ใหเปนสิ่งใหม โดยส่ือจําลอง 3 มิติตองเร่ิมจากการ 
วางแผนในการนําวัสดุมาประดิษฐเพื่อแทนของจริง 
ตัวอยางเชน “ใชกลองมาประดิษฐเปนบาน”

 4.4  ทักษะการคิดเปรียบเทียบ เปน
ความสามารถในการเปรียบเทียบความเหมือน และ
ความแตกตางสื่อจําลอง 3 มิติ ลักษณะเฉพาะคือเปน
สื่อที่เปนรูปธรรม เด็กสามารถใชประสาทสัมผัสทั้ง 5 
ในการสังเกต จะพฒันาทักษะการคิดเปรียบเทียบเปน
อยางดี

 4.5 ทักษะการคิดวิพากษเปนความ
สามารถท่ีได จากการทํางานร วมกัน  การแสดง
ความคิดเห็นวาเห็นดวยหรือไมเห็นดวยกับการระดม

ความคิด 
จากที่กลาวมา การสรางสื่อจําลอง 3 มิติ

สามารถสงเสริมท้ังพัฒนาการแบบองครวม และยัง
เปนการวางรากฐานการเรียนรูพื้นฐานศาสตรตางๆ
ที่เด็กจะตองเรียนรู 

การจดัประสบการณการเรยีนรูผานการสรางสือ่จาํลอง  3 มติสิาํหรบัเดก็ปฐมวยั
รวินันท  สัจจาศิลป, ชลาธิป  สมาหิโตและปยะนันท  หิรัณยชโลทร
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การนําผลงานจากการสรางสื่อจําลอง 3 มิติของ
เด็กปฐมวัยไปใชในกิจกรรมในชั้นเรียน

นอกจากการสรางสื่อจําลอง 3 มิติพัฒนา
เด็กปฐมวัยแลว ดวยลักษณะที่โดดเดนของสื่อจําลอง 
3 มิติ สามารถนําไปใชไดหลากหลายกิจกรรมผูเขียน
ขอนําเสนอการใชดังนี้

กิจกรรมสรางสรรค เปนการสรางงานศิลปะ 
เด็กๆ สามารถสรางชิ้นงานจากการวาดภาพ ระบายสี 
การปน การพับ การประดษิฐ เพื่อใชเปนสวนประกอบ
ในการดําเนินเรื่องเพื่อใหสื่อจําลอง 3 มิติ มีความ
นาสนใจเดก็ปฐมวยัเปนวยัทีส่นใจในการทาํงานศลิปะ 
สงเสริมกระตุ นใหเด็กแตละคนไดแสดงออกตาม
ความรูสึกและความสามารถของตนเอง

กิจกรรมเกมการศึกษาเปนกิจกรรมการเลน
ที่ทบทวนการเรียนรูที่ไดเรียน สามารถนําส่ือจําลอง
3 มิติ นํามาเปนเกม เชน เกมการศึกษาจับคู รถยนต-
ถนน เรอื-นํา้ รถไฟ-ราง การจัดกลุม การจําแนก เปนตน

กิจกรรมเสรีเลนตามมุมเปนกิจกรรมท่ีจัดให
เด็กไดเลนกับส่ือและเคร่ืองเลนอยางอิสระในมุมเพ่ือ
ตอบสนองความตองการ สามารถนําสื่อจําลอง 3 มิติ 
ประดบั ตกแตง จดัวางเพือ่ใหเดก็ไดมโีอกาสเลนอยาง
อิสระจัดแสดงผลงานหรือสารนิทัศนของเด็ก เปนการ
รวบรวมผลงานของเด็ก เพ่ือแสดงใหผูปกครองและ
ผูบริหารเห็นถึงพัฒนาการของเด็ก

กิจกรรมการเลานิทานเปนกิจกรรมที่จัดให

เด็กไดใชทักษะตางๆ การฟง การสังเกต การคิด และ
การลงมือปฏิบัติ เพื่อใหเกิดการเรียนรู สามารถนําสื่อ
จําลอง 3 มิติมาเลานิทาน เปนการกระตุนความสนใจ
ของเดก็ เด็กสามารถเห็นมติขิองวัตถุซึง่ทาํใหเกิดความ
เขาใจจากสื่อที่เปนรูปธรรม

กิจกรรมเสริมประสบการณ
1. ใชเปนส่ือการสอนในการเรียนการสอน

ในขั้นนําเขาสูบทเรียน เพ่ือทําใหเด็กเกิดความสนใจ 
และเปลี่ยนพฤติกรรมในเบื้องตน โดยปรับตนเองให

พรอมที่จะเรียนรูบทเรียนใหม ซึ่งอาจกระทําไดโดย
การใชความรูเดิม (Assimilation) หรือขยายความรูเดิม 
(Accommodation)  เพ่ือนํามาใชใหประสานกันกับ
ความรูใหม ซึ่งจะเรียนในขั้นของการจัดประสบการณ
การเรียนรู

2. ใชเปนสื่อการสอนในการจัดประสบ
การณการเรียนรูเพ่ือชวยใหความเขาใจในเน้ือหา
ที่เรียนหรือทําใหเด็ก เรียนรู ไดง ายขึ้นและเขาใจ
ขอเท็จจริงในเน้ือหาอยางแทจริงในรูปของการเกิด 
แนวคิดเขาใจหลักการสําคัญ และมีการเปล่ียนแปลง
พฤติกรรมไปในแนวทางที่ดีขึ้นตามจุดประสงคเชิง
พฤติกรรมที่ไดกําหนดไว

3. ใชเปนส่ือการสอนเพ่ือขยายความรูของ
เดก็ใหกาวหนาและเจรญิงอกงามทัง้ในดานความกวาง
และความลึกของภูมิปญญา ซึ่งเปนผลของการเรียน
อยางแทจริง

4. ใชเปนสื่อการสอนเพ่ือยอสรุปสาระ
สําคัญของบทเรียนเกิดเปนมโนทัศน (Concept) ใน
เน้ือหาแตละเรื่องใชสื่อการสอนเพ่ือสงเสริมเด็กใหมี
การฝกและพัฒนาตนเองใหรูจักข้ันตอนและมีความ
คิดสรางสรรค (Control and Creativity)

5. ใชสื่อเพื่อการประเมินเด็ก เปนการ
ประเมินความเขาใจในสิ่งท่ีเด็กเรียนรูจากการใหเด็ก
อธิบายหรือบอกสิ่งท่ีไดจากการเรียนรูผานส่ือจําลอง 
3 มิติ

บทสรุป
การพัฒนาเด็กใหมคีวามรูมากมายไมสาํคัญ

เทากับการพัฒนาเด็กสูความเปนผูรูที่มีทักษะมีความ
สามารถเปนผูลงมอืปฏบิตัแิละสรางสรรคมคีวามรักใน

การเรียนรูและการแสวงหาความรูเปนผูทีเ่รยีนรูตลอด
ชีวิต (อรพรรณ  บุตรกตัญู, 2561) โดยการเรียนรู
ผานการสรางส่ือจําลอง 3 มติเิปนวิธกีารหน่ึงท่ีสามารถ

สงเสริมความเปนผูรู ใหแกผูเรียนเน่ืองจากของจริง
บางอยางมีข อจํากัดในการนํามาใช และยังเปน

การจดัประสบการณการเรยีนรูผานการสรางสือ่จาํลอง  3 มติสิาํหรบัเดก็ปฐมวยั
รวินันท  สัจจาศิลป, ชลาธิป  สมาหิโตและปยะนันท  หิรัณยชโลทร
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วารสารศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร
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รปูธรรมชวยใหเดก็เขาใจเนือ้หาและมีบทบาททีส่าํคญั
ในการสรางสือ่จาํลอง 3 มติ ิสอดคลองกบั Montessori 
(1952, อางใน กุลยา ตันติผลาชีวะ, 2551) เชื่อวาการ
ศึกษาจําเปนตองมีวัสดุสื่อในการเรียนการสอนเพ่ือ
พัฒนาการเรียนรูของเด็กปฐมวัย

เด็กปฐมวัยยังไมสามารถที่จะเรียนรูจาก
นามธรรมไดจากท่ีกลาวมา การสรางส่ือจําลอง 
3 มิติเปนการรวมมือกันระหวางคุณครูซึ่งมีบทบาท
หลักในการนําแนวคิดไปจัดประสบการณการเรียนรู
กับเด็กซึ่งมีบทบาทในการสรางส่ือจําลอง 3 มิติตาม
แนวคิดดังกลาว และยังใชเปนตัวกลางนําความรูใน
กระบวนการสื่อความหมายระหวางผูสอนกับผูเรียน 
เปนการสื่อความคิดของเด็กออกมาในรูปแบบตางๆ 
ครูสามารถประเมินพัฒนาการของเด็กจากการสราง
สื่อจําลอง 3 มิติ
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