
  
Journal of Social Science for Local Development Rajabhat Mahasarakham University ISSN: 3057-0123 (Online) | 615 

 

Vol.9, No.4 October-December 2025 

 

https://so02.tci-thaijo.org/index.php/soc-rmu 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
บทคัดย่อ 
 งานวิจัยนี้ มีวัตถุประสงค์ 1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของนักศึกษาที่เรียนรายวิชาศาสตร์พระราชาเพื่อการ
พัฒนาท้องถิ่น ทั้งก่อนและหลังได้รับการจัดเรียนรู้ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) ในรูปแบบของการจัดการ
เรียนรู้ในห้องเรียนใหญ่ และ 2. เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) ในการส่งเสริม
นักนวัตกรชุมชนรายวิชาศาสตร์พระราชาเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น หมวดวิชาศึกษาทั่วไป มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา เป็นการวิจัยเชิง
ปริมาณ มีเครื่องมือการวิจัย คือ แบบประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา โดยมีกลุ่มตัวอย่าง คือ เป็นนักศึกษาชั้นปีที่ 2 คณะ         
ครุศาสตร์ จำนวน 207 คน เป็นกลุ่มตัวอย่างที่ได้จากการใช้สูตร Krejcie, R. V. and Morgan, D. W (1970) แล้วนำข้อมูลที่
รวบรวมได้จากแบบสอบถามมาวิเคราะห์โดยใช้สถิติเชิงพรรณนา ประกอบด้วย ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าเบี ่ยงเบนมาตรฐาน 

ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาหลังเรียน (x̅= 4.45, S.D. = 0.52) สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 โดยพบว่านักศึกษามีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับแนวคิดของ Design Thinking เพิ่มขึ้น 34.88% (S.D. = 
8.25) ความสามารถในการระบุขั้นตอนของ Design Thinking เพิ่มขึ้น 40.52% (S.D. = 10.50) ทักษะการวิเคราะห์ปัญหาชุมชน
เพิ่มขึ้น 26.44% (S.D. = 4.21) และทักษะการแก้ปัญหาเชิงนวัตกรรมเพิ่มขึ้น 28.24% (S.D. = 4.61) นอกจากนี้นักศึกษายังมี
ความมั่นใจในกระบวนการนวัตกรรมเพิ่มขึ้น 16.11-18.09% และความพร้อมในการเรียนรู้เพิ่มขึ้น 11.58-12.07% และ 2) การ
จัดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นประกอบด้วย 4 องค์ประกอบหลัก คือ การเรียนรู้แบบ Learning by Doing การทำงานเป็นกลุ่ม (3-5 
คน) การใช้กรณีศึกษาชุมชนจริง และการนำเสนอผลงานต้นแบบ ซึ่งส่งผลให้นักศึกษาสามารถพัฒนานวัตกรรมที่สอดคล้องกับ
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บริบทชุมชนได้อย่างมีประสิทธิภาพ ผลการวิจัยนี้แสดงให้เห็นว่าการบูรณาการ Design Thinking ในรายวิชาศาสตร์พระราชาช่วย
เสริมสร้างขีดความสามารถของนักศึกษาให้เป็นนักนวัตกรเพื่อการพัฒนาชุมชนได้อย่างเป็นรูปธรรม 
 
คำสำคัญ: กระบวนการคิดเชิงออกแบบ, ศาสตร์พระราชา, การจัดการเรียนรู้ 
 
Abstract 
 This research consists purposes were 1. to compare the learning achievement of students in the King's 
Philosophy for Local Development course before and after receiving instruction using the Design Thinking 
process in a large classroom setting and 2. to develop a learning management approach using the Design 
Thinking process to foster community innovators in the King's Philosophy for Local Development general 
education course at Yala Rajabhat University. This study employed a quantitative research design. The research 
instrument was an educational achievement assessment. The sample consisted of 207 second-year students 
from the Faculty of Education, selected using the sample size determination formula proposed by Krejcie, R. 
V., and Morgan, D. W. (1970). Data collected from the questionnaires were analyzed using descriptive statistics, 
including percentage, mean, and standard deviation. The research findings indicated that 1)  The students’ 

posttest learning achievement (x̅ = 4.45, S.D. = 0.52) was significantly higher than the pretest at the .05 level. 
The findings indicated that students’ knowledge and understanding of the Design Thinking concept increased 
by 34.88% (S.D. = 8.25), their ability to identify the stages of Design Thinking increased by 40.52% (S.D. = 10.50), 
their community problem analysis skills increased by 26.44% (S.D. = 4.21), and their innovative problem-solving 
skills increased by 28.24% (S.D. = 4.61). In addition, students’ confidence in the innovation process increased 
by 16.11–18.09%, while their learning readiness increased by 11.58–12.07% and 2)  The developed learning 
management approach comprised four key components: learning by doing, small-group collaboration (3–5 
students), the use of real community-based case studies, and prototype presentation. These components 
enabled students to effectively develop innovations that were well aligned with the community context. 
Overall, the research findings demonstrate that integrating Design Thinking into the course on the Philosophy 
of Sufficiency Economy/King’s Philosophy effectively enhances students’ capacities as innovators for 
community development in a concrete and practical manner. 
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บทนำ 
 การจัดการเรียนการสอนในห้องเรียนขนาดใหญ่มักเต็มไปด้วยความท้าทายที่ทำให้ผู้สอนต้องมองหาและพัฒนาแนวคิดการ
จัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถมีปฏิสัมพันธ์ในห้องเรียน ด้วยเหตุที่ผู้เรียนแต่ละคนมีความแตกต่างกันและต่างก็มี
เอกลักษณ์ของตน เพื่อหลีกเลี่ยงไม่ให้ผู้เรียนเกิดอุปสรรคในการเรียนรู้จากปัจจัยด้านขนาดห้องเรียนและจำนวนผู้เรียน โดยใน
ปัจจุบันได้มีการนำแนวคิดใหม่ ๆ ในการจัดการเรียนรู้โดยเฉพาะสำหรับห้องเรียนขนาดใหญ่ เช่น การเรียนรู้แบบร่วมมือ การ
เรียนรู้จากประสบการณ์ การเรียนรู้แบบบูรณาการการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเป็นต้นสำหรับรายวิชา “ศาสตร์พระราชาเพื่อ
การพัฒนาท้องถิ่น” ทั้งนี้รายวิชาน้ีมุ่งเน้นการประยุกต์ใช้หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง ทฤษฎีใหม่ การจัดการทรัพยากรธรรมชาติ 
การพัฒนาคุณภาพชีวิต และการสร้างชุมชนเข้มแข็ง ซึ่งทำให้นักศึกษาเกิดการเรียนรู้ผ่านการบูรณาการองค์ความรู้ข้ามศาสตร์ 
กระบวนการออกแบบเชิงนวัตกรรม (Design Thinking) และการเรียนรู้จากพื้นท่ีจริงเพื่อพัฒนาศักยภาพในการคิดรเิริม่ สร้างสรรค์
นวัตกรรม และเป็นผู้นำการเปลี่ยนแปลงเชิงสังคมในระดับชุมชนและท้องถิ่น อันเป็นส่วนหนึ่งของหมวดวิชาศึกษาทั ่วไป 
มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา ซึ่งอยู่ในหมวดวิชาที่ส่งเสริมอัตลักษณ์และการพัฒนาท้องถิ่น โดยเป็นห้องเรียนขนาดใหญ่อันมีเป้าหมาย
เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจแนวคิดและหลักการพัฒนาตามศาสตร์พระราชา สามารถนำไปปรับใช้กับการพัฒนาชุมชนได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ อีกทั้งยังมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้รับความรู้และทักษะพื้นฐานที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตและการทำงานในอนาคต โดยเป็น
การเรียนการสอนที่ใช้ปัญหาเป็นฐาน (PROBLEM-BASED LEARNING) (ไพศาล สุวรรณน้อย, 2559) อันเป็นรูปแบบหนึ่งของการ
จัดการเรียนรู้สำหรับห้องเรียนขนาดใหญ่อันจะช่วยพัฒนาศักยภาพของผู้เรียนท้ังในด้านความคิด การสื่อสาร จริยธรรม และการใช้
ชีวิตในสังคมอย่างมีคุณภาพ ด้วยเหตุนี้คณาจารย์รายวิชาศาสตร์พระราชาเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น มหาวิทยาลัยราชภั ฏยะลาจึง
เล็งเห็นความสำคัญในการสนับสนุนส่งเสริมนักศึกษาในการเรียนรู้ และทำความเข้าใจในศาสตร์พระราชาผ่านแนวคิดเชิงออกแบบ 
(Design Thinking) อันเป็นการนำความรู้ของแนวคิดเชิงออกแบบไปผูกโยงเข้ากับโครงการอันเนื่องมาจากพระราชดำริผ่านการ
บรรยายและการปฏิบัติแลกเปลี่ยนความรู้ในช้ันเรียนตลอดจนให้นักศึกษาใช้แนวคิดดังกล่าวในการพัฒนาเป็นโครงการนวัตกรรมสู่
ชุมชน Final Project เพื่อสร้างนวัตกรรมใหม่ ท่ีจะตอบโจทย์ปัญหาในท้องถิ่นที่นักศึกษาอาศัยอยู่  
 เหตุผลที่คณะผู้สอนตัดสินใจนำศาสตร์พระราชาและแนวคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) มาผูกโยงเข้าด้วยกัน เนื่องจาก
สภาพการณ์ในปัจจุบันท่ีการพัฒนาท้องถิ่นอย่างยั่งยืนเป็นแนวทางที่ได้รับความสนใจอย่างมากในภาคการศึกษา โดยเฉพาะอย่างยิ่ง
ในบริบทของมหาวิทยาลัยที่มีพันธกิจในการพัฒนาชุมชน การจัดการเรียนรู้ที่สามารถส่งเสริมให้นักศึกษาเป็นนักนวัตกรที่สามารถ
แก้ไขปัญหาภายในชุมชนได้อย่างสร้างสรรค์จึงมีความสำคัญเป็นอย่างยิ่ง หนึ่งในกระบวนการเรียนรู้ที่ได้รั บการยอมรับว่าเป็น
เครื่องมือสำคัญในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และการแก้ปัญหาเชิงระบบ คือ กระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) 
(Brown, T, 2009; Liedtka, J, 2015) ซึ่งเป็นเครื่องมือสำคัญในการผลิตนวัตกรรมใหม่ ๆ ให้กับสังคมด้วยวิธีคิดที่ยึดมนุษย์เป็น
ศูนย์กลาง (Human Centric) อันประกอบด้วยกระบวนการ 5 ขั้นตอน ได้แก่ การทำความเข้าใจปัญหา (Empathize) การกำหนด
ปัญหา (Define) การสร้างแนวคิด (Ideate) การสร้างต้นแบบ (Prototype) และการทดสอบ (Test) ที่เป็นแกนกลางสำคัญในการ
ขับเคลื่อนการแก้ไขปัญหา และสร้างนวัตกรรมใหม่ ๆ ทั้งนี้ กระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) ถูกเริ่มต้นและ
พัฒนาขึ้นในช่วงศตวรรษที่ 1950 – 1960 เพื่อรับมือกับความเปลี่ยนแปลงของสภาพแวดล้อมที่เกิดขึ้นอย่างรวดเร็วในช่วงเวลา
ขณะนั้น อย่างไรก็ตามแนวทางดังกล่าวไม่เพียงช่วยพัฒนาทักษะการคิดเชิงสร้างสรรค์ และการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบเท่าน้ัน แต่
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ยังเสริมสร้างทักษะการทำงานเป็นทีมและความสามารถในการปรับตัวให้เข้ากับสถานการณ์ที่เปลี่ยนแปลงในสังคมยุคปัจจุบันอีก
ด้วย (Razzouk, R., and Shute, V, 2012) ในขณะเดียวกัน สถานการณ์การเปลี่ยนแปลงของสังคมในประเทศไทยส่งผลให้
พระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร รัชกาลที่ 9 ได้ริเริ่มโครงการอันเนื่องมาจาก
พระราชดำริ เมื่อปี ค.ศ. 1951 เพื่อแก้ปัญหาความทุกข์ร้อนของราษฎร ซึ่งเป็นช่วงเวลาเดียวกันที่กระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
(Design Thinking) ถูกพัฒนาขึ้น โดยโครงการอันเนื่องมาจากพระราชดำริของพระองค์นั้นก็ทรงยึดความเป็นอยู่ของราษฎรเป็น
ศูนย์กลางในการแก้ไขปัญหา ได้แก่ โครงการฝนหลวง โครงการกังหันน้ำชัยพัฒนา และโครงการเกษตรทฤษฎีใหม่ เป็นต้น จึงเห็น
ได้ว่าทัง้สองแนวคิดนั้นมีความสอดคล้องกันอย่างแนบแน่น  
 ดังนั้น งานวิจัยชิ้นนี้ต้องการนำเสนอว่าศาสตร์พระราชาและแนวคิดเชิงออกแบบมีความสัมพันธ์ที่แนบแน่นและเหมาะสม
สำหรับการเรียนการสอนในห้องเรียนขนาดใหญ่ ผ่านการบรรยายและการใช้ปัญหาเป็นฐานเพื่อนำเสนอนวัตกรรมในการแก้ปัญหา
ความเดือดร้อนแก่คนในท้องถิ่น นอกจากน้ีงานวิจัยช้ินนี้จะช่วยพิสูจน์ถึงความเข้าใจของกระบวนการเรียนรู้ของนักศึกษา โดยจะมี
การเปรียบเทียบความรู้ของนักศึกษาทั้งก่อนเรียนและหลังเรียนรู้ในเรื่องของกระบวนการคิดเชิงออกแบบ เพื่อนำมาประเมิน
ผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้ของนักศึกษาต่อไป ตลอดจนส่งเสริมให้นักศึกษามีความเป็นนักนวัตกรสังคม ซึ่งเป็นผู้ที่สามารถคิดสร้างสรรค์ 
ปรับใช้ความรู้และทักษะหลายด้านเพื่อสร้างสิ่งใหม่หรือพัฒนาสิ่งเดิมให้เกิดคุณค่า ตอบโจทย์ปัญหาในสังคมและท้องถิ่นได้อย่าง
ยั่งยืนและมีประสิทธิภาพ 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
 1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาของนักศึกษาท่ีเรียนรายวิชาศาสตร์พระราชาเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น ทั้งก่อนและ
หลังได้รับการจัดเรียนรู้ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) ในรูปแบบของการจัดการเรียนรู้ในห้องเรียนใหญ่ 
 2. เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) ในการส่งเสริมนักนวัตกรชุมชนรายวิชา
ศาสตร์พระราชาเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น หมวดวิชาศึกษาทั่วไป มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา 
 
การบททวนวรรณกรรม  
 1. แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับ Design Thinking (การคิดเชิงออกแบบ)  
 ความหมายและพัฒนาการของ Design Thinking หรือการคิดเชิงออกแบบ เป็นกระบวนการแก้ปัญหาที่เน้นมนุษย์เป็น
ศูนย์กลาง (Human-Centered Design) โดยมุ่งเน้นการสร้างนวัตกรรมที่ตอบสนองความต้องการที่แท้จริงของผู้ใช้ Brown, T 
(2009) ให้ความหมายว่า Design Thinking เป็นแนวทางที่บูรณาการความต้องการของมนุษย์ ความเป็นไปได้ทางเทคโนโลยี และ
ความสำเร็จทางธุรกิจเข้าด้วยกัน เพื่อสร้างสรรค์โซลูชันที่เป็นนวัตกรรม ทั้งนี้ Design Thinking ไม่ได้จำกัดอยู่เพียงนักออกแบบ
เท่านั้น แต่สามารถนำไปประยุกต์ใช้ในทุกสาขาวิชาและองค์กรได้ 
 Razzouk, R., and Shute, V. (2012) อธิบายว่า Design Thinking เป ็นกระบวนการทางป ัญญาที ่ม ีล ักษณะเฉพาะ            
ซึ่งแตกต่างจากการคิดแบบวิทยาศาสตร์ โดยเน้นการมองปัญหาจากหลายมุมมอง การสร้างทางเลือกที่หลากหลาย และการ
ทดสอบแนวคิดผ่านต้นแบบ (Prototype) อย่างรวดเร็ว กระบวนการนี้เป็นแบบวนซ้ำ ( Iterative) มากกว่าแบบเป็นขั้นตอนเชิง
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เส้นตรง ทำให้ผู้ใช้สามารถย้อนกลับไปปรับปรุงและพัฒนาแนวคิดได้ตลอดเวลา  ประวัติศาสตร์ของ Design Thinking สามารถ
ย้อนกลับไปถึงทศวรรษ 1950-1960 โดยเริ่มต้นจากการศึกษากระบวนการคิดของนักออกแบบ (Razzouk, R., and Shute, V, 
2012) และได้รับความนิยมอย่างแพร่หลายในปี 2009 เมื่อ Tim Brown ซีอีโอของบริษัท IDEO เผยแพร่หนังสือ Change by 
Design ซึ่งแสดงให้เห็นว่า Design Thinking สามารถนำไปใช้ในการแก้ปัญหาที่ซับซ้อนในองค์กรและสังคมได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 2. กระบวนการ Design Thinking 5 ขั้นตอน 
 กระบวนการ Design Thinking ประกอบด้วย 5 ขั้นตอนหลัก ซึ่ง Brown, T. (2009) และ Liedtka, J. (2015) อธิบายไว้ 
ได้แก่ 1) การทำความเข้าใจอย่างลึกซึ้ง (Empathize) เป็นขั้นตอนแรกที่เน้นการทำความเข้าใจผู้ใช้อย่างลึกซึ้งผ่านการสังเกต 
สัมภาษณ์ และสัมผัสประสบการณข์องผู้ใช้โดยตรง เพื่อค้นหาความต้องการที่แท้จริงและปัญหาที่ยังไม่ได้ถูกเปิดเผย 2) การกำหนด
ปัญหา (Define) เป็นการสังเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากขั้นตอนแรก เพื่อกำหนดปัญหาหลักที่ชัดเจนและเฉพาะเจาะจง โดยมุ่งเน้นที่
ความต้องการของผู้ใช้เป็นหลัก 3) การระดมความคิด (Ideate) เป็นขั้นตอนของการสร้างแนวคิดและทางเลือกที่หลากหลายในการ
แก้ปัญหา โดยส่งเสริมการคิดอย่างเปิดกว้างและไม่ตัดสินแนวคิดใด ๆ ในช่วงแรก 4) การสร้างต้นแบบ (Prototype) เป็นการนำ
แนวคิดที่ดีที่สุดมาสร้างเป็นต้นแบบที่สามารถสัมผัสได้ เพื่อทดสอบและรับฟีดแบคจากผู้ใช้จริง  และ 5) การทดสอบ (Test) เป็น
การนำต้นแบบไปทดสอบกับผู้ใช้เป้าหมาย เพื่อรับข้อมูลป้อนกลับและนำมาปรับปรุงพัฒนาต่อไป 
 3. ประโยชน์ของ Design Thinking ในการศึกษา 
 งานวิจัยหลายชิ้นแสดงให้เห็นถึงประโยชน์ของการนำ Design Thinking มาใช้ในการศึกษา Razzouk, R., and Shute, V. 
(2012) ระบุว่า Design Thinking ช่วยพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาเชิงซับซ้อน ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ และเสริมสร้างทักษะการ
ทำงานร่วมกัน นอกจากน้ียังช่วยให้นักเรียนเรียนรู้จากความล้มเหลวและมองว่าความล้มเหลวเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการเรียนรู้ 
การศึกษาของ Li, X., and Zhan, Z. (2022) ที่ทบทวนงานวิจัยอย่างเป็นระบบพบว่า นักเรียนในห้องเรียนที่ใช้ Design Thinking 
แสดงความอุตสาหะในการแก้ปัญหามากขึ้น และมีการตระหนักรู้ในกระบวนการคิดของตนเอง (Metacognitive Awareness) ที่ดี
ขึ้น ในขณะที่ McLaughlin, C., et al. (2023) พบว่าครูผู้สอนที่นำ Design Thinking ไปใช้รายงานว่านักเรียนมีความเป็นตัวของ
ตัวเอง และการเรียนรู้แบบร่วมมือเพิ่มข้ึน 
 4. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
  4.1 งานวิจัยในประเทศไทย 
  มีการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการนำ Design Thinking มาใช้ในการศึกษาของไทยเพิ่มมากขึ้น อาทิ การศึกษาของสำนักงาน
ส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (2560) พบว่า Design Thinking ช่วยพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และทักษะการแก้ปัญหาของนักศึกษา
ไทยได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
  4.2 งานวิจัยในต่างประเทศ 
  งานวิจัยของ Panke (2019) แสดงให้เห็นว่า Design Thinking ในการศึกษาช่วยส่งเสริมการเรียนรู ้แบบฝังอยู่ในคน 
(Tacit Learning) ความเห็นอกเห็นใจ (Empathy) และการลดอคติทางปัญญา ในขณะที่ Li และ Zhan (2022) พบว่านักเรียนที่
เรียนด้วย Design Thinking มีความอุตสาหะและการตระหนักรู้ในกระบวนการคิดที่ดีขึ้น  และ McLaughlin, C., et al. (2023) 
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ศึกษาประสบการณ์ของคณาจารย์ที่นำ Design Thinking ไปใช้ พบว่าช่วยสร้างสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ที่ผู้เรียนมีความเป็นตัว
ของตัวเองและการทำงานร่วมกันเพิ่มขึ้น 
 
วิธีการดำเนินการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้ เป็นการวิจัยแบบเชิงปริมาณ (Quantitative Research) โดยมีวิธีการดำเนินการวิจัย ดังน้ี  
 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ประกอบด้วย  
  1.1 ประชากร คือ นักศึกษาคณะครุศาสตร์ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชาศาสตร์พระราชาเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น หมวดวิชา
ศึกษาทั่วไป มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา ภาคเรียนที่ 2/2567 จำนวน 448 คน 
  1.2 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักศึกษาคณะครุศาสตร์ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชาศาสตร์พระราชาเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น หมวด
วิชาศึกษาทั่วไป มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา ภาคเรียนที่ 2/2567 จำนวน 207 คน ซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling) โดยใช้การกำหนดขนาดของกลุ่มตัวอย่างโดยใช้สูตร Krejcie, R. V. and Morgan, D. W (1970)  
 2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของนักศึกษาที่เรียนรายวิชาศาสตร์พระราชาเพื่อ
การพัฒนาท้องถิ่น ทั้งก่อนและหลังได้รับการจัดเรียนรู้ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) เพื่อให้ผู้ทรงคุณวุฒิทั้ง 
3 ด้าน ได้แก่ ด้านหลักสูตรและการสอน ด้านเทคโนโลยีการศึกษา และด้านการพัฒนานวัตกรรมชุมชนโดยใช้เกณฑ์ดัชนีค่าความ
สอดคล้องระหว่างผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษากับวัตถุประสงค์ (IOC= Index of item objective congruence) เพื่อตรวจพิจารณา
ความถูกต้อง ความชัดเจนของเนื้อหา และความถูกต้องในการใช้ภาษา  
 3. การเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ คณะผู้วิจัยนำเครื่องมือการวิจัยที่ที่ได้ปรับปรุงเรียบร้อยแล้ว และได้มีการนำแบบประเมิน
ไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กับกลุ่มตัวอย่างคือ นักศึกษาคณะครุศาสตร์ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชาศาสตร์พระราชาเพื่อการ
พัฒนาท้องถิ่น หมวดวิชาศึกษาทั่วไป มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา ภาคเรียนที่ 2/2567 จำนวน 207 คน ตามขั้นตอน 1) ทำการ
ประเมินก่อนเรียน โดยใช้แบบประเมินการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) ในการส่งเสริมนักน
วัตกรสู่ชุมชนรายวิชาศาสตร์พระราชาเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น หมวดวิชาศึกษาทั่วไป มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา จำนวน 5 ตอน แล้ว
ทำการเก็บข้อมูลที่ได้จากการทำการประเมินเพื่อวิเคราะห์ข้อมูลต่อไป 2) ผู้สอนจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้
กระบวนการ 5 ขั้นตอน ได้แก่ การทำความเข้าใจปัญหา (Empathize) การกำหนดปัญหา (Define) การสร้างแนวคิด (Ideate) 
การสร้างต้นแบบ (Prototype) และการทดสอบ (Test) ตามแผนที่คณะผู้สอนได้จัดทำข้ึน 3) ทำการประเมินหลังเรียน โดยใช้แบบ
ประเมินการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) ในการส่งเสริมนักนวัตกรสู่ชุมชนรายวิชาศาสตร์
พระราชาเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น หมวดวิชาศึกษาทั่วไป มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา จำนวน 5 ตอน แล้วทำการเก็บข้อมูลที่ได้จาก
การทำการประเมินเพื่อวิเคราะห์ข้อมูลต่อไป และ 4) นำผลการประเมินที่ได้ทั ้งก่อน และหลังเรียนมาวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อ
เปรียบเทียบผลต่อไป 
 4. การวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ การวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับแบบประเมินผลสัมฤทธิ์การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สถิติ
วิเคราะห์ ข้อมูลที่เกี่ยวกับความรู้ ความเข้าใจในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยการหาค่าเฉลี่ย และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) โดยการกำหนดเกณฑ์ในแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ และวิเคราะห์ผลการประเมินผลสัมฤทธิ์ทาง
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การศึกษาของนักศึกษาท่ีเรียนรายวิชาศาสตร์พระราชาเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น ทั้งก่อนและหลังได้รับการจัดเรียนรู้ด้วยกระบวนการ
คิดเชิงออกแบบ (Design Thinking)  
 5. สถิติท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ โปรแกรมสถิติสำเรจ็รูปเชิงพรรณนา ประกอบด้วย ค่าร้อยละ (Percentage) ค่าเฉลี่ย (Mean) 
ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
 
ผลการวิจัย 
 การวิจัยนี้ ผู้วิจัยสามารถจำแนกผลการวิจัยได้ ดังนี้  
 1. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของนักศึกษาท่ีเรียนรายวิชาศาสตร์พระราชาเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่น ทั้งก่อนและ
หลังได้รับการจัดเรียนรู้ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) ในรูปแบบของการจัดการเรียนรู้ในห้องเรียน
ใหญ่ 
 ผลการวิจัยพบว่า เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนรายวิชาศาสตร์พระราชาเพ่ือการพัฒนาทอ้งถิน่ 
ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) ในรูปแบบห้องเรียนใหญ่ โดยผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักศึกษาหลังเรียน (M = 4.45, S.D. = 0.52) สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ .05 โดยมี
รายละเอียด ดังนี ้
  1.1 ด้านความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับแนวคิดของ Design Thinking นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจเพิ่มขึ้น 34.88% (S.D. 
= 8.25) แสดงให้เห็นว่านักศึกษาเข้าใจหลักการและแนวคิดของกระบวนการคิดเชิงออกแบบได้ดีขึ้นอย่างชัดเจน 
  1.2 ด้านความสามารถในการระบุขั ้นตอนของ Design Thinking นักศึกษามีความสามารถในการระบุขั ้นตอนทั้ง 5 
ขั้นตอน (Empathize, Define, Ideate, Prototype, Test) เพิ่มขึ้น 40.52% (S.D. = 10.50) แสดงให้เห็นว่านักศึกษาสามารถนำ
ขั้นตอนไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาได้อย่างเป็นระบบ 
  1.3 ด้านทักษะการวิเคราะห์ปัญหาชุมชน นักศึกษามีทักษะในการวิเคราะห์ปัญหาในบริบทชุมชนเพิ่มขึ้น 26.44% (S.D. 
= 4.21) นักศึกษาสามารถระบุประเด็นปัญหาและความต้องการของชุมชนได้อย่างแม่นยำมากข้ึน 
  1.4 ด้านทักษะการแก้ปัญหาเชิงนวัตกรรม นักศึกษามีทักษะในการพัฒนาแนวทางแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์เพิ่มขึ้น 
28.24% (S.D. = 4.61) นักศึกษาสามารถออกแบบและพัฒนาต้นแบบนวัตกรรมที่สอดคล้องกับบริบทชุมชนได้ 
  1.5 ด้านความมั่นใจในกระบวนการนวัตกรรม นักศึกษามีความมั่นใจในการนำกระบวนการ Design Thinking ไปใช้
เพิ่มขึ้น 16.11-18.09% มีความกล้าในการนำเสนอแนวคิดและต้นแบบนวัตกรรมต่อผู้อื่น 
  1.6 ด้านความพร้อมในการเรียนรู้ นักศึกษามีความพร้อมและทัศนคติที่ดีต่อการเรียนรูเ้พิ่มขึ้น 11.58-12.07% มีแรงจูงใจ
ในการพัฒนาตนเองและมีส่วนร่วมในการพัฒนาชุมชน 
 2. พัฒนาการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) ในการส่งเสริมนักนวัตกรชุมชน
รายวิชาศาสตร์พระราชาเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่น หมวดวิชาศึกษาทั่วไป มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา 
 ผลการวิจัยพบว่า พัฒนาการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบเพื่อส่งเสริมนักนวัตกรสู่ชุมชน การจัดการเรียนรู้
ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพและประกอบด้วย 4 องค์ประกอบหลัก ดังนี้ 
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  2.1 การเรียนรู้แบบ Learning by Doing จัดกิจกรรมให้นักศึกษาได้ลงมือปฏิบัติจริงในทุกข้ันตอนของ Design Thinking 
ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้จากประสบการณต์รงในการแก้ปัญหาชุมชน ทำให้นักศึกษาสามารถสร้างต้นแบบนวัตกรรมและทดสอบใน
บริบทจริง 
  2.2 การทำงานเป็นกลุ่ม (3-5 คน) ส่งเสริมการทำงานร่วมกันและการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างนักศึกษาต่อยอด
การพัฒนาทักษะการสื่อสารและการทำงานเป็นทีม กระจายบทบาทและความรับผิดชอบให้สมาชิกในกลุ่มได้มีส่วนร่วมการใช้
กรณีศึกษาชุมชนจริง นักศึกษาสามารถนำปัญหาและความต้องการจากชุมชนจริงมาเป็นฐานในการเรียนรู้  เชื ่อมโยงศาสตร์
พระราชากับบริบทท้องถิ่นอย่างเป็นรูปธรรม ส่งเสริมให้นักศึกษาเข้าใจและตระหนักถึงความสำคัญของการพัฒนาชุมชนอย่างยั่งยืน 
การนำเสนอผลงานต้นแบบ โดยการจัดให้มีการนำเสนอต้นแบบนวัตกรรมต่อผู้เกี่ยวข้องและชุมชน ส่งเสริมให้นักศึกษาได้รับฟีด
แบคและนำไปปรับปรุงพัฒนา และสร้างความภาคภูมิใจอีกท้ังสร้างความเชื่อมั่นในผลงานท่ีสร้างสรรค์ 
 โดยผลลัพธ์ของการจัดการเรียนรู้ นักศึกษาสามารถพัฒนานวัตกรรมที่สอดคล้องกับบริบทชุมชนได้อย่างมีประสิทธิภาพ
การบูรณาการ Design Thinking ในรายวิชาศาสตร์พระราชาช่วยเสริมสร้างขีดความสามารถของนักศึกษาให้เป็นนักนวัตกรเพื่อ
การพัฒนาชุมชนได้อย่างเป็นรูปธรรมรูปแบบการจัดการเรียนรูส้ามารถนำไปประยุกต์ใช้ในห้องเรียนใหญ่ที่มีนักศึกษาจำนวนมากได้
อย่างมีประสิทธิผล ซึ่งการวิจัยครั้งนี้แสดงให้เห็นว่าการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) ใน
รายวิชาศาสตร์พระราชาเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น สามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรี ยนของนักศึกษาในทุกด้านอย่างมีนัยสำคัญ 
และรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นมีความเหมาะสมและมีประสิทธิภาพในการส่งเสริมให้นักศึกษาเป็นนักนวัตกรสู่ชุมชนได้
อย่างยั่งยืน 
 
สรุปผลการวิจัย 
 การวิจัยนี ้ผู้วิจัยสามารถสรุปผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ได้ ดังนี้     
 1. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของนักศึกษาท่ีเรียนรายวิชาศาสตร์พระราชาเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่น ทั้งก่อน
และหลังได้รับการจัดเรียนรู้ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) ในรูปแบบของการจัดการเรียนรู ้ใน
ห้องเรียนใหญ่ พบว่า เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาที่เรียนรายวิชาศาสตร์พระราชาเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น 
ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) ในรูปแบบห้องเรียนใหญ่ โดยผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักศึกษาหลังเรียน (M = 4.45, S.D. = 0.52) สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ .05 โดยมี
รายละเอียด ดังนี ้
  1.1 ด้านความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับแนวคิดของ Design Thinking นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจเพิ่มขึ้น 34.88% (S.D. 
= 8.25) แสดงให้เห็นว่านักศึกษาเข้าใจหลักการและแนวคิดของกระบวนการคิดเชิงออกแบบได้ดีขึ้นอย่างชัดเจน 
  1.2 ด้านความสามารถในการระบุขั ้นตอนของ Design Thinking นักศึกษามีความสามารถในการระบุขั ้นตอนทั้ง 5 
ขั้นตอน (Empathize, Define, Ideate, Prototype, Test) เพิ่มขึ้น 40.52% (S.D. = 10.50) แสดงให้เห็นว่านักศึกษาสามารถนำ
ขั้นตอนไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาได้อย่างเป็นระบบ 
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  1.3 ด้านทักษะการวิเคราะห์ปัญหาชุมชน นักศึกษามีทักษะในการวิเคราะห์ปัญหาในบริบทชุมชนเพิ่มขึ้น 26.44% (S.D. 
= 4.21) นักศึกษาสามารถระบุประเด็นปัญหาและความต้องการของชุมชนได้อย่างแม่นยำมากข้ึน 
  1.4 ด้านทักษะการแก้ปัญหาเชิงนวัตกรรม นักศึกษามีทักษะในการพัฒนาแนวทางแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์เพิ่มขึ้น 
28.24% (S.D. = 4.61) นักศึกษาสามารถออกแบบและพัฒนาต้นแบบนวัตกรรมที่สอดคล้องกับบริบทชุมชนได้ 
  1.5 ด้านความมั่นใจในกระบวนการนวัตกรรม นักศึกษามีความมั่นใจในการนำกระบวนการ Design Thinking ไปใช้
เพิ่มขึ้น 16.11-18.09% มีความกล้าในการนำเสนอแนวคิดและต้นแบบนวัตกรรมต่อผู้อื่น 
  1.6 ด้านความพร้อมในการเรียนรู้ นักศึกษามีความพร้อมและทัศนคติที่ดีต่อการเรียนรูเ้พิ่มขึ้น 11.58-12.07% มีแรงจูงใจ
ในการพัฒนาตนเองและมีส่วนร่วมในการพัฒนาชุมชน 
 2. เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) ในการส่งเสริมนักนวัตกรชุมชน
รายวิชาศาสตร์พระราชาเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น หมวดวิชาศึกษาทั่วไป มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา  พบว่า พัฒนาการจัดการ
เรียนรู ้ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบเพื่อส่งเสริมนักนวัตกรสู ่ชุมชน  การจัดการเรียนรู ้ที ่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพและ
ประกอบด้วย 4 องค์ประกอบหลัก ดังนี้ 
  2.1 การเรียนรู้แบบ Learning by Doing จัดกิจกรรมให้นักศึกษาได้ลงมือปฏิบัติจริงในทุกข้ันตอนของ Design Thinking 
ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้จากประสบการณต์รงในการแก้ปัญหาชุมชน ทำให้นักศึกษาสามารถสร้างต้นแบบนวัตกรรมและทดสอบใน
บริบทจริง 
  2.2 การทำงานเป็นกลุ่ม (3-5 คน) ส่งเสริมการทำงานร่วมกันและการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างนักศึกษาต่อยอด
การพัฒนาทักษะการสื่อสารและการทำงานเป็นทีม กระจายบทบาทและความรับผิดชอบให้สมาชิกในกลุ่มได้มีส่วนร่วมการใช้
กรณีศึกษาชุมชนจริง นักศึกษาสามารถนำปัญหาและความต้องการจากชุมชนจริงมาเป็นฐานในการเรียนรู้  เชื ่อมโยงศาสตร์
พระราชากับบริบทท้องถิ่นอย่างเป็นรูปธรรม ส่งเสริมให้นักศึกษาเข้าใจและตระหนักถึงความสำคัญของการพัฒนาชุมชนอย่างยั่งยืน 
การนำเสนอผลงานต้นแบบ โดยการจัดให้มีการนำเสนอต้นแบบนวัตกรรมต่อผู้เกี่ยวข้องและชุมชน ส่งเสริมให้นักศึกษาได้รับฟีด
แบคและนำไปปรับปรุงพัฒนา และสร้างความภาคภูมิใจอีกท้ังสร้างความเชื่อมั่นในผลงานท่ีสร้างสรรค์ 
 โดยผลลัพธ์ของการจัดการเรียนรู้ นักศึกษาสามารถพัฒนานวัตกรรมที่สอดคล้องกับบริบทชุมชนได้อย่างมีประสิทธิภาพ
การบูรณาการ Design Thinking ในรายวิชาศาสตร์พระราชาช่วยเสริมสร้างขีดความสามารถของนักศึกษาให้เป็นนักนวัตกรเพื่อ
การพัฒนาชุมชนได้อย่างเป็นรูปธรรมรูปแบบการจัดการเรียนรูส้ามารถนำไปประยุกต์ใช้ในห้องเรียนใหญ่ที่มีนักศึกษาจำนวนมากได้
อย่างมีประสิทธิผล ซึ่งการวิจัยครั้งนี้แสดงให้เห็นว่าการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) ใน
รายวิชาศาสตร์พระราชาเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น สามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรี ยนของนักศึกษาในทุกด้านอย่างมีนัยสำคัญ 
และรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นมีความเหมาะสมและมีประสิทธิภาพในการส่งเสริมให้นักศึกษาเป็นนักนวัตกรสู่ชุมชนได้
อย่างยั่งยืน 
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การอภิปรายผล 
 การวิจัยนี้ ผู้วิจัยสามารถอภิปรายผลการวิจัยได้ ดังนี้  
 ผลจากการวิจัยพบว่าระดับความรู้เกี่ยวกับแนวคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) เพิ่มขึ้นอย่างมีนัยยะสำคัญ โดยที่ความรู้
เกี่ยวกับแนวคิดเชิงออกแบบเพิ่มขึ้นร้อยละ 34.88 บ่งบอกว่ามีความเข้าใจในหลักการพื้นฐานของแนวคิดเชิงออกแบบอย่างเข้มแข็ง 
นอกจากน้ี ความสามารถในการระบุขั้นตอนของแนวคิดเชิงออกแบบเพิ่มขึ้นร้อยละ 40.52 อันเป็นการแสดงให้เห็นว่ากลุ่มตัวอย่าง
มีความเข้าใจแนวคิดเชิงออกแบบเพิ่มขึ้นอย่างเป็นรูปธรรม ซึ่งสามารถสังเกตได้จากการวางโครงสร้างแนวทางการแก้ไขปัญหาที่
ขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรมอย่างมีประสิทธิภาพ สำหรับทักษะการแก้ไขปัญหาซึ่งเป็นแกนหลักของแนวคิดเชิงออกแบบก็เติบโตขึ้น
ด้วยเช่นกัน โดยที่กลุ่มตัวอย่างแสดงให้เห็นถึงพัฒนาการอย่างชัดเจน ทั้งนี้ ความสามารถในการวิเคราะห์ปัญหาของชุมชน และ
ทักษะในการกำหนดแนวทางการแก้ปัญหาที่เหมาะสมต่อบริบทชุมชนเพิ่มขึ้นร้อยละ 26.44 และร้อยละ 28.24 ตามลำดับ ซึ่ง
สะท้อนว่ากลุ่มตัวอย่างมีศักยภาพสูงขึ้นในแง่การวิเคราะห์และวางยุทธศาสตร์การแก้ไขปัญหาที่ซับซ้อน ตลอดจนมีความเอาใจใส่
ในการประเมินความท้าทายในโลกความเป็นจริงผ่านกรอบแนวคิดเชิงออกแบบ ในส่วนของความมั่นใจในทักษะกระบวนการสรา้ง
นวัตกรรมก็มีแนวโน้มสูงขึ้นเช่นเดียวกัน กลุ่มตัวอย่างมีความมั่นใจว่ากระบวนการนี้สามารถช่วยแก้ปัญหาพร้อมกับสร้างนวัตกรรม
เพื่อชุมชนได้ โดยมีความมั่นใจเพิ่มขึ้นร้อยละ 16.11 ในขณะที่ระดับความมั่นใจท่ีจะประยุกต์กระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design 
Thinking) ไปปรับใช้กับสถานการณ์จริงในชุมชนเพิ่มขึ้นร้อยละ 18.09 ซึ่งบ่งชี้ถึงการรับรู้ที่เพิ่มขึ้นถึงคุณค่าในเชิงปฏิบัติ ถือเป็น
วิธีการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์และส่งเสริมการเปลี่ยนแปลงผ่านแนวคิดเชิงออกแบบ ประเด็นความพร้อมในการเรียนรู ้และมี
ปฏิสัมพันธ์กับแนวคิดเชิงออกแบบเพิ่มขึ้นด้วยเช่นกัน โดยกลุ่มตัวอย่างแสดงออกว่ามีความกระตือรือร้นและมีความประสงค์ที่จะมี
ส่วนร่วมกับการเรียนรู้ที่มีแนวคิดเชิงออกแบบเป็นฐาน โดยความพร้อมในการเรียนรู้และฝึกฝนทักษะนี้ เพิ่มขึ้นร้อยละ 12.07 และ
ความพร้อมในการเรียนรู้วิธีการคิดเชิงนวัตกรรมที่ช่วยสร้างผลกระทบเชิงบวกต่อชุมชนเพิ่มขึ้นร้อยละ 11.58 อันเป็นการตอกย้ำว่า
กลุ่มเป้าหมายรับรู้ถึงคุณค่าของกระบวนการเรียนรู้เพื่อแก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์ผ่านแนวคิดเชิงออกแบบอย่างต่อเนื่อง  และ
ในขณะที่ระดับความคาดหวังว่าการเรียนวิชานี้จะช่วยเพิ่มทักษะในการสร้างนวัตกรรมเพื่อพัฒนาชุมชนได้ และคาดหวังว่า
กระบวนการเรียนรู้ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) จะส่งเสริมทักษะการทำงานร่วมกันในทีมนั้นเพิ่มขึ้นเพียง
เล็กน้อย โดยเพิ่มขึ้นเพียงร้อยละ 8.25 และร้อยละ 10.50 ตามลำดับ ทั้งนี้ เนื่องจากพบว่ากลุ่มตัวอย่างมีความเห็นว่ารายวิชานี้มี
ประโยชน์ จึงเข้ามาเรียนด้วยความคาดหวังสูงอยู่แล้ว เมื่อพิจารณาจากระดับความคาดหวังโดยรวมในแบบประเมินก่อนเรียน      
จาก 4.21 เป็น 4.61 ในแบบประเมินหลังเรียน 
 โดยสรุปแล้วหัวใจสำคัญของการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของงานวิจัยชิ้นคือการเปรียบเทียบระดับความเข้าใจ 
ทักษะ และความมั่นใจในการประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) ซึ่งผลการวิจัยแสดงออกมาว่ารายวิชาศาสตร์
พระราชาเพื่อการพัฒนาท้องถิ่นประสบความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้ในห้องเรียนขนาดใหญ่ผ่านการใช้แนวคิดเชิงออกแบบ เมื่อ
พิจารณาถึงพัฒนาการที่เพิ่มมากขึ้นของกลุ่มตัวอย่าง ยิ่งสะท้อนให้เห็นถึงความสำคัญของการจัดการเรียนการสอนในลักษณะนี้ อัน
เป็นไปตามทฤษฎีการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์นิยม (Constructivist Learning Theory) มีความเชื่อว่า การเรียนรู้จะเกิดขึ้น เมื่อ
ผู้เรียนได้สร้างความรู้ที่เป็นของตนเองขึ้นมา จากความรู้ที่มีอยู่เดิมหรือจากความรู้ที่รับเข้ามาใหม่ เมื่อผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติเอง ทำ
ให้เกิดการสร้างความรู้ที่มาจากความเข้าใจของตนเอง และมีส่วนร่วมในการเรียนมากขึ้น (Active Learning) 
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ข้อค้นพบ หรือองค์ความรู้ใหม ่  
 การผสมผสานแนวคิดศาสตร์พระราชากับกระบวนการ Design Thinking ซึ่งเป็นการเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง โดยการให้
ผู้เรียนเข้าใจปัญหาอย่างลึกซึ้งก่อนที่นำมาบูรณาการเข้าด้วยกันกับแนวทางการเรียนรู้เพื่อพัฒนาชุมชนท้องถิ่น ทั้งนี้การนำองค์
ความรู้ที่ได้มาใช้กับการจัดการเรียนการสอนห้องเรียนขนาดใหญ่ ทำให้กระตุ้นการมีส่วนร่วมของผู้เรียนให้สูงขึ้นภายในช้ันเรียนได้
อีกด้วย ทั้งนี้ การใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับ Design Thinking ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจปัญหาในชุมชนของตนเอง และสามารถเสนอ
ทางออกได้อย่างสร้างสรรค์ เป็นการส่งเสริมพัฒนาทักษะการวิเคราะห์ สังเคราะห์ และออกแบบนวัตกรรมที่เชื่อมโยงกับปัญหาจริง
ในพื้นที่ จึงก่อเกิดกระบวนการเรียนรู้ที่เน้นการลงมือทำ (Learning by Doing) คือหัวใจสำคัญ สำหรับการเรียนรู้ที่ให้นักศึกษาลง
พื้นที่ สำรวจปัญหา และพัฒนานวัตกรรมจริง ช่วยสร้างการเรียนรู้ที่ลึกซึ้ง และยั่งยืน 
 
ข้อเสนอแนะการวิจัย  
 1. ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย 
  1.1 ควรมีการกำหนดให้กระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) เป็นแนวทางหลักในการจัดการเรียนรู้สำหรับ
ห้องเรียนขนาดใหญ่ในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป โดยเฉพาะรายวิชาที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาท้องถิ่น เพื่อสร้างนักนวัตกรที่สามารถคิด
วิเคราะห์ แก้ไขปัญหา และพัฒนาชุมชนได้อย่างสร้างสรรค์ 
  1.2 ควรสนับสนุนให้เกิดความร่วมมือระหว่างมหาวิทยาลัยราชภัฏยะลากับชุมชน หน่วยงานท้องถิ่น และองค์กรเอกชน
ภายนอก เพื่อให้นักศึกษาได้มีโอกาสลงพื้นที่จริง ฝึกปฏิบัติ และนำเสนอแนวคิดนวัตกรรมที่ตอบโจทย์ความต้องการของชุมชนใน
พืน้ท่ี 3 จังหวัดชายแดนใต้ 
  1.3 ควรพัฒนาระบบประเมินผลการเรียนรู้ที่สามารถวัดผลลัพธ์ของนักศึกษาในด้านการเป็นนักนวัตกรที่สามารถสร้าง
นวัตกรรมเพื่อพัฒนาชุมชนได้จริง โดยอาจใช้ตัวช้ีวัดด้านการคิดสร้างสรรค์ ความสามารถในการแก้ปัญหา และผลกระทบที่เกิดขึ้น
ต่อชุมชน 
 2. ข้อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์ 
  2.1 การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนในห้องเรียนขนาดใหญ่ โดยนำกระบวนการ Design Thinking ไปปรับใช้ใน
รายวิชาอื่น ๆ ท่ีมีนักศึกษาจำนวนมาก เพื่อกระตุ้นการมีส่วนร่วมและการคิดเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษา 
  2.2 การสร้างเครือข่ายการพัฒนานวัตกรรมสู่ชุมชน โดยให้นักศึกษาใช้ความรู้และทักษะที่ได้จากกระบวนการเรียนรู้ไป
พัฒนานวัตกรรมเพื่อแก้ไขปัญหาในพ้ืนท่ีได้จริง เกิดเป็นประโยชน์ต่อชุมชนท้องถิ่นต่อไป 
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