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บทคัดย่อ    
 งานวิจัยน้ี มีวัตถุประสงค์ 1. เพื่อศึกษาผลการใช้โปรแกรมประยุกต์แนวคิดของบลูมร่วมกับตัวแบบ Four I’s สำหรับเพ่ิม
ความสามารถการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 2. เพ่ือเปรียบเทียบความถูกต้องและเวลาของการตอบสนอง
ขณะทำกิจกรรมทดสอบความสามารถการคิดวิเคราะห์ ระหว่างก่อนการทดลองกับหลังการทดลอง และ 3. เพ่ือเปรียบเทียบความ
ถูกต้องและเวลาของการตอบสนองขณะทำกิจกรรมทดสอบความสามารถการคิดวิเคราะห์ หลังการทดลองระหว่างกลุ่มทดลองกับ
กลุ่มควบคุม ซึ่งเป็นการวิจัยเชิงปริมาณ เครื่องมือที่ใช้ คือ แบบโปรแกรมประยุกต์แนวคิดของบลูมร่วมกับตัวแบบ Four I’s และ
แบบกิจกรรมทดสอบความสามารถการคิดวิเคราะห์ กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนธีรกานท์บ้านโฮ่ง 
อำเภอบ้านโฮ่ง จังหวัดลำพูน จำนวน 60 คน ที่มาจากการคำนวนขนาดกลุ่มตัวอย่างโดยใช้โปรแกรม G*Power3 แล้วนำข้อมูลที่
รวบรวมได้มาวิเคราะห์สถิติโปรแกรมสำเร็จรูปเชิงพรรณนา คือ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบที ผลการวิจัย
พบว่า 1) กลุ่มทดลองก่อนการทดลองและหลังการทดลองมีค่าเฉลี่ยความถูกต้องของการตอบสนอง (คะแนน) เท่ากับ 12.63 และ 
15.70 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 1.92 และ 2.76 ตามลำดับ และค่าเฉลี่ยเวลาการตอบสนอง (มิลลิวินาที) เท่ากับ 31335.72 และ 
22870.07 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 7346.17 และ 4695.74 ตามลำดับ ส่วนกลุ่มควบคุม ก่อนการทดลองและหลังการ
ทดลองมีค่าเฉลี่ยความถูกต้องของการตอบสนอง (คะแนน) เท่ากับ 13.37 และ 13.87 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 2.46 และ 
2.86 ตามลำดับ และค่าเฉลี่ยเวลาการตอบสนอง (มิลลิวินาที) เท่ากับ 32997.37 และ 27193.01 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 
6325.60 และ 6041.74 ตามลำดับ 2) หลังการทดลองของกลุ่มทดลองมีค่าเฉลี่ยความถูกต้องของการตอบสนองมากกว่า และ
ค่าเฉลี่ยเวลาการตอบสนองน้อยกว่าก่อนการทดลองที่ระดับ .01 3) หลังทดลองของกลุ่มทดลองมีค่าเฉลี่ยความถูกต้องของการ
ตอบสนองมากกว่า และค่าเฉลี่ยเวลาการตอบสนองน้อยกว่ากลุ่มควบคุม ที่ระดับ .05 และ .01 ตามลำดับ 
 

คำสำคัญ: การคิดวิเคราะห์, แนวคิดของบลูม, ตัวแบบ Four I’s, นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

Abstract 
 The purposes of this study were 1. to study effects of using applied bloom’s revised taxonomy and four I’s model 
program to enhance analytical thinking ability for lower secondary school students. 2. to compare response accuracy 
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and time while performing analytical thinking ability task.  Between the pre- test and the post- test.  And 3. to 
compare response accuracy and time while performing analytical thinking ability task. The post- test between 
experimental and control group. This research is Quantitative Research. The instrument was Applied bloom’s 
revised taxonomy and four I’s model program and Analytical thinking ability task.The samples were lower secondary 
school students of Theerakarnbanhong school in Banhong district, Lamphun province, 60 students. G*Power3 program 
was used for calculating the sample size. The statistics used were mean, standard deviation, and t- Test.  The 
Results showed that 1)  Experimental group, the pre- test and the post- test had a mean response accuracy 
( score)  was 12. 63 and 15. 70, standard deviation was 1. 92 and 2. 76, respectively.  And a mean response time 
(ms) was 31335.72 and 22870.07, standard deviation was 7346.17 and 4695.74, respectively. Control group, the 
pre-test and the post-test had a mean response accuracy (score) was 13.37 and 13.87, standard deviation was 
2.46, 2.86, respectively. And a mean response time (ms) was 32997.37 and 27193.01, standard deviation was 
6325.60 and 6041.74, respectively. 2) The post-test of experimental group had a higher mean response accuracy 
and a lower mean response time than the pre- test at . 01 level. 3)  The post- test of experimental group had       
a higher mean response accuracy and a lower mean response time than control group at . 05 and . 01 level, 
respectively. 
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บทนำ 
 สถานการณ์โลกมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ทำให้นานาประเทศต้องจัดเตรียมนโยบายเพื่อพัฒนาประเทศให้ก้าวหน้า
อย่างก้าวกระโดดโดยอาศัยเทคโนโลยีที่มีบทบาทสำคัญต่อการพัฒนาประเทศ จึงผลให้สภาพแวดล้อมทั้งภายในและภายนอก
ประเทศมีแนวโน้มที่จะเกิดการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วและฉับพลันในหลายด้าน รวมถึงปัญหาคุณภาพการศึกษา ซึ่งการศึกษา
ไทยทุกระดับยังมีปัญหาเชิงคุณภาพที่ต้องเร่งแก้ไข ทั้งปัญหาเรื่องหลักสูตร และระบบการเรียนการสอนที่เน้นการท่องจำไม่สอน
กระบวนการคิด ทำให้มีปัญหาเกี่ยวกับการคิดวิเคราะห์ของเด็กในวัยเรียน ส่งผลให้ผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติข้ัน
พ้ืนฐาน (O-NET) และระดับนานาชาติ (PISA) อยู่ในระดับที่ไม่น่าพึงพอใจ (คณะกรรมการจัดทำยุทธศาสตร์ชาติ, 2559, น.15-63)  
การคิดวิเคราะห์เปรียบเสมือนเครื่องมือให้สามารถจำแนก แยกแยะ จัดหมวดหมู่องค์ประกอบที่เกี่ยวพันในเรื่องที่กำลังคิดอย่างเป็น
ระบบ ทำให้สามารถมองเห็นความสัมพันธ์ของสิ่งที่คิดได้อย่างสอดคล้องและกระจ่างชัด ทำให้สามารถตีความ หรือให้คุณค่าใน
เนื้อหาเหล่านั้นได้อย่างถูกต้องแม่นยำ (สุภาพร  แดนสมปัดสา, วราพร  เอราวรรณ์, และมนูญ  ศิวารมย์, 2556) ดังนั้น ในยุค
ข่าวสารเทคโนโลยีที่มีความเจริญก้าวหน้าอย่างรวดเร็ว มีการแข่งขันสูง การปูพื้นฐานและส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ให้แก่เด็กและ
เยาวชนจึงเป็นสิ่งที่จำเป็นอย่างย่ิง ซึ่งการพัฒนาความสามารถการคิดวิเคราะห์มีหลายวิธี ทั้งการพัฒนาหลักสูตร การฝึกอบรม การ
พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้หรือรูปแบบการเรียนรู้ในห้องเรียน และการพัฒนารูปแบบการรู้โดย
ผ่านเทคโนโลยี เช่น เว็บไซต์ และแอปพลิเคชันบนมือถือ ต่างมีผลให้นักเรียนมีความสามารถการคิดวิเคราะห์ที่ดีขึ้น (ศรมีชัย  
จันทน์ทวางส์, ดลดาว  ปูรณานนท์, และประชา  อินัง, 2555; สายทิพย์  ทิพย์รักษ์, ไชยยศ  เรืองสุวรรณ, และธรัช  อารีราษฏร์, 
2558; อัญชลี วิมลศิลป์, 2559; Sitthipon, 2012; Art-in, 2014; Politsinsky, Demenkova, and Medvedeva, 2015)  
 นอกจากน้ี ได้มีการนำแอปพลิเคชันบนมือถือมาใช้ในการพัฒนาความสามารถการคิดวิเคราะห์ โดยประยุกต์แนวคิดของบลูม 
(Bloom’s Revised Taxonomy) มาเป็นกรอบในการพัฒนาแอปพลิเคชันบนมือถือดังกล่าว ทำให้การเรียนรู้ในห้องเรียนแบบ
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ด้ังเดิม เป็นการเรียนรู้ในห้องเรียนแบบสมัยใหม่และเป็นการส่งเสริมการแสดงออกด้านพฤติกรรมการเรียนรู้ให้เพ่ิมมากข้ึน (Reychav 
& Wu , 2016) นักเรียนมีการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิในรายวิชาน้ัน ๆ เพ่ิมมากข้ึน และมีเจตคติที่ดีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนทั้ง
ในแง่ของความพึงพอใจ การสร้างความน่าสนใจ และแรงจูงใจในการเรียนรู ้ (Cheong, Bruno, & Cheong, 2012; Chuang, 
2015; Chuang, 2017) ด้วยสถานการณ์โลกที่เปลี่ยนแปลงไปจากอดีตจนถึงปัจจุบัน ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีเข้ามาแทนที่ 
การนำเทคโนโลยีสมัยใหม่มาเป็นเครื่องมือในการพัฒนาความสามารถการคิดวิเคราะห์ในรูปแบบแอปพลิเคชันบนมือถือจึงมีความ
น่าสนใจและเหมาะสมกับยุคสมัยในปัจจุบันเป็นอย่างย่ิงผนวกกับประยุกต์แนวคิดของบลูมมาเป็นกรอบในการพัฒนาแอปพลิเคชัน
บนมือถือ ส่งผลให้นวัตกรรมที่นำมาเป็นเครื่องมือในการพัฒนาความสามารถการคิดวิเคราะห์มีประสิทธิภาพมากย่ิงข้ึน และเมื่อนำ
ตัวแบบ Four I’s ซึ่งเป็นตัวแบบสำหรับการส่งเสริมการเรียนรู้และการคิด มีความสำคัญในการสร้างและออกแบบกิจกรรมการ
เรียนรู้ ที่มีหลักการชัดเจนในแต่ละข้ัน ทำให้สามารถตรวจสอบและวัดได้ง่าย ส่งผลให้ผู้ร่วมกิจกรรมบรรลุเป้าหมายที่ต้องการ และ
แสดงออกพฤติกรรมทางปัญญาออกมาได้อย่างชัดเจน ซึ่งมีผลโดยตรงต่อการเรียนรู้และการคิด (Vella, 2008, pp.62-66)  
 ดังน้ัน ผู้วิจัยจึงได้พัฒนาโปรแกรมประยุกต์แนวคิดของบลูมร่วมกับตัวแบบ Four I’s (Analytical Thinking Ability Based 
on Bloom Revised Taxonomy and Four I’s Model Program) อยู่ในรูปแบบแอปพลิเคชันบนมือถือ ซึ่งมีความสอดคล้องกับ
นโยบายประเทศไทย 4.0 ที่ต้องมีนวัตกรรมทางเทคโนโลยีสมัยใหม่มาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนานักเรียนให้
เต็มตามศักยภาพ สามารถพัฒนาตัวเองได้ทุกท่ี ทุกเวลา ทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน เป็นวิธีการกระตุ้นสมองให้นักเรียนเกิด
กระบวนการคิดและแสดงพฤติกรรมการเรียนรู้ตามลำดับขั้นทางปัญญาของบลูม ทำให้มีแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนและมีการจัดการที่เป็นระบบมากย่ิงข้ึน ต้ังแต่ระดับพ้ืนฐานจนถึงระดับสูงสุด ส่งผลให้นักเรียนมีความสามารถการคิดวิเคราะห์ที่
เพ่ิมข้ึน ฉะน้ัน การวิจัยน้ีจึงสนใจศึกษาผลการใช้โปรแกรมประยุกต์แนวคิดของบลูมร่วมกับตัวแบบ Four I’s เพ่ือเพ่ิมความสามารถ
การคิดวิเคราะห์สำหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น สำหรับเป็นแนวทางในการพัฒนาคุณภาพการศึกษาของนักเรียนต่อไป 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพ่ือศึกษาผลการใช้โปรแกรมประยุกต์แนวคิดของบลูมร่วมกับตัวแบบ Four I’s สำหรับเพ่ิมความสามารถการคิดวิเคราะห์
ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น  
 2. เพ่ือเปรียบเทียบความถูกต้องและเวลาของการตอบสนองขณะทำกิจกรรมทดสอบความสามารถการคิดวิเคราะห์ ระหว่าง
ก่อนการทดลองกับหลังการทดลอง  
 3. เพ่ือเปรียบเทียบความถูกต้องและเวลาของการตอบสนองขณะทำกิจกรรมทดสอบความสามารถการคิดวิเคราะห์ หลังการ
ทดลองระหว่างกลุ่มทดลองกับกลุ่มควบคุม 
 

วิธีการดำเนินการวิจัย 
 การวิจัยน้ี เป็นการวิจัยแบบเชิงปริมาณ (Quantitative Research) โดยมีวิธีการดำเนินการวิจัย ดังน้ี           
 1. ประชากร และกลุ่มตัวอย่างในการวิจัย 
  1.1 ประชากร ได้แก่ นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น อายุ 13-15 ปี โรงเรียนธีรกานท์บ้านโฮ่ง อำเภอบ้านโฮ่ง จังหวัด
ลำพูน รวมทั้งหมด 458 คน ทีม่าจากการคำนวนขนาดกลุ่มตัวอย่างโดยใช้โปรแกรม G*Power3   
  1.2 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนธีรกานท์บ้านโฮ่ง อำเภอบ้านโฮ่ง จังหวัดลำพูน ที่เป็น
อาสาสมัครเข้าร่วมการวิจัย คัดกรองกลุ่มตัวอย่างที่มีคุณสมบัติตามเกณฑ์คัดเข้าและเกณฑ์คัดออก จำนวน 60 คน ได้มาจากการ
คำนวณขนาดตัวอย่างโดยใช้โปรแกรม G*Power3 (Faul, Edfelder, Land, & Buchner, 2007) โดยกำหนดระดับนัยสำคัญทางสถิตทิี่ 
.50 ขนาดอิทธิพลของตัวแปร (Effect Size) ที่ .80 และอำนาจการทดสอบ (Power Test) ที่ .80 แบ่งเป็นกลุ่มทดลองจำนวน 30 คน 
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และกลุ่มควบคุมจำนวน 30 คน ทำการสุ ่มกลุ่มตัวอย่างเข้ากลุ ่มทดลองและกลุ่มควบคุมโดยใช้วิธีการสุ่มอย่างง่าย (Simple 
Random Sampling) ด้วยวิธีจับฉลากแบบไม่คืนที่ 
 2. เครื่องมอืในการวิจัย ได้แก่ 1) แบบโปรแกรมประยุกต์แนวคิดของบลูมร่วมกับตัวแบบ Four I’s โปรแกรมประยุกต์แนวคิด
ของบลูมร่วมกับตัวแบบ Four I’s พัฒนาในรูปแบบของแอปพลิเคชันบนมือถือ มีลักษณะเป็นไฟล์ Android Package Kit (APK) 
ผ่านการตรวจสอบคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญ วิเคราะห์หาค่าดัชนีความตรงตามเน้ือหา (CVI) เท่ากับ 1 และผ่านการทดลองใช้กับกลุ่ม
ตัวอย่างจำนวน 30 คน นำผลไปปรับปรุงแก้ไขโปรแกรมให้มีความเหมาะสมและสามารถนำไปใช้ได้จริง และ 2) แบบทดสอบ
ความสามารถการคิดวิเคราะห์ มีลักษณะเป็นแบบทดสอบหลายตัวเลือก (Multiple choice) แบบ 4 ตัวเลือก การให้คะแนน คือ 
ตอบถูกได้ 1 คะแนน ตอบผิดได้ 0 คะแนน แบ่งออกเป็น 3 ตอน ได้แก่ ตอนที่  1 การวิเคราะห์ความแตกต่าง ตอนที่ 2 การ
วิเคราะห์ความสัมพันธ์ และตอนที่ 3 การวิเคราะห์คุณลักษณะ ผ่านการตรวจสอบคุณภาพโดยผู้ทรงคุณวุฒิ วิเคราะห์หาค่าดัชนี
ความตรงตามเนื ้อหา (CVI) เท่ากับ 0.94 และนำไปทดลองใช้กับกลุ ่มตัวอย่าง จำนวน 30 คน วิเคราะห์หาค่าความเที ่ยง 
(Reliability) เท่ากับ 0.89  
 3. การเก็บรวบรวมขอ้มลู ได้แก่ การรวบรวมข้อมูลจากกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม ก่อนการทดลองให้กลุ่มตัวอย่างทั้งสอง
กลุ่มทำกิจกรรมทดสอบความสามารถการคิดวิเคราะห์ และบันทึกผลการทดสอบ ระยะการทดลองให้กลุ่มทดลองฝึกความสามารถ
การคิดวิเคราะห์ด้วยการใช้โปรแกรมประยุกต์แนวคิดของบลูมร่วมกับตัวแบบ Four I’s เป็นเวลาท้ังหมด 4 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 3 
วัน วันละ 1 ชั่วโมง สำหรับกลุ่มควบคุมไม่มีการฝึกความสามารถการคิดวิเคราะห์ ด้วยโปรแกรมใด ๆ หลังการทดลองให้กลุ่ม
ตัวอย่างทั้งสองกลุ่มทำกิจกรรมทดสอบความสามารถการคิดวิเคราะห์ และบันทึกผลการทดสอบ 
 4. การวิเคราะหข์้อมลู ได้แก่ การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ โดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูปทางสถิติ วิเคราะห์ข้อมูลความถูกต้อง
และเวลาของการตอบสนองจากการทำกิจกรรมทดสอบความสามารถการคิดวิเคราะห์ของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม ท้ังก่อนการ
ทดลองและหลังการทดลอง  
 5. สถิติที่ใชใ้นการวจิยั ได้แก ่ค่าร้อยละ (Percentage) ค่าเฉลี่ย (Mean) ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) และ
การเปรียบเทียบโดยการทดสอบค่าที (t- Test)  
 

ผลการวิจัย 
 การวิจัยเรื่องผลการใช้โปรแกรมประยุกต์แนวคิดของบลูมร่วมกับตัวแบบ Four I’s เพื่อเพิ่มความสามารถการคิดวิเคราะห์
สำหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ผู้วิจัยสามารถจำแนกผลการวิจัยได้ ดังน้ี  
 1. เพื่อศึกษาผลการใชโ้ปรแกรมประยุกตแ์นวคดิของบลมูรว่มกบัตวัแบบ Four I’s สำหรบัเพิ่มความสามารถการคดิวเิคราะห์
ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น  
 ผลการวิจัยพบว่า ผลการวิเคราะห์ข้อมูลการใช้โปรแกรมประยุกต์แนวคิดของบลูมร่วมกับตัวแบบ Four I’s สำหรับเพ่ิม
ความสามารถการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ดังน้ี 
  1.1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลพ้ืนฐานของกลุ่มตัวอย่าง พบว่า กลุ่มทดลองทั้งหมดเป็นเพศหญิง จำนวน 30 คน ส่วนใหญ่มี
อายุ 13 ปี จำนวน 12 คน คิดเป็นร้อยละ 40.00 และกลุ่มควบคุมทั้งหมดเป็นเพศหญิง จำนวน 30 คน ส่วนใหญ่มีอายุ 13 ปี 
จำนวน 13 คน คิดเป็นร้อยละ 43.33 กลุ่มตัวอย่างทั้งสองกลุ่มไม่มีประวัติการเจ็บป่วยทางจิตเวช ไม่มีโรคประจำตัว ไม่มีภาวะ
ซึมเศร้า การมองเห็นปกติ ถนัดมือขวา มีสมาร์ทโฟน และไม่มีประวัติการฝึกความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ด้วยแอปพลิเคชัน
บนมือถือ  
   1.2 ผลการวิเคราะห์ความถูกต้องและเวลาของการตอบสนองขณะทำกิจกรรมทดสอบความสามารถการคิดวิเคราะห์ ดังน้ี 
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ตารางที่ 1 การวิเคราะห์ความถูกต้องและเวลาของการตอบสนองขณะทำกิจกรรมทดสอบความสามารถการคิดวิเคราะห์ 

รายการ 
กลุ่มทดลอง  กลุ่มควบคุม  
ก่อนการทดลอง หลังการทดลอง ก่อนการทดลอง หลังการทดลอง 

ความถูกต้องของการตอบสนอง (คะแนน)     
          M 12.63 15.70 13.37 13.87 
          SD 1.92 2.76 2.46 2.86 
เวลาของการตอบสนอง (มิลลิวินาที)    
          M 31335.72 22870.07 32997.37 27193.01 
          SD  7346.17  4695.74  6325.60  6041.74 

 จากตารางที ่ 1 พบว่า กลุ ่มทดลองมีค่าเฉลี ่ยความถูกต้องของการตอบสนอง ก่อนการทดลอง เท่ากับ 12.63 คะแนน         
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.92 หลังการทดลอง มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 15.70 คะแนน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 2.76 และ
ค่าเฉลี่ยเวลาของการตอบสนอง ก่อนการทดลอง มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 31335.72 มิลลิวินาที ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 7346.17     
หลังการทดลอง มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 22870.07 มิลลิวินาที ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 4695.74 
 กลุ่มควบคุมมีค่าเฉลี่ยความถูกต้องของการตอบสนอง ก่อนการทดลอง มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 13.37 คะแนน ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 2.46 หลังการทดลอง มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 13.87 คะแนน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 2.86 และค่าเฉลี่ยเวลา   
ของการตอบสนอง ก่อนการทดลอง มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 32997.37 มิลลิวินาที ส่วนเบี่ ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 6325.60 หลังการ
ทดลองมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 27193.01 มิลลิวินาที ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 6041.74 
 2. เพื่อเปรยีบเทียบความถูกต้องและเวลาของการตอบสนองขณะทำกจิกรรมทดสอบความสามารถการคิดวิเคราะห์ ระหวา่ง
ก่อนการทดลองกับหลังการทดลอง  
 ผลการวิจัยพบว่า ผลการวิเคราะห์เปร ียบเทียบความถูกต้องและเวลาของการตอบสนองขณะทำกิจกรรมทดสอบ
ความสามารถการคิดวิเคราะห์ ระหว่างก่อนการทดลองกับหลังการทดลอง ดังน้ี 
ตารางที่ 2 การเปรียบเทียบความถูกต้องของการตอบสนองขณะทำกิจกรรมทดสอบความสามารถการคิดวิเคราะห์ ระหว่างก่อน
การทดลองและหลังการทดลอง  

ระยะการทดลอง n M SD 
Mean 
difference 

df t p 

ก่อนการทดลอง 30 12.63 1.92 3.07 29 6.30** .00 
หลังการทดลอง 30 15.70 2.76     

** p < .01 
 จากตารางที่ 2 พบว่า ค่าเฉลี่ยคะแนนความถูกต้องของการตอบสนองขณะทำกิจกรรมทดสอบความสามารถการคิดวิเคราะห์
หลังการทดลองมากกว่าก่อนการทดลอง อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
ตารางที่ 3 การเปรียบเทียบเวลาของการตอบสนองขณะทำกิจกรรมทดสอบความสามารถการคิดวิเคราะห์ ระหว่างก่อนการทดลอง
กับหลังการทดลอง 

ระยะการทดลอง n M SD 
Mean 
difference 

df t p 

ก่อนการทดลอง 30 31335.72 7346.17 8465.66 29 6.81** .00 
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หลังการทดลอง 30 22870.07 4695.74     
** p < .01 
 จากตารางที่ 3 พบว่า ค่าเฉลี่ยเวลาของการตอบสนองขณะทำกิจกรรมทดสอบความสามารถการคิดวิเคราะห์หลังการทดลอง   
น้อยกว่าก่อนการทดลอง อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 3. เพื่อเปรยีบเทยีบความถูกต้องและเวลาของการตอบสนองขณะทำกจิกรรมทดสอบความสามารถการคดิวิเคราะห ์หลงัการ
ทดลองระหว่างกลุ่มทดลองกับกลุ่มควบคุม 
 ผลการวิจัยพบว่า ผลการวิเคราะห์เปร ียบเทียบความถูกต้องและเวลาของการตอบสนองขณะทำกิจกรรมทดสอบ
ความสามารถการคิดวิเคราะห์ หลังการทดลองระหว่างกลุ่มทดลองกับกลุ่มควบคุม ดังน้ี 
ตารางที ่4 การเปรียบเทียบความถูกต้องของการตอบสนองขณะทำกิจกรรมทดสอบความสามารถการคิดวิเคราะห์ หลังการทดลอง
ของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม  

กลุ่มการทดลอง n M SD 
Mean 
difference 

df t p 

กลุ่มทดลอง 30 15.70 2.76 1.83 58 2.53* .01 
กลุ่มควบคุม 30 13.87 2.86     

* p < .05 
 จากตารางที่ 4 พบว่า ค่าเฉลี่ยคะแนนความถูกต้องของการตอบสนองขณะทำกิจกรรมทดสอบความสามารถการคิดวิเคราะห์
หลังการทดลองของกลุ่มทดลองมากกว่ากลุ่มควบคุม อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
ตารางที่ 5 การเปรียบเทียบเวลาของการตอบสนองขณะทำกิจกรรมทดสอบความสามารถการคิดวิเคราะห์ หลังการทดลองระหว่าง
กลุ่มทดลองกับกลุ่มควบคุม 

กลุ่มการทดลอง n M SD 
Mean 
difference 

df t p 

กลุ่มทดลอง 30 22870.07 4695.74 4322.94 58 3.09** .00 
กลุ่มควบคุม 30 27193.01 6041.74     

** p < .01 
  จากตารางที่ 5 พบว่า ค่าเฉลี่ยเวลาของการตอบสนองขณะทำกิจกรรมทดสอบความสามารถการคิดวิเคราะห์รหลังการ
ทดลองของกลุ่มทดลองน้อยกว่ากลุ่มควบคุม อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
 

สรุปผลการวิจัย  
 การวิจัยเรื่องผลการใช้โปรแกรมประยุกต์แนวคิดของบลูมร่วมกับตัวแบบ Four I’s เพื่อเพิ่มความสามารถการคิดวิเคราะห์
สำหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ผู้วิจัยสรุปผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ได้ ดังน้ี     
 1. เพื ่อการศึกษาผลการใช้โปรแกรมประยุกต์แนวคิดของบลูมร่วมกับตัวแบบ Four I’s สำหรับเพิ่มความสามารถการ        
คิดวิเคราะหข์องนักเรยีนระดับมัธยมศกึษาตอนต้น พบว่า กลุ่มทดลองมีค่าเฉลี่ยความถูกต้องของการตอบสนอง ก่อนการทดลอง 
เท่ากับ 12.63 คะแนน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.92 หลังการทดลอง มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 15.70 คะแนน ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 2.76 และค่าเฉลี่ยเวลาของการตอบสนอง ก่อนการทดลอง มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 31335.72 มิลลิวินาที ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 7346.17 หลังการทดลอง มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 22870.07 มิลลิวินาที ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 4695.74 
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 กลุ่มควบคุมมีค่าเฉลี่ยความถูกต้องของการตอบสนอง ก่อนการทดลอง มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 13.37 คะแนน ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 2.46 หลังการทดลอง มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 13.87 คะแนน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 2.86 และค่าเฉลี่ยเวลา
ของการตอบสนอง ก่อนการทดลอง มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 32997.37 มิลลิวินาที ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 6325.60 หลังการ
ทดลอง มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 27193.01 มิลลิวินาที ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 6041.74 
 2. เพื่อศึกษาเปรียบเทียบความถูกต้องและเวลาของการตอบสนองขณะทำกิจกรรมทดสอบความสามารถการคิดวิเคราะห ์
ระหวา่งกอ่นการทดลองกบัหลงัการทดลอง พบว่า ค่าเฉลี่ยคะแนนความถูกต้องของการตอบสนองหลังการทดลองมากกว่าก่อนการ
ทดลอง อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และค่าเฉลี่ยเวลาของการตอบสนองหลังการทดลองน้อยกว่าก่อนการทดลอง อย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 3. เพื่อศึกษาเปรียบเทียบความถูกต้องและเวลาของการตอบสนองขณะทำกิจกรรมทดสอบความสามารถการคิดวิเคราะห ์
หลังการทดลองระหวา่งกลุม่ทดลองกบักลุม่ควบคุม พบว่า ค่าเฉลี่ยคะแนนความถูกต้องของการตอบสนองของกลุ่มทดลองมากกว่า
กลุ่มควบคุม อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และค่าเฉลี่ยเวลาของการตอบสนองของกลุ่มทดลองน้อยกว่ากลุ่มควบคุม อย่าง
มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
 

การอภิปรายผล   
 การวิจัยเรื่องผลการใช้โปรแกรมประยุกต์แนวคิดของบลูมร่วมกับตัวแบบ Four I’s เพื่อเพิ่มความสามารถการคิดวิเคราะห์
สำหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ผู้วิจัยสามารถอภิปรายผลได้ ดังน้ี    
 1. ความถูกต้องของการตอบสนอง พบว่า ค่าเฉลี ่ยคะแนนความถูกต้องของการตอบสนองขณะทำกิจกรรมทดสอบ
ความสามารถการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้นเปรียบเทียบหลังการทดลองมากกว่าก่อนการทดลอง และ
เปรียบเทียบกลุ่มทดลองมากกว่ากลุ่มควบคุม อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ ทั้งนี้อาจเป็นเพราะโปรแกรมประยุกต์แนวคิดของบลูม
ร่วมกับตัวแบบ Four I’s พัฒนามาจากการประยุกต์แนวคิดของบลูม ในมิติด้านกระบวนการทางปัญญา (จำ เข้าใจ ประยุกต์ และ
วิเคราะห์) (Anderson, Krathwohl, and Bloom, 2001) ร่วมกับตัวแบบ Four I’s (การยึดโยงความรู้ การเพิ่มความรู้ใหม่ การ
ประยุกต์ และการนำไปใช้) (Vella, 2008, pp. 62-66) มาออกแบบร่วมกัน เพ่ือเป็นเครื่องมือกำหนดกิจกรรมการกระตุ้นสมองให้
นักเรียนเกิดกระบวนการคิด โดยแบ่งออกเป็น 4 กิจกรรม ตามมิติด้านความรู้ของบลูม ได้แก่ กิจกรรมที่ 1 ความรู้ในข้อเท็จจริง 
ความรู ้ที ่เป็นข้อความจริงเฉพาะเรื ่อง กิจกรรมที่ 2 ความรู ้ในความคิดรวบยอด ความรู ้ในการจัดแยกหมวดหมู่ การอธิบาย
ลักษณะร่วม และความสัมพันธ์ระหว่างส่วนย่อยของสิ่งต่าง ๆ กิจกรรมที่ 3 ความรู้ในกระบวนการ ความรู้เกี่ยวกับกระบวนการ 
วิธีการ หรือข้ันตอนของการกระทำกิจกรรมต่าง ๆ และกิจกรรมที่ 4 ความรู้ในอภิปัญญา ความรู้เก่ียวกับวิธีคิดของสมองและการ
ตระหนักถึงวิธีคิดของตนเอง ซึ่งเป็นการกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความคิดตามลำดับข้ันทางปัญญาของบลูม ต้ังแต่ จำ เข้าใจ ประยุกต์ 
จนกระทั่ง วิเคราะห์ ทำให้แสดงพฤติกรรมที่ต้องการออกมา ส่งผลให้นักเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์เพ่ิมมากข้ึน  
 2. เวลาของการตอบสนอง พบว่า ค่าเฉลี่ยเวลาของการตอบสนองขณะทำกิจกรรมทดสอบความสามารถการคิดวิเคราะห์ของ
นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้นเปรียบเทียบหลังการทดลองน้อยกว่าก่อนการทดลอง และเปรียบเทียบกลุ่มทดลองน้อยกว่ากลุ่ม
ควบคุม อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ ทั้งนี้อาจเป็นเพราะโปรแกรมประยุกต์แนวคิดของบลูมร่วมกับตัวแบบ Four I’s ช่วยทำให้
ความจำขณะทำงานดีข้ึน (Working Memory) โดยกระตุ้นการทำงานของการบริหารจัดการสมองส่วนกลาง (Central Executive) 
เป็นตัวประสานงานให้การรับรู้ทางประสาทสัมผัส ความสามารถเรียกคืนข้อมูลหรือประสบการณ์เดิมที่มีในความจำระยะยาว 
(Long-Term Memory) ผ่านคลังเก็บข้อมูลชั่วคราว (Episodic Buffer) ที่เป็นสื่อกลางในการเก็บข้อมูลและเรียกข้อมูลได้มากข้ึน          
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มาผนวกกับข้อมูลหรือประสบการณ์ใหม่ที่ได้รับแล้วมาประมวลผลร่วมกัน (Williams, Kappen, Hassall, Wright, & Krigolson, 
2019) ทำให้การเข้ารหัสของตัวกระตุ้นดี จึงสามารถประมวลผลความคิดได้เร็วมากย่ิงข้ึน  
 ดังนั้น การฝึกสมองด้วยโปรแกรมประยุกต์แนวคิดของบลูมร่วมกับตัวแบบ Four I’s จึงสามารถเพิ่มความสามารถการคิด
วิเคราะห์ได้ ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของชินโชติ  มณีโชติ, วิทวัฒน์  ขัตติยะมาน, และอมลวรรณ  วีระธรรมโม (2562) ที่ได้มี
การบูรณาการแนวคิดของบลูมมาพัฒนาเครื่องมือในการจัดการเรียนรู้ จากการต้ังคำถามตามมิติด้านกระบวนการทางปัญญา ส่งผล
ให้ความสามารถการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนให้ดีขึ้น และสอดคล้องกับผลการวิจัยของ Reychav & Wu (2016) ที ่ได้มีการ
ประยุกต์แนวคิดของบลูม มาเป็นกรอบในการพัฒนาแอปพลิเคชันบนมือถือ ที่เป็นเครื่องมือในการเรียนรู้ในห้องเรียนแบบสมัยใหม่
และเป็นการส่งเสริมการแสดงออกด้านพฤติกรรมการเรียนรู้ให้เพ่ิมมากข้ึน โดยออกแบบกิจกรรมในแอปพลิเคชันบนมือถือตามความ
ซับซ้อนทางปัญญาของบลูม ในมิติทางด้านความรู้มาประยุกต์ในการกำหนดระดับของกิจกรรม กำหนดให้กิจกรรมในระดับที่ 1 
มีความซับซ้อนน้อยที่สุด สะท้อนเรื่องความรู้ในข้อเท็จจริง และความรู้ในความคิดรวบยอด กิจกรรมในระดับที่ 2  มีความซับซ้อน
ปานกลาง สะท้อนเรื่องความรู้ในกระบวนการ และกิจกรรมในระดับที่ 3 มีความซับซ้อนสูงสุด สะท้อนเรื่องความรู้ในอภิปัญญา ผู้ใช้
แต่ละคนจะมีปฏิสัมพันธ์กับแอปพลิเคชันบนมือถือที่ได้กำหนดกิจกรรมต่าง ๆ เอาไว้ พฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้ใช้จะแสดงออกมา
จากการที่ได้ปฏิบัติกิจกรรม นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับผลการวิจัยของ Cheong, Bruno, & Cheong (2012); Chuang (2015); 
Chuang (2017) ที่ได้มีการนำมิติด้านกระบวนการทางปัญญา มาจัดลำดับกิจกรรมการเรียนการสอน โดยใช้แอปพลิเคชันบนมือถือ
เป็นเครื่องมือในการเรียนรู้ของนักเรียน ดำเนินการจัดรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนตามลำดับข้ันทางปัญญา ได้แก่  ข้ันที่ 1 จำ 
ขั้นที่ 2 เข้าใจ ขั้นที่ 3 ประยุกต์ ขั้นที่ 4 วิเคราะห์ ขั้นที่ 5 ประเมินค่า และขั้นที่ 6 สร้างสรรค์ ทำให้นักเรียนเกิดพฤติกรรมการ
เรียนรู้ตามจุดประสงค์ในแต่ละลำดับข้ัน ส่งเสริมทักษะการคิดข้ันสูงของนักเรียน นักเรียนมีการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิในรายวิชาน้ัน ๆ 
เพ่ิมมากข้ึน และมีเจตคติที่ดีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนทั้งในแง่ของความพึงพอใจ การสร้างความน่าสนใจ และแรงจูงใจ
ในการเรียนรู้  
 

ข้อเสนอแนะการวิจัย 
 1. ข้อเสนอแนะในการนำไปใช้ 
  1.1 ควรเพ่ิมระยะเวลาในการฝึกความสามารถการคิดวิเคราะห์ด้วยการใช้โปรแกรมประยุกต์แนวคิดของบลูมร่วมกับตัว
แบบ Four I’s ให้มากข้ึน เพ่ือให้สามารถเห็นผลการเปลี่ยนแปลงที่มากข้ึน 
  1.2 อุปกรณ์ที่ใช้ในการติดตั้งโปรแกรม เช่น โทรศัพท์มือถือ หรือ แท็บเลต ควรมีหน้าจอขนาดใหญ่เพียงพอที่จะทำให้
นักเรียนสามารถใช้งานได้อย่างคล่องมือ และมองเห็นได้อย่างชัดเจน  
 2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
  2.1 ควรศึกษาเรื่องการเพ่ิมความสามารถการคิดวิเคราะห์สำหรับนักเรียนระดับอื่น ๆ เพ่ิมเติม 
  2.2 ควรพัฒนาโปรแกรมให้สามารถใช้ได้ทั้งระบบ Android และ IOS  
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