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ผลการจดักจิกรรมการเรยีนการสอนโดยใชเ้ทคนิค STAD รว่มกบัเกมประกอบการสอน เรือ่งกลไกราคาในระบบ
เศรษฐกิจของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปทีี่ 3/5 โรงเรยีนมหรรณพาราม 

 Effects of Using STAD Techniques and Educational Games in the Lessons on Price Mechanism for 
Mathayomsuksa 3/5 Students at Mahannaparam School. 
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บทคัดย่อ  
 งานวิจัยนี้ มีวัตถุประสงค์ 1. พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนเรื่องกลไกราคาในระบบเศรษฐกิจ ด้วยการจัดการ
เรียนรู้เทคนิค STAD ร่วมกับเกมประกอบการสอนและ 2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/5 โรงเรียน  
มหรรณพารามที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยการจัดการเรียนรู้เทคนิค STAD ร่วมกับเกมประกอบการสอน เป็นการวิจัย
เชิงปริมาณ มีเครื ่องมือในการวิจัย ประกอบด้วย (1) แผนการจัดการเรียนรู้ (2) เกมประกอบการสอน (3) แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (4) แบบประเมินความพึงพอใจ โดยมีกลุ่มเป้าหมาย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/5 โรงเรียนมหรรณ-  
พาราม ที่กำลังศึกษาในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 จำนวน 10 คน โดยใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง เน่ืองจากนักเรียนกลุ่มน้ี              
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเศรษฐศาสตร์เรื่องกลไกราคาในระบบเศรษฐกิจไม่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 50 แล้วนำข้อมูลที่รวบรวมได้
จากเครื่องมือการวิจัย มาวิเคราะห์โดยใช้สถิติเชิงพรรณนา ประกอบด้วย ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัย
พบว่า 1) นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องกลไกราคาในระบบเศรษฐกิจ หลังการจัดการเรียนรู้เทคนิค STAD ร่วมกับเกม
ประกอบการสอน อยู่ในระดับผ่านเกณฑ์ร้อยละ 50 จำนวน 10 คนคิดเป็นร้อยละ 100 และ 2) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้วิธีการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับเกมประกอบการสอน เรื่องกลไกราคาในระบบ
เศรษฐกิจ ในภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด (4.62) 
 

คำสำคัญ: กลไกราคา, เทคนิค STAD, เกมประกอบการสอน 
 

Abstract  
 This research consists purposes 1. improve students' learning achievement in the lessons on Price 
Mechanism using STAD techniques and educational games, and 2. assess students' satisfaction with STAD 
techniques and educational games.  It is a quantitative research. The research tools consisted of (1) a learning 
management plan (2) a teaching game (3) an achievement test (4) a satisfaction assessment form. The target 
group is 10 students in Mathayomsuksa 3/5 at Mahan-Param School who are studying in the first semester of 
the academic year 2020 by using a specific method of selection. Because this group of students The 
achievement in economics course on price mechanisms in the economy did not meet the criteria of 50 percent. 

Received: 4 May 2021                   
Revised: 6 June 2021                    
Accepted: 10 June 2021                    
               

 

 



วารสารสงัคมศาสตรเ์พือ่การพฒันาทอ้งถิน่ มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม ปทีี ่5 ฉบบัที ่3 กรกฎาคม-กนัยายน 2564 P a g e  |186 

Journal of Social Science for Local Rajabhat Mahasarakham University Vol.5, No.3 July - September 2021 

 

Then use the data collected from the research tools. were analyzed using descriptive statistics consisting of 
percentage, mean and standard deviation. The findings revealed that 1)  learning achievement of all research 
participants met the 50% target, and 2) the overall students’ satisfaction with STAD techniques and educational 
games was at the highest level (4.62). 
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บทนำ 
 จากการเข้าฝึกประสบการณ์วิชาชีพครูในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/5 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 และประกอบกับ
ผู ้วิจัยได้ทำการสอบถามครูพี ่เลี ้ยงเกี ่ยวกับผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 3 พบว่า ในสา ระวิชา
เศรษฐศาสตร์ เรื่องกลไกราคาในระบบเศรษฐกิจ นักเรียนส่วนมากมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต่ำ และบางส่วน ไม่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 
50 เนื่องจากเรื่องกลไกราคาในระบบเศรษฐกิจ เป็นเรื่องมีเนื้อหาที่ค่อนข้างเยอะ มีความซับซ้อนและยากมีการใช้คำศัพท์ทาง
เศรษฐศาสตร์เข้ามาใช้ในเน้ือหาของบทเรียน มีความยากต่อการจำ การทำความเข้าใจ จึงทำให้นักเรียนเกิดความเบื่อหน่ายต่อการ
เรียนรู้และคิดว่าเรื่อง กลไกราคาในระบบเศรษฐกิจเป็นเรื่องที่ไกลตัว อีกทั้งยังไม่สามารถคิดวิเคราะห์และนำความรู้ไปปรับใชใ้น
อนาคตได้ ดังน้ัน ทางผู้วิจัยคิดว่า หากในอนาคตไม่ต้องการให้เกิดปัญหาเกี่ยวกับนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิต่ำในเรื่องกลไกราคาในระบบ
เศรษฐกิจ ซ้ำข้ึนอีกเรื่อย ๆ ปัญหาที่นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต่ำในเรื่องกลไกราคาในระบบเศรษฐกิจจึงเป็นปัญหาที่ควร
ได้รับการแก้ไข  
 ทั้งน้ี จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องพบว่า เทคนิคการสอนที่จะสามารถแก้ปัญหาดังกล่าวได้คือ วิธีการจัดการ
เรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค STAD ซึ่ง จอห์นสัน แอนด์ จอห์นสัน (1994, pp.31-37; อ้างถึงในทิศนา  แขมมณี, 2561, น.99-
101) การเรียนรู้แบบร่วมมือต้องมีองค์ประกอบที่สำคัญครบ 5 ประการ (1) การพึ่งพาและเกื้อกูลกัน การเรียนรู้แบบร่วมมือ 
จะต้องมีความตระหนักว่า สมาชิกกลุ ่มทุกคนมีความสำคัญ และความสำเร็จของกลุ ่มขึ ้นกับสมาชิกทุกคนในกลุ่ม (2) การ
ปรึกษาหารือกันอย่างใกล้ชิด การที่สมาชิกในกลุ่มมีการพ่ึงพาช่วยเหลือเกื้อกูลกัน เป็นปัจจัยที่จะส่งเสริมให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ต่อ
กันและกันในทางที่จะช่วยให้กลุ่มบรรลุเป้าหมาย (3) ความรับผิดชอบที่ตรวจสอบได้ของสมาชิกแต่ละคน สมาชิกในกลุ่มการเรียนรู้
ทุกคนจะต้องมีหน้าที่รับผิดชอบ และพยายามทำงานที่ได้รับมอบหมายอย่างเต็มความสามารถ (4) การใช้ทักษะการปฏิสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและทักษะการทำงาน กลุ่มย่อย การเรียนรู้แบบร่วมมือจะประสบความสำเร็จได้ต้องอาศัยทักษะที่สำคัญ  ๆ หลาย
ประการ เช่น ทักษะทางสังคม ทักษะการปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่น ทักษะการทำงานกลุ่ม (5) การวิเคราะห์กระบวนการกลุ่ม กลุ่มการ
เรียนรู้แบบร่วมมือจะต้องมีการวิเคราะห์กระบวนการทำงานของกลุ่มเพ่ือช่วยให้กลุ่มเกิดการเรียนรู้และปรับปรุงการทำงานให้ดีข้ึน 
ซึ่งมีผลการวิจัยที่ศึกษา พบว่า ฐิติมา  ใจดี (2559, น.44) ได้ทำการศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง เศรษฐศาสตร์
เบื้องต้นของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 1 โรงเรียนโยธินบูรณะโดยใช้การเรียนการสอนแบบร่วมมือเทคนิค STAD พบว่า (1) 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนเรื่องเศรษฐศาสตร์เบื้องต้นโดยใช้การเรียนการสอนแบบร่วมมือเทคนิค STAD ทักษะอยู่ใน
ระดับผ่านเกณฑ์ซึ่งนักเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังใช้การเรียนการสอนแบบร่วมมือเทคนิค STAD อยู่ในระดับผ่าน
เกณฑ์คิดเป็น = 12.26 และ S.D. = 1.33 (2) ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนของนักเรียนเรื่องเศรษฐศาสตร์
เบื้องต้นทั้งก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้การเรียนการสอนแบบร่วมมือเทคนิค STAD พบว่าหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน สอดคล้อง
กับนิรุธ  อ่อนหัวโทน (2560, น.42) ได้ทำการศึกษา การพัฒนาทักษะกระบวนการกลุ่มโดยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค 
STAD เรื ่องการผลิตสินค้าและบริการในรายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/3 ปี
การศึกษา 2560 โรงเรียนพิบูลอุปถัมภ์ ผลของการวิจัยพบว่า ทักษะกระบวนการกลุ่ม โดยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค  
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STAD เรื ่องการผลิต สินค้าและบริการในรายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 23 ปี
การศึกษา 2560 โรงเรียนพิบูลอุปถัมภ์ อยู่ในระดับมาก ซึ่งมีค่าเท่ากับ ( = 3.81, S.D. = 0.23) 
 นอกจากวิธีการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค STAD แล้ว ผู้วิจัยได้ทำการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องพบว่า 
มีนวัตกรรมที่จะสามารถแก้ปัญหาดังกล่าวได้ คือ การใช้วิธีการจัดการเรียนการสอนโดยใช้เกมประกอบการสอน เกม ถือเป็น
นวัตกรรมอย่างหนึ่งที่สามารถสร้างความรู้ ความสนใจให้กับนักเรียนได้ อีกทั้งยังสามารถทำให้นักเรียนได้รับความสนุกสนาน 
เพลิดเพลิน จากการเรียนรู้ในเนื้อหาและวิชานั้น ๆ ดังที่เกริก  ท่วมกลาง และจินตนา  ท่วมกลาง (2555, น.209) ได้กล่าวถึง
ข้ันตอนการใช้เกมประกอบการสอนไว้ว่า ข้ันตอนการใช้เกมประกอบการสอนมีความสำคัญมากสำหรับครูผู้สอนที่จะต้องมีความรู้ 
ความเข้าใจในการเลือกเกมมาประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และต้องเรียนรู้ข้ันตอนการใช้เกมประกอบการเรียนรู้ที่ต้องศึกษา
ทำความเข้าใจกับเกมที่มีอยู่ก่อนที่จะนำมาใช้ประกอบการจัดการเรียนการสอน สอดคล้องกับ (ณัฐวราพร  เปลี่ยนปราณ, 2558, 
น. 28) ได้ให้ความหมายของเกม หมายถึง กิจกรรมการเล่นที่ทำให้เกิด ความสนุกสนาน เป็นการแข่งขันกันอย่างมีจุดมุ่งหมายโดยมี
กฎ กติกาเป็นข้อตกลงร่วมกัน ซึ่งอาจจะเล่นเป็นรายบุคคลหรือเป็นกลุ่มก็ได้ ซึ่งจะมีการตัดสินแพ้ชนะหรือไม่ก็ได้ เกมจะเป็น
ตัวกระตุ้นให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยความสนุก เรียนรู้จากประสบการณ์ตรง  
 ดังนั้น จากความสำคัญและความเป็นมาของปัญหาดังกล่าว ผู้จัดทำจึงสนใจจะศึกษาการจัดการเรียนการสอนโดยใช้  การ
จัดการเรียนรู้เทคนิค STAD ร่วมกับเกมประกอบการสอน เรื่องกลไกราคาในระบบเศรษฐกิจ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/5 
โรงเรียน มหรรณพาราม เพื่อจะนำผลการวิจัยไปพัฒนาการจัดการเรียนการสอนของผู้สอนกลุ่มสาระสังคมศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรมในสาระวิชาเศรษฐศาสตร์ อีกทั้งนักเรียนยังสามารถบรรลุจุดประสงค์ตามหลักสูตรสถานศึกษาท่ีกำหนดอีกด้วย 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน เรื่องกลไกราคาในระบบเศรษฐกิจ โดยใช้การจัดการเรียนรู้เทคนิค STAD 
ร่วมกับเกมประกอบการสอน 
 2. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/5 โรงเรียนมหรรณพารามที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนโดยใช้การ
จัดการเรียนรู้เทคนิค STAD ร่วมกับเกมประกอบการสอน เรื่องกลไกราคาในระบบเศรษฐกิจ 
 

วิธีการดำเนินการวิจัย  
 การวิจัยครั้งน้ี เป็นการวิจัยแบบเชิงปริมาณ (Quantitative Research) โดยมีวิธีการดำเนินการวิจัย ดังน้ี 
 1. กลุ่มเป้าหมายในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/5 โรงเรียนมหรรณพาราม ที่กำลังศึกษาในภาคเรียนที่ 1 ปี
การศึกษา 2563 จำนวน 10 คน โดยใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive selection) เนื่องจากนักเรียนกลุ่มนี้มีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิชาเศรษฐศาสตร์ เรื่องกลไกราคาในระบบเศรษฐกิจ ไม่ผ่านเกณฑ์การประเมินร้อยละ 50  
 2. เครื่องมือในการวิจัย ได้แก่  
  2.1 แผนการจัดการเรียนรู้แบบการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ผู้วิจัยได้นำแผนการจัดการเรียนรู้ไปให้ผู้เชี่ยวชาญ
ตรวจสอบความถูกต้องและความครอบคลุมของเนื้อหาจำนวน 3 ท่าน โดยใช้แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการ
เรียนรู้ แบบประมาณค่า 5 ระดับ (Rating Scale) โดยมีความเหมาะสมอยู่ในระดับเหมาะสมมากที่สุด ( = 4.82, S.D=0.39)     
ซึ่งถือว่าผ่านเกณฑ์และสามารถนำไปใช้ได้ 
  2.2 เกมประกอบการสอน ได้แก่ The Mondy Drop, The Coin Market, อุปสงค์, อุปทาน ทั้งนี้เกมประกอบการสอน 
เรื่องกลไกราคา ทั้ง 4 เกม มีคุณภาพอยู่ในระดับเหมาะสมมากท่ีสุด ( = 4.75, S.D=0.11) ซึ่งถือว่าผ่านเกณฑ์ สามารถนำไปใช้ได้ 

X

X

X
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  2.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผู้วิจัยได้สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามจุดประสงค์การ
เรียนรู้ จำนวน 1 ฉบับ โดยใช้วัดก่อนเรียนและหลังเรียนเป็นฉบับเดียวกัน เป็นแบบทดสอบแบบปรนัยชนิด เลือกตอบ 4 ตัวเลือก 
จำนวน 20 ข้อ จากนั้นได้นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนที่สร้างขึ ้น ไปให้ผู ้เชี ่ยวชาญตรวจสอบ  จำนวน 3 ท่าน         
แล้วนำมาหาค่าดัชนีความสอดคล้อง IOC ซึ่งมีค่าเท่ากับ 1.00 ทุกข้อ ซึ่งถือว่าผ่านเกณฑ์ สามารถนำไปใช้ในการจัดการเรียนการ
สอนต่อไป 
  2.4 แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนมีต่อการจัดการเรียนการสอนโดยใช้การจัดการเรียนรู้เทคนิค STAD ร่วมกับ
เกมประกอบการสอน ผู้วิจัยได้สร้างแบบประเมินความพึงพอใจ เรื่อง กลไกราคาในระบบเศรษฐกิจ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
3/5 โดยแบ่งเป็น 5 ระดับ ข้อคำถามจำนวน 20 ข้อ โดยกำหนดค่าระดับความพึงพอใจแต่ละช่วงคะแนนและความหมาย ดังน้ี 
เบสท์ (Best, 1981, p182; อ้างถึงในประนอม  ตังปรีชาพาณิชย์, 2555, น.33) จากน้ันนำแบบประเมินความพึงพอใจที่ได้สร้างข้ึน
ให้ผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่านตรวจสอบความถูกต้องและเหมาะสม พร้อมทั้งให้คำแนะนำ จากน้ันนำมาคำนวณหาค่าดัชนีความสอดคล้อง 
(IOC) ทั้งน้ีแบบประเมินความพึงพอใจ เรื่อง กลไกราคา มีค่าดัชนีความสอดคล้อง IOC เท่ากับ 0.67-1.00 ซึ่งถือว่าผ่านเกณฑ์และ
สามารถนำไปใช้ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลสำหรับการวิจัยต่อไป 
  3. การเก็บรวบรวมข้อมลู ได้แก่ 1) ผู้วิจัยทำการทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) กับนักเรียน จำนวน 20 ข้อ เวลา 15 นาที 2) 
ดำเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้การจัดการเรียนรู้เทคนิค STAD ร่วมกับเกมประกอบการสอนกับนักเรียนจำนวน 6 
คาบเรียน 3) เมื่อทำการจัดการเรียนการสอนเสร็จแล้ว จากน้ันให้นักเรียนทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจำนวน 30 ข้อ 
หลังเรียน (Post-test) โดยแบบทดสอบหลังเรียนเป็นชุดเดียวกันกับแบบทดสอบก่อนเรียน 4) เก็บรวบรวมข้อมูลความพึงพอใจของ
นักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมประกอบการสอน เรื่อง กลไกราคาในระบบเศรษฐกิจ จำนวน 15 ข้อ ในคาบเรียนที่ 6 
ซึ่งเป็นแบบประเมินความพึงพอใจที่ผู้วิจัยได้สร้างขึ้น 5) เมื่อเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
แบบประเมินความพึงพอใจเรียบร้อยแล้ว ผู้วิจัยได้นำข้อมูลไปวิเคราะห์ผลต่อไป 
 4. การวิเคราะห์ข้อมลู ได้แก ่โปรแกรมสถิติสำเร็จรูปเชิงพรรณนา ประกอบด้วย ค่าร้อยละ (Percentage) ค่าเฉลี่ย (Mean) 
ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
 

ผลการวิจัย 
 การวิจัยเรื่องผลการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้เทคนิค STAD ร่วมกับเกมประกอบการสอน เรื่องกลไกราคาในระบบ
เศรษฐกิจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/5 โรงเรียนมหรรณพาราม สามารถจำแนกผลการวิจัย ดังน้ี 
 1. เพื่อพัฒนาผลสมัฤทธิ์ทางการเรยีนของนกัเรยีน เรื่องกลไกราคาในระบบเศรษฐกจิ โดยใช้การจดัการเรยีนรูเ้ทคนคิ STAD 
ร่วมกับเกมประกอบการสอน 
 ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน เรื่องกลไกราคาในระบบเศรษฐกิจ โดยใช้การจัดการเรียนรู้เทคนิค 
STAD ร่วมกับเกมประกอบการสอน ตามตาราง ดังน้ี 
ตารางที่ 1 คะแนนและค่าร้อยละของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน หลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้เทคนิค 
STAD ร่วมกับเกมประกอบการสอน เรื่อง กลไกราคาในระบบเศรษฐกิจ จำแนกเป็นรายบุคคล 
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เกณฑ์ร้อยละ 

 
ช่วงคะแนน 

 
นักเรียน 

คะแนน  
(20 คะแนน) 

 
ร้อยละ 

 
เกณฑ์ร ้อยละ 
50 

 
 
<50 
50-60 
61-70 
71-80 
81-90 
91-100 
 
 

 
 
0-9 
10-12 
13-14 
15-16 
17-18 
19-20 
 

คนที่ 1 
คนที่ 2 
คนที่ 3 
คนที่ 4 
คนที่ 5 
คนที่ 6 
คนที่ 7 
คนที่ 8 
คนที่ 9 
คนที่ 10 

12 
12 
14 
14 
10 
12 
12 
18 
15 
13 

60 
60 
70 
70 
50 
60 
60 
90 
75 
65 

ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 
ผ่าน 

 จากตารางที ่ 1 พบว่า นักเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนหลังใช้การจัดการเรียนรู ้เทคนิค STAD ร่วมกับเกม
ประกอบการสอน ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 50 โดยมีคะแนนอยู่ระหว่างร้อยละ 50 ถึง ร้อยละ 90 เมื่อจำแนกเป็นรายบุคคล พบว่า 
นักเรียนคนที่ 8 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงที่สุด (คิดเป็นร้อยละ 90) รองลงมาเป็นนักเรียนคนที่ 9 (คิดเป็นร้อยละ 75) และ
นักเรียนคนที่ 5 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ำสุด (คิดเป็นร้อยละ 50) และไม่มีนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้เทคนิค STAD ร่วมกับเกมประกอบการสอน เรื่อง กลไกราคาในระบบเศรษฐกิจ ต่ำกว่าเกณฑ์ร้อยละ 
50 แต่มีนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการจัดการเรียนสอนโดยใช้การจัดการเรียนรู้เทคนิค STAD ร่วมกับเกมประกอบการ
สอน เรื่องกลไกราคาในระบบเศรษฐกิจ ต้ังแต่ร้อยละ 50 ข้ึนไป ดังน้ี 
 คะแนนระหว่างร้อยละ 50-60 มีนักเรียน 5 คน คิดเป็นร้อยละ 50 
 คะแนนระหว่างร้อยละ 61-70 มีนักเรียน 3 คน คิดเป็นร้อยละ 30 
 คะแนนระหว่างร้อยละ 71-80 มีนักเรียน 1 คน คิดเป็นร้อยละ 10 
 คะแนนระหว่างร้อยละ 81-90 มีนักเรียน 1 คน คิดเป็นร้อยละ 10 
 จึงมีนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิผ่านเกณฑ์ จำนวน 10 คน คิดเป็นร้อยละ 100 
 2. เพื่อศกึษาความพงึพอใจของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปทีี ่3/5 โรงเรยีนมหรรณพารามทีม่ตี่อการจดัการเรยีนการสอนโดยใชก้าร
จัดการเรียนรู้เทคนิค STAD ร่วมกับเกมประกอบการสอน เรื่องกลไกราคาในระบบเศรษฐกิจ 
 ผลการวิจัยพบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/5 โรงเรียนมหรรณพารามที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนโดย
ใช้การจัดการเรียนรู้เทคนิค STAD ร่วมกับเกมประกอบการสอน เรื่องกลไกราคาในระบบเศรษฐกิจ ดังน้ี 
ตารางที ่2 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการใช้การจัดการเรียนรู้เทคนิค STAD ร่วมกับเกม
ประกอบการสอน เรื่องกลไกราคาในระบบเศรษฐกิจ 

รายการประเมิน  S.D. ระดับความพึงพอใจ 
ด้านการจัดการเรียนรู้    
  1. นักเรียนเข้าใจเก่ียวกับเรื่อง กลไกราคาในระบบเศรษฐกิจ 4.60 0.52 มากท่ีสุด 
  2. นักเรียนสามารถนำความรู้มาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน 4.40 0.52 มาก 

X
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รายการประเมิน  S.D. ระดับความพึงพอใจ 
  3. การเรียงลำดับกิจกรรมได้เหมาะสม 4.40 0.52 มาก 
  4. นักเรียนมีส่วนร่วมในการทำกิจกรรมการเรียนการสอน 4.60 0.52 มากท่ีสุด 
  5. นักเรียนได้ฝึกฝนกระบวนการทำงานกลุ่มและการมีปฏิสัมพันธ์ที่
ดีต่อผู้อื่น 

4.50 0.53 มาก 

รวม 4.50 0.51 มาก 
ด้านวิธีการจดักจิกรรมการเรยีนการสอน โดยใชว้ิธีการเรยีนรูแ้บบกลุม่
ร่วมมือเทคนิค STAD 

   

  6. ช่วยให้ผู ้เร ียนมีความรู ้ความเข้าใจเร ื ่องกลไกราคาในระบบ  
เศรษฐกิจ 

4.70 0.48 มากท่ีสุด 

  7. สมาชิกในกลุ่มสามารถช่วยกันตอบคำถามทุกข้อได้โดยไม่ต้องขอ
ความช่วยเหลือจากเพื่อนนอกกลุ่มหรือขอความช่วยเหลือจากครูให้
น้อยลง 

4.60 0.52 มากท่ีสุด 

  8. ช่วยให้ผู้เรียนมีความสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนดีข้ึน 4.50 0.53 มาก 
  9. ช่วยให้นักเรียนมีความพยายามท่ีจะบรรลุเป้าหมาย 
ในการทำกิจกรรมมากข้ึน 

4.80 0.42 มากท่ีสุด 

  10. ช่วยให้ผู้เรียนมีความต่ืนเต้น สนุกสนานกับการเรียนรู้ 4.50 0.53 มาก 
รวม 4.62 0.49 มากที่สุด 
ด้านเกมประกอบการสอน    
  11. เกมประกอบการสอนมีความสวยงาม น่าสนใจ และเกิดความ
สนุกสนาน เพลิดเพลิน 

4.90 0.32 มากท่ีสุด 

  12. การเล่นเกมประกอบการสอนช่วยให้ผู ้เรียนมีความสัมพันธ์
ระหว่างผู้เรียนมากข้ึน 

4.80 0.42 มากท่ีสุด 

  13. เกมประกอบการสอนมีจำนวนเพียงพอกับจำนวนผู้เรียน 4.70 0.48 มากท่ีสุด 
  14. การเล่นเกมประกอบการสอนสามารถช่วยทบทวนความรู้ให้กับ
ผู้เรียนได้เป็นอย่างดี 

4.80 0.42 มาก  

  15. การเล่นเกมประกอบการสอนสามารถช่วยให้ผู ้ เรียนเข้าใจ
บทเรียนได้มากข้ึน 

4.50 0.53 
 

รวม 4.74 0.44 มากที่สุด 
รวมทุกด้าน 4.62 0.49 มากที่สุด 

 จากตารางที่ 2 พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ เรื่อง กลไกราคาในระบบเศรษฐกิจ โดยใช้วิธีการเรียนรู้
แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับเกมประกอบการสอน โดยภาพรวมทุกด้าน อยู่ในระดับมากที่สุด ( = 4.62, S.D. = 0.49) 
เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ด้านที่นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุดอันดับแรก ได้แก่ ด้านเกมประกอบการสอน    

X

X

มาก 
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( = 4.74, S.D. = 0.44) ลำดับรองลงมา ได้แก่ ด้านวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยใช้วิธีการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือ
เทคนิค STAD ( = 4.62, S.D. = 0.49) และด้านการจัดการเรียนรู้ ( = 4.50, S.D. 0.51) เป็นลำดับสุดท้าย 
 

สรุปผลการวิจัย  
 การวิจัยเรื่องการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้การจัดการเรียนรู้เทคนิค STAD ร่วมกับเกมประกอบการสอน เรื่องกลไก
ราคาในระบบเศรษฐกิจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/5 โรงเรียนมหรรณพาราม ผู้วิจัยสามารถสรุปผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ได้ 
ดังน้ี     
 1. เพื่อพัฒนาผลสมัฤทธิ์ทางการเรยีนของนกัเรยีน เรื่องกลไกราคาในระบบเศรษฐกจิ โดยใช้การจดัการเรยีนรูเ้ทคนคิ STAD 
ร่วมกับเกมประกอบการสอน พบว่า ผลการวิเคราะห์ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่องกลไกราคา หลังได้รับการจัดการเรียนการสอน
โดยใช้การจัดการเรียนรู้เทคนิค STAD ร่วมกับเกมประกอบการสอน อยู่ในระดับผ่านเกณฑ์ร้อยละ 50 จำนวน 10 คน คิดเป็นร้อย
ละ 100 เน่ืองจากการจัดการเรียนรู้เทคนิค STAD เป็นการเรียนการสอนที่นักเรียนจะต้องสอนเพ่ือนที่เป็นการสอนแบบตัวต่อตัว 
ทำให้นักเรียนได้รับการเอาใจใส่และมีความสนใจมากย่ิงข้ึน และนักเรียนทุกคนในกลุ่มต่างก็พยายามช่วยเหลือซึ่งกันและกัน เพราะ
คะแนนของสมาชิกในกลุ่มทุกคน จะถูกนำไปแปลงเป็นคะแนนของกลุ่มโดยใช้ระบบกลุ่มสัมฤทธ์ิ ดังน้ันจึงส่งผลให้นักเรียนมีความ
สามัคคีช่วยเหลือซึ่งกันและกันภายในกลุ่มเพ่ือให้ประสบความสำเร็จในกิจกรรมต่าง ๆ ตามเป้าหมายที่วางไว้ และทำให้นักเรียนมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ดีข้ึนในเรื่องกลไกราคาในระบบเศรษฐกิจ ได้ดีกว่าการเรียนแบบบรรยายตามปกติ 
          2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรยีนชัน้มัธยมศกึษาปทีี่ 3/5 โรงเรยีนมหรรณพารามที่มตี่อการจดัการเรยีนการสอนโดยใช้
การจัดการเรยีนรูเ้ทคนิค STAD ร่วมกับเกมประกอบการสอน เรื่องกลไกราคาในระบบเศรษฐกิจ พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อ
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้วิธีการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับเกมประกอบการสอน เรื่อง กลไกราคาใน
ระบบเศรษฐกิจในภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ( = 4.62 , S.D. = 0.49) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ด้านที่
นักเรียนมีความพึงพอใจอยู ่ในระดับมากที่สุดอันดับแรก ได้แก่ ด้านเกมประกอบการสอน ( = 4.74, S.D. = 0.44) ลำดับ
รองลงมา ได้แก่ ด้านวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยใช้วิธีการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค STAD ( = 4.62, S.D. = 
0.49) และด้านการจัดการเรียนรู้ ( = 4.50, S.D. 0.51) เป็นลำดับสุดท้าย 
 

การอภิปรายผล   
 การวิจัยเรื่องผลการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยใช้การจัดการเรียนรู้เทคนิค STAD ร่วมกับเกมประกอบการสอน เรื่อง 
กลไกราคาในระบบเศรษฐกิจ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/5 โรงเรียนมหรรณพาราม ผู้วิจัยสามารถอภิปรายผลการวิจัยได้ ดังน้ี  
 1. ผลการวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องกลไกราคา หลังได้รับการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ การจัดการเรียนรู้
เทคนิค STAD ร่วมกับเกมประกอบการสอน อยู ่ในระดับผ่านเกณฑ์ร้อยละ 50 จำนวน 10 คน คิดเป็นร้อยละ 100 ทั ้งนี ้อาจ
เน่ืองมาจากการจัดการเรียนรู้เทคนิค STAD เรื่อง กลไกราคาในระบบเศรษฐกิจ ที่ผู้วิจัยสร้างข้ึนสอดคล้องกับหลักสูตรสถานศึกษา
ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และผ่านการประเมินและตรวจสอบจากผู้ เชี่ยวชาญ จึงทำให้เป็น
ประโยชน์ในการจัดการเรียนรู้ได้เป็นอย่างดี เน่ืองจากการจัดการเรียนรู้เทคนิค STAD เป็นการเรียนการสอนที่นักเรียนจะต้องสอน
เพื่อนที่เป็นการสอนแบบตัวต่อตัว ทำให้นักเรียนได้รับการเอาใจใส่และมีความสนใจมากยิ่งขึ้น และนักเรียนทุกคนในกลุ่มต่าง ก็
พยายามช่วยเหลือซึ่งกันและกัน เพราะคะแนนของสมาชิกในกลุ่มทุกคน จะถูกนำไปแปลงเป็นคะแนนของกลุ่มโดยใช้ระบบกลุ่ม
สัมฤทธิ์ ดังนั้นจึงส่งผลให้นักเรียนมีความสามัคคีช่วยเหลือซึ่งกันและกันภายในกลุ่ม เพื่อให้ประสบความสำเร็จในกิจกรรมต่าง ๆ 
ตามเป้าหมายที่วางไว้ และทำให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดีขึ้นในเรื่อง กลไกราคาในระบบเศรษฐกิจ ได้ดีกว่าการเรียน
แบบบรรยายตามปกติ ซึ่งสอดคล้องกับทิศนา  แขมมณี (2561, น.265-267) ให้ความหมายการจัดการเรียนแบบร่วมมือเทคนิค 
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STAD หมายถึง การจัดผู้เรียนเข้ากลุ่มคละความสามารถ (เก่ง -กลาง-อ่อน) กลุ่มละ 4 คน สมาชิกในกลุ่มได้รับเนื้อหาสาระและ
ศึกษาเนื้อหาสาระร่วมกัน เนื้อหาสาระนั้นอาจมีหลายตอน ซึ่งผู้เรียนต้องทำแบบทดสอบในแต่ละตอนและเก็บคะแนนของตนไว้
และผู้เรียนทุกคนต้องทำแบบทดสอบครั้งสุดท้ายเป็นการทดสอบรวบยอดและนำคะแนนของตนไปหาคะแนนพัฒนาการ กลุ่มใดได้
คะแนนสูงสุดกลุ่มน้ันได้รับคำชมเชยหรือรางวัล สอดคล้องกับงานวิจัยของศุภวรรณ  พรมกสิกร (2561, น.44) ได้ทำการศึกษาการ
พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภูมิศาสตร์ เรื่องลักษณะทาง เศรษฐกิจของทวีปแอฟริกาของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปทีี่ 
2/1 โรงเรียนแจงร้อนวิทยา โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคSTAD ในการสอน ผลของการวิจัยพบว่า 1) คะแนนผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนักเรียนวิชาภูมิศาสตร์ เรื่องลักษณะทางเศรษฐกิจของ ทวีปแอฟริกา ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2/1 
โรงเรียนแจงร้อนวิทยา โดยใช้การเรียนรู้ แบบร่วมมือเทคนิคSTAD พบว่า นักเรียนทั้งหมดมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง
เรียน โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคSTAD โดยค่าเฉลี่ยเท่ากับ 16.9 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตราฐาน เท่ากับ 0.73 2) คะแนน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้การเรียนรู ้แบบ ร่วมมือเทคนิคSTAD นักเรียนมีคะแนน
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 16.9 สูงกว่าคะแนนก่อนเรียน ซึ่งมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 8.1  
 ประกอบกับผู้วิจัยได้นำเกมประกอบการสอนมาใช้ในการทดลอง ร่วมกับวิธีการจัดการเรียนรู้เทคนิค STAD แล้วพบว่า เกม
ประกอบการสอนส่งผลให้ผู้เรียนได้มีการฝึกฝนทักษะ กระบวนการในด้านต่าง ๆ  เช่น การตัดสินใจกระบวนการคิด กระบวนการ
กลุ่ม กระบวนการแก้ปัญหา กระบวนการสื่อสาร และที่สำคัญทำให้ผู้เรียนแต่ละคนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้สูง มีการแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ระหว่างผู้เรียนด้วยกัน มีความสนุกสนานเพลิดเพลิน เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง จึงทำให้สามารถจดจำความรู้ได้นานกว่าการ
เรียนรู้แบบการบรรยายปกติ สอดคล้องกับแนวคิดและทฤษฏีเกี่ยวกับเกมประกอบการสอนของ (สุคนธ์  สินธพานนท์ และคณะ, 
2562, น.118) ได้กล่าวว่า วิธีสอนโดยใช้เกม เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากการเล่นเกมที่มีกฎเกณฑ์ 
กติกา เงื่อนไขหรือข้อตกลงร่วมกัน ทำให้เกิดการเรียนรู้ มีความสุกสนาน น่าสนใจ นอกจากเป็นการส่งเสริมให้ได้ความรู้แล้ว ยัง
ช่วยพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างผู้เรียนด้วยกัน ผู้เรียนกล้าแสดงออกและมีความเชื่อมั่นในตนเอง 
สอดคล้องกับ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของกฤษดา  มาสพรพัฒน์ (2559, น.43-44) ได้ทำการศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนโดยใช้เกมประกอบการสอน สาระที่ 5 ภูมิศาสตร์ เรื่ององค์กรที่มีบทบาทในการจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนราษฎร์นิยม พบว่า 1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน เรื่อง องค์กรที่มีบทบาท ใน
การจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม โดยใช้เกมประกอบการสอน อยู่ในระดับผ่านเกณฑ์ คิดเป็นค่าเฉลี่ย 11.8 (S.D.=
1.47) 2) ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิของนักเรียน เรื่ององค์กรที่มีบทบาทในการจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม ทั้ง
ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้เกมประกอบการสอน พบว่า หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
 2. ผลการวิเคราะห์การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/5 โรงเรียนมหรรณพาราม ที่มีต่อการเรียนการสอน
โดยใช้การจัดการเรียนรู้เทคนิค STAD ร่วมกับเกมประกอบการสอน เรื่องกลไกราคาในระบบเศรษฐกิจ พบว่า นักเรียนมีความพึง
พอใจต่อการจัดการเรียนรู้เทคนิค STAD ร่วมกับเกมประกอบการสอน เรื่องกลไกราคาในระบบเศรษฐกิจ โดยภาพรวมทุกด้านอยู่ใน
ระดับมากที่สุด ( = 4.62, S.D. = 0.49) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ด้านที่นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด
อันดับแรก ได้แก่ ด้านเกมประกอบการสอน ( = 4.74, S.D. = 0.44) ลำดับรองลงมา ได้แก่ ด้านวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอน โดยใช้วิธีการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค STAD ( = 4.62, S.D. = 0.49) และด้านการจัดการเรียนรู้ ( = 4.50, S.D. 
0.51) เป็นลำดับสุดท้าย ทั้งน้ีเพราะการจัดการเรียนรู้เทคนิค STAD เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่คำนึงถึงการเรียนรู้ของผู้เรียน
ที่แตกต่างกันให้เกิดการพ่ึงพาอาศัยและร่วมมือกันของสมาชิกภายในกลุ่ม มีการแบ่งหน้าท่ีความรับผิดชอบด้วยความทัดเทียมและ
เหมาะสมในการปฏิบัติงานหรือกิจกรรมต่าง ๆ ที่ได้รับมอบหมาย ซึ่งนักเรียนจะได้แลกเปลี่ยนความรู้กัน รู้จักรับฟังความคิดเห็น
ของผู้อื่น มีปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือนในกลุ่มสมาชิกในทางที่ดี ด้วยเหตุผลดังกล่าวน้ี จึงส่งผลให้นักเรียนมีทัศนคติที่ดีต่อการเรียน การทำ

X

X

X X



วารสารสงัคมศาสตรเ์พือ่การพฒันาทอ้งถิน่ มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม ปทีี ่5 ฉบบัที ่3 กรกฎาคม-กนัยายน 2564 P a g e  |193 

Journal of Social Science for Local Rajabhat Mahasarakham University Vol.5, No.3 July - September 2021 

 

กิจกรรมในห้องเรียน เกิดความสุข ความสนุกสนานต่อการเรียน ดังนั้นจึงทำให้นักเรียนมีโอกาสประสบความสำเร็จในการเรียนรู้
และบรรลุเป้าหมายในการทำภาระชิ้นงานอย่างมีคุณภาพ ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดเก่ียวกับความพึงพอใจ จอห์นสัน, จอห์นสัน และ 
โฮลูเบก Johnson, Johnson and Holubec (1994: 13-14; อ้างถึงในทิศนา  แขมมณี, 2561, น.101) กล่าวว่า การเรียนรู้แบบ
ร่วมมือส่งผลดีต่อผู้เรียนในด้านต่าง ๆ คือ 1) มีความพยายามที่จะบรรลุเป้าหมายมากขึ้น การเรียนรู้แบบร่วมมือช่วยให้ผู้เรียนมี
ความพยายามที่จะเรียนรู้ให้บรรลุเป้าหมาย เป็นผลทำให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นและมีผลงานมา กขึ้น การเรียนรู้มีความ
คงทนมากข้ึน (Long-term Retention) มีแรงจูงใจภายในและแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธ์ิ มีการใช้เวลาอย่างมีประสิทธิภาพ ใช้เหตุผลดีข้ึน
และคิดอย่างมีวิจารณญาณมากข้ึน 2) มีความสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนดีข้ึน การเรียนรู้แบบร่วมมือช่วยให้ผู้เรียนมีน้ำใจนักกีฬามาก
ข้ึน ใส่ใจในผู้อื่นมากข้ึนเห็นคุณค่าของความแตกต่างความหลากหลาย การประสานสัมพันธ์และการรวมกลุ่ม 3) มีสุขภาพจิตดีข้ึน 
การเรียนรู ้แบบร่วมมือ ช่วยให้ผู ้เรียนมีสุขภาพจิตดีขึ ้น มีความรู ้สึกที ่ดีเกี ่ยวกับตนเองและมีความเชื ่อมั่นในตนเองมากข้ึน 
นอกจากน้ันยังช่วยพัฒนาทักษะทางสังคมและความสามารถในการเผชิญกับความเครียดและความผันแปรต่าง ๆ  
 ประกอบกับผู้วิจัยได้นำเกมประกอบการสอนมาใช้ในการทดลอง ร่วมกับวิธีการจัดการเรียนรู้เทคนิค STAD แล้วพบว่า เกม
ประกอบการสอนมีส่วนช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนสูง ผู้เรียนได้รับความสนุกสนาน เพลิดเพลินและเกิดการเรียนรู้จากการ
เล่น ช่วยให้ผู้เรียนที่มีปัญหาเบื่อหน่ายหรือมีความตึงเครียดกับการเรียน หันมาสนใจการเรียนมากข้ึน และช่วยสร้างลักษณะนิสัยที่
ดีให้กับนักเรียน ให้รู้จักเอื้อเฟ้ือเผื่อแผ่ มีความรับผิดชอบ อีกท้ังยังส่งเสริมความสามัคคีในหมู่คณะและการอยู่ร่วมกันในสังคม ซึ่ง
สอดคล้องกับแนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับการใช้เกมประกอบการสอนของสุวิทย์  มูลคำ และอรทัย  มูลคำ (2560, น.90)  ได้กล่าว
ว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้เกม เป็นกระบวนการเรียนรู้ที่ผู้สอนให้ผู้เรียนเล่นเกมที่มีกฎเกณฑ์ กติกา เงื่อนไข หรือข้อตกลงร่วมกันที่ 
ไม่ยุ่งยากซับซ้อน ทำให้เกิดความสนุกสนาน ร่าเริง เป็นการออกกำลังกาย เพ่ือพัฒนาความคิดริเริ่มสร้างสรรค์มีโอกาสแลกเปลี่ยน
ความรู้และประสบการณ์การเรียนรู้ร่วมกับผู้อื่น โดยมีการนำเน้ือหา ข้อมูลของเกม พฤติกรรมการเล่น วิธีการเล่นและผลการเล่น
เกมมาใช้ในการอภิปรายเพ่ือสรุปผลการเรียนรู้ 
 

ข้อเสนอแนะการวิจัย 
 1. ข้อเสนอแนะในการนำไปใช้ 
  1.1 ผู้สอนที่นำการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้เทคนิค STAD ร่วมกับเกมประกอบการสอน ครูต้องทำ
ความเข้าใจข้ันตอนการสอนในแต่ละข้ันของการเรียนรู้เป็นอย่างดี  
  1.2 ควรคำนึงถึงเวลาในการทำกิจกรรมให้เหมาะสม จัดสรรเวลาให้ดี เนื่องจากการจัดการเรียนรู้เทคนิค STAD เป็น
เทคนิคที่มีขั้นตอนค่อนข้างมาก และแต่ละขั้นตอนต้องใช้เวลาค่อนข้างมาก หากผู้เรียนมี เวลาทำกิจรรมและมีการเรียนรู้ที่น้อย  
อาจส่งผลกระทบต่อข้ันตอนการทำกิจกรรมอื่น ๆ อีกทั้งยังทำให้ให้ผู้เรียนไม่สามารถบรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้ได้  
 2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
  2.1 ควรทำการศึกษาเปรียบเทียบผลการใช้การจัดการเรียนรู้เทคนิค STAD ร่วมกับเกมประกอบการสอนกับรูปแบบการ
เรียนรู้อื่น ๆ  
  2.2 ควรมีการศึกษาและพัฒนาเกี่ยวกับการใช้การจัดการเรียนรู ้โดยใช้การจัดการเรียนรู ้เทคนิค STAD ร่วมกับเกม
ประกอบการสอนไปประยุกต์ใช้กับรายวิชาอื่น ๆ ในกลุ่มสาระสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
  

กิตติกรรมประกาศ           
 ในการศึกษาวิจัยครั้งน้ี ผู้วิจัยขอขอบพระคุณผู้ทรงคุณวุฒิที่ประเมินนวัตกรรมและเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ตลอดจน พ่ีเลี้ยง 
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อาจารย์ที่ปรึกษางานวิจัย คณะครูของคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ที่ให้การสนับสนุนการดำเนินงานวิจัยจน
สำเร็จลุล่วงไปด้วยดี 
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