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โครงงานวิจัยนี้มุJงพัฒนาเพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กJอน และหลังการชมสื่อแอนิเมชัน

เรื่องคุณแมJมอปลาย และศึกษาความพึงพอใจของผู' เรียนที่มีตJอการชมสื่อแอนิ เมชันนี้  โดย              

กลุJมตัวอยJาง คือ นักเรียนมัธยมปลายจากโรงเรียนวัดแจงร'อน จำนวน GH คนที่ได'มาจากการสุJม

ตัวอยJางแบบเฉพาะเจาะจง เครื่องมือที่ใช'ศึกษาในโครงการนี้ คือ สื่อแอนิเมชันเรื่องคุณแมJมอปลาย 

แบบสอบถามแบบมาตราสJวนลิเคิรVทประมาณคJา I ระดับ (บุญชม ศรีสะอาด, 2560: ออนไลนV) และ

แบบทดสอบกJอน และหลังการเรียนรู'จากสื่อแอนิเมชัน โดยมีคJาความเชื่อมั่นของแบบสอบถาม 

Cronbach’s alpha เทJากับ 0.80 

ผลการศึกษาพบวJา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู'หลังจากการชมสื่อแอนิเมชันคุณแมJมอปลาย 

สูงกวJาผลการเรียนรู'กJอนการชมสื่อ และมีคJาแตกตJางอยJางมีนัยสำคัญที่ H.HK ซึ่งการวิจัยนี้สามารถ

ระบุได'วJาสื่อแอนิเมชันดังกลJาวสามารถใช'ประกอบการเรียนการสอนได'อยJางมีประสิทธิภาพ และ

ประสิทธิผล การศึกษาความพึงพอใจของผู'เรียนในภาพรวมทุกด'านอยูJในระดับสูง 
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Abstract 
This research project was developed and aimed at studying the achievement of pre-study 

and post study of animation entitled Mother at High school level as well as explored the learners’ 
satisfaction towards this animation media story. 30 students from Wat Changron school were 
selected by purposive sampling technique as a sample group of this study. The Animation media 
entitled Mother at High school level, a self-constructed questionnaire of 5 points Likert (Boonchom 
Srisa-art, 2560: online) and Pretest as well as Posttest were the research tools of this project. The 
questionnaire was tested by Cronbach’s alpha at 0.80 

The findings revealed that the overall achievement of the learners after studying the 
animation media became higher than before watching the animation. The significantly difference 
was observed at 0.01. This implies that the animation media entitled Mother at High school level 
could applied in the teaching process effectively and efficiently. Regarding the satisfaction survey, 
the overall learners’ satisfaction was found at high level. 
 
Keywords: Animation Media, Mothers at high School level, Satisfaction, Academic achievement 

 

1.  บทนำ 

ในป[จจุบันการเข'าถึงเทคโนโลยีตJาง ๆ ทำได'งJาย สJงผลให'สื่อ และข'อความขJาวสารหลากหลาย

รูปแบบที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับการมีเพศสัมพันธVที่ยังไมJได'มีการแตJงงาน หรือการมีเพศสัมพันธVของวัยรุJน

จากสื่อตะวันตก อาจสJงผลตJอการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของวัยรุJนไทย นำไปสูJป[ญหาการมี

เพศสัมพันธV และการตั้งครรภVกJอนวัยอันควร โดยมีการรายงานวJาป[จจัยสJวนหนึ่งที่ทำให'เกิด              

การตั้งครรภVในวัยรุJน คือ การขาดความตระหนักในเรื่องการเข'าถึงการคุมกำเนิด ป[ญหาภายใน

ครอบครัว และการขาดแคลนโอกาสทางการศึกษา ซึ่งรายงานจากกองทุนประชากรแหJงสหประชาชาติ

ประจำประเทศไทย (UNFPA) ระบุวJาประเทศไทยมีการตั้งครรภVในกลุJมวัยรุJนที่ เพิ่มสูงขึ้น และ           

มีการคุมกำเนิดที่ลดลง นอกจากนี้สำนักงานสถิติแหJงชาติได'รายงานสรุปข'อมูลในป] 2555 วJาประเทศ

ไทยมีการตั้งครรภVของวัยรุJนเพิ่มสูงขึ้น อัตราเกิดมีชีพในแมJวัยรุJนอยูJที่ 60 ตJอการเกิดทั้งหมด        

1,000 ราย และจากสถิติของกรมอนามัย กระทรวงสาธารณสุขป] 2560 พบวJาจำนวนหญิงคลอดอายุ   

10-19 ป] มีจำนวน 84,578 คน จากจำนวนหญิงคลอดทั้ งหมด 656,571 คน คิดเป^นร'อยละ 12.9            

ซึ่งมากกวJาเกณฑVมาตรฐานขององคVการอนามัยโลกกำหนดไว' ซึ่งจะต'องไมJเกินร'อยละ 10 โดยเมื่อแยก

เป^นกลุJมอายุพบวJาหญิงอายุ 15-19 ป] คลอดจำนวน 82,019 คน คิดเป^น 39.6/1,000 ประชากรหญิง     

15-19 ป]ทั้งหมด (รายงานสังเคราะหVการวิเคราะหVสถานการณVการตั้งครรภVของวัยรุJนในประเทศไทย 2558, 

2559: ออนไลนV) แสดงให'เห็นวJาสถานการณVการตั้งครรภVในวัยรุJนเป^นป[ญหาที่รุนแรงของสังคม เพราะ

สJงผลให'คุณภาพชีวิตของทารกลดลง สJวนคุณแมJวัยรุJนก็เกิดป[ญหาตJาง ๆ มากมาย เชJน สภาวะทาง

อารมณVไมJมั่นคงจึงมีความเสี่ยงสูงที่จะเกิดความเครียด และภาวะซึมเศร'าเพราะต'องการปกปaดเรื่อง    

การตั้งครรภV หรือการมีลูกตJอผู'ปกครอง นอกจากนี้ยังมีป[ญหาเรื่องการเรียน และการทำแท'งอีกด'วย  
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จากข'อเสนอแนะตามยุทธศาสตรVที่ 1 ของแผนยุทธศาสตรVในการปbองกัน และแก'ป[ญหา              

การตั้งครรภVของวัยรุJน (2558-2567) สJงเสริมทักษะการใช'ชีวิต และการให'ความรู'เรื่องเพศศึกษาแกJ

วัยรุJน ปฏิรูปเนื้อหาการสอนเพศศึกษา และการสอน โดยขยายขอบเขตนอกเหนือจากเรื่อง            

การปbองกันการตั้งครรภVระบุวJาควรเน'นเกี่ยวกับทางเลือกการคุมกำเนิดแบบระยะยาว และแบบ   

ระยะสั้น ผลของการตั้งครรภV และผลของการมีความรู'เรื่องเพศ เป^นต'น  

คณะผู'จัดทำจึงได'มีแนวคิดในการใช'วิธีการสอนแบบบูรณาการนําเอาเทคโนโลยีคอมพิวเตอรV 

และเทคโนโลยีการสื่อสารมาใช'งานรJวมกัน สร'างสื่อแอนิเมชันเรื่องคุณแมJมอปลาย เพื่อเป^น         

สื่อการเรียนรู' และสร'างความเข'าใจป[ญหาการตั้งครรภVในวัยเรียน และการคุมกำเนิดเผยแพรJผJานทาง

ระบบอินเทอรVเน็ต (Internet) เพื่อสะดวกตJอการเข'าถึงสื่อการเรียนรู' 

 

2.  วัตถุประสงคBของการวิจัย 

2.1  เพื่อพัฒนาสื่อแอนิเมชันเรื่องคุณแมJมอปลาย 

2.2  เพื่อศึกษาสัมฤทธิ์ผลการเรียนรู'จากสื่อแอนิเมชันเรื่องคุณแมJมอปลาย  

2.3  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู'รับชมสื่อแอนิเมชันเรื่องคุณแมJมอปลาย 

 

3.  วิธีดำเนินการวิจัย 

3.1  ประชากรและกลุJมตัวอยJาง 

 3.1.1  กลุJมประชากร คือ นักเรียน นักศึกษา ประชาชนทั่วไปที่สนใจศึกษา       

สื่อแอนิเมชัน  

 3.1.2  กลุJมตัวอยJาง ใช'กลุJมตัวอยJางแบบเฉพาะเจาะจง คือ นักเรียนระดับ         

ชั้นมัธยมศึกษา  ป]ที่ N-O โรงเรียนวัดแจงร'อน จำนวน GH คน 

 
3.2  ขั้นตอนการพัฒนาสื่อแอนิเมชันเรื่องคุณแมJมอปลาย มีดังนี้            

3.2.1  ขั้นตอนการวิเคราะหV (Analysis) แบJงเป^น 3 ขั้นตอนยJอย ดังนี ้

1)  สร'างแผนภูมิระดมสมอง (Brain Storm Chart) โดยกำหนดให'ทำหัวข'อใน        

การระดมสมอง คือ เรือ่งสื่อแอนิเมชันเรื่องคุณแมJมอปลาย 

2)  สร'างแผนภูมิหัวเรื่องสัมพันธV (Concept Chart) แนวคิดของแผนภูมิหัวเรื่อง

สัมพันธV คือ การจัดกลุJมของหัวเรื่องที่ ระดมสมองไว'ให' เป^นกลุJม หรือหมวดหมูJที่ สัมพันธVกัน                

โดยนำแผนภูมิระดมสมองมาศึกษาความถูกต'อง สอดคล'องของทฤษฎี หลักการ เหตุผล ความสัมพันธV 

และความตJอเนื่องกันของหัวเรื่องอยJางละเอียด อาจมีการตัด หรือเพิ่มหัวเรื่องตามเหตุผล และ            

ความเหมาะสม จนสามารถอธิบาย และตอบคำถามได' 
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3)  สร'างแผนภูมิโครงขJายเนื้อหา (Content Network Chart) คือ นำบทเรียนที่ได'

จากแผนภูมิหัวเรื่องสัมพันธV มาจัดลำดับความสัมพันธVของเนื้อหา โดยพิจารณาลำดับกJอนหลัง หรือ

คูJขนานกันตามความจำเป^นที่จะต'องอ'างอิงกันตามหลักการเทคนิคโครงขJาย เนื้อหาบางอยJางเป^น

พื้นฐานที่จำเป^นสำหรับเนื้อหา เมื่อเขียนเสร็จแล'วทำการพิจารณาความสัมพันธVของเนื้อหาในโครงขJาย

นั้นอีกครั้งจนสมบูรณV 

 
3.2.2  ขั้นออกแบบสื่อ แบJงเป^น R ขั้นตอนยJอย ดังนี ้

1)  กำหนดกลวิธีในการนำเสนอ และเขียนวัตถุประสงคVเชิงพฤติกรรม ของเนื้อหา

ในขั้นตอนนี้ เราจะจัดเนื้อหาที่มีให'เป^นหนJวยการเรียน เพื่อให'เหมาะสมกับการเรียน จากนั้นจึงสร'าง

แผนภูมิหนJวย การเรียนสื่อแอนิ เมชันเรื่องคุณแมJมอปลาย แล'วเขียนกำกับในแตJละบทเรียน                 

ด'วยวัตถุประสงคVเชิงพฤติกรรม 

R) การออกแบบแผนภูมิการนำเสนอในแตJละหนJวยการเรียน เมื่อได'แบJงเนื้อหา

ออกเป^นแตJละบทเรียน และสร'างแผนภูมิการเรียนสื่อแอนิเมชันเรื่องคุณแมJมอปลายแล'ว จะดำเนิน      

การออกแบบแผนภูมิการนำเสนอเนื้อหาในแตJละหนJวยการเรียนตJอไป เปbาหมายที่สำคัญในการออกแบบ

นั้นคือการให'ผู'เรียนเกิดการเรียนรู' ตามวัตถุประสงคVเชิงพฤติกรรมที่ตั้งไว'  ในการออกแบบนั้นจะคำนึงถึง

กระบวนการนำเสนอทั้งหมด ซึ่งจะมีการนำเข'าบทเรียน การนำเสนอเนื้อหาสาระ การทบทวนเสริม        

ความเข'าใจ และการสรุปบทเรียน รวมทั้งการใช'เทคนิควิธีการสอนการใช'สื่อตJาง ๆ ที่เหมาะสม และสิ่งที่

สำคัญที่การออกแบบการสอนทั่ว ๆ ไปไมJมีก็คือจะต'องออกแบบปฏิสัมพันธVระหวJางบทเรียนกับผู'เรียน    

ซึ่งเป^นสิ่งที่คอมพิวเตอรVสามารถทำได'  

 
3.2.3  ขั้นตอนการพัฒนาสื่อแอนิเมชัน แบJงเป^น I ขั้นตอนยJอย ดังนี ้

1)  เนื้อเรื่อง (Story) สื่อแอนิเมชันเรื่องคุณแมJมอปลาย นำเสนอเรื่องราว       

ความรักระหวJางหนุJมสาวในวัยรุJน ที่ประสบป[ญหาการตั้งครรภVในวัยเรียน เจอทั้ งป[ญหา             

การตั้งครรภV ป[ญหาเพื่อน พJอแมJ และคนรอบข'างที่กดดัน สJงผลตJอการดำเนินชีวิต 

2)  สตอรี่บอรVด (Storyboard) เป^นการเขียนภาพนิ่งเพื่อสร'างเป^นภาพเคลื่อนไหว

ในรูปของสื่อมัลติมีเดีย หรือสื่อผสม เพื่อกำหนดแนวทางให'ทีมผู'ผลิตเกิดความเข'าใจไปในทางเดียวกันใน

การถJายทำ  

3)  เสียง (Sound) จัดทำตารางเสียงพากยVของแตJละตัวละคร เสียงเอฟเฟค           

ของแตJละฉาก เพื่อที่จะสามารถคำนวณหาวินาที การขยับปากตัวละครแตJละตัว การเขียนกำกับไว'ข'าง

กระดาษ โดยระบุวJาเสียงอะไร เวลากี่นาที จะใช'ดนตรีเพลงอะไรหมายเลขที่เทJาไร 
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N)  วาดรูปเคลื่อนไหว (Animation) วาดรูปและทำการเคลื่อนไหวตามสตอรี่บอรVด

ที่ผู'ผลิตสื่อได'วาดขึ้น และดูตารางเสียงของแตJละตัวละครแตJละเฟรมที่วาดไว'วJาใช'กี่วินาที เพื่อให'ตรงกับ

ภาพเคลื่อนไหว หากเป^นคนก็ทำการวาดบุคลิกของแตJละตัวละครทั้งด'านหน'า ด'านหลัง และด'านข'าง    

วาดฉากของแตJละฉาก เพื่อให'สือ่การVตูนออกมาครบถ'วนตามเนื้อเรื่อง พร'อมกับลงสีให'ตัวละคร 

I)  จัดทำคูJมือการใช' Package (User Manual) ในคูJมือการใช' ประกอบไปด'วย 

วิธีการเข'าสูJหน'าจอบทเรียน บทนำ อุปกรณVที่ใช'เรียน การเข'าทำแบบทดสอบ เปbาหมายของบทเรียน 

 
3.3  การเก็บรวบรวมข'อมูล 

เก็บรวบรวมข'อมูลของกลุJมตัวอยJาง มีการดำเนินงานดังนี้ 

1)  ขอความอนุเคราะหVจากกลุJมตัวอยJาง ใช'วิธีการสุJมตัวอยJางแบบเจาะจงจาก

นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาป]ที ่N-O โรงเรียนวัดแจงร'อน จำนวน GH คน 

2)  ให'กลุJมตัวอยJางทำแบบทดสอบกJอนรับชมสื่อแอนิเมชันเรื่องคุณแมJมอปลาย 

3)  ให'กลุJมตัวอยJางรับชมแอนิเมชันเรื่องคุณแมJมอปลาย 

4)  ให'กลุJมตัวอยJางทำแบบทดสอบหลังรับชมสื่อแอนิเมชันเรื่องคุณแมJมอปลาย 

5)  ให'กลุJมตัวอยJางตอบแบบสอบถามความพึงพอใจ   

 
3.4  การวิเคราะหVข'อมูล 

ผู'วิจัยนำข'อมูลจากแบบสอบถาม และแบบทดสอบที่ได'รับมาวิเคราะหVข'อมูลเพื่อหาคJา     

ตJาง ๆ โดยใช'โปรแกรมสำเร็จรูปทางสถิติ โดยดำเนินการตามลำดับ ดังนี้ 

3.4.1  นำแบบสอบถามที่ได'รับคืนมาตรวจสอบความสมบรูณVของข'อมูล 

3.4.2  นำแบบสอบถามลงรหัส เพื่อนำมาใช'ในการวิเคราะหVข'อมูล 

3.4.3  ตรวจให'คะแนนตามเกณฑVการให'คะแนนของ บุญชม ศรีสะอาด (2560: 

ออนไลนV) ดังนี้ 

 
คJาเฉลี่ย  

4.51 – 5.00 ความพึงพอใจตJอสื่อแอนิเมชันอยูJในระดับมากที่สุด 

3.51 – 4.50 ความพึงพอใจตJอสื่อแอนิเมชันอยูJในระดับมาก 

2.51 – 3.50 ความพึงพอใจตJอสื่อแอนิเมชันอยูJในระดับปานกลาง 
1.51 – 2.50 ความพึงพอใจตJอสื่อแอนิเมชันอยูJในระดับน'อย 

1.00 – 1.50 ความพึงพอใจตJอสื่อแอนิเมชนัอยูJในระดับน'อยที่สุด 
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3.4.4  วิ เคราะหVข'อมูลด'วยเครื่องคอมพิ วเตอรV โปรแกรมวิ เคราะหVทางสถิติ            

เพื่อวิเคราะหVระดับความพึงพอใจตJอสื่อแอนิเมชันเรื่อง คุณแมJมอปลาย โดยการหาคJาเฉลี่ย และสJวน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน แบบสอบถามรายข'อและรายด'าน แล'วนำผลการคำนวณมาวิเคราะหVความมุJงหมาย 

และสมมติฐาน ตามที่กำหนดไว' โดยใช'เกณฑVการแปลความหมายของคะแนน พิจารณาจากคะแนน

เฉลีย่ตามเกณฑVของบุญชม ศรีสะอาด (บุญชม ศรีสะอาด, 2560: ออนไลนV) 

 3.4.5  วิเคราะหVสัมฤทธิ์ผลการเรียนรู'จากสื่อแอนิเมชันเรื่อง คุณแมJมอปลาย       

โดยทดสอบที (t-test) ที่ระดับความเชื่อมั่น 99% 

 

4.  สรุปผลการวิจัย 

ตัวอยJางผลการพัฒนาสื่อแอนิเมชันเรื่อง คุณแมJมอปลาย  
 

    
 

ภาพที่ 1 หน'าจอเริ่มต'น 

 

 
 

ภาพที่ 2 หน'าสมัครสมาชิก 
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ภาพที่ 3 หน'าจอการเข'าสูJระบบ 
 

 
 

ภาพที่ 4 หน'าการจัดการแบบทดสอบของผู'ดูแลระบบ 

 

 
 

ภาพที่ 5 แสดงหน'าบทเรียน 
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ภาพที่ 6 แบบทดสอบกJอนเรียน 
 

 
 

ภาพที่ 7 สื่อแนะนำเรื่อง 
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ภาพที่ 8 แนะนำตัวละคร 

 
ตารางที่ 1 สรุปผลการประเมินความพึงพอใจโดยรวมของผู'เรียน 

 
รายการประเมิน 

ค5าเฉลี่ย 

(𝒙") 

ส5วนเบี่ยงเบน 

มาตรฐาน 

(SD) 

 
ระดับ

คุณภาพ 

1 . ความสะดวกในการใช'สื่อการเรียนเพื่อสร'าง

แรงจูงใจในการเรียนรู' 

4.32 0.63 มาก 

2. ผลการประเมินการเรียนรู'ทุกด'าน 4.38 0.66 มาก 

3. การเรียนรู'ด'วยตัวเอง 

4. การนำไปใช'หลังจากเรียนรู' 

4.08 
4.13 

0.78 
0.69 

มาก 

มาก 

ค5าเฉลี่ยรวม 4.23 0.69 มาก 

 จากตารางที่ 1 ผลการประเมินความพึงพอใจโดยรวมของผู'เรียน ภาพรวมอยูJในระดับมาก          

(𝑥̅= 4.23, SD 0.69) เมื่อพิจารณาแตJละด'านพบวJา ผลการประเมินการเรียนรู'ทุกด'าน มีคJาเฉลี่ยอยูJใน

ระดับมา (𝑥̅= 4.38, SD 0.66) ความสะดวกในการใช'สื่อการเรียนเพื่อสร'างแรงจูงใจในการเรียนรู'          

มีคJาเฉลี่ยอยูJในระดับมาก (𝑥̅= 4.32, SD=0.63) การนำไปใช'หลังจากเรียนรู' มีคJาเฉลี่ยอยูJในระดับมาก 

(𝑥̅= 4.13, SD =0.69) และการเรียนรู'ด'วยตัวเอง มีคJาเฉลี่ยอยูJในระดับมาก (𝑥̅=  4.08, SD =0.78) 
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ตารางที่ 2 ผลการวิเคราะหVผลสัมฤทธิ์ของผู'เรียนกJอน และหลังการรับชมสื่อแอนิเมชัน เรื่องคุณแมJ

มอปลาย 

รายการ N 𝒙$ SD T P 

คะแนนกJอนชมสื่อการเรียนรู' 30 5.14 2.37 -27.18 0.00 

คะแนนหลังชมสื่อการเรียนรู' 30 12.37 1.37 

 

จากตารางที่ 2 พบวJาคJา t เทJากับ 27.18 และคJา Sig. เทJากับ 0.00 จึงสรุปได'วJาผลสัมฤทธิ์ทาง     

การเรียนกJอน และหลังชมสื่อแอนิเมชันเรื่อง คุณแมJมอปลาย พบวJามีนัยสำคัญทางสถิติ ซึ่งก็คือ

นักศึกษามีผลการทดสอบหลังการเรียนรู'เพิ่มขึ้น อยJางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ H.HK (t = -27.18) 

และเมื่อพิจารณาผลคะแนนกJอนชมสื่อมีคะแนนเฉลี่ยเทJากับ 5.14 คJาเบี่ยงเบนมาตรฐานเทJากับ 2.37 

และหลังชมสื่อมีคะแนนเฉลี่ยเทJากับ 12.37 คJาเบี่ยงเบนมาตรฐานเทJากับ 1.37 ซึ่งแสดงให'เห็นวJา       

สื่อแอนิเมชันเรื่องคุณแมJมอปลาย ทำให'ผู'เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นในครั้งนี้ 

 

5.  การอภิปรายผล 

ผลการพัฒนาสื่อแอนิเมชันเรื่องคุณแมJมอปลาย นำเสนอในแบบการVตูน R มิติ นำเสนอแบบ

ออนไลนV มีแบบทดสอบกJอนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน เนื้อหาการนำเสนอประกอบด'วย

เนื้อหา R ตอน คือ ตอนที่ 1 คือ การVตูนแอนิเมชันเรื่องคุณแมJมอปลายและตอนที่ 2 คือ วิธีการ

คุมกำเนิด  

ซึ่งผลการศึกษาพบวJา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู'หลังจากการชมสื่อแอนิเมชันคุณแมJมอ

ปลาย สูงกวJาผลการเรียนรู'กJอนการชมสื่อ และมีคJาแตกตJางอยJางมีนัยสำคัญที่ H.HK ซึ่งการวิจัยนี้

สามารถระบุได'วJาสื่อแอนิ เมชันดังกลJาวสามารถใช'ประกอบการเรียนการสอนได'อยJางมี

ประสิทธิภาพ และประสิทธิผล นอกจากนี้การศึกษาความพึงพอใจของผู'เรียนในภาพรวมทุกด'านอยูJ

ในระดับสูง เห็นได'วJาการบูรณาการประยุกตVใช'สื่อเทคโนโลยีสามารถสนับสนุนผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนของผู'เรียนได'สอดคล'องกับผลการศึกษาของ วริสสร วิรัชนีกรพันธV (2556) ที่ระบุวJาบทเรียน

คอมพิวเตอรVชJวยสอนสามารถชJวยให'ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพิ่มขึ้นอยJางมีนัยสำคัญทางสถิติ  

 

6.  ขIอเสนอแนะ 

เนื่องจากการวิจัยในครั้งนี้มีขอบเขตเพียงเปรียบเทียบผลการเรียนรู'กJอน และหลังของผู'เรียน

กลุJมเดียว ดังนั้นผู'สนใจอาจศึกษาเพิ่มเติมเพื่อเปรียบเทียบของผู'เรียน 2 กลุJมที่ได'รับการเรียนรู'ด'วย

สื่อกับการเรียนรู'จากห'องเรียนเพียงอยJางเดียว หรือทำไปใช'ทดลองสร'างกับเนื้อหาในหัวข'ออื่น ๆ 

เพื่อสนับสนุนการเรียนรู'ตJอไป  
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7.  กิตติกรรมประกาศ 

การจัดทำโครงการวิจัยนี้สำเร็จลุลJวงได' ด'วยความกรุณาจาก อาจารยVสาขาวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ และธุรกิจดิจิทัล คณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ และ

ผู'เชี่ยวชาญที่ได'กรุณาเสียสละเวลาเป^นอยJางมาก ในการให'คำแนะนำ ตรวจทาน แก'ไขข'อบกพรJอง

และให'ข'อเสนอแนะตJาง ๆ เกี่ยวกับการพัฒนาสื่อการเรียนรู'จนกระทั่งสำเร็จลุลJวงไปได'ด'วยดี     

คณะผู'จัดทำขอกราบขอบพระคุณเป^นอยJางสูง และขอขอบพระคุณผู'เชี่ยวชาญ และกลุJมตัวอยJาง

ทุกทJานที่ได'เสียสละเวลาอันมีคJาประเมินคุณภาพของสื่อการเรียนรู'  
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