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บทคัดย่อ  
 บทความวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือน าเสนอและประเมินแนวทางการพัฒนา
หนังสือเรียนวิชาสังคมศึกษาเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียน
ประถมศึกษาตอนปลาย โดยใช้รูปแบบการวิจัยและพัฒนา แบ่งเป็น 2 ระยะ ได้แก่            
1) การศึกษาข้อมูลและออกแบบแนวทางการพัฒนาหนังสือเรียนวิชาสังคมศึกษาเพ่ือ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ และ 2) การประเมินแนวทางการพัฒนาหนังสือเรียนโดย
ผู้ทรงคุณวุฒิ  5 คน เครื่องมือที่ใช้ในงานวิจัย ได้แก่ แบบตรวจสอบคุณภาพแนว
ทางการพัฒนาหนังสือเรียนวิชาสังคมศึกษาเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ส าหรับ
นักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย วิเคราะห์ข้อมูลโดยการใช้สูตรการค านวณดัชนีความ
สอดคล้อง  
 ผลการวิจัยพบว่า 1) แนวทางการพัฒนาหนังสือเรียนวิชาสังคมศึกษาเพ่ือ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลายประกอบด้วย 4 
ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นการเตรียม ขั้นการออกแบบ ขั้นการผลิต และขั้นรวบรวมข้อมูลหลัง
การใช้งาน โดยมีแนวทางการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในขั้นการเตรียมและขั้นการ
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ออกแบบ 2) ผลการประเมินแนวทางการพัฒนาหนังสือเรียนโดยผู้ทรงคุณวุฒิมีค่า IOC 
ตั้งแต่ 0.4-0.6 โดยผู้ทรงคุณวุฒิเสนอแนะให้ปรับปรุงรายละเอียดบางขั้นตอนในการ
จัดท าหนังสือเรียนให้เหมาะสมยิ่งขึ้นก่อนน าไปใช้ในการพัฒนาหนังสือเรียนต่อไป และ
ผลการประเมินแนวทางการตั้งค าถามเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์มีค่า IOC ตั้งแต่ 
0.4-0.8 โดยผู้ทรงคุณวุฒิเสนอแนะให้ปรับปรุงรายละเอียดบางตัวอย่างในการตั้ ง
ค าถามและการน าเสนอให้เหมาะสมยิ่งขึ้นก่อนน าไปใช้ในการพัฒนาหนังสือเรียน 
บทความวิจัยนี้ได้องค์ความรู้ด้านกระบวนการพัฒนาหนังสือเรียนวิชาสังคมศึกษาในขั้น
การเตรียมและการออกแบบ โดยค านึงถึงการตั้งค าถามเพ่ือฝึกการสังเกต การตั้ง
ค าถามเพ่ือส่งเสริมให้เกิดการคิดตามองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ การตั้ง
ค าถามเพ่ือฝึกการอุปมา รวมถึงการอภิปรายแลกเปลี่ยนประสบการณ์และความ
คิดเห็นอย่างอิสระปลอดภัย  

ค าส าคัญ: หนังสือเรียน; วิชาสังคมศึกษา; ความคิดสร้างสรรค์; นักเรียนประถมศึกษา
ตอนปลาย  

Abstract  
 This research article aims to present and evaluate guidelines for 
developing social studies textbooks designed to enhance creative 
thinking among upper elementary students. The study uses a research 
and development model which is divided into two phases: 1 ) a review 
of relevant literature and research to design the textbook development 
guidelines, and 2 ) an evaluation and revision of these guidelines based 
on feedback from five experts. Data analysis is conducted by using the 
index of consistency (IOC) formula.  
 The findings reveal that 1 )  the development of social studies 
textbooks to promote creative thinking for upper elementary students 
involves four key stages: the preparation stage, the design stage, the 
production stage, and the post-use data collection stage. Specific 
guidelines for fostering creative thinking are incorporated into the 
preparation and design stages. The expert evaluation of the textbook 
development guidelines indicates IOC values ranging from 0 .4  to 0 .6 , 
with recommendations to refine certain steps to ensure greater 
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appropriateness before further implementation. Additionally, the 
assessment of the guidelines for formulating questions to stimulate 
creative thinking shows IOC values between 0.4 and 0.8, with suggestions 
to improve certain examples before they are applied in future textbook. 
This research also contributes knowledge regarding the process of 
developing social studies textbooks, particularly in the preparation and 
design stages. It emphasizes the use of questions designed to cultivate 
observation skills, encourage thinking based on the components of 
creative thinking, and practice analogies, as well as to promote open and 
safe discussions of experiences and opinions. 

Keywords: Textbook; Social Studies; Creative Thinking;  
Upper Elementary Students  

บทน า  
 ความคิดสร้างสรรค์มีส่วนช่วยให้บุคคลเข้าใจแนวคิดที่ซับซ้อน สามารถระบุ
และแก้ปัญหาด้วยมุมมองใหม่ ๆ และเป็นหนึ่งในตัวบ่งชี้ของทักษะการเรียนรู้และ
นวัตกรรมที่เป็นตัวก าหนดความพร้อมของนักเรียนก่อนเข้าสู่โลกการท างานในศตวรรษ
ที่ 21 (Kay & Greenhill, 2011) ซึ่งสามารถพัฒนาได้ภายใต้ระบบการศึกษาของแต่ละ
ประเทศ (Vincent-Lancrin, et al., 2019) ความคิดสร้างสรรค์ท าให้นักเรียนเข้าใจ
แนวคิดที่เป็นนามธรรมให้ชัดเจน ช่วยให้นักเรียนประยุกต์ใช้ความรู้ เกิดแรงจูงใจ และ
สนุกสนานผ่อนคลาย (Beetlestone, 1998; Starko, 2013) ความคิดสร้างสรรค์ช่วย
พัฒนาการเรียนรู้ด้านพุทธิพิสัย ทักษะการตัดสินใจแก้ปัญหา ทักษะด้านนวัตกรรมและ
การเป็นพลเมือง ทั้งนี้ การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ผ่านการเรียนรู้วิชาสังคมศึกษา
ช่วยให้ผู้เรียนบรรลุเป้าหมายการเรียนรู้และมีความพร้อมต่อการด าเนินชีวิตในอนาคต  

จากการศึกษาพบว่า นักเรียนประถมศึกษาตอนปลายมักเริ่มเกิดภาวะถดถอย
ของความคิดสร้างสรรค์ เนื่องจากเป็นช่วงรอยต่อของพัฒนาการด้านการปรับตัวทาง
สังคม (Torrance, 1965) เยาวชนไทยไม่ค่อยปรากฏความเป็นผู้น าด้านการผลิต
นวัตกรรมอันเนื่องมาจากการขาดความคิดสร้างสรรค์ (ยรรยงค์ ณ บางช้าง และคณะ, 
2563) อีกทั้งการศึกษาและการท าวิจัยเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์ในทวีปเอเชียและ
ประเทศไทยค่อนข้างมีปริมาณที่จ ากัด (Hernández-Torrano & Ibrayeva, 2020)  
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การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์แก่นักเรียนจึงควรเป็นส่วนหนึ่งของการ
ออกแบบหนังสือเรียนที่ในปัจจุบันยังออกแบบเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ได้ไม่
ชัดเจน (แสงรุ้ง พูลสุวรรณ, 2554) และมักเน้นการถ่ายทอดความรู้มากกว่าพัฒนาการ
มีปฏิสัมพันธ์ทางสังคมและการค านึงถึงผลกระทบทางสังคม (Gautschi, 2018) อีกทั้ง
ยังขาดงานวิจัยการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในสื่อการเรียนรู้ประเภทหนังสือเรียน  

ด้วยเหตุดังกล่าว ผู้วิจัยจึงได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยแล้วพบว่า แนวคิด 
ซินเนคติกส์เพ่ือการจัดการเรียนรู้ สามารถน ามาใช้ร่วมกับเทคนิคการจัดการเรียนรู้เพ่ือ
ออกแบบแนวทางการพัฒนาหนังสือเรียนที่ช่วยสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ที่เปิดกว้าง 
ผ่อนคลาย อิสระและปลอดภัย รวมถึงช่วยให้เกิดกระบวนการคิดสร้างสรรค์ผ่านการท า
สิ่งแปลกให้คุ้นเคย และการท าสิ่งคุ้นเคยให้แปลกผ่านการฝึกอุปมา (Gordon, 1971) 
จึงสัมพันธ์กับจิตใจและอารมณ์เพ่ือการแก้ปัญหาด้วยมุมมองใหม่และสัมพันธ์กับ
เป้าหมายการเรียนรู้สังคมศึกษา  

การพัฒนาหนังสือเรียนวิชาสังคมศึกษาเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ส าหรับ
นักเรียนประถมศึกษาตอนปลายซึ่งเป็นช่วงวัยระหว่างการคิดอย่างมีเหตุผลและเป็น
รูปธรรม (Concrete Operational Stage) และขั้นของการคิดอย่างมีเหตุผลเป็น
นามธรรม (Formal Operational Stage) ตามทฤษฎี พัฒนาการทางสติปัญญา
ของเพียเจต์ (ทิศนา แขมมณี, 2561) จึงเป็นช่วงเวลาที่นักเรียนควรได้รับการพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ผ่านการใช้สื่อการเรียนรู้ที่ เหมาะสมและเข้าถึงได้ง่าย เพ่ือให้
นักเรียนได้พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในรายวิชาสังคมศึกษาที่มีเป้าหมายสอดคล้องกับ
เป้าหมายของการพัฒนาพลเมืองให้เป็นผู้มีความคิดสร้างสรรค์  

ผู้วิจัยจึงได้ด าเนินการวิจัยเพ่ือศึกษาการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในนักเรียน
ประถมศึกษาตอนปลาย เพ่ือสร้างความต่อเนื่องในการพัฒนาทรัพยากรบุคคลตาม
ทักษะที่สังคมในอนาคตต้องการ ผ่านการใช้หนังสือเรียนอันเป็นสื่อการเรียนรู้ที่
นักเรียนสามารถเข้าถึงได้ง่ายและสะดวก ซึ่งในปัจจุบันเป็นสื่อการเรียนรู้ที่ยังขาดการ
ออกแบบเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ผลการศึกษานี้จะได้แนวทางการพัฒนา
หนังสือเรียนเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ที่มีคุณภาพและเป็นประโยชน์แก่ส านักพิมพ์ 
ครู และนักเรียนต่อไป  

วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1. เพ่ือศึกษาแนวทางการพัฒนาหนังสือเรียนวิชาสังคมศึกษาเพ่ือส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย 
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 2. เพ่ือประเมินแนวทางการพัฒนาหนังสือเรียนวิชาสังคมศึกษาเพ่ือส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย  

ระเบียบวิธีวิจัย  
 การวิจัยนี้ใช้รูปแบบการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) 
โดยศึกษาข้อมูลจากเอกสารวิชาการ ออกแบบแนวทางการพัฒนาหนังสือ เรียนวิชา
สังคมศึกษาเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย มี
การตรวจสอบ ประเมินคุณภาพของแนวทาง โดยผู้ทรงคุณวุฒิและปรับปรุงตาม
ข้อเสนอแนะของผู้ทรงคุณวุฒิให้เหมาะสม การด าเนินการวิจัยแบ่งเป็น 2 ระยะ ดังนี้  

ระยะที่ 1 การศึกษาข้อมูลและออกแบบแนวทาง มีข้ันตอน ดังนี้  
1.1 การรวบรวมข้อมูลเรื่องความคิดสร้างสรรค์ หนังสือเรียน และการสอน

สังคมศึกษาส าหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลายเพ่ือสังเคราะห์ความหมาย 
องค์ประกอบของตัวแปร และกรอบแนวคิดการวิจัย 

1.2 การออกแบบร่างแนวทาง ได้แก่ (1) ตารางสรุปข้อมูลแนวทาง และ 
(2) แนวทางการตั้งค าถามเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์  

1.3 การออกแบบเครื่องมือแบบตรวจสอบคุณภาพแนวทาง โดยแบ่งการ
ประเมินเป็น 2 ส่วน ได้แก่  

ส่วนที่ 1 ขั้นตอนการพัฒนาหนังสือเรียนวิชาสังคมศึกษาเพ่ือส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย ประกอบด้วยขั้นการ
เตรียม ขั้นการออกแบบ ขั้นการผลิต และข้ันรวบรวมข้อมูลหลังการใช้งาน  

ส่วนที่ 2 ร่างแนวทางการตั้งค าถามเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
ประกอบด้วยค าถามฝึกการสังเกต ค าถามส่งเสริมให้เกิดการคิดตามองค์ประกอบของ
ความคิดสร้างสรรค์ และค าถามฝึกการอุปมา  

ระยะที่ 2 การประเมินความเหมาะสมของแนวทางโดยผู้ทรงคุณวุฒิในสาขาที่
เกี่ยวข้องมีข้ันตอน ดังนี้  

2.1 การน าร่างแนวทางให้ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม
เพ่ือน าไปใช้ออกแบบหนังสือเรียน กลุ่มเป้าหมาย ได้แก่ ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 5 คน ใช้
วิธีการเลือกแบบเจาะจง ประกอบด้วย (1) ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบสื่อการเรียนรู้
หรือบรรณาธิการด้านการออกแบบหนังสือเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ และ                  
(2) อาจารย์มหาวิทยาลัยผู้เชี่ยวชาญการสอน สาขาวิชาประถมศึกษาและสังคมศึกษา  
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เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบตรวจสอบคุณภาพแนวทางการพัฒนา
หนังสือเรียนวิชาสังคมศึกษาเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียน
ประถมศึกษาตอนปลาย ประเมินโดยการใช้สูตรการค านวณดัชนีความสอดคล้อง 
(Index of Consistency; IOC) ใช้เกณฑ์ IOC ตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไปให้ยอมรับและน าไปใช้
ได ้(สุรพงษ์ คงสัตย์ และธีรชาติ ธรรมวงค์, 2551) และปรับปรุงแนวทางตามค าแนะน า
ให้เหมาะสม  

2.2 การรวบรวมผลประเมินและค าแนะน าจากผู้ทรงคุณวุฒิและสรุปผล
การประเมินโดยใช้การบรรยายด้วยการวิเคราะห์ผลคะแนนค่าดัชนีความสอดคล้อง 
จากนั้น ปรับปรุงแนวทางการพัฒนาหนังสือเรียนตามค าแนะน าของผู้ทรงคุณวุฒิ  

ผลการวิจัย  
 การออกแบบแนวทางการพัฒนาหนังสือเรียนวิชาสังคมศึกษาเพ่ือส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย น าเสนอ
ผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์การวิจัย ดังนี้ 

1. หนังสือเรียนวิชาสังคมศึกษาเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ส าหรับ
นักเรียนประถมศึกษาตอนปลายควรมีบทบาท ได้แก่ (1) ส่งเสริมเจตคติ จิตใจ อารมณ์ 
และ (2) พัฒนากระบวนการคิดสร้างสรรค์ผ่านเนื้อหา ประกอบด้วย 4 ขั้นตอนหลัก 
(Alessi & Trollip, 1991; กุลธิดา กุลคง, 2555) ดังนี้  

1) ขั้นการเตรียม เป็นการศึกษาและก าหนดวัตถุประสงค์ของหนังสือเรียน
ให้ครอบคลุมพฤติกรรมการคิดตามองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ สอดคล้อง
แนวคิดทางการศึกษา ขอบเขตเนื้อหา และช่วงวัย  

2) ขั้นการออกแบบ เป็นการก าหนด คัดเลือก ออกแบบขอบเขตเนื้อหา
และเครื่องมือตามองค์ประกอบของหนังสือเรียนให้ผู้เรียนได้ฝึกการสังเกต แสดงความ
คิดเห็น และการอุปมารูปแบบต่าง ๆ  

3) ขั้นการผลิต เป็นการน าสิ่งที่ออกแบบมาจัดพิมพ์บนโปรแกรมและเข้าสู่
กระบวนการตีพิมพ์  

4) ขั้นการรวบรวมข้อมูลหลังใช้ เป็นการเก็บข้อมูลจากผู้ใช้งานเพ่ือน ามา
แก้ไขก่อนตีพิมพ์ครั้งถัดไปรายละเอียดและตัวอย่างการด าเนินการในแต่ละข้ัน แสดงดัง
ตารางต่อไปนี้  
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แนวทางการพัฒนาหนังสือเรยีน 
เพื่อส่งเสริมความคิดสรา้งสรรค ์

ตัวอย่างการด าเนินการตาม 
แนวทางการพัฒนาหนังสือเรยีน 

1. ขั้นการเตรียม 
1.1 ก าหนดคุณลักษณะของผู้อ่าน (ระดับชั้น)  นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
1.2 ก าหนดวัตถุประสงค์ของหนังสือเรียน  
     1) การเขียนวัตถุประสงค์ทั่วไป ระบุเป้าหมายโดยมุ่ง
ให้ผู้เรียนเกิดความคิด 4 ลักษณะ ตามองค์ประกอบของ
ความคิดสร้างสรรค์ ได้แก่ ความคิดริเร่ิม ความคิดคล่อง 
ความคิดยืดหยุ่น และความคิดละเอียดลออ ภายใต้
เป้าหมาย ขอบเขตเนื้อหาที่เหมาะสมกับรายวิชาสังคม
ศึกษาระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย แล้วน ามา
ก าหนดทักษะ ความรู้ ความคิด กระบวนการ และการ
ปฏิบัติ 
     2) การเขียนวัตถุประสงค์เฉพาะบท (จุดประสงค์การ
เรียนรู้ ) ระบุวัตถุประสงค์แต่ละหน่วยการเรี ยนรู้ที่
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ทั่วไป และสอดคล้องกับแนว
ทางการพัฒนาการคิดสร้างสรรค์ เช่น การสังเกต การ
อภิปราย การแสดงความคิดเห็น การเปรียบเทียบหรือ
อุปมารูปแบบต่าง ๆ  

 
1) วัตถุประสงค์ทั่วไป  

- เข้าใจแนวคิดพื้ นฐานเกี่ยวกับความแตกต่าง 
หลากหลาย และการอยู่ร่วมกันในสังคม 

- ปรับตนอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคมได้อย่างสันติสุข 
- มีความสามารถในการตัดสินใจและแก้ปัญหาใน

สังคมอย่างเหมาะสม 
- แสดงออกถึ งคุณ ลั กษ ณ ะของผู้ มี ค ว าม คิด

สร้างสรรค์ตามช่วงวัย  
2) วัตถุประสงค์เฉพาะบท 

- เสนอแนวทางการแก้ปัญหาที่เกี่ยวข้องกับตนเอง
บนพื้นฐานของความรู้เรื่องการละเมิดสิทธิเด็ก 

- แสดงความคิดเห็นและความรู้สึกของตนเองจาก
การสังเกตและการอุปมาสิ่ งต่าง ๆ รอบตัวหรือ
สถานการณ์ต่าง ๆ อย่างอิสระ  

- แลกเปลี่ยนความคิดเห็ นกับผู้อื่ นบนค าถาม
ปลายเปิดอย่างอิสระ 

1.3 การเลือกศาสตร์การสอนหรือแนวคิดทางการศึกษา 
คัดเลือกโดยค านึงถึงคุณลักษณะผู้อ่านและวัตถุประสงค์
ของหนังสือเรียน จากข้อ 1.2 สามารถส่งเสริมให้เกิดการ
แสดงพฤติกรรมการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ เพื่อให้ผู้เรียนเกิด
ความคิดสร้างสรรค์ได้อย่างเป็นขั้นตอนและเหมาะสมกับ
ช่วงวัยของผู้เรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

การเลือกแนวคิดซินเนคติกส์เพื่อการจัดการเรียนรู้ซ่ึง
เป็นแนวคิดที่สัมพันธ์กับจิตใจและอารมณ์เพื่อการแก้ไข
ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ผ่านการเปรียบเทียบอุปมา 
สอดคล้องกับการแก้ปัญหาของแต่ละบุคคล ท าให้
ผู้เรียนไม่รู้สึกอึดอัดหรือถูกบังคับเมื่อเรียนรู้ (Gordon, 
1971)  

2. ขั้นการออกแบบ 
2.1 ก าหนดขอบเขตและหัวข้อของเนื้อหา โดยจัดกลุ่ม
เนื้อหาจากหลักสูตรเพื่อก าหนดเนื้อหาในแต่ละหน่วย
การเรียนรู้ โดยค านึงถึงชื่อรายวิชาที่ระบุไว้ในหลักสูตร
และค าอธิบายรายวิชา  

1) ก าหนดขอบเขต  
สาระที่ 2 หน้าที่พลเมืองฯ 
ส 2.1 ป.5/2 เสนอวิธีการปกป้องคุ้มครองตนเอง หรือ
ผู้อื่นจากการละเมิดสิทธิเด็ก  
2) ก าหนดหัวข้อของเนื้อหา  
   หัวข้อที่  1 ตัวอย่างสถานการณ์และผลจากการ
ละเมิดสิทธิเด็ก  
   หัวข้อที่ 2 แนวทางการปกป้องคุ้มครองตนเองหรือ
ผู้อื่นจากการละเมิดสิทธิเด็ก 
   หัวข้อที่ 3 การปกป้องคุ้มครองสิทธิเด็ก 

2.2 ก าหนดรายละเอียดของโครงสร้าง โดยก าหนดตาม
องค์ประกอบของหนังสือเรียน ได้แก่ ส่วนหน้า และส่วน
เนื้อหา โดยงานวิจัยฉบับนี้น าเสนอเฉพาะส่วนเนื้อหา
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แนวทางการพัฒนาหนังสือเรยีน 
เพื่อส่งเสริมความคิดสรา้งสรรค ์

ตัวอย่างการด าเนินการตาม 
แนวทางการพัฒนาหนังสือเรยีน 

เท่านั้น ประกอบด้วย  
     1) ส่วนน า/ส่วนกระตุ้นความสนใจ (1) ปกหน้า
หน่วยการเรียนรู้: รูปภาพและค าถามฝึกการสังเกตและ
การคิดตามองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ (2) 
กิจกรรมก่อนการเรียนรู้: ทบทวนความรู้พื้นฐาน 
     2) ส่ วนน า เสนอ เนื้ อห า  (1) ข้ อความ เนื้ อห า : 
สาระส าคัญและสถานการณ์ปลายเปิดที่สอดคล้องกับ
เนื้ อหา (2) รูปภาพและผั งภาพ : ตัวอย่ างสะท้อน
ปรากฏการณ์ที่ต้องการ เพื่อน าไปสู่การท ากิจกรรมอื่น 
(3) ค าถามระหว่างการเรียนรู้ : ค าถามระหว่างบทเรียน
เพื่อฝึกการสังเกต การแสดงความคิดเห็น และการอุปมา 
(4) กิจกรรมระหว่างการเรียนรู้: กิจกรรมเพื่อหาสาเหตุ
และผลลัพธ์ของสถานการณ์ผ่านการอุปมา (5) สื่อการ
เรียนรู้บูรณาการ: ตัวอย่างเฉลยกิจกรรมเพื่อเป็นแนวทาง
ให้นักเรียนคิดต่อยอด  
     3) ส่วนท้าย เป็นกิจกรรมท้ายหน่วยการเรียนรู้ : 
เครื่องมือประเมินตนเองของนักเรียนตามเป้าหมายการ
เรียนรู ้ 

 
1) ส่วนน า/ส่วนกระตุ้นความสนใจ 
    หัวข้อที่ 1 สถานการณ์ชวนคิด 
    หัวข้อที่ 2 กิจกรรมทบทวนความรู้ 
 
2) ส่วนน าเสนอเนื้อหา 
    หัวข้อที่ 3 สถานการณ์ปัจจุบัน 
    หัวข้อที่ 4 เนื้อหาการเรียนรู้ 
        4.1 การละเมิดสิทธิเด็ก 
           1) ตัวอย่างสถานการณ์การละเมิดสิทธิเด็ก  
           2) ผลกระทบ 
        4.2 แนวทางการปกป้องคุ้มครองตนเองหรือ
ผู้อื่นจากการละเมิดสิทธิเด็ก 
        4.3 การปกป้องคุ้มครองสิทธิเด็ก 
    หัวข้อที่ 5 กิจกรรมท้ายบทเรียน  
3) ส่วนท้าย 
    หัวข้อที่ 6 ประเมินตนเอง 

2.3 ก าหนดกลยุทธ์การใช้ภาษาและแนวทางการเขียน 
การก าหนดแนวทางและหัวข้อให้สอดคล้องตลอดเล่ม 
เช่น ต าแหน่งของค าถาม เนื้อหา บทสรุป กิจกรรม 
รวมถึงการเลือกโวหารในการเขียน เช่น การบรรยาย 
การพรรณนา การอธิบาย การอภิปราย การเปรียบเทียบ 

ก าหนดรายละเอียดในแต่ละองค์ประกอบของหนังสือ
เรียน ได้แก่ 
1) ส่วนน า/ส่วนกระตุ้นความสนใจ 

- หัวข้อที่ 1 สถานการณ์ชวนคิด: น าเสนอภาพล าดับ
เหตุการณ์และค าถามเพื่อให้นักเรียนได้แสดงความ
คิดเห็นต่อเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น  

- หัวข้อที่ 2 กิจกรรมทบทวนความรู้: กิจกรรมเด่ียว
ทบทวนความรู้ที่พบได้ในชีวิตจริงก่อนรับความรู้ใหม่  
2) ส่วนน าเสนอเนื้อหา 

- หัวข้อที่ 3 สถานการณ์ปัจจุบัน: ใช้ข้อความและ
รูปภาพเกริ่นน าประสบการณ์ที่เกี่ยวข้องกับบทเรียน
ก่อนการเรียนรู้ และใช้ค าถามเพื่อให้นักเรียนแสดง
ความคิดเห็นและความรู้สึกของตนเอง 

- หัวข้อที่ 4 เนื้อหาการเรียนรู้: ใช้การอธิบายรูปแบบ
ความเรียง หัวข้อย่อย ภาพวาด และตาราง 

- หัวข้อที่ 5 กิจกรรมท้ายบทเรียน: กิจกรรมเสนอ
แนวทางการแก้ปัญหาที่เกี่ยวข้องกับตนเองบนพื้นฐาน
ของความรู้และความคิดสร้างสรรค์ 

2.4 การคัดเลือกภาพประกอบ แผนผัง และสื่อการ
เรียนรู้อื่น ๆ ประกอบการใช้หนังสือเรียน คัดเลือกโดย
ค านึงถึงเนื้อหา โครงสร้าง แนวทางการเขียน และความ
เหมาะสมของเนื้อหาต่อรูปแบบการใช้ภาพประกอบ 
แผนผัง และสื่อการเรียนรู้อื่น ๆ 

2.5 การออกแบบเครื่องมือการวัดประเมิน ออกแบบโดย
ค านึงถึงผู้อ่านและวัตถุประสงค์ของหนังสือเรียนก าหนด
ข้อค าถามโดยค านึงถึงคุณลักษะของนักเรียนที่จะปรากฏ

3) ส่วนท้าย 
- หัวข้อที่ 6 ประเมินตนเอง: ใช้รูปแบบการประเมิน

แบบ Rating Scale โดยให้ผู้เรียนวงกลมรูปภาพ 
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แนวทางการพัฒนาหนังสือเรยีน 
เพื่อส่งเสริมความคิดสรา้งสรรค ์

ตัวอย่างการด าเนินการตาม 
แนวทางการพัฒนาหนังสือเรยีน 

จากการมีความคิดสร้างสรรค์แต่ละองค์ประกอบ ที่ตรงกับความคิดเห็นของตนเองที่เกิดขึ้นระหว่างการ
เรียนรู้  

2.6 การรวบรวมแหล่งอ้างอิง เลือกแหล่งข้อมูลที่มีความน่าเช่ือถือและน าเสนอให้ถูกต้องตามรูปแบบ 
3. ขั้นการผลิต วางส่วนประกอบของหนังสือเรียนที่ได้รับการออกแบบ เช่น ส่วนแนะน าการใช้งาน ข้อความเน้ือหา 
กิจกรรม รูปภาพ แผนผัง กิจกรรม บนโปรแกรมตามหลักการออกแบบศิลป์เพื่อน าเข้าสู่กระบวนการตีพิมพ์  
4. ขั้นรวบรวมข้อมูลหลังการใช้งาน เก็บข้อมูลของผู้ใช้ผ่านการสอบถามความพึงพอใจ ผลการใช้งานที่เกิดขึ้นกับ
ผู้เรียน และความสะดวกในการจัดการเรียนการสอนของครูเพื่อน ามาพัฒนาหนังสือเรียนส าหรับการจัดพิมพ์ครั้ง
ถัดไป (Reprint)  

ตาราง 1 แนวทางและตัวอย่างการพัฒนาหนังสือเรยีนวิชาสังคมศึกษาเพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรคส์ าหรับนักเรยีนประถมศึกษาตอนปลาย 

 

2. ผลประเมินแนวทางการพัฒนาหนังสือเรียนวิชาสังคมศึกษาเพ่ือส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย โดยผู้ทรงคุณวุฒิ  5 คน แบ่งการ
ประเมินเป็น 2 ส่วน ได้แก่ (1) คุณภาพของขั้นตอนการพัฒนาหนังสือเรียนวิชาสังคม
ศึกษาเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย และ (2) 
ร่างแนวทางการตั้งค าถามเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ มีรายละเอียด ดังนี้  

ส่วนที่ 1 ขั้นตอนการพัฒนาหนังสือเรียนวิชาสังคมศึกษาเพ่ือส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลายพบว่า (1) ขั้นการเตรียม มี
ค่า IOC เท่ากับ 0.4 คะแนน โดยผู้ทรงคุณวุฒิมีข้อเสนอแนะ ดังนี้ 1) เชื่อมโยงผลการ
วิเคราะห์เพ่ือก าหนดและขยายความรายละเอียดแต่ละขั้นตอนการออกแบบหนังสือ
เพ่ิมเติม และ 2) ก าหนดกลุ่มเป้าหมายผู้ใช้แนวทางให้ชัดเจน (2) ขั้นการออกแบบ มี
ค่า IOC เท่ากับ 0.4-0.6 คะแนน ควรปรับปรุงให้เหมาะสมตามค าแนะน าก่อนน าไปใช้ 
(3) ขั้นการผลิต มีค่า IOC เท่ากับ 0.6 คะแนน สามารถน าแนวทางไปใช้ได้ และ (4) 
ขั้นการรวบรวมข้อมูลหลังการใช้ มีค่า IOC เท่ากับ 0.6 คะแนน สามารถน าแนวทางไป
ใช้ได้  

 

รายละเอียด 
คะแนน
เฉลี่ย 

ข้อเสนอแนะ 

ขั้นการเตรยีม 
ก าหนดหัวข้อย่อยครบถ้วน ครอบคลุมการวาง
แผนการออกแบบหนังสือเรียนประกอบด้วย 
(1) ก าหนดคุณลักษณะของผู้อ่าน (2) ก าหนด
วัตถุประสงค์ของหนังสือเรียน และ (3) เลือก
แนวคิดทางการศึกษา  

0.4 - ก าหนดกลุ่มเป้าหมายผู้ใช้แนวทางให้ชัดเจน 
เช่น ครู ส านักพิมพ์ เพื่อคัดเลือกเนื้อหา ค าศัพท์ 
และออกแบบกราฟิกให้เหมาะสมกับเป้าหมาย 
- เพิ่มค าอธิบายแต่ละขั้นตอนในขั้นการเตรียม
เพื่อให้เข้าใจขั้นการออกแบบได้ชัดเจนขึ้น  
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รายละเอียด 
คะแนน
เฉลี่ย 

ข้อเสนอแนะ 

ก าหนดหัวข้อย่อยในขั้นตอนการก าหนด
วัตถุประสงค์ของหนังสือเรียน เหมาะสมและ
ครอบคลุมต่อการวางแผนการออกแบบ
หนังสือเรียน ประกอบด้วย (1) วัตถุประสงค์
ทั่วไป และ (2) วัตถุประสงค์เฉพาะบท  

0.4 - ยกตัวอย่างวัตถุประสงค์เฉพาะบทให้เจาะจง
มากขึ้นตามวัตถุประสงค์ ขอบเขตเนื้อหา และ
แนวคิดทางการศึกษาที่เลือก  
- เพิ่มการท ากิจกรรมที่ท าให้เกิดการแลกเปลี่ยน
ความคิดกับผู้อื่นได้อย่างอิสระ  

ขั้นการออกแบบ 
ก าหนดหัวข้อย่อยครบถ้วน ครอบคลุมการ
ออกแบบหนังสือเรียน ประกอบด้วย  
(1) ขอบเขตและหัวข้อของเนื้อหา  
(2) รายละเอียดของโครงสร้าง  
(3) กลยุทธ์การใช้ภาษาและแนวทางการเขียน  
(4) เลือกภาพประกอบ แผนผัง และสื่อการ
เรียนรู้อื่น 
(5) ออกแบบเครื่องมือการวัดประเมินผล  
(6) รวบรวมแหล่งอ้างอิง  

0.6 - ใช้แผนภาพประกอบการอธิบายเพื่อให้เห็น
ล าดับการท างานอย่างเป็นขั้นตอนได้ชัดเจนและ
เข้าใจได้ง่ายขึ้น  
- เพิ่มค าอธิบายแต่ละขั้นตอนให้สัมพันธ์กับ
วัตถุประสงค์ ขอบเขตเนื้ อหา และแนวคิด
ทางการศึกษาที่เลือก 
 

ก าหนดหัวข้อในขั้นตอนก าหนดรายละเอียด
ของโครงสร้าง เหมาะสมและครอบคลุมต่อ
การออกแบบหนังสือเรียน ประกอบด้วย  
(1) ส่วนน า/ส่วนกระตุ้นความสนใจ  
(2) ส่วนน าเสนอเนื้อหา และ (3) ส่วนท้าย 

0.4 - เพิ่มรายละเอียดการอธิบายโครงสร้างหนังสือ
เรียนให้เช่ือมโยงไปสู่แนวทางการตั้งค าถามและ
วิธีการน าเสนอเนื้อหา 
- ยกตัวอย่างสถานการณ์การละเมิดสิทธิเด็กให้
หลากหลายขึ้น  

ขั้นการผลิต 
ก าหนดขั้นตอนที่มีความเหมาะสมและจ าเป็น 0.6 - 
ขั้นการรวบรวมข้อมูลหลังการใช้ 
ก าหนดขั้นตอนที่มีความเหมาะสมและจ าเป็น 0.6 - 

ตาราง 2 ผลการตรวจสอบคณุภาพแนวทางการพัฒนาหนังสือเรียนวิชาสังคมศึกษาเพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรคส์ าหรับนักเรยีนประถมศึกษาตอนปลาย 

 
จากข้อเสนอแนะของผู้ทรงคุณวุฒิในตาราง 2 ผู้วิจัยรวบรวมประเด็นต่าง ๆ 

ไปปรับปรุงแนวทางให้มีรายละเอียดชัดเจนสมบูรณ์ยิ่งขึ้น ก่อนน าไปด าเนินการในการ
วิจัยระยะต่อไป  

ส่วนที่ 2 ร่างแนวทางการตั้งค าถามเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์พบว่า 1) 
ค าถามเพ่ือฝึกการสังเกต มีค่า IOC เท่ากับ 0.6-0.8 คะแนน สามารถน าแนวทางไป 2) 
ค าถามเพ่ือส่งเสริมให้เกิดการคิดตามองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ ได้แก่ 
ค าถามเพ่ือฝึกความคิดริเริ่ม ความคิดยืดหยุ่น และความคิดละเอียดลออ มีค่า IOC 
เท่ากับ 0.4-0.6 คะแนน ผู้ทรงคุณวุฒิเสนอแนะก าหนดเวลาการท ากิจกรรมก่อน
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น าไปใช้ และ 3) ค าถามเพ่ือฝึกการอุปมา ได้แก่ ค าถามเพ่ือฝึกการอุปมาโดยอิงตนเอง 
การอุปมาโดยตรง การอุปมาโดยอิงบัญญัติ มีค่า IOC เท่ากับ 0.6-0.8 คะแนน สามารถ
น าแนวทางไปใช้ได้ โดยผู้ทรงคุณวุฒิเสนอแนะให้เพ่ิมตัวอย่างค าถามหรือกิจกรรมก่อน
น าไปใช้  
 

รายละเอียด 
คะแนน
เฉลี่ย 

ข้อเสนอแนะ 

ค าถามเพื่อฝึกการสังเกต 
1. ตัวอย่างค าถามเพื่อแสดงข้อเท็จจริง ส่งเสริมให้นักเรียนอธิบายความเป็นจริง 
ฝึกสังเกตและอธิบายข้อเท็จจริงจากภาพและเหตุการณ์ที่ยกตัวอย่าง เช่น บุคคล
ในภาพก าลังท าอะไร, ตัวละครหลักของภาพน่าจะเป็นใครและก าลังท าอะไร, ตัว
ละครอื่น ๆ ก าลังท าอะไรบ้าง, บุคคลในภาพโดยภาพรวมก าลังท าอะไร, ใครก าลัง
ท าสิ่งที่แตกต่างจากผู้อื่น, ที่นี่คือที่ใด, ฉากในภาพช่วยให้นักเรียนทราบสิ่งใดบ้าง 
เช่น วัน เวลา สถานที่ และอธิบายได้ว่าอย่างไร  

0.8 - 

2. ตัวอย่างค าถามเพื่อส ารวจประสบการณ์/ข้อคิดเห็น ส่งเสริมให้นักเรียนอธิบาย
ประสบการณ์และแสดงความคิดเห็น ฝึกสังเกตและส ารวจประสบการณ์/
ข้อคิดเห็นจากภาพหรือเหตุการณ์ที่ยกตัวอย่าง เช่น การกระท าใดที่น่าจะน ามาสู่
สภาพปัญหา, มีสิ่งใดในภาพที่นักเรียนพบเห็นเป็นประจ า/ไม่ค่อยพบเห็น/ไม่เคย
พบเห็น, บุคคลในภาพน่าจะรู้สึกอย่างไร เพราะอะไร, การกระท าในภาพน่าจะ
ส่งผลต่อบุคคลอื่น/สังคม/สิ่งแวดล้อม อย่างไร, เหตุการณ์หรือภาพนี้น่าจะพบเห็น
ได้จากที่ใดบ้าง, นักเรียนเคยตกอยู่ในสถานการณ์ตามภาพหรือใกล้เคียงกับภาพ
หรือไม่และอย่างไร, เหตุการณ์ก่อนหน้านี้น่าจะเป็นอย่างไร 

0.6 - 

ค าถามเพื่อส่งเสริมให้เกิดการคิดตามองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์: ส่งเสริมให้นักเรียนแสดงคุณสมบัติ
ตามแต่ละองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ 
1. ตัวอย่างค าถามเพื่อฝึกความคิดริเริ่ม เช่น ยกตัวอย่างเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นแทรก
สถานการณ์ที่ก าหนดแล้วท าให้สถานการณ์เปลี่ยนแปลงไป 

0.6  

2. ตัวอย่างค าถามเพื่อฝึกความคิดคล่องตัว เช่น น่าจะมีเหตุการณ์/บทสนทนา
แบบใดบ้างที่เกิดขึ้นในสถานการณ์แล้วให้ผลลัพธ์แบบเดียวกันกับที่ก าลังเกิดขึ้น 

0.4 - ก าหนดเวลาท า
กิจกรรม 

3. ตัวอย่างค าถามเพื่อฝึกความคิดยืดหยุ่น เช่น เหตุการณ์ที่ก าหนดให้อาจน ามาสู่
ผลแบบใด 

0.6 - 

4. ตัวอย่างค าถามเพื่อฝึกความคิดละเอียดลออ เช่น ตัวละครแต่ละตัวน่าจะรู้สึก
หรือมีมุมมองต่อสถานการณ์ที่เกิดขึ้นอย่างไร เพราะอะไร/สังเกตจากอะไร 

0.6 - 

ค าถามเพื่อฝึกการอุปมา: สอดคล้องกับนิยามของการอุปมาแต่ละรูปแบบและแนวทางการพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ตามแนวคิดซินเนคติกส์ 
1. ตัวอยา่งค าถามเพื่อฝึกการอปุมาโดยอิงตนเอง เช่น ถ้านักเรียนเป็นบุคคล/
สิ่งแวดล้อมในภาพ นักเรียนนา่จะรู้สึกอย่างไร น่าจะแสดงออกในเหตุการณ์ต่อมา
อย่างไร อยากให้บุคคลอื่นที่อยู่ในภาพปฏิบัติต่อนักเรียนอย่างไร เพราะอะไร  

0.8 - 
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รายละเอียด 
คะแนน
เฉลี่ย 

ข้อเสนอแนะ 

2. ตัวอยา่งค าถามเพื่อฝึกการอปุมาโดยตรง เช่น ลองยกตัวอย่างเหตุการณ์ที่
ใกล้เคียงกับสถานการณ์ที่เกิดขึ้น, เหตุการณ์อะไรบ้างในชีวิตจริงหรือ
ชีวิตประจ าวันของนักเรียนที่ให้เหตุผลใกล้เคียงกับเหตุการณ์ที่ก าหนด 

0.8 - 

3. ตัวอยา่งค าถามเพื่อฝึกการอปุมาโดยอิงบัญญัติ เช่น เลือกค า 1 ค า/สี/
สัญลักษณ์/วาดภาพที่อธิบายความรู้สึกของบุคคลในภาพหรือเพื่ออธิบายสภาพ
ปัญหาที่เกิดขึ้น 

0.8 - 

4. ตัวอยา่งค าถามเพื่อฝึกการอปุมาโดยอิงการเพ้อฝัน เช่น ยกตัวอยา่งเหตุการณ์
ที่เกิดขึ้นแทรกสถานการณ์ที่ก าหนดแลว้ท าให้สถานการณ์เปลี่ยนแปลงไป อาจท า
ให้สถานการณ์คลี่คลาย เกิดปัญหามากขึ้น หรือท าให้คนในภาพแสดงอารมณ์ต่าง
ไป เช่น โกรธมากขึ้น ยิ้มแย้มมากขึ้น เศร้ามากขึ้น ยินดีมากขึ้น 

0.6 - เพิ่ม
กิจกรรม 
การจินตนาการ 
 

ตาราง 3 แนวทางการตั้งค าถามและการน าเสนอเนื้อหาเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
 

จากข้อเสนอแนะของผู้ทรงคุณวุฒิในตาราง 3 ผู้วิจัยรวบรวมประเด็นต่าง ๆ 
สรุปได้เป็น 2 ด้าน คือ ด้านขั้นตอนการพัฒนาหนังสือเรียนและด้านการตั้งค าถามได้
ดังนี้ 

 
ด้าน ค าแนะน าจากผู้ทรงคุณวุฒิ เป้าหมาย 

ขั้นตอน
การพัฒนา
หนังสือ
เรียน 

ขั้นการเตรียม 
1. ก าหนดกลุ่มเป้าหมายให้ชัดเจน เพื่อก าหนดการใช้ค าศัพท์เพื่อสื่อสาร

กับกลุ่มเป้าหมายได้ชัดเจน 
2. ก าหนดวัตถุประสงค์เฉพาะบทให้ชัดเจน เพื่อให้สามารถก าหนดรายละเอียดใน

ขั้นตอนการออกแบบได้มากข้ึน 
ขั้นการออกแบบ 
1. เพิ่ มการท ากิจกรรมที่ท าให้ เกิดการ
แลกเปลี่ยนความคิดกับผู้อื่นได้อย่างอิสระ 

เพื่อให้สอดคล้องกับเป้าหมายการ
เรียนวิชาสังคมศึกษาและแนวทางการ
พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 2. เพิ่ มการยกตัวอย่างสถานการณ์ ใน

บทเรียนให้แตกต่างหลากหลายโดยใช้
รูปแบบการน าเสนอที่หลากหลาย  
3. เพิ่มการใช้เทคนิคอื่น ๆ แนะแนวทาง
การคิดให้แก่ผู้เรียนระหว่างการท ากิจกรรม 
เช่น การใช้แผนผัง  

เพื่อให้นักเรียนมีเครื่องมือช่วยในการ
คิดได้ง่ายขึ้น 

การตั้ง
ค าถาม 

เพิ่มการก าหนดเวลาในการตั้งค าถามที่
ส่งเสริมความคิดคล่องตัว เช่น ลองใช้เวลา

เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
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ด้าน ค าแนะน าจากผู้ทรงคุณวุฒิ เป้าหมาย 
ประมาณ 3 นาที ให้นักเรียนคิดว่า จาก
สถานการณ์ตัวละครแต่ละตัว น่าจะรู้สึก
อย่างไรพูดคุยอะไรกัน และท ากิจกรรม
อะไรบ้างจึงเกิดผลลัพธ์ดังภาพสุดท้าย 

ตาราง 4 ค าแนะน าจากผู้ทรงคุณวุฒิเพื่อปรับปรุงแนวทางการพัฒนาหนังสือเรียนวิชาสังคมศึกษา
เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคส์ าหรับนักเรยีนประถมศึกษาตอนปลาย 

 
จากการรวบรวมข้อเสนอแนะของผู้ทรงคุณวุฒิในตาราง 4 ผู้วิจัยจึงน าข้อมูลที่

ได้รับมาปรับปรุงขั้นตอนการพัฒนาหนังสือเรียนและการตั้งค าถามเพ่ือส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ให้มีรายละเอียดที่สมบูรณ์ยิ่งขึ้น  

อภิปรายผล 
 การออกแบบแนวทางการพัฒนาหนังสือเรียนวิชาสังคมศึกษาเพ่ือส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย มีประเด็นส าคัญ
ในการอภิปราย ดังนี้  
 1. การออกแบบสื่อการเรียนรู้ประเภทหนังสือเรียนวิชาสังคมศึกษาเพ่ือ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลายพัฒนา ร่วมกับการ
ใช้แนวคิดซินเนคติกส์เพ่ือการจัดการเรียนรู้ ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ได้แก่ 1) ขั้นการ
เตรียม ก าหนดเป้าหมายโดยระบุพฤติกรรมที่ต้องการให้ผู้เรียนแสดงออก และวางแผน
เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดความคิด 4 ลักษณะตามองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ ภายใต้
ขอบเขตเนื้อหาวิชาสังคมศึกษาตามช่วงวัยของผู้เรียน และแนวคิดทางการศึกษาที่
เหมาะสมสอดคล้องกับเป้าหมาย 2) ขั้นการออกแบบ ก าหนดรายละเอียดส่วนหน้า
และส่วนเนื้อหาโดยการก าหนดข้อความเนื้อหา รูปภาพ ค าถาม และกิจกรรมที่
สอดคล้องกับแนวทางการพัฒนาการคิดสร้างสรรค์ ได้แก่ การสังเกต การอภิปราย การ
แสดงความคิดเห็นบนสถานการณ์ปลายเปิด การเปรียบเทียบหรืออุปมารูปแบบต่าง ๆ 
การน าเสนอเนื้อหาที่มุ่งสร้างการเชื่อมโยงความรู้ใหม่กับประสบการณ์ของผู้เรียน และ
การให้ตัวอย่างสถานการณ์ทางสังคมที่แตกต่างหลากหลาย 3) ขั้นการผลิตจัดพิมพ์บน
โปรแกรมเพ่ือเข้าสู่กระบวนการตีพิมพ์ และ 4) ขั้นรวบรวมข้อมูลหลังการใช้งานจากครู
และนักเรียนเพ่ือน ามาแก้ไขก่อนตีพิมพ์ครั้งถัดไป โดยมีแนวทางการพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์สามารถในขั้นการเตรียมและขั้นการออกแบบ ซึ่งเป็นขั้นตอนที่สัมพันธ์กับ
การตั้งค าถามและน าเสนอเนื้อหาตามสาระการเรียนรู้ เนื่องจากเป็นขั้นตอนที่เกี่ยวข้อง
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กับการก าหนดองค์ประกอบของหนังสือเรียน (Schneider, 2014) ซึ่งสัมพันธ์กับแนว
ทางการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในชั้นเรียนที่ส่งเสริมการถามค าถามเพ่ือให้เกิดการ
สังเกตและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นอย่างมีเหตุผลและจินตนาการ (Guilford, n.d.) 
และน าไปสู่การใช้จิตใจและอารมณ์เพ่ือเสนอแนวทางและแก้ปัญหาด้วยมุมมองต่าง ๆ 
เปรียบเสมือนเครื่องมือทางจิตวิทยาในระดับจิตส านึกของมนุษย์ในการแก้ปัญหา ผ่าน
กระบวนการเปรียบเทียบและอุปมา (Gordon, 1971) ซึ่งเหมาะกับกระบวนการเรียนรู้
รายวิชาสังคมศึกษาที่ต้องความคิดสร้างสรรค์เป็นหนึ่งในพ้ืนฐานให้เกิดการแก้ปัญหา
และเกิดการตัดสินใจหาแนวทางท่ีดีขึ้นให้แก่สังคม (Ucus, 2018)  

2. ผลประเมินแนวทางการพัฒนาหนังสือเรียนวิชาสังคมศึกษาเพ่ือส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลายพบว่า 

2.1 ขั้นตอนการพัฒนาหนังสือเรียนวิชาสังคมศึกษาเพ่ือส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย มีค่าเฉลี่ย IOC เท่ากับ 0.4-0.6 โดย
ผู้ทรงคุณวุฒิเสนอแนะให้ก าหนดกลุ่มเป้าหมายให้ชัดเจน เช่น ครู ส านักพิมพ์ เพ่ือ
คัดเลือกเนื้อหา ค าศัพท์ และออกแบบกราฟิกให้เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมายซึ่งส่งผลให้
เกิดการสื่อสารกับกลุ่มเป้าหมายได้อย่างชัดเจน นอกจากนี้  การวิจัยควรก าหนด
วัตถุประสงค์เฉพาะบทให้ชัดเจนยิ่ งขึ้น โดยเพ่ิมการท ากิจกรรมที่ท าให้ เกิดการ
แลกเปลี่ยนความคิดกับผู้อ่ืนได้อย่างอิสระ และยกตัวอย่างสถานการณ์ในบทเรียนให้
แตกต่างหลากหลายยิ่งขึ้น  

2.2 ร่างแนวทางการตั้งค าถามเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ มีค่าเฉลี่ย 
IOC เท่ากับ 0.4-0.8 โดยลักษณะการตั้งค าถามเพ่ือน าไปก าหนดกิจกรรมและค าถาม
ของบทเรียน แบ่งได้ 3 ประเภท คือ (1) ค าถามเพ่ือฝึกการสังเกตมีความเหมาะสม
สามารถน าไปใช้ได้ เนื่องจากช่วยส่งเสริมให้นักเรียนได้อธิบายข้อเท็จจริง ส ารวจ
เชื่อมโยงประสบการณ์ และแสดงความคิดเห็น (2) ค าถามเพ่ือส่งเสริมให้เกิดการคิด
ตามองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ ประกอบด้วยความคิดริเริ่ม ความคิด
คล่องตัว ความคิดยืดหยุ่น และความคิดละเอียดลออ โดยผู้ทรงคุณวุฒิเสนอแนะให้
ก าหนดเวลาในการท ากิจกรรมที่ต้องการส่งเสริมความคิดคล่องตัวเพ่ือให้สอดคล้องกับ
นิยามของความคิดคล่องตัวยิ่งขึ้น (3) ค าถามเพ่ือฝึกการอุปมาครอบคลุมตามแนวคิด 
ซินเนคติกส์เพ่ือการจัดการเรียนรู้ ประกอบด้วยการอุปมาโดยอิงตนเอง การอุปมา
โดยตรง การอุปมาโดยอิงบัญญัติ และการอุปมาโดยอิงการเพ้อฝัน โดยผู้ทรงคุณวุฒิ
เสนอแนะให้เพ่ิมกิจกรรมส่งเสริมจินตนาการในการอุปมาอิงการเพ้อฝัน  
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การด าเนินการตามข้อเสนอแนะส่งผลให้ ดังนี้ 1) มีการตั้งค าถามและก าหนด
กิจกรรมส่งเสริมการแลกเปลี่ยนความคิดกับผู้อื่นได้อย่างอิสระเพ่ิมขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับ
แนวโน้มการออกแบบหนังสือเรียนวิชาสังคมศึกษาที่มุ่งเน้นการปฏิสัมพันธ์ต่อประเด็น
ทางสังคมกับผู้อ่ืนขณะเรียนรู้ (Gautschi, 2018) และสามารถใช้เทคนิคอ่ืน ๆ แนะ
แนวทางการคิดให้แก่ผู้เรียนระหว่างการท ากิจกรรม เช่น การใช้แผนผัง เพ่ือช่วยให้
นักเรียนได้รับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์เพ่ิมขึ้น เนื่องจากความคิดสร้างสรรค์
สามารถเกิดขึ้นได้ผ่านการมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืน แลกเปลี่ยนความคิดเห็นอย่างอิสระ 
และแก้ปัญหาร่วมกัน (Torrance, 1972; Guilford, n.d.) 2) มีการน าเสนอข้อความ 
และรูปภาพตัวอย่างเหตุการณ์ทางสังคมและวัฒนธรรมที่แตกต่างหลากหลาย แปลก
ใหม่ ขัดแย้งเพ่ิมข้ึน และสามารถใช้วรรณกรรม ข่าวต่างประเทศ หรือเหตุการณ์จริงใน
ชีวิตประจ าวันเพ่ิมเติมในบทเรียนเพ่ือเชื่อมโยงความรู้สึกให้ผู้เรียน ซึ่งสนับสนุนให้เกิด
เชื่อมโยงทางความคิด สัมพันธ์กับการใช้แนวคิดซินเนคติกส์เพ่ือพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ (Rufaida, et al., 2022) ที่เกี่ยวข้องกับการแก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์
ด้วยมุมมองใหม่ ๆ ซึ่งสัมพันธ์กับจิตใจและอารมณ์  
 องค์ความรู้จากการวิจัย  
 การออกแบบหนังสือเรียนเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ประกอบด้วย
ขั้นตอนและแนวทาง ดังนี้ 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพ 1 ขั้นตอนและแนวทางทางการพัฒนาหนังสือเรยีนเพื่อส่งเสรมิความคิดสร้างสรรค์ 
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การออกแบบหนังสือเรียนเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์สามารถพัฒนาได้ใน
ขั้นการเตรียมและขั้นการออกแบบ โดยค านึงถึงการตั้งค าถาม การยกตัวอย่าง
สถานการณ์ที่แตกต่างหลากหลาย รวมถึงการอภิปรายแลกเปลี่ยนประสบการณ์และ
ความคิดเห็นอย่างอิสระปลอดภัย 

สรุป 
 การออกแบบแนวทางการพัฒนาหนังสือเรียนวิชาสังคมศึกษาเพ่ือส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลายควรก าหนดกลุ่มผู้ใช้
แนวทางให้ชัดเจนเพ่ือให้สามารถสื่อสารกับกลุ่มผู้ใช้อย่างมีประสิทธิภาพ หนังสือเรียน
วิชาสังคมศึกษาเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์มีบทบาทในการส่งเสริมเจตคติ จิตใจ 
อารมณ์ และพัฒนากระบวนการคิดสร้างสรรค์ผ่านเนื้อหาที่ส่งเสริมความเข้าใจทาง
สังคมและสิ่งแวดล้อม โดยเกิดขึ้นในขั้นการเตรียมผ่านการก าหนดขอบเขตการ
ออกแบบหนังสือเรียนเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์โดยก าหนดลักษณะของผู้อ่าน 
วัตถุประสงค์ของหนังสือเรียน และแนวคิดทางการศึกษาให้สอดคล้องกัน จากนั้นจึง
น ามาก าหนดรายละเอียดตามส่วนประกอบของหนังสือเรียนในขั้นการออกแบบเนื้อหา
ซึ่งส่งผลต่อการออกแบบสถานการณ์ตัวอย่าง เนื้อหาการเรียนรู้ และกิจกรรมการ
เรียนรู้ ที่มีความสัมพันธ์กับแนวทางการตั้งค าถามเพ่ือการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์
รูปแบบต่าง ๆ มีการส่งเสริมการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นอย่างอิสระ ฝึกการสังเกต ฝึก
การอุปมารูปแบบต่าง ๆ ร่วมกับการใช้เทคนิคการเรียนรู้อ่ืน ๆ รวมถึงการยกตัวอย่าง
สถานการณ์ทางสังคมที่ท าให้ผู้เรียนเข้าใจสถานการณ์ในสังคมที่หลากหลาย เพ่ือ
พัฒนานักเรียนให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ในแต่ละองค์ประกอบตามแนวคิดซินเนคติกส์
เพ่ือการจัดการเรียนรู้ และสามารถตัดสินใจแก้ปัญหาเพ่ือหาแนวทางที่ดีขึ้นให้แก่สังคม 
ส าหรับข้อเสนอแนะจากการวิจัยการวิจัยในครั้งนี้สามารถน าไปวิจัยต่อเพ่ือเชื่อมโยง
การน าแนวทางการพัฒนาหนังสือเรียนไปออกแบบตัวอย่างหนังสือเรียนเพ่ือพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ และสามารถน าไปทดลองใช้ รวบรวมผลหลังการเรียนรู้และความ
คิดเห็นจากผู้ใช้ เพ่ือน ามาพัฒนาแนวทางการพัฒนาหนังสือเรียนวิชาสังคมศึกษาเพ่ือ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลายให้มีความเหมาะสม
ต่อผู้ใช้งานมากยิ่งขึ้น 
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