
การพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยโครงงานเป็นฐาน 

เพื่อส่งเสริมทักษะการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษา

ของนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา
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บทคัดย่อ

	 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยโครงงานเป็นฐาน  

2) เพื่อหาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมด้วยโครงงานเป็นฐาน 3) เพ่ือศึกษาความรู้ของผู้เรียนระหว่าง 

ก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอนโดยโครงงานเป็นฐาน โดยน�ำไปทดสอบกับกลุ่มตัวอย่าง  

ซ่ึงสุ่มเป็นกลุ่มแบบ Cluster Sampling จากนักศึกษาที่ลงทะเบียนในรายวิชาการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส ์

ทางการศึกษาได้มา 1 ห้องเรยีน จ�ำนวน 30 คน เป็นนกัศกึษาปรญิญาตร ีชัน้ปีที ่2 สาขาวชิาคอมพวิเตอร์ศกึษา  

คณะครศุาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัธนบรุ ีกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยโครงงานเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมทกัษะ

การผลิตส่ืออิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษา ผลการวิจัยพบว่า ความรู้ของผู้เรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  

อย่างมีนัยส�ำคัญที่ระดับ 0.01 ผู้เรียนสามารถปฏิบัติตามขั้นตอนกิจกรรม 5 ขั้นตอนได้แก่ ก�ำหนดประเด็น

ปัญหา วางแผน ลงมือปฏิบัติ เขียนรายงาน และน�ำเสนอผลงาน ทุกกลุ่มเป็นไปตามเกณฑ์การประเมิน 

ความสอดคล้องด้านทักษะกระบวนการผลิตส่ืออิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษาท่ีประเมินโดยผู้ทรงคุณวุฒิ  

มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 8.80 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานอยู่ที่ 0.93 ซึ่งอยู่ในระดับดีมาก

ค�ำส�ำคัญ : กิจกรรมการเรียนการสอน โครงงานเป็นฐาน ทักษะการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
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Abstract

	 The objectives of this study were: 1) to develop project-based teaching and learning 

activities, 2) to measure the efficiency of the developed activities, and 3) to study the learning 

achievement of students before and after participated in the activities. The population 

was students who enrolled for the subject of Production of Electronic Media in Education.  

The sample group of 30 second-year Computer Education students of Dhonburi Rajabhat 

University was selected through the Cluster Sampling Method. The findings indicated that 

students’ learning achievement after participated in the developed activities was higher at 

a significant level of 0.01. Students gained ability to partake in all 5 stages of the activities; 

problem identification, planning, implementation, writing and presenting report.  The developed 

activities had the index of item-objective congruence of 0.80 with 0.93 standard deviation 

or at high level.
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บทน�ำ

	 การพัฒนาทักษะที่จ�ำเป็นในศตวรรษที่ 21 เพ่ือให้เกิดกับผู้เรียนและเป็นท่ีต้องการของผู้ว่าจ้าง  

ในตลาดแรงงานในปัจจุบัน ซึ่งมีหลายทักษะท่ีเป็นท่ีต้องการ เช่น มีความสามารถในการท�ำงานร่วมกับผู้อ่ืน 

ได้เป็นอย่างดี สามารถท�ำการตัดสินใจได้อย่างรอบคอบ มีความคิดริเริ่ม สามารถแก้ไขปัญหาที่ซับซ้อนได้

สามารถจดัการกบัตนเองได้และสามารถสือ่สารได้อย่างมปีระสทิธภิาพ (ส�ำนกังานบรหิารและพฒันาองค์ความรู้  

(องค์การมหาชน), 2547-2560)

	 ในวงการศึกษาของไทยสิ่งท่ีช่วยให้เกิดการเรียนรู้เท่าทันและสามารถพัฒนาทักษะที่จ�ำเป็น 

ในศตวรรษที่ 21 คือการเรียนรู้โดยการปฏิบัติ (Learning by doing) ด้วยการทําโครงงาน (project) PBL 

(Project-Based Learning) (วจิารณ์ พานชิ, 2555, น. 68) การเรียนรู้แบบโครงงาน ไม่ใช่ทฤษฎใีหม่ทีเ่พ่ิงเกดิขึน้  

แต่มีมาช้านานแล้วและเป็นท่ียอมรับว่าเป็นกลวิธีการสอนที่สามารถพัฒนาผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้ได้ดียิ่งข้ึน  

เมื่อผู้เรียนได้มีโอกาสค้นคว้าในสิ่งท่ีตนเองสนใจและมีความซับซ้อน ท้าทายหรือปัญหาที่เกิดขึ้นในชีวิต 

จริงได้ W. Thomas, (2000, pp. 2-3) เห็นว่าการเรียนรู้ด้วยโครงงานจะเป็นไปตามความสนใจของนักเรียน 

การออกแบบโครงงานที่ดี จะกระตุ ้นให้เกิดการค้นคว้าอย่างกระตือรือร้น และใช้ทักษะการคิดขั้นสูง  

สอดคล้องกับแนวคิดของ Bransford, Brown and Conking (2000, p. 23) ซึ่งถือได้ว่าโครงงานเป็น 

วธิทีีด่ทีีสุ่ดวธิหีนึง่ ทีส่ามารถน�ำมาแก้ปัญหาได้จริง วิชาการผลติส่ืออเิลก็ทรอนิกส์ด้านการศกึษา เป็นวชิาบงัคบั 

และเป็นวิชาที่จ�ำเป็นอย่างยิ่งส�ำหรับนักศึกษาครูด้านคอมพิวเตอร์ เพราะต้องใช้เป็นส่ือในการจัดการเรียน 

การสอนเพื่อสร้างความเข้าใจให้ตรงกันกับผู้เรียน

	 จากความส�ำคัญดังที่กล่าวมา ผู้วิจัยจึงเห็นความส�ำคัญของการพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอน 

ด้วยโครงงานเป็นฐาน เพื่อส่งเสริมทักษะการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษาของนักศึกษาสาขา

วิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา โดยน�ำแนวคิดดังที่กล่าวมาปรับให้เข้ากับบริบทของตนเอง ประกอบด้วยข้ันตอน 

การจัดการเรียนรู้ 5 ขั้นตอนดังนี้ ก�ำหนดประเด็นปัญหา/หัวข้อเรื่อง วางแผน ลงมือปฏิบัติ เขียนรายงาน

และน�ำเสนอผลงาน โดยเรียนรู้ร่วมกันเป็นทีม ซึ่งกระบวนการดังกล่าวเป็นการส่งเสริมทักษะปฏิบัติให้เกิดแก ่

ผู้เรียน เพื่อน�ำไปต่อยอดหรือถ่ายโยงไปสู่การปฏิบัติการสอนแก่ผู้เรียนต่อไป ซึ่งก่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดและ 

เพื่อเป็นอีกทางหนึ่งในการพัฒนามันสมองของชาติต่อไปในอนาคตได้เป็นอย่างดี
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วัตถุประสงค์การวิจัย

	 1.	 เพื่อพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยโครงงานเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมทักษะการผลิตส่ือ

อิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษาของนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษาระดับปริญญาตรี

	 2.	 เพือ่หาประสิทธภิาพของการจัดกจิกรรมการเรยีนการสอนด้วยโครงงานเป็นฐานเพือ่ส่งเสรมิทกัษะ

การผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษาของนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษาระดับปริญญาตรี

	 3.	 เพือ่ศกึษาความรูแ้ละทกัษะการผลติสือ่อเิล็กทรอนกิส์ด้านการศกึษา ของผู้เรียนระหว่างก่อนเรียน

กบัหลงัเรยีนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยโครงงานเป็นฐานเพือ่ส่งเสรมิทกัษะการผลติสือ่อเิลก็ทรอนกิส์

ด้านการศึกษาของนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษาระดับปริญญาตรี 

สมมุติฐานการวิจัย

	 1.	กิจกรรมการเรียนการสอนด้วยโครงงานเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมทักษะการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์

ด้านการศึกษาของนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษาระดับปริญญาตรีท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ  

จากการประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญในระดับ 0.80 ขึ้นไป

	 2.	การเปรียบเทียบความรู้และทักษะการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ของผู้เรียนระหว่างก่อนเรียนกับ 

หลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยโครงงานเป็นฐานเพื่อส่งเสริมทักษะการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 

ด้านการศึกษาของนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษาระดับปริญญาตรี ผู้เรียนจะมีคะแนนหลังเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญที่ระดับ 0.01

กรอบแนวคิดในการวิจัย

ตัวแปรต้น ตัวแปรตาม

การเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอนด้วย
โครงงานเป็นฐานเพื่อส่งเสริมทักษะ
การผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษา
ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน
1)	แผนการเรียนรู้ 
2) แบบทดสอบแบบปรนัย
3)	แบบทดสอบทักษะการผลิตสื่อแบบอัตนัย 
4)	แบบประเมินทักษะการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส ์
	 ด้านการศึกษาช่วงน�ำเสนอผลงาน

ทักษะการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้าน
การศึกษา 
1.	ความรูใ้นการผลติสือ่อเิลก็ทรอนกิส์ด้าน
	 การศึกษา 
2.	ทักษะการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้าน
	 การศึกษา

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย



Dhonburi Rajabhat University Journal
Volume 14, Issue 2, July-December 2020 Yanerat Harnprasert15

วิธีด�ำเนินการวิจัย

	 1.	ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

		  ประชากร ได้แก่ นักศึกษาคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่  

นักศึกษาระดับปริญญาตรี ชั้นปีที่ 2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี  

ซ่ึงสุ่มเป็นกลุ่มแบบ Cluster Sampling จากนักศึกษาที่ลงทะเบียนในรายวิชาการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส ์

ทางการศึกษาได้มา 1 ห้องเรียน จ�ำนวน 30 คน

	 2.	เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

		  2.1	 เครื่องมือทดลองสื่อของกิจกรรมการสอน 

		  2.2	 เครื่องมือวัดตัวแปรตาม 

				    2.2.1	แบบทดสอบกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยโครงงานเป็นฐานแบบปรนัย

				    2.2.2	แบบประเมนิทกัษะการเรยีนการสอนด้วยโครงงานเป็นฐาน เพือ่ส่งเสรมิทกัษะการผลติ

สื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษาของนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษาระดับปริญญาตรี

	 3.	การเก็บรวบรวมข้อมูล

		  ผู้วิจัยจะท�ำการเก็บรวบรวมข้อมูลตามกระบวนการวิจัยดังนี้ 

		  ขั้นตอนที่ 1 จัดเตรียมความพร้อมของกลุ่มตัวอย่าง เครื่องมือ และผู้จัดกิจกรรม 

		  ผูว้จิยัเป็นผูจ้ดักิจกรรม โดยจดัเตรยีมความพร้อมให้กลุ่มตัวอย่างค�ำแนะน�ำในการเรยีนการสอนด้วย

เครือ่งมอืทีผู่ว้จิยัพฒันาขึน้ 2 แบบ ได้แก่ แบบทดสอบความรู้และแบบทดสอบทักษะการผลิตส่ืออเิล็กทรอนกิส์

ด้านการศึกษา ซึ่งได้มาจากการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติความสอดคล้อง (IOC) จากผู้ทรงคุณวุฒิ 

		  ขั้นตอนที่ 2 วัดก่อนจัดกิจกรรม

		  น�ำแบบทดสอบความรู้ให้กลุ่มตัวอย่างท�ำก่อนเรียนรู้ด้วยสื่อที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นแล้วเก็บคะแนน 

ที่ได้เพื่อน�ำไปเปรียบเทียบในขั้นตอนต่อไป

		  ขั้นตอนที่ 3 จัดกิจกรรม 3 กิจกรรม 4 ชั่วโมง ระยะเวลา 2 วัน

		  ผู้วิจัยเป็นคนจัดกิจกรรมโดยให้กลุ่มตัวอย่างท�ำ 3 กิจกรรม ได้แก่ กิจกรรมที่ 1) ท�ำแบบทดสอบ 

ความรู้ก่อนเรียนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ�ำนวน 35 ข้อ 35 นาที สถิติที่ใช้ได้แก่ ค่าความยากง่าย ค่าอ�ำนาจ

จ�ำแนกและค่าความเชื่อมั่นค�ำนวณจากสูตร KR-20 ของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน (ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ 

2538, น. 198) กิจกรรมท่ี 2) เรียนรู้ทฤษฎี เน้ือหาและท�ำกิจกรรมตามใบงาน หลังจากนั้นให้กลุ่มตัวอย่าง

ท�ำแบบทดสอบก่อนเรียนด้วยโปรแกรม Moodle เป็นเวลา 1.25 ชั่วโมง หลังจากนั้นให้กลุ่มตัวอย่างท�ำส่ือ

อิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Moodle ต่ออีก 1 ชั่วโมง สิ้นสุดกิจกรรมการเก็บข้อมูลในวันที่ 1 โดยให้กลุ่ม

ตัวอย่างน�ำสื่อที่ผลิตมาน�ำเสนอในวันถัดไปทั้ง 10 กลุ่ม กลุ่มละ 10 นาที
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		  ขั้นตอนที่ 4 วัดหลังการจัดกิจกรรม

		  กิจกรรมที่ 3) ให้กลุ่มตัวอย่างท�ำแบบประเมินสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษาท่ีกลุ่มตัวอย่าง 

ผลิตขึ้น โดยการน�ำเสนอต่อคณะกรรมการ 3 คน คณะกรรมการประเมินความสอดคล้องด้วยสถิติ (IOC)  

ซึ่งการประเมินประกอบด้วย 5 ขั้นตอน คือ ขั้นเตรียมความพร้อม  ขั้นศึกษาความเป็นไปได้ ขั้นก�ำหนดหัวข้อ 

ขั้นด�ำเนินการสร้างชิ้นงาน และขั้นน�ำเสนอผลงาน

		  ขั้นตอนที่ 5 รวบรวมข้อมูลที่เป็นผลจากการวัดต่าง ๆ (ทั้งก่อนและหลัง)

		  น�ำคะแนนของกลุ่มตัวอย่างทั้งหมดมาท�ำการวิเคราะห์เพื่อเปรียบเทียบด้านความรู้และทักษะ 

การผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษา

		  4.	การวิเคราะห์ข้อมูล

		  วิเคราะห์ข้อมูลดังต่อไปนี้

		  1.	กิจกรรมการเรียนการสอนด้วยโครงงานเป็นฐานเพื่อส่งเสริมทักษะการผลิตส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 

ด้านการศึกษาของนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษาระดับปริญญาตรีท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ  

จากการประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญในระดับ 0.80 ขึ้นไปซึ่งกิจกรรมที่จัดขึ้นเป็นไปตามสมมติฐานของการวิจัย

		  2.	การเปรียบเทียบความรู้และทักษะการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ของผู้เรียนระหว่างก่อนเรียนกับ 

หลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยโครงงานเป็นฐานเพื่อส่งเสริมทักษะการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 

ด้านการศึกษาของนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษาระดับปริญญาตรี ผู้เรียนจะมีคะแนนหลังเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญที่ระดับ 0.01 ซึ่งกิจกรรมที่จัดขึ้นเป็นไปตามสมมติฐานของการวิจัย

สรุปและอภิปรายผลการวิจัย

	 สรุปผลการวิจัย

	 ผลการวิจัย 1 ผลการศึกษาความรู้ของผู้เรียนระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนของกิจกรรมการเรียน

การสอนด้วยโครงงานเป็นฐานเพื่อส่งเสริมทักษะการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษาของนักศึกษา 

สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษาระดับปริญญาตรี 

	 ผลการเปรียบเทียบความรู้ของผู้เรียนระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยแบบทดสอบวิชาการผลิต

สื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษา การวิเคราะห์ข้อมูลจากการทดสอบก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ ตามแผน 

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยโครงงานเป็นฐานผลการวิเคราะห์ดังตารางที่ 1
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ตารางที่ 1	 ผลการวเิคราะห์เปรยีบเทยีบคะแนนความรูข้องนักศกึษาก่อนและหลงัการใช้แผนการจดักจิกรรม 

	 การเรียนการสอนด้วยโครงงานเป็นฐานรายวิชาการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษา

แบบทดสอบ
การจัดการ

เรียนรู้ n S.D. åD åD2 t

ความรู้ด้าน

กระบวนการ

ผลิตสื่อ

อิเล็กทรอนิกส์

ก่อนการจดัการ

เรยีนรู้ 30 13.4286 2.18899

462.00 4482.00 40.736**
หลงัการจดัการ

เรยีนรู้ 30 22.8571 2.82105

 

	 ผลการวเิคราะห์ดงัตารางที ่1 พบว่าภายหลงัจากการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดกจิกรรมการเรียน 

การสอนด้วยโครงงานเป็นฐาน รายวิชาการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษา นักศึกษามีความรู้ด้าน 

การผลติสือ่อเิลก็ทรอนกิส์ ในรายวชิาการผลติสือ่อเิลก็ทรอนกิส์ด้านการศกึษา สงูขึน้อย่างมนียัส�ำคญัทางสถติิ

ที่ระดับ 0.01

	 ผลการวิจัย 2 ผลการพัฒนาความสามารถด้านทักษะการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษาของ

นักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษาระดับปริญญาตรี โดยแบ่งผู้เรียนออกเป็น 10 กลุ่ม กลุ่มละ 3 คน ศึกษา 

และปฏิบัติตามข้ันตอนวิธีการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 5 ขั้นตอนได้แก่ ก�ำหนดประเด็นปัญหา/หัวข้อเรื่อง  

วางแผน ลงมือปฏิบัติ เขียนรายงาน และน�ำเสนอผลงาน เมื่อท�ำเสร็จในวันต่อมาแต่ละกลุ่มน�ำเสนอต่อ 

ผูเ้ช่ียวชาญ 3 คน ประเมนิทกัษะตามสภาพจรงิ ผลการวเิคราะห์ดงัตารางที ่1 ซ่ึงพบว่าเมือ่ผูเ้รยีนได้ลงมอืปฏบิตัิ 

การผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์จริงแล้วมาน�ำเสนอหน้าชั้นเรียน ทุกกลุ่มผ่านการประเมินความสามารถด้านทักษะ 

การผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษาตามสภาพจริงจากผู้ทรงคุณวุฒิ 3 คน นักศึกษามีความสามารถด้าน

ทักษะกระบวนการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษา ในรายวิชาการผลิตส่ืออิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษา 

โดยมีค่าเฉลี่ยที่ดีมาก ( =8.80, S.D.=0.00)

**มีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01
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ตารางที่ 2	 ผลการประเมนิทกัษะการผลติสือ่อเิลก็ทรอนกิส์ด้านการศึกษาของนกัศกึษาสาขาวชิาคอมพวิเตอร์ 

	 ศึกษาระดับปริญญาตรี 

หัวข้อประเมิน  

(กลุ่มที่ 1-10)

กรรมการ 

1

กรรมการ 

2

กรรมการ 

3

S.D. แปลผล

ขั้นเตรียมความพร้อม 10 10 10 10 0.00 ดีมาก

ขั้นศึกษาความเป็นไปได้ 10 10 10 10 0.00 ดีมาก

ขั้นก�ำหนดหัวข้อ 7 7 7 7 2.33 ดี

ขั้นด�ำเนินการสร้างชิ้นงาน

และทดสอบ

7 7 7 7 2.33 ดี

ขั้นน�ำเสนอผลงาน 10 10 10 10 0.00 ดีมาก

รวม 44 44 44 44 4.66 ดีมาก

ค่าเฉลี่ย 8.80 8.80 8.80 8.80 0.93 ดีมาก

	 ผลการวิเคราะห์ดังตารางที่ 2 พบว่าเมื่อผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์จริงแล้ว 

มาน�ำเสนอหน้าชั้นเรียน ทุกกลุ่มผ่านการประเมินความสามารถด้านทักษะการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้าน

การศึกษาตามสภาพจริงจากผู้ทรงคุณวุฒิ 3 คน นักศึกษามีความสามารถด้านทักษะกระบวนการผลิตสื่อ 

อิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษา ในรายวิชาการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษา โดยมีค่าเฉลี่ยที่ดีมาก  

( =8.80, S.D.=0.00)

	 อภิปรายผลการวิจัย

	 ผลการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยโครงงานเป็นฐานเพื่อส่งเสริมทักษะการผลิต

สื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษาของนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร์ 

มหาวทิยาลัยราชภัฏธนบุร ีจากความคดิเหน็และจากการตรวจสอบความเหมาะสมของการจัดกจิกรรมการเรยีน

การสอนของผู้ทรงคุณวุฒิจากการสนทนากลุ่มก่อนและหลังการจัดกิจกรรม ผู้วิจัยขอน�ำเสนอการอภิปรายผล

ดังต่อไปนี้
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	 ผลการศกึษาความรูด้้านการผลติสือ่อเิลก็ทรอนกิส์ด้านการศกึษาของนกัศกึษาสาขาวชิาคอมพิวเตอร์

ศึกษาระดับปริญญาตรีคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี พบว่า ความรู้การผลิตส่ืออิเล็กทรอนิกส ์

ด้านการศกึษา หลงัการใช้แผนการจดักจิกรรมการเรียนการสอนด้วยโครงงานเป็นฐานมีความรูห้ลงัเรียนสงูกว่า

ก่อนการใช้แผนการจดักจิกรรมการเรยีนการสอนด้วยโครงงานเป็นฐานอย่างมนียัส�ำคญัทางสถติทิีร่ะดบั 0.01 

ทั้งในภาพรวมและรายด้าน

	 ผลการศึกษาทกัษะด้านการผลติสือ่อเิลก็ทรอนกิส์ด้านการศกึษา ผูเ้รยีนสามารถถ่ายทอดความเข้าใจ 

ในกระบวนการผลิตสื่อด้านการศึกษาออกมาเป็นโครงงานการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้านการศึกษาของ

นักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษาระดับปริญญาตรี โดยขั้นตอนกระบวนการท�ำโครงงานนั้นมีหลักการ

เดียวกันกับการท�ำวิจัยดังที่ ลัดดา ภู่เกียรติ (2552, น. 71-72) ได้อธิบายข้ันตอนการจัดการเรียนรู้โดย 

โครงงานไว้ 4 ขั้นตอน คือ ขั้นที่ 1 การระบุหัวข้อปัญหา/ข้อสงสัย/ประเด็นโครงงาน ข้ันท่ี 2 การวางแผน 

เพื่อก�ำหนดวัตถุประสงค์ และคาดคะเนค�ำตอบ ข้ันที่ 3 ปฏิบัติกิจกรรมตามแผนที่วางไว้และเขียนสรุป 

รายงานผล ขั้นที่ 4 การวัดและประเมินผลตามสภาพจริง ซึ่งขั้นตอนการท�ำโครงงานนั้นมีความสอดคล้องกับ

กระบวนการวิจัย 6 ขั้นตอนดังที่ ทิศนา แขมมณี (2549, น. 62-72) และลัดดา ภู่เกียรติ (2552, น. 71-72)  

ได้กล่าวไว้คือ 1. การระบุปัญหาวิจัย 2. การตั้งสมมติฐาน 3. การวิจัยการพิสูจน์ ทดสอบสมมติฐาน  

4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 5. การวิเคราะห์ข้อมูล 6. การสรุปผลการวิจัย นอกจากทักษะกระบวนการวิจัย 

ที่เกิดขึ้นแล้ว การท�ำโครงงานเป็นกระบวนการแสวงหาความรู้อย่างเป็นระบบระเบียบ เพ่ือให้ได้ข้อความรู้ 

หรือข้อค้นพบใหม่ที่เชื่อถือได้โดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์เป็นเคร่ืองมือในการคิดและด�ำเนินการ  

(ทิศนา แขมณี, 2549, น. 62-72) ซึ่งเป็นผลดีส�ำหรับนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษาระดับปริญญาตรี  

คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี ที่ต้องจัดการเรียนรู้ที่จะได้ถ่ายทอดทักษะกระบวนการเหล่านี ้

ให้กับนักเรียนได้อย่างถูกต้องเพื่อให้ผู ้เรียนได้มีสมรรถนะตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน 

พุทธศักราช 2551 สามารถน�ำไปใช้ในการแก้ปัญหา อีกทั้งการสะท้อนผลของการศึกษาสอดคล้องกับ 

แนวความคิดและทฤษฎีท่ีกล่าวว่าการศึกษาต้องสร้างสิ่งใหม่ ๆ ให้แก่ผู้เรียนตลอดเวลากระบวนการศึกษา 

จึงต้องเน้นไปท่ีการสร้างและพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ไม ่ว ่าศูนย์กลางของการศึกษาจะอยู ่ที่ ใด  

(ไพฑูรย์ สินลารัตน์, 2546, น. ง)



วารสารมหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี
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ข้อเสนอแนะจากการวิจัย

	 1.	ควรมีการพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน ในครั้งนี้ไปทดลองใช้ใน

รายวิชาอื่น ๆ เพื่อพัฒนาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้และกระบวนการท�ำโครงงานด้านอื่น  ๆ 

	 2.	การวิจัยคร้ังนี้ศึกษาเฉพาะผลที่เกิดขึ้นจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ภายใน 1 ภาคการศึกษา  

ดังน้ันควรมีการติดตามผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน ในระยะยาว ช่วงที่นักศึกษา 

ปฏิบัติการสอนจริงในสถานศึกษาหรือในชุมชนทั่วไป และภายหลังจากส�ำเร็จการศึกษา ซ่ึงต้องมีการท�ำวิจัย

ในชั้นเรียนเพื่อพัฒนาวิชาชีพของตนเองในอนาคต

	 3.	ควรมีการวิจัยศึกษาผลท่ีเกิดข้ึนในด้านอื่น ๆ เพิ่มเติม เช่น ด้านทักษะทางปัญญา ด้านทักษะ 

การวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ เป็นต้น
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