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บทคััดย่่อ
	 การวิิจััยนี้้�เป็็นการวิิจััยเชิิงคุุณภาพ มีีวััตถุุประสงค์์ เพื่่�อศึึกษาผลงานและแนวคิิดของนัักออกแบบกราฟิิก ที่่�ได้้รัับ

รางวััลศิิลปาธร และรางวััลนัักออกแบบแห่่งปีี ในช่่วง พ.ศ. 2552 - พ.ศ. 2562 โดยมีีวิิธีีการ 1) เก็็บรวบรวมและศึึกษาแนวคิิด

ทฤษฎีีที่่�เกี่่�ยวข้้องในงานวิิจััยเพื่่�อเป็็นข้้อมููลปฐมภููมิิ (Primary Data) 2) สร้้างเครื่่�องมืือเพื่่�อใช้้ในงานวิิจััย 3) การเก็็บรวบรวม

ข้้อมููล มีีเป้้าหมายความเป็็นตััวแทน (From Aiming at Representative) การคััดเลืือกกลุ่่�มผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการออกแบบ

กราฟิิก ด้้วยวิิธีีการสุ่่�มแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 4) เก็็บข้้อมููลด้้วยการสััมภาษณ์์เชิิงลึึก (In - depth Interview) 

โดยใช้แ้บบสัมัภาษณ์ช์นิดิกึ่่�งโครงสร้า้ง (Semi - structured Interview) จากกลุ่่�มผู้้�เชี่่�ยวชาญด้า้นการออกแบบกราฟิกิ ได้แ้ก่่ 

นักัออกแบบกราฟิิกที่่�ได้รั้ับรางวัลัศิิลปาธร และรางวััลนัักออกแบบแห่่งปี ีจำำ�นวน 5 ท่า่น 5) วิเิคราะห์ข์้อ้มูลูจากกลุ่่�มผู้้�เชี่่�ยวชาญ

ด้้านการออกแบบกราฟิิก และหาความสอดคล้้องกัันของข้้อมููล

	 ผลการศึึกษาข้้อมููลพบว่่า 1) ปััจจััยด้้านการสร้้างสรรค์์งานออกแบบกราฟิิก คืือ อััตลัักษณ์์ คุุณค่่า ลููกค้้า และ

บริิบทการสื่่�อสาร 2) ปััจจััยด้้านการพััฒนาแนวคิดการออกแบบกราฟิิก คืือ การทำำ�ความเข้้าใจ การคิิดเชื่่�อมโยง และการ

ประยุุกต์์ 3) ปััจจััยด้้านกระบวนการออกแบบกราฟิิก คืือ การศึึกษาข้้อมููล การทำำ�ความเข้้าใจ การระดมความคิิด และการ

สร้้างต้้นแบบ 4) ปััจจััยด้้านทััศนคติิ ความรู้้� และทัักษะของนัักออกแบบกราฟิิกรุ่่�นใหม่่ คืือ เป็็นคนช่่างสัังเกต ความเข้้าอก

เข้้าใจความรู้้�สึึกผู้้�อื่่�น สร้้างความแตกต่่างในงานออกแบบ และทััศนคติิเชิิงบวก 5) ปััจจััยด้้านการขัับเคลื่่�อนการทำำ�งานของ

การออกแบบกราฟิิกที่่�ได้้รัับรางวััล คืือ ชื่่�อเสีียง ความภาคภููมิิใจ สร้้างมาตรฐานงานออกแบบ และ4) โอกาส 6) ปััจจััยด้้าน
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
	 มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

ความเร็็วหรืือเครื่่�องมืือที่่�แตกต่่างจะทำำ�ให้้เกิิด “การ

ออกแบบตััวอักษร (Typography)” หลากหลายรููปแบบ, 

การเปิิดปิด การเข้้าเล่่ม และเทคนิิคต่่าง ๆ ทำำ�ให้้การ

ออกแบบหนัังสืือ (Editorial Design) เกิิดความน่่าสนใจ 

เป็น็ต้น้ ซึ่่�งงานออกแบบกราฟิกิแต่ล่ะประเภทล้ว้นมีบีทบาท

และหน้า้ที่่�แตกต่า่งกันัไป ตามลักัษณะการใช้ง้าน ตามหน้า้ที่่� 

ตามบริิบทสัังคมรวมถึึงกลุ่่�มเป้้าหมายในการออกแบบ

	 ความหมายหรืือนิิยามสำำ�หรัับ การออกแบบ

กราฟิกิ คืือการสร้า้งสรรค์ก์ระบวนการที่่�รวมระหว่า่งแนวคิดิ 

ศิิลปะ เทคโนโลยีี และข้้อมููลเพื่่�อสื่่�อสารแนวคิิดผ่่าน

ความหลากหลายของสื่่�อ (Media) (สมาคมนัักออกแบบเรข

ศิิลป์์, 2553) ซึ่่�งในปััจจุุบัันเราสามารถสัังเกตงานออกแบบ

การเปลี่่�ยนแปลงบริิบททางสัังคม วััฒนธรรม และเทคโนโลยีี คืือ สภาพแวดล้้อม การให้้ความสำำ�คััญ เครื่่�องมืือและ 

ความท้้าทาย 7) ปััจจััยด้้านองค์์ประกอบของการออกแบบกราฟิิก คืือ 7.1) แนวคิิดและไอเดีีย อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ค่่าเฉลี่่�ย 

4.33 7.2) องค์์ประกอบการออกแบบ ได้้แก่่ สีี ระดัับมากที่่�สุุด ค่่าเฉลี่่�ย 4.33, การจััดวางองค์์ประกอบ ระดัับมากที่่�สุุด  

ค่่าเฉลี่่�ย 4.33 และ 7.3) กลุ่่�มเป้้าหมายหรืือผู้้�ใช้้งาน ระดัับมากที่่�สุุด ค่่าเฉลี่่�ย 4.67

คำำ�สำำ�คััญ:	 การออกแบบกราฟิิก, กระบวนการออกแบบกราฟิกิ, นักัออกแบบกราฟิกิ, รางวััลศิลิปาธร, รางวััลนักัออกแบบ

แห่่งปีี

Abstract
	 This qualitative research aims to study the works and concepts of graphic designers who received 

the Silpathorn Award and Designer of the Year Award during 2009 - 2019. The methodology includes: 

1) Collecting and studying relevant theoretical concepts as primary data. 2) Creating research tools. 3) 

Data collection targeting representativeness, selecting graphic design experts through purposive sampling. 

4) Conducting in - depth interviews using semi - structured interviews with 5 graphic design experts who 

have awarded Silpathorn and Designer of the Year. 5) Analyzing data from graphic design experts and 

finding data consistency.

	 The study results reveal: 1) factors in creative graphic design: identity, value, clients, and 

communication context. 2) factors in concept development in graphic design: understanding, associative 

thinking, and apply. 3) factors in graphic design process: research, understanding, ideate, and prototype. 

4) factors in attitudes, knowledge, and skills of new graphic designers: observant, empathy, creative and 

positive attitude. 5) factors driving graphic design awards: reputation, dignity, design standard, and 

opportunity. 6) factors in changing social, cultural, and technological contexts: socio - culture context, 

significance, tools and challenge. 7) important elements in graphic design creation: 7.1) concepts and 

ideas: highest level, mean 4.33 7.2) design elements: color highest level, mean 4.33, composition highest 

level, mean 4.33 7.3) target or users: highest level, mean 4.67

Keywords:	 Graphic design, Graphic design process, Graphic designers, Silpathorn Award, Designer of the 

Year Award

บทนำำ�
	 การออกแบบกราฟิิก หรืือกราฟิกิดีไีซน์ ์(Graphic 

Design) เป็็นศาสตร์์และศิิลป์์ที่่�บููรณาการความรู้้�จากหลาย

สาขา เพื่่�อสร้้างสรรค์์งานด้้วยรููปแบบและกระบวนการใหม่่ 

โดยมีีวััตถุุประสงค์์หลัักเพื่่�อการสื่่�อสารที่่�มีีประสิิทธิิภาพ 

(สรััล ตั้้�งตรงสิิทธิ์์�, 2563 น.164 - 178) ด้้วยความหลาก

หลายในการนำำ�ศิิลปะ การสื่่�อสารทางสายตา การแก้้ปััญหา 

และอััตลัักษณ์์ของนัักออกแบบมาสร้้างสรรค์์เข้้าด้้วยกััน

ทำำ�ให้้เกิิดผลงานสร้้างสรรค์์ที่่�หลากหลาย แต่่ละยุุคสมััย

สะท้้อนให้้เห็็นถึึงวิิธีีคิิดของผู้้�คนสมััยนั้้�น ๆ ซึ่่�งการพััฒนา

กระบวนการออกแบบกราฟิิกจะทำำ�ให้้เกิิดประเภทของงาน

ออกแบบกราฟิิกที่่�หลากหลาย อาทิิเช่่น การเขีียนด้้วย
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กราฟิิกได้้ง่่ายขึ้้�น ในชีีวิิตประจำำ�วัันของพวกเราผ่่าน

สัญัลัักษณ์์ต่า่ง ๆ ที่่�มีีความหมาย และคนทั่่�วไปสามารถเข้า้ใจ

ได้้ง่่ายและเร็็ว เช่่น ห้้องน้ำำ��ผู้้�หญิิง ห้้องน้ำำ��ผู้้�ชาย ป้้ายต่่าง ๆ 

ที่่�เห็น็ตอนเดินิทาง ป้า้ยบอกทางในสนามบินิ หรืือสัญัลัักษณ์์

ต่่าง ๆ บนเครื่่�องมืือเครื่่�องใช้้ หรืือปุ่่�มในเครื่่�องมืือดิิจิิทััล สิ่่�ง

เหล่า่นี้้�เป็็นภาษาภาพ ภาษาสัญัลัักษณ์์ (ไพโรจน์ ์ธีรีะประภา, 

2562, น.12) การออกแบบกราฟิิกเป็็นวิิธีีการสื่่�อสารแบบไม่่

ต้้องพููด แต่่สามารถสื่่�อความหมายให้้เข้้าใจได้้เช่่นเดีียวกัับ

การพูดู นอกเหนืือจากการมิติิใิช้ง้านเพื่่�อการสื่่�อสารแล้ว้ การ

ออกแบบกราฟิิกยัังมีีความสำำ�คััญไม่่มากก็็น้้อยในธุุรกิิจ โดย

ถืือว่่าเป็็นส่่วนหนึ่่�งของการตลาด เช่่น การโฆษณา โปรโมท

สิินค้้าและบริิการ ทั้้�งในรููปแบบสื่่�อสิ่่�งพิิมพ์์และสื่่�อออนไลน์์

ตั้้�งแต่่ภาพนิ่่�ง ภาพเคล่ื่�อนไหว อาทิิเช่่น Facebook, 

Instagram รวมถึึงเว็็บไซต์ต่่าง ๆ “การออกแบบกราฟิิก” 

ก็็อาจเปรีียบได้้กัับการพููดจาที่่�มีีน้ำำ��เสีียงน่่าฟััง มีีลีีลาอัันน่่า

ติิดตาม มีีลำำ�ดัับเนื้้�อหาเป็็นที่่�เข้้าใจ ใช้้ภาษาได้้เหมาะสมกัับ

ผู้้�ฟััง (สัันติิ ลอรััชวีี, 2553)

	จ ะเห็็นได้้ว่่านัักออกแบบกราฟิิกมีีความสำำ�คััญ

อย่่างมากในสัังคมและวงการธุุรกิิจ เพราะมีีบทบาทสำำ�คััญ

ในการสร้า้งภาพลักษณ์์และการสื่่�อสารขององค์ก์ร โดยทำำ�ให้้

ผลิิตภััณฑ์์หรืือบริิการมีีความน่่าสนใจและโดดเด่่นในตลาด 

เช่่น การออกแบบโลโก้้ การสร้้างแบรนด์์ การออกแบบป้้าย

โฆษณา หรืือการสร้้างสื่่�อสิ่่�งพิิมพ์์ นอกจากนี้้� นัักออกแบบ

กราฟิิกยัังมีีบทบาทในการสร้้างประสบการณ์์ผู้้�ใช้้ให้้ดีียิ่่�งขึ้้�น

ผ่่านการออกแบบเว็็บไซต์์ แอปพลิิเคชััน หรืือสื่่�ออื่่�น ๆ อีีก

ด้้วย ซึ่่�งบทบาทของนัักออกแบบกราฟิิกที่่�เปลี่่�ยนแปลงไป

จากสมััยก่่อนคืือการเปลี่่�ยนความเชื่่�อเดิิมที่่�มองว่่าคนทำำ�

กราฟิิก คืือทำำ�แค่่ป้้าย ทำำ�โลโก้้ แต่่ทุุกวัันนี้้�การออกแบบ

กราฟิิกสามารถทำำ�เพื่่�อตอบโจทย์์ในเรื่่�องของกระบวนการ

สื่่�อสารทั้้�งภาพเสียีง ตัวัอักัษร ออกมาแทบจะครบทุกุรูปูแบบ 

(โอภาส ลิิมปิิอัังคนัันต์์, 2562, น.32)

	 นอกจากนี้้� นัักออกแบบกราฟิิกยัังมีีความสำำ�คััญ

ในการเผยแพร่ข้้อมููลและเชื่่�อมโยงกัับผู้้�ชมหรืือกลุ่่�ม

เป้้าหมายในทางสร้้างสรรค์์และเป็็นจุุดสนใจ ด้้วยการใช้้สื่่�อ

ที่่�สวยงามและมีีประสิิทธิิภาพ นัักออกแบบกราฟิิก คืือ

ผู้้�สื่่�อสารผ่่านสายตา (Visual Communicator) ที่่�จะ

ประกาศให้้ผู้้�อื่่�นได้้รัับรู้้�ไอเดีียที่่�สดใหม่่หรืือน่่าสนใจ รวมถึึง

การตระหนัักถึึงบทบาทของงานออกแบบอย่่างระมััดระวััง

ไปพร้อ้มกับัการเปลี่่�ยนแปลงของโลกที่่�เราอยู่่� (ปิยิะบุตุร สุทุธิิ

ดารา, 2558, น.6)

	นั กัออกแบบกราฟิกิสามารถสร้้างความทรงจำำ�และ

มีีความหมายให้้กัับข้้อมููลที่่�ถููกส่ื่�อสาร ทำำ�ให้้ผู้้�รัับสารมีี

ความเข้้าใจและรัับรู้้�ได้้ง่่ายขึ้้�น ดัังนั้้�น บทบาทของนััก

ออกแบบกราฟิิกไม่่เพีียงแต่่เกี่่�ยวข้้องกัับด้้านศิิลปะและ

สร้า้งสรรค์์ แต่่ยังัเป็็นส่่วนสำำ�คัญัในการสร้้างความเข้า้ใจและ

สื่่�อสารในสัังคมและธุุรกิิจอย่่างมีีประสิิทธิิภาพและมีี

เสถีียรภาพในระยะยาว

	นั กัออกแบบกัับรางวัลั จึงึมีสี่ว่นเกี่่�ยวข้อ้งกันัอยู่่�ไม่่

น้้อยเนื่่�องจากรางวััลการออกแบบช่่วยเพิ่่�มชื่่�อเสีียง การ

ยอมรัับ ภาพลัักษณ์์ และมููลค่่าแบรนด์์ทางการตลาด ซึ่่�งจะ

มีีผลต่่อการเติิบโตในอนาคต (Whan Oh Sung, 

Kyung - Won Chung and Ki - Young Nam, 2009) ใน

การศึึกษาครั้้�งนี้้� รางวััลที่่�ส่่งเสริิมคุุณค่่าให้้กัับนัักออกแบบ

กราฟิิก หรืือบุุคคลที่่�สร้้างสรรค์์ผลงานออกแบบอย่่าง

ต่่อเนื่่�องในประเทศไทย มีีอยู่่�ด้้วยกััน 2 รางวััล ดัังนี้้�

รางวััลศิิลปาธร (Silpathorn Award)
	 รางวััล “ศิิลปาธร” เป็็นรางวััลภายใต้้โครงการ

ยกย่่องเชิิดชูเกีียรติิศิิลปิินร่่วมสมััยดีีเด่่นรางวััลศิิลปาธรอยู่่�

ภายใต้้ความรัับผิิดชอบของสำำ�นัักงานศิิลปวััฒนธรรม 

ร่ว่มสมัยั กระทรวงวัฒันธรรม เริ่่�มดำำ�เนินิการครั้้�งแรก ในปีี พ.ศ. 

2547 โดยมีีวััตถุุประสงค์์ เพื่่�อสนัับสนุุน ยกย่่องศิิลปิิน 

รุ่่�นกลางที่่�ทุ่่�มเทจิิตใจในการสร้้างสรรค์์งานศิลิปะ ให้้มีกีำำ�ลังัใจ

ในการสร้้างสรรค์์ผลงานที่่�มีีคุุณภาพออกสู่่�สัังคมอย่่าง

ต่่อเนื่่�อง มีีการสร้้างสรรค์์ผลงานที่่� เป็็นที่่�ปรากฏต่่อ

สาธารณชนสืืบเนื่่�องมาถึึงปััจจุุบััน ผลงานสามารถสร้้าง 

ปรากฎการณ์ใ์หม่ใ่ห้ก้ับัวงการศิลิปะร่ว่มสมัยั เป็น็ต้น้ (สำำ�นักงาน

ศิิลปวััฒนธรรมร่่วมสมััย, 2562) ซ่ึ่�งบทบาทของรางวััล 

ศิิลปาธรให้้ความสำำ�คััญกัับบริิบททางสัังคมและวััฒนธรรม 

ด้า้นคุณุลักัษณะของผลงาน แนวคิดิในการตัดัสินิเปิดิกว้า้งต่อ่

แนวคิิดศิิลปะแบบสมััยใหม่่และหลัังสมััยใหม่่ แต่่ด้้าน

คุุณสมบััติิของศิิลปิิน วิิธีีการตััดสิินยัังคงให้้ความสํําคััญต่่อ

แนวคิิดประเพณีีนิิยม และบริิบททางวััฒนธรรมไทย (ปิิยวดีี 

มากพา, 2556, น.1 - 12) และรางวััลศิลิปาธรส่ง่ผลทางด้า้น

แนวทางการพััฒนาผลงานออกแบบ ทำำ�ให้้เกิิดแรงผลัักดััน

ให้้กัับนัักออกแบบรุ่่�นใหม่่ รวมถึึงผลกระทบของงาน

ออกแบบทำำ�ให้้สัังคมเห็็นคุุณค่่า ส่่งผลดีีต่่อทััศนคติิทางด้้าน

วิิชาชีีพ ความรู้้�และทัักษะในการทำำ�งานสร้้างสรรค์์ (สืืบสาย 

แสงวชิริะภิิบาล, 2561, น. 182 - 197) ในงานวิิจัยัเรื่่�องนี้้�นักั
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ออกแบบกราฟิิกที่่�ได้้รัับรางวััลศิิลปาธร ได้้แก่่

	 1.	ไพโรจน์์ ธีีระประภา นัักออกแบบกราฟิิก 

รางวััลศิิลปาธร สาขาเรขศิิลป์์ ปีี 2557 และรางวััลนััก

ออกแบบแห่่งปีี (Honor Awards) สาขาการออกแบบ

กราฟิิก ปีี 2560 จบการศึึกษาปริิญญาโท สาขาออกแบบ

นิเิทศศิลิป์์ คณะมััณฑนศิลิป์์ มหาวิิทยาลััยศิลิปากร ปัจัจุบันั

เป็็นนัักออกแบบกราฟิิกกลุ่่�ม “เซีียมไล้้” (ZiamLife) และ

เปิิดร้้านของที่่�ระลึึกเล็็ก ๆ ที่่�มีีชื่่�อว่่า “เดอะชนบท” อีีกทั้้�ง

ยัังเป็็นผู้้�ก่อตั้้�งกลุ่่�ม “แรงบัันดาลไทย” เพ่ื่�อส่่งเสริิมให้้คน

ไทยเห็็นคุุณค่่า และภููมิิปััญญาไทยของตััวเอง โดยนำำ�เสนอ

เสน่่ห์์แบบไทย และอััตลัักษณ์์แบบไทย

	 ผลงานออกแบบกราฟิกิที่่�โดดเด่่นจะเน้้นสไตล์์ย้อ้น

ยุุคแบบไทย ๆ หรืืองามแบบบ้้าน ๆ อาทิิเช่่น ชุุดตััวอัักษร 

(Font) ฟอนต์์ศิิลปากร ฟอนต์์ตระกููล SR ในใบปิิด 

ภาพยนตร์์ ฟ้้าทะลายโจร 15 ค่ำำ��เดืือน 11 เป็็นชู้้�กัับผีี และ

หมานคร ตลอดจนโครงการต่่าง ๆ ที่่�พยายามดึึงอััตลัักษณ์์

ความเป็็นไทยของหลาย ๆ จัังหวััดออกมาเพื่่�อให้้เห็็นตััวตน 

อาทิิเช่่น โครงการฝากไทย โครงการ ๑๐๐ แรงบัันดาลไทย 

เป็็นต้้น

ภาพที่่� 1 ผลงานการออกแบบกราฟิิกของ ไพโรจน์์ ธีีระประภา 

ที่่�มา : https://readthecloud.co/designer - 3/

รางวััลนัักออกแบบแห่ง่ปีี (Designer of the Year 

Awards)
	 ร า ง วัั ลนัั กออกแบบแห่่ งปีี  เ ป็็ น ร า ง วัั ลที่่�

มหาวิิทยาลััยศิิลปากรมอบหมายให้้ คณะมััณฑนศิิลป์์ เป็็น

ผู้้�ดำำ�เนิินงานสานต่่อโครงการเส้้นทางสู่่�ระดัับสากลของ 

นักัออกแบบไทย โดยมีีการทำำ�ข้อ้ตกลงความร่่วมมืือทางวิิชาการ

กัับสถาบัันส่่งเสริิมการออกแบบและนวััตกรรมเพื่่�อการค้้า

กรมส่่งเสริิมการค้้าระหว่่างประเทศ กระทรวงพาณิิชย์์  

เพื่่�อยกระดับัการคัดัสรรนักัออกแบบ เพื่่�อนำำ�ไปสู่่�การพััฒนา

มาตรฐานนัักออกแบบไทยสู่่�ระดัับสากล ทั้้�งนี้้�โครงการได้้

ดำำ� เนิินกิิ จกรรมด้้ านศิิลปวััฒนธรรมเ พ่ื่� อส นัับสนุุน 

นัักออกแบบสร้้างสรรค์์ไทย โดยเมื่่�อปีี 2547 ได้้ประกาศ

เกีียรติิคุุณ รางวััลนัักออกแบบไทย และดำำ�เนิินการมาอย่่าง

ต่อ่เนื่่�องจนถึงึปัจัจุบุันั ในงานวิจิัยัเรื่่�องนี้้�นักัออกแบบกราฟิกิ 

ที่่�ได้้รัับรางวััลนัักออกแบบแห่่งปีีได้้แก่่

	 1.	ธีีรนพ หวัังศิิลปคุุณ นัักออกแบบกราฟิิก 

รางวัลันักัออกแบบแห่ง่ปี ี(Designer of the Year Awards) 

สาขาการออกแบบกราฟิิก ปีี 2556 จบการศึึกษาปริิญญา

โท สาขา Graphic Design, The Savannah College of 

Art and Design ปััจจุุบัันเป็็นนัักออกแบบกราฟิิก และผู้้�ก่่อตั้้�ง 

TNOP Design Studio สะสมประสบการณ์์การทำำ�งาน

มากมายกัับผลงานกัับหลายแบรนด์์ดััง เช่่น Cobris, Nike, 

Coca - Cola และยัังคว้้ารางวััลมากมายและได้้ตีีพิิมพ์์ใน

หนัังสืือ วารสารชื่่�อดัังของโลก อาทิิ Red Dot Award จาก

เยอรมนี ีและยังัได้ร้ับัรางวัลัสาขาการออกแบบกราฟิกิอย่า่ง

ต่่อเน่ื่�องจากโครงการรางวััลสิินค้้าไทยที่่�มีีการออกแบบดีี 

หรืือ Design Excellence Award (DEmark) และ Good 

Design Award (G - mark) ประเทศญี่่�ปุ่่�น

	 ผลงานออกแบบกราฟิกิที่่�โดดเด่่นจะเน้้นเรื่่�องการ

ออกแบบ และพัฒันาแบรนด์ใ์ห้ก้ับัผลิติภัณัฑ์ช์ั้้�นนำำ�อันัซึ่่�งผล

งานอััตลัักษณ์ท์ี่่�โดดเด่่น และได้รั้ับรางวััลอย่า่งต่่อเนื่่�อง อาทิิ

เช่่น การออกแบบ Boxset ของผลิิตภััณฑ์์กระดาษ แบรนด์์ 

Antalis การออกแบบโลโก้้ และอััตลัักษณ์์ ผลิิตภััณฑ์์กาแฟ 

แบรนด์์ Root การออกแบบโลโก้้ และอััตลัักษณ์์ ผลิิตภััณฑ์์

เครื่่�องดื่่�มแบรนด์์สิิงห์์ คอร์์เปอเรชั่่�น เป็็นต้้น
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ภาพัที่ี� 2 ผลงานการออกแบบกราฟิิกของ ธีรนพั หวัังศิิลปคุณ

ที่ี�มา : https://www.artanddesignrangsit.com/th/halloffame - detail/8

2. สเุมธ พัฒุพัวง นกัออกแบบกราฟิิก รางวััลนกั

ออกแบบแห่งปี (Honor Awards) สาขาการออกแบบ

กราฟิกิ ป ี2558 จับการศิกึษาปริญญาตรี โรงเรียนเพัาะชิา่ง 

สาขาจิัตรกรรมไทย บรรจัุเข้าทำางานในฝ�ายศิิลปะประยุกต์ 

กองหัตถุศิิลป์ (สำานักงานชิ่างสิบหมู่) จัึงไดี้เริ�มออกแบบตรา

สัญลักษณ์ต่าง ๆ

 ผลงานออกแบบเกี�ยวักับ การเขียนตัวัอักษร 

ออกแบบใบประกาศิ เคร่�องหมายและดีวังตราอินทรธนู 

เหรียญที�ระลึก รวัมถุึงตราสัญลักษณ์กรมกองต่าง ๆ 

สญัลกัษณพ์ัระราชิพัธิ ีมลูนธิ ิหนว่ัยงานราชิการ ภาคเอกชิน 

รัฐวัิสาหกิจั ปัจัจัุบันยังคงทำางานเป็นผู้ชิำานาญการดี้านการ

ชิ่างศิิลปะไทย ตำาแหน่งสุดีท้ายก่อนเกษียณอายุราขการค่อ 

นักวัิชิาการชิ่างศิิลป์ ชิำานาญการพัิเศิษ ดี้านศิิลปะประยุกต์ 

โดียงานที�รับผิดีชิอบอยู่ตอนนี�ค่อ การพิัจัารณาแบบตรา

เคร่�องหมายของหน่วัยงานราชิการต่าง ๆ เพั่�อประกาศิเป็น

เคร่�องหมายราชิการหน่วัยนั�น ๆ

ภาพัที่ี� 3 ผลงานการออกแบบกราฟิิกของ สุเมธ พัุฒพัวัง

ที่ี�มา : https://themomentum.co/sumet - putpuang - graphic - designer/
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	 3.	สัันติิ ลอรััชวีี นัักออกแบบกราฟิิก รางวััลนััก

ออกแบบแห่่งปีี (Designer of the Year Awards) สาขา

การออกแบบกราฟิิก ปีี 2558 จบการศึึกษาปริิญญาโท 

วิิทยาลััยการออกแบบ มหาวิิทยาลััยรัังสิิต ปััจจุบัันเป็็นนััก

ออกแบบกราฟิิก และผู้้�ก่อตั้้�ง Practical Design Studio 

และยังัเปิดิ Practical School of Design สำำ�หรับัเวิริ์ค์ช็อ็ป

การอบรมการออกแบบ ผลงานที่่�ขัับเคลื่่�อนวงการกิิจกรรม

ทางวิชิาชีีพในวงการออกแบบกราฟิกิ อาทิ ิโครงการฉัันเป็น็

นัักออกแบบกราฟิิก, สมาคมนัักออกแบบเรขศิิลป์์ไทย รวม

ถึงึผลงานการออกแบบที่่�ได้ร้ับัการยอมรับัด้ว้ยรางวััลต่า่ง ๆ 

และการแสดงผลงานผ่่านนิิทรรศการอย่่างต่่อเนื่่�อง

	 ผลงานการออกแบบมีทีั้้�งผลงานที่่�ตอบโจทย์ ์และ

งานแสดงส่่วนตััว อาทิิเช่่น โปสเตอร์์ชุุดใบหน้้าคนของ

นิิทรรศการกลุ่่�มช่ื่�อ Graphic Trial 2018 ที่่� Toppan 

Printing โตเกีียว ผลงานชุุด A State of Mind (2020) ที่่�

สื่่�อสารแนวคิดิเกี่่�ยวกับสภาวะจิิตใจและความเป็น็ตัวัตนผ่า่น

กระบวนการทำำ�งานกราฟิิก เป็็นต้้น

  

ภาพที่่� 4 ผลงานการออกแบบกราฟิิกของ สัันติิ ลอรััชวีี 

ที่่�มา : https://www.gqthailand.com/culture/art-and-design/article/creator-in-between-art-and-design-santi-lawrachawee

	 4.	สยาม อััตตะริิยะ นัักออกแบบกราฟิิก รางวััล

นักัออกแบบแห่ง่ปีี (Designer of the Year Awards) สาขา

การออกแบบกราฟิิก ปี ี2562 จบการศึกึษาปริญิญาตรี ีสาขา

วิิชาศิิลปศึึกษา คณะครุุศาสตร์์ จุุฬาลงการณ์์มหาวิิทยาลััย

ปััจจุุบัันเป็็นนัักออกแบบกราฟิิก และผู้้�ก่่อตั้้�งบริิษััท Pink 

Blue Black & Orang ร่่วมก่่อตั้้�งสมาคมนัักออกแบบเรข

ศิิลป์์ไทย (ThaiGa) ผู้้�ทำำ�รายการ mind your business

	 ผลงานการออกแบบไม่่ได้้จำำ�กััดเพีียงแค่่งาน

ออกแบบกราฟิกิ แต่ย่ังัรวมไปถึงึการออกแบบระบบ Visual 

Design ให้้นิิทรรศการ หนัังสืือเรีียน รายงานประจำำ�ปีี หรืือ

แม้้แต่่การออกแบบการบริิการให้้ตอบโจทย์์ธุุรกิิจของลููกค้้า 

สิ่่�งที่่�ซ่อ่นอยู่่�ในแต่ล่ะงานคืือ การออกแบบที่่�ผสมอารมณ์์ขันั 

ความประหลาดใจ ไปจนเหนืือความคาดหมาย

ภาพที่่� 5 ผลงานการออกแบบกราฟิิกของ สยาม อััตตะริิยะ 

ที่่�มา : https://readthecloud.co/siam-attariya-designer-of-the-year-2019-graphic-design/
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	จ ากเหตุุผลข้้างต้้นนี้้�ผู้้�วิิจััยสนใจที่่�จะศึึกษาใน

ประเด็น็กระบวนการสร้า้งสรรค์ ์แนวคิดิแนวทางการพัฒันา

งาน มุุมมองและทััศนคติิ รวมทั้้�งผลกระทบของผลงาน

สร้้างสรรค์์ของเหล่่าศิิลปิินและนัักออกแบบร่่วมสมััย งาน

วิิจััยชิ้้�นนี้้�จะเป็็นฐานข้้อมููลกลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ทางวิิชาชีีพและ

วงการการศึึกษาด้้านการออกแบบ งานวิิจััยเล่่มนี้้�จะมุ่่�ง

วิเิคราะห์ผ์ลงานออกแบบสร้า้งสรรค์ใ์นช่ว่งเวลาตั้้�งแต่ป่ี ีพ.ศ. 

2552 - พ.ศ. 2562 ซ่ึ่�งเป็็นแหล่่งข้้อมููลที่่�อาจสะท้้อนให้้เห็็น

ถึึงวิิวััฒนาการของงานสร้้างสรรค์์ ในงานออกแบบกราฟิิก

ไทย การแสดงอััตลัักษณ์์อัันเป็็นตััวตนผ่่านผลงานออกแบบ

สร้า้งสรรค์ ์อันัจะมีบีทบาทกับัสังัคม ศิิลปวัฒันธรรมของไทย

ในระดัับสากลและระดัับนานาชาติิ ตลอดจนยัังเป็็น

ประโยชน์์ต่่อการเรีียนการสอน การศึึกษาเป็็นต้้นแบบ

สำำ�หรัับนัักศึึกษานัักออกแบบกราฟิิก และผู้้�สนใจ เพื่่�อเสริิม

สร้า้งองค์์ความรู้้�ทางด้้านความรู้้� ทักัษะ และศิลิปวัฒันธรรม

ซึ่่�งเป็็นสาระสำำ�คััญหนึ่่�งทางมนุุษยศาสตร์์ของไทยต่่อไป

วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย
	 เพื่่�อศึึกษาผลงาน และแนวคิดของนัักออกแบบ

กราฟิิกที่่�ได้้รัับรางวััลศิิลปาธร และรางวััลนัักออกแบบแห่่ง

ปีี ในช่่วง พ.ศ. 2552 - พ.ศ. 2562

วิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััย
	 การวิิจััยนี้้�เป็็นการวิิจััยเชิิงคุุณภาพ (Qualitative 

Method Research) เพื่่�อผลงาน และแนวคิิดของนััก

ออกแบบกราฟิิกที่่�ได้้รัับรางวััลศิิลปาธร และรางวััลนััก

ออกแบบแห่่งปีี ในช่่วง พ.ศ. 2552 - พ.ศ. 2562 โดยมีีขั้้�น

ตอนการดำำ�เนิินการดัังนี้้�

	 ส่ว่นท่ี่� 1 การวางกรอบการเก็็บข้้อมููล เพื่่�อกำำ�หนด

กรอบที่่�สร้้างเครื่่�องมืือในวิิจััย ผู้้�วิิจััยดำำ�เนิินการเก็็บข้้อมููล

ภาคสนาม เพ่ื่�อเก็็บข้้อมููลปฐมภููมิ ิ(Primary Data) จากกลุ่่�ม

นัักออกแบบกราฟิิกที่่�ได้้รัับรางวััลศิิลปาธร และรางวััลนััก

ออกแบบแห่่งปีี ผู้้�วิิจััยดำำ�เนิินการเก็็บรวบรวมข้้อมููล มีี

เป้้ าหมายความเป็็นตัั วแทน (F rom A iming at 

Representative) กลุ่่�มนัักออกแบบกราฟิิกที่่�ได้้รัับรางวััล

ศิิลปาธร และรางวัลันักัออกแบบแห่ง่ปี ีด้ว้ยวิธิีกีารเลืือกแบบ

เจาะจง (Purposive Sampling) ด้้วยการสััมภาษณ์์เชิิงลึึก 

(In - depth interview) ระยะเวลาการสััมภาษณ์์ประมาณ 

45 - 60 นาทีี แบบสััมภาษณ์์เชิิงลึึก ด้้วยแบบของเครื่่�องมืือ

ใช้้แบบสััมภาษณ์์ชนิิดกึ่่�งโครงสร้้าง (Semi - structured 

Interview) จำำ�นวน 1 ครั้้�ง โดยผ่่านการหาคุุณภาพเครื่่�อง

มืือ เ พ่ื่�อประเมิินให้้ เนื้้�อหาครอบคลุุมตามประเด็็น

วััตถุปุระสงค์ข์องการวิจิัยั โดยการหาค่า่ดััชนีคีวามเที่่�ยงของ

แบบสอบถาม (Index of Item Objective Congruence 

: IOC) กัับผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำำ�นวน 3 ท่่าน

	 ส่่วนที่่� 2 การกำำ�หนดขนาด และคุุณสมบััติิของ

กลุ่่�มนัักออกแบบกราฟิิกที่่�ได้้รัับรางวััล โดยการวิิจััยเชิิง

คุณุภาพส่วนนี้้�เป็น็การเก็็บข้อ้มูลู และหาความสอดคล้้องกััน

ของข้้อมููล ผู้้�วิิจััยกำำ�หนดขนาดของกลุ่่�มที่่� 5 คน พบว่่า การ

ลดลงของความคลาดเคลื่่�อนอยู่่�ที่่� 0.70 - 0.58 ความคลาด

เคลื่่�อนที่่�ลดลง 0.12 (นิิภาพรรณ เจนสัันติิกุุล, 2560, น.60) 

โดยผู้้�วิิจััยกำำ�หนดคุุณสมบััติิของกลุ่่�มนัักออกแบบกราฟิิกที่่�

ได้้รัับรางวััล ดัังนี้้�

	 1)	รางวััลศิิลปาธร (Silpathorn Awards) 

คุุณสมบััติิ คืือ มีีผลงานสร้้างสรรค์์ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับงาน

สร้า้งสรรค์์การออกแบบกราฟิิก เพ่ื่�อตอบสนองความต้้องการ

ของผู้้�คน ผลงานสร้้างสรรค์์เป็็นที่่�รู้้�จักั และได้้รัับการยอมรัับ

จากสาธารณชน หรืือนำำ�เสนอองค์์ความรู้้�ใหม่่ต่่อสัังคม 

(สำำ�นัักงานศิิลปวััฒนธรรมร่่วมสมััย, 2562) อยู่่�ในช่่วง พ.ศ. 

2552 - พ.ศ. 2562

	 2)	รางวััลนัักออกแบบแห่่งปีี (Designer of the 

Year Awards) คุุณสมบััติิ คืือ มีีผลงานสร้้างสรรค์์ด้้านการ

ออกแบบกราฟิิก อย่่างต่่อเนื่่�องในสาขาวิิชาชีีพ มีีคุุณููปการ

แก่ว่งการออกแบบและสังัคม มีผีลงานชิ้้�นสํําคัญัอันัโดดเด่น่

แห่ง่ปี ีและเป็น็ที่่�ประจักัษ์เ์ชิงิพาณิชิย์ ์(โครงการนักัออกแบบ

แห่่งปีี, 2564) อยู่่�ในช่่วง พ.ศ. 2552 - พ.ศ. 2562
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
	 มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

ตารางที่่� 1 กลุ่่�มนัักออกแบบกราฟิิกที่่�ได้้รัับรางวััลศิิลปาธรและรางวััลนัักออกแบบแห่่งปีี พ.ศ. 2552 - พ.ศ. 2562

นัักออกแบบกราฟิิก รางวััล

1. ไพโรจน์์ ธีีระประภา ศิิลปาธร (Silpathorn Awards) สาขาเรขศิิลป์์ ปีี 2557
นัักออกแบบแห่่งปีี (Honor Awards) สาขาการออกแบบกราฟิิก ปีี 2560

2. ธีีรนพ หวัังศิิลปคุุณ นัักออกแบบแห่่งปีี (Designer of the Year Awards) สาขาการออกแบบกราฟิิก ปีี 2556

3. สุุเมธ พุุฒพวง นัักออกแบบแห่่งปีี (Honor Awards) สาขาการออกแบบกราฟิิก ปีี 2558 

4. สัันติิ ลอรััชวีี นัักออกแบบแห่่งปีี (Designer of the Year Awards) สาขาการออกแบบกราฟิิก ปีี 2558 

5. สยาม อััตตะริิยะ นัักออกแบบแห่่งปีี (Designer of the Year Awards) สาขาการออกแบบกราฟิิก ปีี 2562 

ที่่�มา: ผู้้�วิิจััย เมื่่�อ 27 เมษายน 2567

	 ส่่วนที่่� 3 เคร่ื่�องมืือที่่�ใช้้ในการเก็็บข้้อมููลเชิิง

คุุณภาพ ผู้้�วิิจััยสร้้างแบบสััมภาษณ์์เชิิงลึึกแบบกึ่่�งโครงสร้้าง 

(Semi - structure questionnaire) เพื่่�อเก็บ็ข้อ้มูลูจากกลุ่่�ม

นัักออกแบบกราฟิิกที่่�ได้้รัับรางวััลศิิลปาธร และรางวััลนััก

ออกแบบแห่่งปีีผู้้�วิิจััยโดยแบ่่งเนื้้�อหา 3 ตอน ได้้แก่่

	 ตอนที่่� 1 ข้อ้มูลูทั่่�วไปของผู้้�ให้สั้ัมภาษณ์ ์(Personal 

Information) ได้้แก่่ ชื่่�อ - นามสกุุล อายุุ ระดัับการศึึกษา 

รางวััลที่่�ได้้รัับ

	 ตอนที่่� 2 ข้้อมููลเกี่่�ยวกับแนวคิิด และผลงาน

ออกแบบกราฟิิก (Concept & Graphic Work) ที่่�ถููก

สร้้างสรรค์์ขึ้้�นในช่่วง 10 ปีี ระหว่่าง พ.ศ. 2552 - 2562 

ลัักษณะข้้อคำำ�ถามปลายเปิิด (Open - ended Questions) 

เพื่่�อเก็็บข้้อมููลจากกลุ่่�มนัักออกแบบกราฟิิก จำำ�นวน 6 ข้้อ 

ได้้แก่่ 1) การสร้้างสรรค์์ผลงาน, 2) การพััฒนาแนวคิิดของ

การออกแบบ 3) การพััฒนากระบวนการออกแบบกราฟิิก 

4) ทััศนคติิ ความรู้้� และทัักษะของนัักออกแบบกราฟิิกรุ่่�น

ใหม่่ 5) การขัับเคลื่่�อนต่่อการทำำ�งานของการออกแบบ

กราฟิิกที่่�ได้้รัับรางวััล และ 6) การเปลี่่�ยนแปลงบริิบททาง

สังัคม วััฒนธรรม และเทคโนโลยีมีีขีองงานออกแบบกราฟิกิ

	 ตอนที่่� 3 ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับปััจจััยด้้านองค์์ประกอบ

ที่่�สำำ�คััญสำำ�หรัับการสร้้างสรรค์์ผลงานออกแบบกราฟิิก 

(Element of Graphic Design Work) ลัักษณะข้้อคำำ�ถาม

แบบการมาตรประมาณค่่าแบบลิิเคอร์์ท (Likert Rating 

Scale) จำำ�นวน 1 ข้้อ โดยใช้้เกณฑ์์การให้้คะแนน แบ่่งเป็็น 

5 ระดัับ โดยกำำ�หนดค่่าความคิิดเห็็น และแปลความหมาย

ดัังนี้้�

	 ระดัับ 5	หมายถึึง	มีีความเห็็นในระดัับ มากที่่�สุุด

	 ระดัับ 4	หมายถึึง	มีีความเห็็นในระดัับ มาก

	 ระดัับ 3	หมายถึึง	มีคีวามเห็น็ในระดับั ปานกลาง

	 ระดัับ 2	หมายถึึง	มีีความเห็็นในระดัับ น้้อย

	 ระดัับ 1	หมายถึึง	มีคีวามเห็น็ในระดับั น้อ้ยที่่�สุดุ

	 ส่่วนที่่� 4 วิิเคราะห์์ข้้อมููล

	 ส่่วนที่่� 5 สรุุปผล อภิิปรายผลและข้้อเสนอแนะ

นัักออกแบบกราฟิิก
N = 5

วิิเคราะห์์ผลงาน  
และแนวคิิดของนัักออกแบบกราฟิิก

ปััจจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับ
ออกแบบกราฟิิกที่่�ได้้รัับรางวััล

ภาพที่่� 6 กรอบแนวคิิด

ที่่�มา: ผู้้�วิิจััย เมื่่�อ 27 เมษายน 2567
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การวิิเคราะห์์ข้้อมููล
	 การศึึกษาผลงาน และแนวคิิดของนัักออกแบบ

กราฟิกิที่่�ได้ร้ับัรางวัลัศิลิปาธร และรางวัลันักัออกแบบแห่ง่ปีี 

ในช่่วง พ.ศ. 2552 - 2562 เป็็นการวิิเคราะห์์ข้้อมููลเชิิง

คุุณภาพ ผู้้�วิิจััยใช้้กระบวนการถอดเทป อ่่านข้้อมููล และ

จำำ�แนกข้้อมููล (สััมภาษณ์์ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการออกแบบ

กราฟิิก) และหาความสอดคล้้องกัันของข้้อมููลที่่�สำำ�คััญต่่อ

การออกแบบกราฟิิก และสอดคล้้องกัับวััตถุุประสงค์์ในงาน

วิิจััย ซึ่่�งผู้้�วิิจััยจะทำำ�การวิิเคราะห์์ข้้อมููล และนำำ�เสนอผลการ

วิิจััย แบ่่งเป็็น 2 ส่่วน ได้้แก่่ ส่่วนที่่� 1 วิิเคราะห์์ด้้วยวิิธีี

ประมวลผลทางหลักัสถิติิพิรรณนา (Descriptive Statistics) 

ที่่�มีีความคิิดเห็็นสอดคล้้องตรงกััน ได้้แก่่ 1.1) ปััจจััยด้้าน

การสร้้างสรรค์์ผลงานออกแบบกราฟิิก 1.2) ปััจจััยด้้านการ

พััฒนาแนวคิดการออกแบบกราฟิิก 1.3) ปััจจััยด้้านการ

พััฒนากระบวนการออกแบบกราฟิิก 1.4) ปััจจััยด้้าน 

ทััศนคติิ ความรู้้� และทัักษะของนัักออกแบบกราฟิิกรุ่่�นใหม่่, 

1.5) ปััจจััยด้้านการขัับเคลื่่�อนต่่อการทำำ�งานของการ

ออกแบบกราฟิิกที่่�ได้้รัับรางวััล และ 1.6) ปััจจััยด้้านการ

เปลี่่�ยนแปลงบริิบททางสัังคม วััฒนธรรม และเทคโนโลยีีมีี

ของงานออกแบบกราฟิิก และ ส่่วนที่่� 2 วิิเคราะห์์ด้้วยวิิธีี

การมาตรประมาณค่่าแบบลิิเคอร์์ท (Likert Rating Scale) 

ได้แ้ก่ ่2.1) ปัจัจััยด้า้นองค์ป์ระกอบที่่�สำำ�คัญัต่อ่การสร้า้งสรรค์์

ผลงานออกแบบกราฟิิก โดยมีีผลการวิิเคราะห์์ดัังนี้้�

	 ส่่วนที่่� 1 วิิเคราะห์์ด้้วยวิิธีีประมวลผลทางหลัักสถิิติิพรรณนา (Descriptive Statistics)

	 1.1) ปััจจััยด้้านการสร้้างสรรค์์ผลงานออกแบบกราฟิิก

ตารางที่่� 2 ปััจจััยด้้านการสร้้างสรรค์์ผลงานออกแบบกราฟิิก

ผู้้�เชี่่�ยวชาญ
(ด้้านการออกแบบกราฟิิก) ความคิิดเห็็น/ข้้อมููลการสััมภาษณ์์

ผู้้�เชี่่�ยวชาญคนที่่� 1 อััตลัักษณ์์เป็็นสิ่่�งสำำ�คััญสำำ�หรัับการออกแบบตราสััญลัักษณ์์ และการใช้้สััญลัักษณ์์ใน
การสื่่�อความหมายหน่่วยงานราชการ และองค์์กรต่่าง ๆ เช่่น ตราสััญลัักษณ์์พระราช
พิิธีีเฉลิิมฉลองครบรอบของสถาบัันกษััตริิย์์ และตราประจำำ�จัังหวััด

ผู้้�เชี่่�ยวชาญคนที่่� 2 อััตลัักษณ์์การออกแบบที่่�แสดงถึึง รููปแบบไทย (Thai Style) อััตลัักษณ์์ความเป็็น
ไทยการมองเห็็นคุุณค่่าของงานออกแบบโดยใช้้ต้้นทุุนทางวััฒนธรรม

ผู้้�เชี่่�ยวชาญคนที่่� 3 งานออกแบบที่่�แสดงถึึงความต้้องการของลููกค้้า งานต้้องมีีความหมาย คุุณค่่า  
อััตลัักษณ์์ที่่�เแปลกใหม่่ เน้้นผลกระทบ (Impact) เน้้นประโยชน์์ (Engagement) 

ผู้้�เชี่่�ยวชาญคนที่่� 4 งานออกแบบที่่�ตอบโจทย์์ความต้้องการลููกค้้า งานออกแบบส่่วนตััว งานที่่�ยกระดัับ
สภาพความเป็็นอยู่่� งานที่่�เชื่่�อมโยงกัับบริิบท คุุณค่่า และแง่่มุุมสัังคม

ผู้้�เชี่่�ยวชาญคนที่่� 5 งานออกแบบที่่�แสดงถึึงความสนใจ ความแปลกใหม่่ สนุุก ท้้าท้้าย ตอบวััตถุุประสงค์์
การสื่่�อสาร และความต้้องการของลููกค้้า

ที่่�มา : ผู้้�วิิจััย เมื่่�อ 27 เมษายน 2567

	จ ากตารางพบว่า่ ปัจัจัยัด้า้นการสร้า้งสรรค์ผ์ลงาน

ออกแบบกราฟิิกที่่�นัักออกแบบคำำ�นึงถึึง คืือ 1) ด้้านอััต

ลัักษณ์์ (Identity) สร้้างสรรค์์ผลงานกราฟิิก 2) ด้้านคุุณค่่า 

(Value) ของผลงานออกแบบกราฟิิกที่่�มีีต่่อสัังคม 3) ด้้าน

การตอบสนองความต้้องการของลููกค้้า (Client) และ 4) 

ด้้านบริิบทการสื่่�อสาร (Communication Context)
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	 1.2)	ปั ัจจััยด้้านการพััฒนาแนวคิิดการออกแบบกราฟิิก

ตารางที่่� 3 ปััจจััยด้้านการพััฒนาแนวคิิดการออกแบบกราฟิิก

ผู้้�เชี่่�ยวชาญ
(ด้้านการออกแบบกราฟิิก) ความคิิดเห็็น/ข้้อมููลการสััมภาษณ์์

ผู้้�เชี่่�ยวชาญคนที่่� 1 การรวบรวมข้้อมููล วััตถุุประสงค์์ในงานออกแบบ และความต้้องการของลููกค้้า และ
ร่่างแบบ (Sketch) เพื่่�อหาแนวทางในงานออกแบบและพััฒนางาน

ผู้้�เชี่่�ยวชาญคนที่่� 2 การสำำ�รวจ (Explore) สัังเกตสิ่่�งรอบ ๆ เก็็บรวบรวมข้้อมููล ทดลองนำำ�ไปประยุุกต์์ใช้้
ในงานออกแบบและสร้้างต้้นแบบ (Prototype) 

ผู้้�เชี่่�ยวชาญคนที่่� 3 การตั้้�งวััตถุุประสงค์์หรืือปััญหาที่่�ชััดเจนจากความต้้องการของลููกค้้า และการเชื่่�อม
โยงสิ่่�งต่่าง ๆ สู่่�การพััฒนาแนวคิิด และทดลองสิ่่�งใหม่่ ๆ กัับงานออกแบบ

ผู้้�เชี่่�ยวชาญคนที่่� 4 ทำำ�ความเข้้าใจกัับความต้้องการของลููกค้้า การทดลอง การตั้้�งประเด็็นคำำ�ถาม ข้้อ
สงสััย ข้้อจำำ�กััดในงาน และค่่อยพััฒนาสู่่�แนวคิิดในการออกแบบ

ผู้้�เชี่่�ยวชาญคนที่่� 5 เข้้าใจความต้้องการของลููกค้้า รวบรวมข้้อมููล กำำ�หนดกลยุุทธ์์การสื่่�อสาร เทคโนโลยีี 
พฤติิกรรมผู้้�บริิโภคจากนั้้�นค่่ อยพััฒนาสู่่�แนวคิิด ประยุุกต์์การออกแบบ

ที่่�มา : ผู้้�วิิจััย เมื่่�อ 27 เมษายน 2567

	จ ากตารางพบว่่า ปััจจััยด้้านการพััฒนาแนวคิิดใน

การออกแบบกราฟิิก ที่่�นัักออกแบบคำำ�นึึงถึึง คืือ 1) การ

ทำำ�ความเข้้าใจ (Understanding) ความต้้องการของลููกค้้า 

เพื่่�อกำำ�หนดวััตถุุประสงค์์ในการออกแบบ 2) การคิิดเชื่่�อม

โยง (Associative Thinking) แนวคิิดกัับความต้้องการของ

ลููกค้้า และ 3) การประยุุกต์์ (Apply) การสื่่�อสารแนวคิิดใน

งานออกแบบ

	 1.3)	ปั ัจจััยด้้านการพััฒนากระบวนการออกแบบกราฟิิก

ตารางที่่� 4 ปััจจััยด้้านการพััฒนากระบวนการออกแบบกราฟิิก

ผู้้�เชี่่�ยวชาญ
(ด้้านการออกแบบกราฟิิก) ความคิิดเห็็น/ข้้อมููลการสััมภาษณ์์

ผู้้�เชี่่�ยวชาญคนที่่� 1 การสัังเกต หาข้้อมููล ทดลอง ทำำ�งานใหม่่ ลองเรีียนรู้้�จากคนรอบข้้าง และนำำ�มา
ประยุุกต์์ใช้้พััฒนากัับงานออกแบบ

ผู้้�เชี่่�ยวชาญคนที่่� 2 ลงพื้้�นที่่�เก็็บข้้อมููล เรีียนรู้้�และทำำ�ความเข้้าใจ ช่่างสัังเกต ระดมความคิิด เข้้าสัังคม
เพื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์กัับคน สะสมประสบการณ์์ เชื่่�อมโยงข้้อมููลในการออกแบบ

ผู้้�เชี่่�ยวชาญคนที่่� 3 ศึึกษาหาข้้อมููล ทำำ�ความเข้้าใจกัับวััตถุุประสงค์์ของลููกค้้าที่่�มีีความต้้องการที่่�แตกต่่าง
กัันซึ่่�งจะได้้กระบวนการในการทำำ�งาน ระดมความคิิด และการเชื่่�อมโยง ทดลองแตก
ต่่างกััน

ผู้้�เชี่่�ยวชาญคนที่่� 4 มีีความอยากทำำ� (Passion) คิิดทบทวน ทำำ�ความเข้้าใจ แลกเปลี่่�ยนความคิิด การพููด
คุุย การอ่่าน การพััฒนาทัักษะที่่�สนใจเพิ่่�มเติิม ฝึึกฝนและทดลองการออกแบบ

ผู้้�เชี่่�ยวชาญคนที่่� 5 พููดคุุยทำำ�ความเข้้าใจ เรีียนรู้้�สิ่่�งใหม่่ ๆ ศึึกษาหาข้้อมููล เน้้นผลลััพธ์์ที่่�ท้้าทายจาก
ความต้้องการลููกค้้า ระดมความคิิด และทดลองต้้นแบบเพื่่�อพััฒนางานออกแบบ

ที่่�มา : ผู้้�วิิจััย เมื่่�อ 27 เมษายน 2567
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	จ ากตารางพบว่่ า  ปัั จจัั ยด้้ านการ พััฒนา

กระบวนการออกแบบกราฟิิก ที่่�นัักออกแบบใช้้ คืือ 1) การ

ศึึกษาข้้อมููล (Research)  2)  การทำำ�ความเข้้ า ใจ 

(Understanding) 3) การระดมความคิิด (Ideate) และ 4) 

การสร้้างต้้นแบบ (Prototype)

	 1.	 4)	ปั ัจจััยด้้านทััศนคติิ ความรู้้� และทัักษะของนัักออกแบบกราฟิิกรุ่่�นใหม่่

ตารางที่่� 5 ปััจจััยด้้านทััศนคติิ ความรู้้� และทัักษะของนัักออกแบบกราฟิิกรุ่่�นใหม่่

ผู้้�เชี่่�ยวชาญ
(ด้้านการออกแบบกราฟิิก) ความคิิดเห็็น/ข้้อมููลการสััมภาษณ์์

ผู้้�เชี่่�ยวชาญคนที่่� 1 มีีความรู้้�เรื่่�องหลัักการออกแบบ ทำำ�ความเข้้าใจตีีโจทย์์ วััตถุุประสงค์์ ลำำ�ดัับความสำำ�คััญ
ในงาน ฝึึกฝนหาประสบการณ์์ การออกแบบ

ผู้้�เชี่่�ยวชาญคนที่่� 2 ช่่างสัังเกต ละเอีียดรอบคอบ ทำำ�ความเข้้าใจกัับวััตถุุประสงค์์ เรีียนรู้้�จากประสบการณ์์ 
เปิิดมุุมมองต่่าง ๆ จากผู้้�คน และสัังคม ทดลองสร้้างความแตกต่่าง ท้้าทายกัับงาน
ออกแบบ

ผู้้�เชี่่�ยวชาญคนที่่� 3 เข้้าใจในวััตถุุประสงค์์อย่่างลึึกซึ้้�ง ตอบโจทย์์กลุ่่�มเป้้าหมาย สร้้างความแตกต่่างกัับงาน
ออกแบบ หาแนวทางจากจุุดแข่่งขัันในตลาดให้้เจอ ไม่่ยึึดติิดรููปแบบ (Style) 

ผู้้�เชี่่�ยวชาญคนที่่� 4 ช่่างสัังเกต มีีความรู้้�ทัักษะพื้้�นฐานด้้านการออกแบบทั้้�งทฤษฎีีและปฏิิบััติิ เน้้นเชื่่�อมโยง
ข้้อมููลความต้้องการ วััตถุุประสงค์์ของคนแต่่ละกลุ่่�ม เน้้นทัักษะการสื่่�อสาร เช่่น ฟััง 
พููด อ่่าน เขีียน

ผู้้�เชี่่�ยวชาญคนที่่� 5 ช่่างสัังเกต มีีทััศนคติิเชิิงบวกในการแก้้ปััญหางานออกแบบ เข้้าใจวััตถุุประสงค์์ รัับรู้้�
ความรู้้�สึึกของลููกค้้า เป็็นคนช่่างสัังเกต ตั้้�งคำำ�ถาม หาประเด็็น สร้้างความแตกต่่าง 
กล้้าพููด กล้้าคุุย หาเหตุุผล ทดลองหารููปแบบใหม่่ ๆ 

ที่่�มา : ผู้้�วิิจััย เมื่่�อ 27 เมษายน 2567

	จ ากตารางพบว่่า ปััจจััยด้้านทััศนคติิ ความรู้้� และ

ทัักษะของนัักออกแบบกราฟิิกรุ่่�นใหม่่ ที่่�นัักออกแบบควรมีี 

คืือ 1) เป็็นคนช่า่งสัังเกต (Observant) 2) ความเข้า้อกเข้า้ใจ

ความรู้้�สึก (Empathy) ของคนแต่่ละกลุ่่�ม 3) สร้้างความ 

แตกต่า่งในงานออกแบบ (Creative) และ 4) มีทีัศันคติิเชิงิบวก 

(Positive Attitude) ในการสร้้างสรรค์์ผลงาน

	 1.5) ปััจจััยด้้านการขัับเคลื่่�อนต่่อการทำำ�งานของการออกแบบกราฟิิกที่่�ได้้รัับรางวััล

ตารางที่่� 6 ปััจจััยที่่�ด้้านการขัับเคลื่่�อนต่่อการทำำ�งานของการออกแบบกราฟิิกที่่�ได้้รัับรางวััล

ผู้้�เชี่่�ยวชาญ
(ด้้านการออกแบบกราฟิิก) ความคิิดเห็็น/ข้้อมููลการสััมภาษณ์์

ผู้้�เชี่่�ยวชาญคนที่่� 1 การสร้้างความภาคภููมิิใจต่่อการทำำ�งาน การสร้้างมาตรฐาน การยกระดัับคุุณค่่าผลงาน
ออกแบบ และการเป็็นที่่�รู้้�จัักของสัังคม

ผู้้�เชี่่�ยวชาญคนที่่� 2 การยอมรัับในสัังคม การมองเห็็นคุุณค่่าของงานออกแบบ และเป็็นแหล่่งฐานข้้อมููลใน
การอ้้างอิิงจากข้้อค้้นพบ การสร้้างมาตรฐานงานออกแบบ 

ผู้้�เชี่่�ยวชาญคนที่่� 3 สร้้างความภููมิิใจ การให้้ความสำำ�คััญและคุุณค่่าในงานออกแบบ ส่่งเสริิมทััศนคติิ 
โอกาสในการทำำ�งาน และการยอมรัับจากสัังคม



33

วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
	 มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

ผู้้�เชี่่�ยวชาญ
(ด้้านการออกแบบกราฟิิก) ความคิิดเห็็น/ข้้อมููลการสััมภาษณ์์

ผู้้�เชี่่�ยวชาญคนที่่� 4 สร้้างความภาคภููมิิใจ เสริิมทััศนคติิบวก เพิ่่�มโอกาสในการทำำ�งาน มีีผลต่่อการยอมรัับ
ของผู้้�คนในสัังคม

ผู้้�เชี่่�ยวชาญคนที่่� 5 ช่่วยสร้้างความภููมิิใจแรงผลัักดัันในการทำำ�งาน ทััศนคติิเชิิงบวก สร้้างโอกาส การ
ยอมรัับจากสัังคม ยกระดัับมาตรฐานให้้กัับงานออกแบบ 

ที่่�มา : ผู้้�วิิจััย เมื่่�อ 27 เมษายน 2567

	จ ากตารางพบว่่า ปัจัจัยัด้้านการขัับเคล่ื่�อนต่อ่การ

ทำำ�งานของการออกแบบกราฟิิกที่่�ได้้รัับรางวััล คืือ 1) ชื่่�อ

เสีียง (Reputation) เช่่น การสร้้างโอกาส การยอมรัับ การ

เป็็นที่่�รู้้�จััก 2) ความภาคภููมิิใจ (Dignity) ของการเป็็นนััก

ออกแบบ 3) สร้้างมาตรฐานงานออกแบบ (Design 

Standard) เช่่น การยกระดัับผลงานของนัักออกแบบ หรืือ

องค์์กร 4) โอกาส (Opportunity) ในการทำำ�งานออกแบบ

	 1.6)	ปั ัจจััยด้้านการเปลี่่�ยนแปลงบริิบททางสัังคม วััฒนธรรม และเทคโนโลยีีมีีของงานออกแบบกราฟิิก

ตารางที่่� 7 ปััจจััยด้้านการเปลี่่�ยนแปลงบริิบททางสัังคม วััฒนธรรม และเทคโนโลยีีมีีของงานออกแบบกราฟิิก

ผู้้�เชี่่�ยวชาญ
(ด้้านการออกแบบกราฟิิก) 

ความคิิดเห็็น/ข้้อมููลการสััมภาษณ์์

ผู้้�เชี่่�ยวชาญคนที่่� 1 บริิบททางสัังคมและวััฒนธรรม มีีแนวโน้้มการทำำ�งานที่่�ร่่วมสมััยมากขึ้้�น ส่่วนบริิบท
ทางด้้านเทคโนโลยีี มีีแนวโน้้มในการใช้้เครื่่�องมืือ (Tool) สำำ�หรัับการออกแบบ ทำำ�ให้้
การทำำ�งานสะดวกขึ้้�น

ผู้้�เชี่่�ยวชาญคนที่่� 2 บริิบททางสัังคม พื้้�นที่่� และวััฒนธรรม เริ่่�มถููกนำำ�มาใช้้ในการออกแบบอััตลัักษณ์์ ทำำ�ให้้
เกิิดความหลากหลายของงานออกแบบ ส่่วนเทคโนโลยีีมีีผลต่่อการใช้้งานที่่�ง่่ายขึ้้�น ซึ่่�ง
ถ้้านัักออกแบบขาดความคิิดสร้้างสรรค์์ ความหลากหลายของงานออกแบบอาจลดลง

ผู้้�เชี่่�ยวชาญคนที่่� 3 บริิบททางสัังคม และวััฒนธรรมเปลี่่�ยนแปลงไปโดยให้้ความสำำ�คััญกัับงานออกแบบ
มากขึ้้�น เพราะมองว่่าเป็็นต้้นทุุนในธุุรกิิจ มีีการใช้้เทรนด์์ในการออกแบบกราฟิิก ส่่วน
บริิบททางด้้านเทคโนโลยีี มีีเครื่่�องมืือที่่�ทำำ�ให้้สร้้างผลงานออกแบบได้้ง่่ายขึ้้�น ซึ่่�งต้้อง
ฝึึกฝน ทัักษะ และความรู้้�ด้้วย

ผู้้�เชี่่�ยวชาญคนที่่� 4 บริิบททางสัังคม และวััฒนธรรม ให้้ความสำำ�คััญงานออกแบบมากขึ้้�น ส่่วนบริิบททาง
ด้้านเทคโนโลยีีที่่�พััฒนาไปอย่่างมาก ทำำ�ให้้เกิิดความท้้าทาย ความคาดหวัังในงาน
ออกแบบ เนื่่�องจากใครก็็สามารถออกแบบได้้ ความรู้้�พื้้�นฐานด้้านการออกแบบจึึงเป็็น
สิ่่�งสำำ�คััญที่่�จะช่่วยให้้นัักออกแบบสามารถสร้้างสรรค์์งานที่่�แตกต่่างจากคนทั่่�วไปได้้

ผู้้�เชี่่�ยวชาญคนที่่� 5 นัักออกแบบเป็็นคนกำำ�หนดบริิบททางสัังคม และวััฒนธรรมของโลก ทำำ�ให้้เกิิด
มาตรฐานใหม่่ ๆ ในสัังคม เช่่น การคิิดถึึงสิ่่�งแวดล้้อม การคิิดถึึงวััสดุุ การคิิดถึึงการ
ผลิิตที่่�มีีผลกระทบต่่อโลก ส่่วนบริิบททางด้้านเทคโนโลยีี เปลี่่�ยนแปลงไปตามยุุคสมััย 
ซึ่่�งอาจทำำ�ให้้เกิิดการค้้นพบสิ่่�งใหม่่ ๆ 

ที่่�มา : ผู้้�วิิจััย เมื่่�อ 27 เมษายน 2567
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	จ ากตารางพบว่่า ปััจจััยด้้านการเปลี่่�ยนแปลง

บริิบททางสัังคม วััฒนธรรม (Social Culture) คืือ 1) มีีการ

ใช้้พื้้�นที่่� และบริิบททางสัังคม วััฒนธรรม (Socio - Culture 

Context) ในการออกแบบอััตลักัษณ์์ 2) สังัคมให้้ความสำำ�คัญั 

(Significance) กับังานออกแบบเพิ่่�มมากขึ้้�น และในบางครั้้�ง

นัักออกแบบเป็็นคนกำำ�หนดบริิบททางสัังคมและวััฒนธรรม 

ทำำ�ให้้เกิิดมาตรฐานใหม่่ ๆ ในสัังคม (Social Concerns)

	ส่ ่วนปััจจััยด้้านการเปลี่่�ยนแปลงบริิบททาง

เทคโนโลยีี คืือ 1) มีีเครื่่�องมืือ (Tools) สำำ�หรัับการออกแบบ 

ทำำ�ให้้การทำำ�งานสะดวกขึ้้�น 2) ทำำ�ให้้เกิิดความท้้าทาย 

(Challenge) ในงานออกแบบ เน่ื่�องจากใครก็็สามารถ

ออกแบบได้้ ซ่ึ่�งอาจทำำ�ให้้ความหลากหลายของงานออกแบบ

ลดลง (Cliche)

	 ส่่วนที่่� 2 วิิเคราะห์์ด้้วยวิิธีีการมาตรประมาณค่่าแบบลิิเคอร์์ท (Likert Rating Scale) 

	 2.1 ปััจจััยด้้านองค์์ประกอบที่่�สำำ�คััญต่่อการสร้้างสรรค์์ผลงานออกแบบกราฟิิก

ตารางที่่� 8 ปััจจััยด้้านองค์์ประกอบที่่�สำำ�คััญต่่อการสร้้างสรรค์์ผลงานออกแบบกราฟิิก

ข้้อ ประเด็็น ค่่าเฉลี่่�ย ค่่า S.D. การแปลผล

1 แนวคิิดและไอเดีีย (Concept and Idea) 4.33 1.15 มากที่่�สุุด

2 องค์์ประกอบการออกแบบ (Design Element) 

2.1 รููปร่่าง (Shape) 3.33 0.58 มาก

2.2 รููปทรง (Form) 3.67 1.15 มาก

2.3 ที่่�ว่่าง (Space) 4.00 1.00 มาก

2.4 สีี (Color) 4.33 1.15 มากที่่�สุุด

2.5 การจััดวางองค์์ประกอบ (Composition) 4.33 1.15 มากที่่�สุุด

2.6 การออกแบบตััวอัักษร (Typography) 4.00 1.00 มาก

2.7 ภาพ (Imagery) 4.00 1.00 มาก

2.8 เลย์์เอาท์์และการจััดวาง (Layout and Arrangement) 4.00 1.00 มาก

2.9 การเคลื่่�อนไหว (movement) 3.00 1.00 ปานกลาง

3 บริิบทและการผลิิต (Context and Production) 4.00 1.00 มาก

4 เครื่่�องมืือและเทคโนโลยีี (Tools and Technology) 3.33 0.58 มาก

5 กลุ่่�มเป้้าหมายหรืือผู้้�ใช้้ (Target or User) 4.67 0.58 มากที่่�สุุด

ที่่�มา: ผู้้�วิิจััย เมื่่�อ 27 เมษายน 2567

	จ ากตารางพบว่่านัักออกแบบกราฟิิกที่่�ได้้รับัรางวััล

ให้้ความสำำ�คััญกัับปััจจััยด้้านองค์์ประกอบที่่�สำำ�คััญต่่อการ

สร้้างสรรค์์ผลงานออกแบบกราฟิิก คืือ 1) แนวคิิดและ 

ไอเดีีย (Concept and Idea) อยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ (ค่า่เฉลี่่�ย 

=4.33, S.D.=1.15) 2.) องค์์ประกอบการออกแบบ (Design 

Element) 2.1) องค์์ประกอบที่่�อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ได้้แก่่ 

สีี (Color) (ค่่าเฉลี่่�ย =4.33, S.D.=1.15) และ การจััดวาง

องค์ป์ระกอบ (Composition) (ค่า่เฉลี่่�ย =4.33, S.D.=1.15) 

2.2) องค์์ประกอบที่่�อยู่่�ในระดัับมาก ได้้แก่่ ที่่�ว่่าง (Space) 

(ค่่าเฉลี่่�ย =4.00, S.D.=1.00), การออกแบบตััวอักษร 

(Typography), (ค่่าเฉลี่่�ย =4.00, S.D.=1.00), ภาพ 

(Imagery) (ค่่าเฉลี่่�ย =4.00, S.D.=1.00) และ เลย์์เอาท์์

และการจััดวาง (Layout and Arrangment) (ค่่าเฉลี่่�ย 

=4.00, S.D.=1.00) และ 2.3) องค์์ประกอบที่่�อยู่่�ในระดัับ
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วัารสารสถุาบันวััฒนธรรมและศิิลปะ
 มหาวัิทยาลัยศิรีนครินทรวัิโรฒ

ปานกลาง ไดี้แก่ การเคล่�อนไหวั (movement) (ค่าเฉลี�ย 

=3.00, S.D.=1.00) 3) บริบทและการผลิต (Context and 

Production) อยูใ่นระดีบัมาก (คา่เฉลี�ย =4.00, S.D.=1.00) 

4) เคร่�องม่อและเทคโนโลยี (Tools and Technology) อยู่

ในระดีับมาก (ค่าเฉลี�ย =3.33, S.D.=0.58) และ 5) กลุ่ม

เป้าหมาย หร่อผู้ใชิ้งาน (Target or User) อยู่ในระดีับมาก

ที�สุดี (ค่าเฉลี�ย =4.67, S.D.=0.58)

สรุปผลและอภิปรายผล
จัากการศิึกษา และวัิเคราะห์ข้อมูลผลงานและ

แนวัคิดีของนักออกแบบกราฟิิกที�ไดี้รับรางวััลศิิลปาธร และ

รางวััลนักออกแบบแห่งปี ในชิ่วัง พั.ศิ. 2552 - 2562 ผู้วัิจััย

สรุปปัจัจััยที�ส่งผลต่อการพััฒนาแนวัคิดี และกระบวันการ

ออกแบบกราฟิิกของนักออกแบบกราฟิิกที�ไดี้รับรางวััล ทั�ง 

7 ดี้าน เป็นแผนภาพั ดีังนี�

ภาพัที่ี� 7 ปัจัจััยดี้านการพััฒนาแนวัคิดี และกระบวันการออกแบบกราฟิิกของนักออกแบบกราฟิิกที�ไดี้รับรางวััล

ที่ี�มา: ผู้วัิจััย เม่�อ 27 เมษายน 2567

 จัากแผนภาพัไดีอะแกรมสรุปผลไดี้ ดีังนี�

 1) ปจััจัยัดีา้นการสรา้งสรรคง์านออกแบบกราฟิกิ 

(Creative) คอ่ งานออกแบบที�แสดีงถุงึอตัลักษณ์ (Identity), 

งานออกแบบที�สง่เสรมิคณุคา่ (Value), งานออกแบบที�ตอบ

สนองควัามต้องการของลูกค้า (Client) และงานออกแบบ

ที�ตอบสนองบรบิทการส่�อสาร (Communication Context)

 2) ปัจัจััยดี้านการพััฒนาแนวัคิดีการออกแบบ

กราฟิกิ (Concept Delevopment) คอ่ การทำาควัามเขา้ใจั 

(Understanding) ควัามต้องการของลูกค้า เพ่ั�อกำาหนดี

วัตัถุปุระสงคใ์นการออกแบบ การคดิีเชิ่�อมโยง (Associative 

Thinking) แนวัคิดีกับควัามต้องการของลูกค้า และการ

ประยุกต์ (Apply) การส่�อสารแนวัคิดีในงานออกแบบ

 3) ปัจัจััยดี้านกระบวันการออกแบบกราฟิิก 

(Design Process) ค่อ การศิึกษาข้อมูล (Research), การ

ทำาควัามเข้าใจั (Understanding), การระดีมควัามคิดี 

(Ideate) และการสร้างต้นแบบ (Prototype)

 4) ปัจัจััยดี้านทัศินคติ ควัามรู้ และทักษะของนัก

ออกแบบกราฟิิกรุ่นใหม่ (Attitude Knowloge and Skill) 

ค่อ เป็นคนช่ิางสังเกต (Observant), ควัามเข้าอกเข้าใจั

ควัามรู้สึก (Empathy) ของคนแต่ละกลุ่ม, สร้างควัามแตก

ต่างในงานออกแบบ (Creative) และมีทัศินคติเชิิงบวัก 

(Positive Attitude) ในการสร้างสรรค์ผลงาน

 5) ปัจัจััยดี้านการขับเคล่�อนการทำางานของการ

ออกแบบกราฟิิกที�ไดี้รับรางวััล (Design Award) ค่อ ชิ่�อ
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เสีียง (Reputation) เช่่น การสร้้างโอกาส การยอมรัับ การ

เป็็นที่่�รู้้�จััก, ความภาคภููมิิใจ (Dignity) ของการเป็็นนััก

ออกแบบ, สร้้างมาตรฐานงานออกแบบ (Design Standard) 

เช่่น การยกระดัับผลงานของนัักออกแบบ หรืือองค์์กร และ

โอกาส (Opportunity) ในการทำำ�งานออกแบบ

	 6)	ปััจจััยด้้านการเปลี่่�ยนแปลงบริิบททางสัังคม

และวัฒันธรรม (Social Culture) คืือ มีกีารใช้ส้ภาพแวดล้อ้ม

ทางสัังคมและวััฒนธรรม (Socio - Culture Context) ใน

การออกแบบอััตลัักษณ์์, สังัคมให้้ความสำำ�คัญั (Significance) 

กัับงานออกแบบเพิ่่�มมากขึ้้�น และในบางครั้้�งนัักออกแบบ

เป็็นคนกำำ�หนดบริิบททางสัังคมและวััฒนธรรม ทำำ�ให้้เกิิด

มาตรฐานใหม่่ ๆ ในสัังคม (Social Concerns)

	ส่ ่วนปััจจััยด้้านการเปลี่่�ยนแปลงบริิบททาง

เทคโนโลยีี (Technology) คืือ 1) มีีเคร่ื่�องมืือ (Tools) 

สำำ�หรัับการออกแบบ ทำำ�ให้้การทำำ�งานสะดวกขึ้้�น 2) ทำำ�ให้้

เกิิดความท้้าทาย (Challenge) ในงานออกแบบ เนื่่�องจาก

ใครก็ส็ามารถออกแบบได้ ้ซ่ึ่�งอาจทำำ�ให้ค้วามหลากหลายของ

งานออกแบบลดลง (Cliche)

	 7)	ปััจจััยด้้านองค์์ประกอบที่่�สำำ�คััญต่่อการ

สร้้างสรรค์์ผลงานออกแบบกราฟิิก (Element of Graphic 

Design) คืือ แนวคิด และไอเดีีย (Concept and Idea) 

ระดัับมากที่่�สุุด, องค์์ประกอบการออกแบบ (Design 

Element) ระดัับมากที่่�สุุด ได้้แก่่ สีี (Color), การจััดวาง

องค์์ประกอบ (Composition) และองค์์ประกอบการ

ออกแบบ (Design Element) ระดัับมาก ได้้แก่่ ที่่�ว่่าง 

(Space), การออกแบบตััวอัักษร (Typography), ภาพ 

(Imagery) และเลย์์เอาท์์และการจััดวาง (Layout and 

Arrangement), บริิบทและการผลิิต (Context and 

Production) ระดัับมาก, 4) เคร่ื่�องมืือและเทคโนโลยีี 

(Tools and Technology) ระดัับมาก, และกลุ่่�มเป้้าหมาย 

หรืือผู้้�ใช้้งาน (Target or User) ระดัับมากที่่�สุุด

ข้้อเสนอแนะ 
	 1.	การเปลี่่�ยนกลุ่่�มเป้้าหมายในการศึึกษามาที่่� 

“ผู้้�ใช้้งานออกแบบ” อาจจะค้้นพบองค์์ความรู้้�ใหม่่สำำ�หรัับ

การออกแบบได้้

	 2.	การกำำ�หนดกลุ่่�มตััวอย่่างที่่�เฉพาะเจาะจงใน

กลุ่่�มผู้้�ใช้้งาน หรืือประเภทของการออกแบบ อาจจะสร้้าง

องค์์ความรู้้�ที่่�เหมาะกัับสาขาอาชีีพ หรืือการนำำ�ไปใช้้ใน

อนาคต

	 3.	 โครงการรางวััลที่่�มอบให้้กัับนัักออกแบบนอก

เหนืือจากการมอบรางวััล ควรมีีการสนัับสนุุนกิิจกรรม  

การส่ง่เสริมิ การสร้า้งเครืือข่า่ย เพื่่�อเชื่่�อมโยงและส่ง่มอบคุณุค่า่

ไปยัังกลุ่่�มคนทั่่�วไปให้้รัับรู้้�ถึงบทบาท ผลกระทบต่่าง ๆ 

เนื่่�องจากนัักออกแบบมีีส่่วนช่่วยในการยกระดัับ ขัับเคลื่่�อน

เศรฐกิิจ กิิจกรรมทางสัังคม และวััฒนธรรม เพ่ื่�อให้้เกิิด

ความตระหนัักมากขึ้้�นคุุณค่่าของทรััพยากรมนุุษย์์ 

กระบวนการทางความคิดิ ภายใต้บ้ริบิททางวััฒนธรรมที่่�แตก

ต่่างกััน เพื่่�อให้้เกิิดกระบวนการในแลกเปลี่่�ยนความรู้้� ซึ่่�งจะ

เป็็นฐานข้้อมููลในการศึึกษาให้้กัับนัักออกแบบและบุุคคลที่่�

สนใจในด้า้นนี้้�ได้เ้ข้า้มามีีส่่วนร่่วมมากขึ้้�นไม่่มากก็น็้อ้ยต่อ่ไป
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