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บทคััดย่่อ 
	 การวิิจััยนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์ 1.ศึึกษาการพััฒนาเคร่ื่�องประดัับเชิิงพาณิิชย์์ภายใต้้แนวคิดการลอกเลีียนแบบธรรมชาติิ 

2. ออกแบบเครื่่�องประดัับเชิิงพาณิิชย์์จากแนวคิิดการลอกเลีียนแบบธรรมชาติิ และ 3.ประเมิินความพึึงพอใจแบบร่่าง 

เคร่ื่�องประดัับเชิงิพาณิิชย์์จากแนวคิดการลอกเลีียนแบบธรรมชาติิสำำ�หรัับนำำ�ไปผลิิตต้้นแบบ การวิจัิัยนี้้�เป็็นการวิจิัยัแบบผสมผสาน 

(Mixed Methods Research) ทำำ�การวิิเคราะห์์ข้้อมููลแนวทางการออกแบบเครื่่�องประดัับเชิิงพาณิิชย์์ภายใต้้แนวคิิดการ 

ลอกเลียีนแบบธรรมชาติ ิเพ่ื่�อใช้เ้ป็น็กลยุทุธ์ส์ำำ�หรับัการออกแบบเป็น็เคร่ื่�องประดับั ทำำ�การเก็บ็ข้อ้มูลูจากกลุ่่�มตัวัอย่า่ง 2 กลุ่่�ม 

ทำำ�การคััดเลืือกแบบเจาะจง คืือ 1. กลุ่่�มนิิสิิตนัักศึึกษาในสาขาการออกแบบเคร่ื่�องประดัับ ใช้้แบบสอบถามเพื่่�อคััดเลืือก 

แพลงก์ต์อนที่่�เหมาะสมในการนำำ�มาออกแบบเป็น็เครื่่�องประดับั และ 2.กลุ่่�มผู้้�เชี่่�ยวชาญด้า้นการออกแบบและการผลิติเครื่่�อง

ประดัับ แบบประเมิินแบบร่่างเครื่่�องประดัับ เพื่่�อประเมิินแบบร่่างเครื่่�องประดัับสำำ�หรัับการผลิิต

	 ผลการวิิจััยพบว่่า การออกแบบเคร่ื่�องประดัับเกี่่�ยวข้องโดยตรงกัับความงามและประโยชน์์ใช้้สอยเป็็นหลััก  

การออกแบบเชิงิพาณิิชย์จ์ะเน้้นมููลค่า่ของวััสดุุ การนำำ�เสนอรููปแบบที่่�สอดคล้้องกับัความต้อ้งการของผู้้�บริิโภค และการผลิิตใน

ปริิมาณมาก ส่่วนแนวทางการเลีียนแบบธรรมชาติิสู่่�การสร้้างนวััตกรรมมีี 2 แนวทาง คืือ 1. แนวทางชีีววิิทยาสู่่�การออกแบบ 

และ 2. แนวทางการออกแบบสู่่�ชีีววิิทยา ซึ่่�งในการออกแบบเครื่่�องประดัับครั้้�งนี้้�ใช้้แนวทางที่่�หนึ่่�งในการออกแบบ ผู้้�วิิจััยได้้ใช้้

รููปทรงแพลงก์์ตอนเป็็นแรงบัันดาลใจ ออกแบบสำำ�หรัับผู้้�บริิโภคเพศหญิิง อายุุระหว่่าง 23-38 (Gen Y) ผลการคััดเลืือก 

รููปทรงแพลงก์์ตอนที่่�เหมาะสำำ�หรัับนำำ�มาออกแบบเครื่่�องประดัับ พบว่่า รููปทรงแพลงก์์ตอนที่่�มีีคะแนนสููงสุุด 5 อัันดัับ ได้้แก่่  

แพลงก์์ตอนลำำ�ดัับที่่� 11, 14, 28, 35 และ 1 ส่่วนผลการประเมิินแบบร่่างเครื่่�องประดัับ พบว่่า แบบร่่างเครื่่�องประดัับที่่� 5  

1	บทความวิิจััยนี้้�เป็็นส่่วนหนึ่่�งของรายงานวิิจััย เรื่่�อง "นวััตกรรมเครื่่�องประดัับโลหะสองสีีแรงบัันดาลใจจากการลอกเลีียนแบบธรรมชาติิ" 
โดยได้้รัับทุุนสนัับสนุุนการวิิจััย จาก ทุุนสนัับสนุุนการวิิจััยเงิินรายได้้คณะศิิลปกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ
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ที่่�ใช้้รููปทรงของแพลงก์์ตอนชื่่�อ Cyclotella sp. มาออกแบบ เป็็นแบบร่่างที่่�มีีคะแนนประเมิินสููงสุุด โดยมีีคะแนนความ 

เหมาะสมในระดัับมาก (= 4.20, S.D. = 0.53) ซึ่่�งจะนำำ�ไปผลิิตเป็็นผลงานต้้นแบบต่่อไป 

คำำ�สำำ�คััญ: การลอกเลีียนแบบธรรมชาติิ, เครื่่�องประดัับเชิิงพาณิิชย์์, การออกแบบเครื่่�องประดัับ, รููปแบบธรรมชาติิ 

Abstract 
	 The objectives of this research were to 1. study the development of commercial jewelry under 

the concept of biomimicry.  2. design commercial jewelry based on biomimicry concept and 3. This 

research  was a mixed method research, analyzing design approach data under the concept of biomimicry 

to serve as a strategy for commercial jewelry design. Data were collected from 2 sample groups, selected 

by purposive sampling 1. a group of jewelry design students utilized a questionnaire to select suitable 

plankton for their jewelry designs, and 2. a group of jewelry design experts used a jewelry design evaluation 

form. to evaluate jewelry drawings for production

	 The results showed that jewelry designs were primarily Commercial design emphasized the value 

of the material, provision of a format that met consumer needs and production in large quantities. There 

were two approaches to biomimicry to innovation: 1. biology-to-design approach and 2. design-to-biology 

approach. In this jewelry design, the first approach was utilized. Researchers used plankton shapes as 

inspiration and designed for female consumers aged 23 - 38 (Gen Y). The results of the selection of 

plankton shapes suitable for jewelry design revealed that the top 5 highest rated plankton shapes were 

11th, 14th, 28th, 35th and 1st plankton. (  = 4.20, S.D. = 0.53) As for the evaluation of the jewelry sketches 

designed, it was found that the No.5 that used the shape of a plankton name Cyclotella sp. was the 

design that received the highest evaluation. with a high level of suitability score ( = 4.20, S.D. = 0.53), 

which would be used to produce a prototype. 

Keywords: Biomimicry, Commercial Jewelry, Jewelry design, Bioform 

บทนำำ� 
	 เคร่ื่�องประดัับจััดเป็็นสิินค้้ากลุ่่�มฟุ่่�มเฟืือย ทำำ�ให้้

โอกาสของอุตุสาหกรรมนี้้�ขึ้้�นอยู่่�กับภาวะเศรษฐกิจิ และกลุ่่�ม

ผู้้�บริิโภคเป็็นหลััก การออกแบบจึึงเป็็นหััวใจสำำ�คััญของ

อุตุสาหกรรมนี้้�เพ่ื่�อให้เ้กิิดการซื้้�อและการผลิติที่่�ก้า้วทันัตลาด

และกระแสของโลก การออกแบบเครื่่�องประดัับในปััจจุุบััน

แตกต่่างจากการออกแบบเครื่่�องประดับัในอดีตี ความแตกต่า่ง

ของการออกแบบในปัจัจุบุันัและในอดีตี จะมีคีวามแตกต่า่ง

ที่่�เห็็นได้้ชััดในเรื่่�อง รููปทรง วััสดุุที่่�นำำ�มาใช้้ วรรณรััตน์์  

อิินทร์์อ่ำำ��. (2536 : น.17) กล่่าวว่่า ในอดีีตการออกแบบ 

เครื่่�องประดัับจะมีีความหรููหรา โครงสร้้างซัับซ้้อน วััสดุุที่่�ใช้้

ส่ว่นใหญ่ ่เป็น็วัสัดุทุี่่�มีรีาคาแพง มีคีวามประณีตี และละเอียีด

อ่อ่นอย่า่งชัดัเจน เป็น็งานที่่�ต้อ้งใช้ค้วามประณีตีอย่า่งจริงจังั 

ส่่วนงานเครื่่�องประดัับ ในปััจจุุบัันรููปทรงเรีียบง่่าย รููปแบบ

สัมัพัันธ์์กัับวััสดุแุละโครงสร้า้งมีีความสำำ�คัญัมากกว่า่ลวดลาย

ปลีกีย่อ่ย ซึ่่�งเครื่่�องประดับัในปััจจุบันัสามารถจำำ�แนกได้เ้ป็น็ 

2 กลุ่่�มใหญ่่ คืือ เคร่ื่�องประดับัเชิงิพาณิชิย์ ์และเคร่ื่�องประดับั

เชิิงศิิลปะ โดยเคร่ื่�องประดัับเชิิงพาณิิชย์์มีีส่่วนสำำ�คััญอย่่าง

มากในอุุตสาหกรรมอััญมณีีและเครื่่�องประดัับไทย 

สถาบัันวิิจััยเศรษฐกิิจป๋๋วย อึ๊๊�งภากรณ์์ (2563) กล่่าวว่่า 

อุุตสาหกรรมอััญมณีีและเครื่่�องประดัับถืือเป็็นอุุตสาหกรรม

ที่่�มีีความสำำ�คััญต่่อเศรษฐกิิจไทย โดยเป็็น 1 ใน 10 

อุุตสาหกรรมส่่งออกที่่�ทำำ�รายได้้สููงสุุดให้้กัับประเทศไทย 

มานานหลายทศวรรษ และมีีมูลูค่่าการส่่งออกสููงเป็็นอัันดับั 3 

ของประเทศในห้ว้ง 10 ปีทีี่่�ผ่า่นมา อุตุสาหกรรมอัญัมณีแีละ

เคร่ื่�องประดับัไทยประสบปััญหาที่่�ต้อ้งการพััฒนาหลายด้้าน 

หนึ่่�งในนั้้�นก็็คืือ การขาดการออกแบบและพััฒนาผลิิตภััณฑ์์

ที่่�ทัันสมััย 
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

	มุ ุมมองและทิิศทางของศิิลปะโลกได้้เปลี่่�ยนแปลง

ไปอยู่่�ตลอดเวลา ซึ่่�งการออกแบบก็็เช่่นเดีียวกััน ศิิลปะใน

ศตวรรษที่่� 21 มีีการใช้้วััสดุุและวิิธีีการที่่�หลากหลาย ซึ่่�งรวม

ถึงึเทคโนโลยีีที่่�ทันัสมัยั วัสัดุแุละกระบวนการที่่�เกี่่�ยวข้อ้งกัับ

งานหััตถศิิลป์์เป็็นหลัักได้้ถููกนำำ�มาสร้้างสรรค์์ใหม่่เพื่่�อแสดง

แนวคิดใหม่่ ศิลิปิินหลายคนผสมผสานส่ื่�อและรููปแบบต่่างๆ 

ได้้อย่่างอิิสระ โดยทำำ�การแสดงออกภายใต้้วัตัถุปุระสงค์์และ

แนวคิดของตน อิทิธิพลของแนวคิดก็เปลี่่�ยนแปลงไปตามการ

สื่่�อสารและเทคโนโลยี ีและกระแสวัฒันธรรมของโลก ทำำ�ให้้

ศิลิปะในศตวรรษที่่� 21 มีพีลวัตัอย่า่งเหลืือเชื่่�อ การออกแบบ

เครื่่�องประดัับในศตวรรษที่่� 21 จึึงมีีการนำำ�เสนองาน

ออกแบบในมุุมมองต่่าง ๆ ตลอดจนมีีการใช้้สหวิิทยาการ

ด้้านต่่าง ๆ อาทิิเช่่น วิิทยาศาสตร์์เทคโนโลยีี สัังคม ปรััชญา 

เข้า้มาประยุกุต์ใ์ช้ใ้นการออกแบบ เกิดิเป็น็วัสัดุ ุกระบวนการ

ผลิิต รููปแบบลวดลายใหม่่ ๆ ตลอดจนการนำำ�เสนอแนวคิิด

ต่่าง ๆ ที่่�เกิิดขึ้้�นในสัังคม โดยหนึ่่�งในแนวคิิดการออกแบบที่่�มีี

การกล่่าวถึงมากที่่�สุุดแนวคิิดหนึ่่�งก็็คืือ การลอกเลีียนแบบ

ธรรมชาติิ (Biomimicry) 

	 Biomimicry คืือ การเลีียนแบบสิ่่�งมีีชีีวิิตใน

ธรรมชาติมิาประยุกุต์ใ์ช้ใ้นการแก้ไ้ขปัญัหาของมนุษุย์ ์มาจาก

คำำ�ว่่า Bio ที่่�แปลว่่า ธรรมชาติิ และ Mimicry ที่่�แปลว่่า  

ลอกเลีียน (ชาคริิต นิลิศาสตร์์, 2559) แนวคิดนี้้�จึงึเป็็นการศึึกษา

ธรรมชาติแิล้ว้นำำ�เอากลไกที่่�สัตัว์ห์รืือพืืชพัฒันาขึ้้�นเพื่่�อปัจัจัยั

ต่่าง ๆ มาเป็็นแรงบัันดาลใจในการพััฒนาผลิิตภััณฑ์์หรืือ

เทคโนโลยีี ซึ่่�งมีีให้้พบเห็็นได้้ในงานออกแบบหลายประเภท 

ไม่่ว่่าเป็็นงานออกแบบทางสถาปััตยกรรม งานออกแบบ 

ยานยนต์์ งานออกแบบผลิิตภัณัฑ์ ์ตลอดจนในงานออกแบบ

เครื่่�องประดัับ ตััวอย่่างการออกแบบเครื่่�องประดัับจาก

แนวคิดการลอกเลีียนแบบธรรมชาติิ (Biomimicry) เช่น่ การ

ออกแบบเคร่ื่�องประดับัที่่�มีแีรงบันัดาลใจจากระบบประสาท 

การออกแบบเคร่ื่�องประดัับจากการศึึกษาฟองน้ำำ��ทะเล  

การออกแบบเครื่่�องประดัับเพื่่�อเลีียนแบบกระดููกและ 

การเคลื่่�อนที่่�ของงูู เป็็นต้้น 

	ภ ายใต้ส้ภาพปัญัหา สถานการณ์ท์ี่่�เปลี่่�ยนแปลงไป 

และอิิทธิพลของแนวคิดข้างต้้น ผู้้�วิิจััยจึึงมีีแนวคิดที่่�จะ

สร้้างสรรค์์เคร่ื่�องประดัับจากกระบวนการแนวคิด วิิธีีการ 

การลอกเลียีนแบบธรรมชาติ ิโดยมุ่่�งเน้น้การพัฒันาไปสู่่�งาน

ออกแบบสำำ�หรับัเครื่่�องประดับัเชิงิพาณิชิย์ ์เป็น็การนำำ�เสนอ

แนวทางและกระบวนการให้้แก่่การออกแบบเคร่ื่�องประดัับ 

โดยประยุกุต์ใ์ช้ก้ารลอกเลียีนแบบธรรมชาติิระดับัพื้้�นฐานในส่ว่น

ของรูปูร่า่งและรูปูทรง พื้้�นผิวิ และลักัษณะเด่น่ทางกายภาพ

ของสิ่่�งมีีชีีวิิต เพ่ื่�อนำำ�เสนอรููปแบบผลิิตภััณฑ์์เคร่ื่�องประดัับ 

ให้แ้ก่ผู่้้�บริโิภค เป็น็แนวทางในการพัฒันาองค์ค์วามรู้้�ด้านการ

ออกแบบเครื่่�องประดัับที่่�สอดรับกัับการแนวคิดการ

ออกแบบเครื่่�องประดัับในศตวรรษที่่� 21 

วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย 
	 1.	ศึึกษาการพััฒนาเครื่่�องประดัับเชิิงพาณิิชย์ ์

ภายใต้้แนวคิิดการลอกเลีียนแบบธรรมชาติิ 

	 2.	ออกแบบเครื่่�องประดับัเชิงิพาณิชิย์จ์ากแนวคิดิ

การลอกเลีียนแบบธรรมชาติิ 

	 3.	ประเมิินความพึึงพอใจแบบร่่างเคร่ื่�องประดัับ

เชิงิพาณิชิย์จ์ากแนวคิดิการลอกเลียีนแบบธรรมชาติสิำำ�หรับั

นำำ�ไปผลิิตต้้นแบบ

อุุปกรณ์์และวิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััย 
	 การดำำ�เนิินการวิิจััยในครั้้�งนี้้� ใช้้วิิธีีการดำำ�เนิินการ

วิิจััย แบบผสมผสาน (Mixed Methods Research) โดยใช้้

ระเบีียบวิิจััยเชิิงคุุณภาพ (Qualitative Methods 

Research) ร่ว่มกับัระเบียีบวิิจัยัเชิงิปริมิาณ (Quantitative 

methods research) ซึ่่�งมีีขั้้�นตอนในการดำำ�เนิินการวิิจััย 

ดัังนี้้�

	ขั้้ �นตอนที่่� 1 ศึึกษาแนวทางการพััฒนาเครื่่�อง

ประดัับเชิิงพาณิิชย์์ภายใต้้แนวคิดการลอกเลีียนแบบ

ธรรมชาติิ

	 โดยศึึกษา รวบรวม วิิเคราะห์์ข้้อมููลจากเอกสาร

และงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้อง อัันได้้แก่่ 1. การออกแบบเคร่ื่�อง

ประดัับ 2. แนวคิิดการลอกเลีียนแบบธรรมชาติิ 3. การ

ออกแบบผลิติภัณัฑ์เ์ชิงิพาณิชิย์ ์4. กลุ่่�มตลาดและพฤติกิรรม

ผู้้�บริิโภคเคร่ื่�องประดัับ เพ่ื่�อนำำ�มาวิิเคราะห์์เป็็นแนวทางใน

การพััฒนาเป็็นเครื่่�องประดัับเชิิงพาณิิชย์์

	ขั้้ �นตอนที่่� 2 ออกแบบและพััฒนาเคร่ื่�องประดัับ

เชิิงพาณิิชย์์จากแนวคิิดการลอกเลีียนแบบธรรมชาติิ

	ผู้้� วิิจัยัเลืือกแนวทางการเลียีนแบบธรรมชาติสิู่่�การ

สร้้างนวััตกรรม ซึ่่�งใช้้วิิธีีการที่่� 1 จากนั้้�นดำำ�เนิินการ 

กำำ�หนดรููปแบบธรรมชาติิที่่�นำำ�มาเป็็นแรงบัันดาลใจ  

ซึ่่�งก็็คืือ แพลงก์์ตอน ทำำ�การคััดเลืือกแพลงก์์ตอน จาก 39 

ชนิิด ให้้เหลืือ 5 ชนิิด โดยใช้้แบบสอบถาม เป็็นเครื่่�องมืือใน

การเก็็บข้้อมููล เพื่่�อสรุุปหาแพลงก์์ตอนที่่�เหมาะสำำ�หรัับ
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ออกแบบเป็็นเคร่ื่�องประดัับ ทำำ�การเก็็บข้้อมููลจากกลุ่่�มผู้้�ให้้

ข้้อมููล จำำ�นวน 32 คน โดยการคััดเลืือกแบบเจาะจง 

(Purposive sampling) แพลงก์์ตอนที่่�มีีคะแนนประเมิิน

ความพึึงพอใจสููงสุุด 5 อัันดัับจะนำำ�ไปเป็็นแรงบัันดาลใจใน

การออกแบบต่่อไป

	 แพลงก์์ตอนที่่�มีีคะแนนประเมิินความพึึงพอใจ

สููงสุุด 5 ชนิิด จะนำำ�ไปศึึกษา วิิเคราะห์์ สัังเคราะห์์โดยนำำ�

เข้้าสู่่�ขั้้�นตอนการเลีียนแบบธรรมชาติิสู่่�การสร้้างนวััตกรรม 

ซึ่่�งมีขีั้้�นตอนการสร้้างองค์์ความรู้้� 5 ขั้้�นตอน องค์์ความรู้้�ที่่�ได้้

จะนำำ�ไปออกแบบเป็็นเครื่่�องประดัับ โดยมีีการกำำ�หนด

เง่ื่�อนไขการออกแบบ และการกำำ�หนดลักัษณะของผลิติภัณัฑ์์

และกลุ่่� มผู้้�บริิ โภคควบคู่่�ด้ ้ วย ทำำ�การออกแบบร่่าง 

เครื่่�องประดัับ จำำ�นวน 5 แบบร่่าง 

	 ขั้้� นตอนที่่�  3  การประ เมิินและคัั ด เลืื อก 

เครื่่�องประดัับต้้นแบบ 

	 แบบร่่างเครื่่�องประดัับเชิงิพาณิชิย์จ์ากแนวคิดิการ

ลอกเลีียนแบบธรรมชาติิ ที่่�มีีแพลงก์์ตอนเป็็นแรงบัันดาลใจ

จะ ถููกนำำ� ไปประ เ มิินและ คััด เลืื อกสำำ�ห รัับผ ลิิต เ ป็็น 

เครื่่�องประดัับ โดยใช้้แบบประเมิินแบบร่่างเครื่่�องประดัับ 

เป็น็เคร่ื่�องมืือในการเก็็บข้อ้มูลู ทำำ�การประเมิินโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ

ด้า้นการผลิติและการออกแบบเคร่ื่�องประดับั จำำ�นวน 5 ราย 

ที่่�คััดเลืือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) แบบร่่าง

เครื่่�องประดับัที่่�มีคีะแนนประเมิินสููงสุุด จะถูกูนำำ�ไปผลิิตเป็น็

ชิ้้�นงานต้้นแบบต่่อไป

การวิิเคราะห์์ข้้อมููล 
	 1.	การออกแบบเครื่่�องประดัับเชิิงพาณิิชย์์

		ปั  จจุุบัันมีีการแบ่่งเครื่่�องประดัับออกเป็็น 2  

รูปูแบบหลักัๆ คืือ เครื่่�องประดับัเชิงิพาณิชิย์ ์และเครื่่�องประดับั

เชิิงศิิลปะ โดยเคร่ื่�องประดัับเชิิงพาณิิชย์์ จะเน้้นมููลค่่าของ

วััสดุุ การนำำ�เสนอรููปแบบที่่�สอดคล้้องกัับความต้้องการของ

ผู้้�บริิโภค และการผลิิตในปริมาณมาก ที่่�ก่่อให้้เกิิดมููลค่่า 

ทางเศรษฐกิิจ ส่่วนเครื่่�องประดัับเชิิงศิิลปะ จะเน้้นที่่�การนำำ�

เสนอรููปแบบที่่�สะท้้อนแนวคิิด และเจตนารมณ์์ของนััก

ออกแบบเป็น็หลักั โดยไม่ไ่ด้ค้ำำ�นึงถึงึมูลูค่า่ทางเศรษฐกิจิมากนักั 

การออกแบบเคร่ื่�องประดัับเชิิงพาณิิชย์์มีีพััฒนาการไปสู่่� 

การออกแบบเชิงิสร้า้งสรรค์ท์ี่่�เกิดิมูลูค่า่ในเชิงิพาณิชิย์ ์ซึ่่�งการ

ออกแบบเครื่่�องประดัับเกี่่�ยวข้้องโดยตรงกัับความงามและ

ประโยชน์์ใช้้สอยเป็็นหลััก ดัังนั้้�น การออกแบบจึึงเป็็นการ

นำำ�องค์์ประกอบต่่างๆ ทางศิิลปะ มาบููรณาการเข้้าด้้วยกััน 

ตามสัดัส่ว่น ตรงตามคุณุสมบัตัิขิองสิ่่�งนั้้�น ๆ  เพ่ื่�อให้เ้กิดิผลงาน

ที่่�มีีความเหมาะสม วััฒนะ จููฑะวิิภาค (2545, น.73-74) 

กล่่าวว่า การออกแบบเคร่ื่�องประดัับนอกจากจะยึึดหลััก

เกณฑ์์ทั่่�ว ๆ ไปของการออกแบบแล้้ว นัักออกแบบจะต้้อง

คำำ�นึึงถึึงความสวยงามเหมาะสมเป็็นประการสำำ�คััญ เพราะ

เครื่่�องประดับัเกิดิขึ้้�นด้ว้ยวัตัถุปุระสงค์ข์องการส่ง่เสริมิความ

มั่่�นใจแก่ผู่้้�สวมใส่ ่การออกแบบจึงึจะต้อ้งมีคีวามโดดเด่น่และ

เอกลัักษณ์์ การออกแบบจะต้้องเข้้าใจถึึงผู้้�ใช้้งาน และตรง

ตามความต้้องการของกลุ่่�มเป้้าหมาย ความงามของเครื่่�อง

ประดัับเป็็นเรื่่�องของมุุมมองของแต่่ละคน และก็็มีีหลัักการ

ที่่�นัักออกแบบเครื่่�องประดัับควรจดจำำ� มีีอยู่่� 3 ประการ คืือ 

1. ความเป็็นหน่่วยเดีียวกััน 2. ความสมดุุล และ 3. ความ

สััมพัันธ์์ทางศิิลปะ

		  การประเ มิินคุุณภาพของงานออกแบบ 

เครื่่�องประดัับเชิิงพาณิิชย์์มีีลัักษณะการประเมิินคุุณภาพ 

เช่น่เดียีวกันักับัการประเมินิคุุณภาพของงานออกแบบผลิติภัณัฑ์์

ประเภทอื่�น ๆ เพราะเคร่ื่�องประดัับถืือว่่าเป็็นผลิิตภััณฑ์์

ประเภทหนึ่่�ง วิิรุฒุ ตั้้�งเจริญ (2526, น.87) กล่า่วว่า่ คุณุภาพ

ของงานออกแบบที่่�ควรคำำ�นึึงถึึง ประกอบด้้วย 1. คุุณภาพ

ทางประโยชน์์ใช้้สอย 2. คุุณภาพทางรููปแบบที่่�สััมพัันธ์์กัับ

การผลิิต 3. คุุณภาพวััสดุุที่่�สััมพัันธ์์กัับรููปแบบ 4. คุุณภาพ

ทางรููปแบบที่่�สร้้างสรรค์์ และ 5. คุุณภาพที่่�สััมพัันธ์์กัับชีีวิิต

การเป็็นอยู่่�  ดัั งนั้้�นการประเมิินคุุณค่่าของแบบร่่าง 

เคร่ื่�องประดับัก็ส็ามารถใช้ห้ลัักการข้า้งต้น้เป็็นประเด็น็ในการ

ประเมิินได้้

	 2.	แนวคิิดการลอกเลีียนแบบธรรมชาติิ

		  B i o m i m i c r y  เ ป็็ น ศ า ส ต ร์์ พ หุุ ส า ข า 

(Interdisplinary) ที่่�ศึึกษารููปร่าง (shape) กระบวนการ 

(process) และระบบ (system) ในธรรมชาติิเพื่่�อที่่�จะเรีียนรู้้�

กลยุุทธ์์ในการแก้้ปััญหาของธรรมชาติิที่่�มีีประสิิทธิิภาพและ

มีีความยั่่�งยืืนต่่อสิ่่�งแวดล้้อม (ชาคริิต นิิลศาสตร์์, 2559)  ซึ่่�ง

มีีความเกี่่�ยวข้้องกัับ ไบโอมิิเมติิกส์์ (Biomimatic) เป็็น

ศาสตร์์ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการลอกเลีียนแบบทางชีีวภาพ ไม่่ว่่า

จะเป็็นด้้านโครงสร้้าง พื้้�นผิิว องค์์ประกอบทางเคมีี ฯลฯ 

นอกจากนี้้�ยัังสามารถเรีียกอีีกอย่่างหนึ่่�งว่่า biomimicry  

โดยหัวัใจหลัักของวิิธีีการเลีียนแบบธรรมชาติ ิคืือ การเรีียนรู้้� 

และทำำ�ความเข้้าใจเกี่่�ยวกัับกระบวนการผลิิตและการ

ออกแบบแสนมหััศจรรย์์ที่่�พบในธรรมชาติิ โดยเฉพาะ
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

คุุณสมบััติิพิิเศษที่่�พบในพืืชและสััตว์์ชนิิดต่่าง ๆ จากนั้้�นเมื่่�อ

เข้้าใจกลไกดีีแล้้วก็็พยายามหาความคิิดใหม่่ หาแรงบัันดาล

ใจ และทางออกต่่อโจทย์ปััญหาที่่�ต้้องการแก้้ เพ่ื่�อให้้

ผลิติภัณัฑ์ ์หรืือการดำำ�เนินิธุรุกิจิมีปีระสิิทธิภิาพ กลมกลืืนกัับ

ธรรมชาติิและไม่่สร้้างปััญหาต่่อสภาพแวดล้้อม (ณััฐพัันธ์์  

ศุุภกา, 2553, น. 32) ในปััจจุุบัันนัักวิิทยาศาสตร์์ได้้มีีการ

พัฒันาแนวคิดการเลียีนแบบจากธรรมชาติ ิไม่ว่่า่จะเป็น็การ

จััดเรีียงตััวด้านโครงสร้้าง พื้้�นผิิว หรืือแม้้แต่่การเลีียนแบบ

พฤติิกรรม เพ่ื่�อนำำ�มาสร้้างสิ่่�งประดิิษฐ์์ที่่�มีคีุณุสมบััติเิดีียวกับ

ต้น้แบบที่่�ใช้ผู้้้�วิจิัยัได้้ใช้ ้แนวทางจากชีีววิทิยาสู่่�การออกแบบ

	 ในต่่างประเทศเริ่่�มมีีการนำำ�แนวคิิดนี้้�มาใช้้เพื่่�อ

สร้้างสรรค์์รููปแบบและเอกลัักษณ์์ให้้แก่่เครื่่�องประดัับ 

ตััวอย่่างการออกแบบเคร่ื่�องประดัับจากแนวคิิดการ 

ลอกเลีียนแบบธรรมชาติิ เช่่น Nervous System design 

studio นำำ�เสนอเคร่ื่�องประดัับคอลเลคชั่่�น “Growing 

Object” (ภาพที่่� 1) ถ่า่ยทอดความงามของการเติบิโตของ

พืืช ชิ้้�นงานสร้้างสรรค์์จากวััสดุุที่่�หลากหลายที่่�ขึ้้�นรููปด้้วย

โปรแกรม 3 มิิติิ เช่่น ยาง โลหะ ไนลอน เป็็นต้้น เพ่ื่�อ 

เลีียนแบบการเจริิญเติิบโตของระบบโครงสร้้างของพืืช ใช้้

คอมพิวิเตอร์์ช่ว่ยในการคำำ�นวณ จัดัวางรููปแบบ และขึ้้�นรูปู 

(David Sanchez, 2010) หรืือในงานออกแบบของ 

Robert Kraus ได้้สร้้างสรรค์์เครื่่�องประดัับ Radiolarian 

Jewellery ขึ้้�นจากการศึึกษารูปูทรงของสิ่่�งมีชีีวีิติขนาดเล็็ก

ในท้้องทะเลที่่�มีีลัักษณะของการวางตััวแบบสมมาตร ที่่�

กระจายออกจากจุดุศูนูย์์กลางตามแนวรัศัมี ีเคร่ื่�องประดับั

ที่่�ออกแบบผลิิตจากวััสดุุโลหะเงิินและทอง (Robert 

Kraus, n.d.) นอกจากนี้้�ยัังมีีตััวอย่่างการออกแบบ 

เครื่่�องประดัับจากการศึึกษาโครงสร้้างของฟองน้ำำ��ทะเล 

เป็น็การนำำ�เอาความซัับซ้้อนของโครงสร้้างของฟองน้ำำ��ทะเล

มาเป็น็ต้น้แบบในการขึ้้�นรูปูเป็น็ชิ้้�นงานเครื่่�องประดับัโดยใช้้

เทคโนโลยีีการพิิมพ์์ 3 มิิติิ (Parametric House, 2021) 

เป็น็ต้น้ ซ่ึ่�งการใช้แ้นวคิดินี้้�ในการสร้า้งสรรค์เ์ครื่่�องประดัับ

ส่่วนมากจะเป็็นในเรื่่�องของการพััฒนารููปแบบ รููปร่าง  

รููปทรงของชิ้้�นงาน เป็็นการเลีียนแบบความงามของ 

รููปแบบธรรมชาติิที่่�เรีียกว่่า Bioform 

	จ ากศึึกษา วิิเคราะห์์ ทบทวนวรรณกรรมพบว่่า 

แนวทางการเลีียนแบบธรรมชาติิสู่่�การสร้้างนวััตกรรมมีี 2 

แนวทาง คืือ 1) ชีีววิิทยาสู่่�การออกแบบ (Biology-to-

design approach) เกิิดขึ้้�นจากการค้้นพบข้้อมููลทาง

ธรรมชาติิ จนเกิิดองค์์ความรู้้�และความเข้้าใจในกลไกหรืือ 

รูปูแบบการปรับัตััวของสิ่่�งมีชีีีวิติซึ่่�งกลายมาเป็น็แรงบันัดาลใจ

ให้้พััฒนาเทคโนโลยีีและนวััตกรรม และ 2) การออกแบบสู่่�

ชีวีวิทิยา (Design-to-biology approach) เริ่่�มต้น้จากความ

ต้อ้งการ หรืือปััญหาที่่�ต้อ้งการแก้้ไข วิิธีีการนี้้�จะต้อ้งวิิเคราะห์์

ปััญหาออกมาให้้ชััดเจน จากนั้้�นพยายามหาสิ่่�งมีีชีีวิิตที่่�มีี

ปััญหาในลัักษณะคล้้ายคลึึงกััน เพื่่�อเลีียนแบบวิิธีีการทาง

ชีีวภาพจากสิ่่�งมีีชีีวิิตนั้้�น ต่่อมาจึึงทำำ�การทดลองวิิเคราะห์์ 

และสรุุปเป็็นวิิธีีการแก้้ไขปััญหา (อ้้างอิิงจาก Estelle Cruz 

et al. (2021, p.3), สมชาย ดิิษฐาภรณ์์ และคณะ. (2565, 

น.119) และ ธนิิกา วศิินยานุุวััฒน์์ และอรุุณรััศมิ์์� วณิิชชา

นนท์์. (2565, น.5-6))

ภาพที่่� 1 ภาพเครื่่�องประดัับคอลเลคชั่่�น “Growing Object” (ซ้้าย) ภาพเครื่่�องประดัับ Radiolarian Jewellery (ขวา)
ที่่�มา : David Sanchez. (2010). Nervous system jewelry/Joyeria “Sistema Nervioso”. Retrieve October 20, 2022, from 

https://biomimeticdesign.wordpress.com/2010/03/22/nervous-system-jewellery-joyeria-sistema-nervioso/. (ซ้้าย) Robert 
Kraus. (n.d.). Radiolarian Jewellery. Retrieved October 20, 2022, from https://radiolaria.org/kraus/. (ขวา)
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ภาพที่่� 2 ภาพแนวทางการลอกเลีียนแบบธรรมชาติิและขั้้�นตอนการสร้้างองค์์ความรู้้�
ที่่�มา : วาดโดยธนกฤต ใจสุุดา และคณะ เมื่่�อวัันที่่� 20 ตุุลาคม 2565

	 ในงานวิิจััยนี้้� ผู้้�วิิจััยใช้้แรงบัันดาลใจจากการ 

ลอกเลีียนแบบธรรมชาติิ ด้้วยแนวทางที่่� 1 คืือ ชีีววิิทยาสู่่�

การออกแบบ เพ่ื่�อแสวงหารููปร่างและรููปทรง พื้้�นผิิว และ

ลัักษณะเด่่นทางกายภาพของสิ่่�งมีีชีีวิิตโดยประกอบไปด้้วย 

5 ขั้้�นตอน ซึ่่�งสามารถอธิิบายกระบวนการการออกแบบใน

แต่่ละขั้้�นตอนได้้ดัังนี้้� (ตารางที่่� 1)

ตารางที่่� 1 แสดงการประยุุกต์์ขั้้�นตอนวิิธีีการชีีววิิทยาสู่่�การออกแบบเครื่่�องประดัับ

ขั้้�นตอนที่่� การประยุุกต์์วิิธีีการชีีววิิทยาสู่่�การออกแบบ รายละเอีียดของกระบวนการออกแบบแต่่ละขั้้�นตอน

1 การเลืือกหาตััวอย่่างธรรมชาติิที่่�สนใจ คััดเลืือกธรรมชาติิ ในงานวิิจััยนี้้� ได้้กำำ�หนดการคััดเลืือก  

แพลงก์ต์อน เป็น็แรงบันัดาลใจ โดยใช้แ้พลงก์ต์อนที่่�พบในบริเิวณ 

เกาะช้า้ง จังัหวััดตราด 39 ชนิิด ทำำ�การคัดัเลืือกโดยการประเมิิน

คััดเลืือกชนิิดของแพลงก์์ตอน ที่่�เหมาะจะนำำ�มาออกแบบเป็็น

เครื่่�องประดัับ จำำ�นวน 5 ชนิิด

2 เรีียนรู้้�กลไกและกายวิิภาคของธรรมชาติิ วิิเคราะห์์ความงามที่่�ปรากฏของแพลงก์์ตอน ตามลัักษณะทาง

กายภาพโดยใช้้หลัักการทางศิิลปะ อัันได้้แก่่ องค์์ประกอบของ

รููปทรงธรรมชาติิ (Composition) สััดส่่วนของรููปทรง 

(Proportion) โครงสร้้าง (Structure) สีีสััน (Color) ผิิวสััมผััส 

(Texture) ผิิวหรืือผนัังห่่อหุ้้�ม (Skin) และลวดลายหรืือจัังหวะ 

(Pattern or Rhythm) เพื่่�อสรุุปเป็็นแนวทางในการออกแบบ
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	 3.	การออกแบบเครื่่�องประดัับเชิิงพาณิิิ�ชย์์จาก

แนวคิิดการลอกเลีียนแบบธรรมชาติิ

		กำ  ำ�หนดกลยุุทธ์์และวางกรอบแนวคิดในการ

ออกแบบเครื่่�องประดับัเชิงิพาณิชิย์ ์ผู้้�วิจัิัยได้เ้ลืือกแนวทางการ

เลีียนแบบธรรมชาติิสู่่�การสร้้างนวััตกรรม วิิธีีการที่่� 1 คืือ 

ชีีววิิทยาสู่่�การออกแบบ (Biology-to-design approach) 

โดยเลืือกแพลงก์์ตอนมาเป็็นแรงบัันดาลใจในการออกแบบ 

เนื่่�องจากสนใจในลัักษณะอัันพิเิศษของสิ่่�งมีชีีวีิตินี้้�และต้้องการ

นำำ�เสนอสิ่่�งมีีชีีวิิตขนาดเล็็กนี้้�ให้้เป็็นที่่�รู้้�จักั โดยแพลงก์์ตอนถืือ

ได้ว้่า่เป็็นสิ่่�งมีีชีวีิติที่่�เป็็นจุุดเริ่่�มต้้นของวงจรห่่วงโซ่อ่าหารของ

ภาพที่่� 3 ภาพกระดานแรงบัันดาลใจ (Mood board)
ที่่�มา : วาดโดยธนกฤต ใจสุุดา และคณะ เมื่่�อวัันที่่� 8 สิิงหาคม 2565

สััตว์์ทะเลแทบทุุกชนิิด จำำ�นวนของสายพัันธุ์์�มีีมากมายแต่่ 

ไม่ส่ามารถมองเห็น็ได้ด้้ว้ยตาเปล่า่ จะต้อ้งอาศัยัเครื่่�องมืือทาง

วิิทยาศาสตร์์ในการศึึกษาลัักษณะของมััน สมญานามของ 

แพลงก์์ตอน ก็็คืือ Jewel of the Sea แรงบัันดาลใจในการ

ออกแบบคืือ การถ่่ายทอดเอกลัักษณ์์ของแพลงก์์ตอนไปสู่่�

เครื่่�องประดัับที่่�ตอบสนองกัับผู้้�บริิโภค (ภาพที่่� 3 )

	จ ากแนวคิิดข้้างต้้น ผู้้�วิิจััยศึึกษาแพลงก์์ตอนที่่�พบ

บริิเวณรอบเกาะช้้าง จัังหวััดตราด (Kesorn Teanpisut & 

Sunan Patatarajinda, 2007:, p.120-122) เป็็นกลุ่่�ม

ตััวอย่่าง จำำ�นวน 39 ตััวอย่่าง เนื่่�องจากเป็็นเกาะขนาดใหญ่่

ขั้้�นตอนที่่� การประยุุกต์์วิิธีีการชีีววิิทยาสู่่�การออกแบบ รายละเอีียดของกระบวนการออกแบบแต่่ละขั้้�นตอน

3 วิิเคราะห์์หลัักการเพื่่�อพััฒนา สรุปุลักัษณะเด่่นทางกายภาพที่่�ปรากฏและสามารถเชื่่�อมโยงถึึง

การรัับรู้้�และเอกลัักษณ์์ของสิ่่�งที่่�วิิเคราะห์์ได้้ จากนั้้�นทำำ�การ 

ลดทอนรายละเอีียดให้้เป็็นรููปทรงที่่�เข้้าใจง่่ายแต่่ยัังคงสะท้้อน

เอกลัักษณ์์ของแพลงก์์ตอนที่่�นำำ�มาออกแบบ

4 พััฒนาและทดสอบ พััฒนาไปสู่่�งานเครื่่�องประดัับเชิิงพาณิิชย์์โดยนำำ�ข้้อมููลจาก 

ผลการวิิเคราะห์์มาออกแบบร่่วมกัับความต้้องการของกลุ่่�ม 

ผู้้�บริิโภค และหลัักการออกแบบเครื่่�องประดัับ ที่่�สะท้้อนความ

งามและประโยชน์ใ์ช้ส้อยเป็น็หลักั ซึ่่�งคำำ�นึงึถึงึการผลิิตในระบบ

อุุตสาหกรรม ทำำ�การออกแบบและเขีียนแบบ

5 สรุุปเพื่่�อพััฒนาตามหลัักการ คััดเลืือกแบบร่่าง เพื่่�อผลิิตเป็็นต้้นแบบ ทำำ�การคััดเลืือกแบบที่่�

มีคีวามชััดเจนและเหมาะสมในการผลิิตตามกรอบเง่ื่�อนไขที่่�วาง

ไว้้ และใช้้เทคโนโลยีีในการผลิิตเข้้ามาช่่วยในการผลิิตต้้นแบบ

ที่่�มา : ธนกฤต ใจสุุดา และคณะ เมื่่�อวัันที่่� 20 ตุุลาคม 2565
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ที่่�มีีความหลากหลายของสิ่่�งมีีชีีวิิตทั้้�งบนบกและทะเล  

ตลอดจนเป็็นพื้้�นที่่�ที่่�มีีชนิิดประเภทแพลงก์์ตอนมากที่่�สุุดใน

อ่า่วไทย อ้า้งอิงิจากงานวิิจัยัของ Kesorn Teanpisut & Sunan 

Patatarajinda (2007). ผู้้�วิิจัยัได้ท้ำำ�การประเมินิผลคัดัเลืือก

ชนิิดของแพลงก์์ตอน พบบริิเวณรอบเกาะช้้าง จัังหวััดตราด 

ที่่�เหมาะจะนำำ�มาออกแบบเป็็นเครื่่�องประดัับ (ตารางที่่� 2)

ตารางที่่� 2 แสดงค่่าคะแนนการประเมิินการคััดเลืือกชนิิดของแพลงก์์ตอน ที่่�พบบริิเวณรอบเกาะช้้าง จัังหวััดตราด ที่่�เหมาะ

จะนำำ�มาออกแบบเป็็นเครื่่�องประดัับ

ชนิิดของแพลงก์์ตอน X
_

S.D. ลำำ�ดัับผลการประเมิิน

1.	 Cyclotella sp. 4.22 0.51 5

2.	 Detonula pumila 3.20 0.55 18

3.	 Thalassiosira sp. 3.29 0.74 17

4.	 Lauderia annulata 2.70 0.84 30

5.	 Coscinodiscus concinniformis 2.63 0.80 32

6.	 C. asteromphalus 3.49 0.63 13

7.	 Palmeria hardmaniana 2.85 0.75 25

8.	 P. ostenfeldii 2.73 0.70 28

9.	 Actinocyclus octonarius 3.31 1.28 16

10.	 Stictocyclus varicus 3.97 1.04 8

11.	 Asterolampra marylandica 4.47 0.50 1

12.	 Asteromphalus robustus 4.19 0.59 6

13.	 Actinoptychus grundleri 3.94 0.68 9

14.	 Triceratium favus 4.34 0.54 2

15.	 Guinardia cylindrus 2.30 0.76 35

16.	 Proboscia alata 1.95 0.65 38

17.	 Rhizosolenia bergonii 2.14 0.72 37

18.	 R. clevei var. clevei 2.68 0.83 31

19.	 R. clevei var. communis 2.79 0.65 26

20.	 Cerataulina bicornis 2.74 1.01 27

21.	 Isthmia enervis 3.04 0.88 20

22.	 Bacteriastrum comosum 3.59 0.73 11

23.	 Bellerochea horologicalis 2.88 0.71 24

24.	 Bellerochea sp. 3.02 0.91 21

25.	 Lioloma pacificum 2.15 0.63 36

26.	 Lyrella clavata 3.89 0.86 10
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ชนิิดของแพลงก์์ตอน X
_

S.D. ลำำ�ดัับผลการประเมิิน

27.	 Donkinia sp. 3.39 0.92 14

28.	 Pleurosigma sp.1 4.27 0.51 3

29.	 Trachyneis olivaeformis 3.36 0.78 15

30.	 Psammodictyon sp. 2.99 0.80 22

31.	 Auricula complexa 3.09 0.67 19

32.	 Campylodiscus echeneis 4.08 0.87 7

33.	 Entomoneis sp. 2.98 0.75 23

34.	 Petrodictyon gemma 3.99 0.57 8

35.	 Surirella fastuosa 4.24 0.54 4

36.	 Surirella sp. 3.51 0.75 12

37.	 Ardissonea formosa 2.32 0.80 34

38.	 Climacosphenia moniligera 2.54 0.82 33

39.	 Climaconeis lorenzii 2.71 0.79 29

	จ ากตารางที่่� 2 แพลงก์์ตอนที่่�มีีผลการประเมิิน

ความเหมาะสมสููงสุุด 5 ชนิิด ได้้แก่่ อัันดัับที่่� 1 ลำำ�ดัับที่่� 11 

Asterolampra marylandica มีีระดัับความพึึงพอใจรวม

อยู่่�ที่่� เหมาะสมมาก (X
_ 
  = 4.47 , S.D. = 0.50) อัันดัับที่่� 2 

ลำำ�ดัับที่่� 14. Triceratium favus มีีระดัับความพึึงพอใจรวม

อยู่่�ที่่� เหมาะสมมาก (X
_ 
  = 4.34 , S.D. = 0.54) อัันดัับที่่� 3 

ลำำ�ดัับที่่� 28 Pleurosigma sp.1 มีีระดัับความพึึงพอใจรวม

อยู่่�ที่่� เหมาะสมมาก (X
_ 
  = 4.27 , S.D. = 0.51) อัันดัับที่่� 4 

ลำำ�ดัับที่่� 35 Surirella fastuosa มีีระดัับความพึึงพอใจรวม

อยู่่�ที่่� เหมาะสมมาก (X
_ 
    = 4.24 , S.D. = 0.54) และอัันดัับ

ที่่� 5 ลำำ�ดัับที่่� 1. Cyclotella sp. มีีระดัับความพึึงพอใจรวม

อยู่่�ที่่�เหมาะสมมาก (X
_ 
    = 4.22 , S.D. = 0.51) แพลงก์์ตอน

ทั้้�ง 5 ชนิิด จะถููกวิิเคราะห์์หาเอกลัักษณ์์ด้้วยขั้้�นตอนวิิธีีการ

ชีีววิิทยาสู่่�การออกแบบเครื่่�องประดัับ (ตารางที่่� 1) ข้้อมููลที่่�

ได้้จากการวิิเคราะห์์ จะเป็็นการวิิเคราะห์์หาเอกลัักษณ์์ทาง

รููปแบบธรรมชาติิ (Bioform) ที่่�ปรากฏของแพลงก์์ตอน

แต่ล่ะชนิดิ (ตารางที่่� 3) ข้อ้มูลูที่่�ได้้นำำ�ไปใช้เ้พ่ื่�อการออกแบบ

เครื่่�องประดัับเชิิงพาณิิชย์์ต่่อไป

ที่่�มา : ธนกฤต ใจสุุดา และคณะ เมื่่�อวัันที่่� 20 ตุุลาคม 2565
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ตารางที่่� 3 แสดงชื่่�อและภาพของแพลงก์์ตอนที่่�ได้้รัับการประเมิินผลคััดเลืือกเพื่่�อนำำ�ไปออกแบบเครื่่�องประดัับ

แพลงก์์ตอนที่่�ได้้รัับการ

คััดเลืือก

ภาพแพลงก์์ตอนที่่�ได้้รัับการ

คััดเลืือก

รููปร่่างและรููปทรง พื้้�นผิิว และลัักษณะเด่่นทางกายภาพ

ของสิ่่�งมีีชีีวิิต

Asterolampra 

marylandica 

รููปร่่าง : กลม

รููปทรง : รููปถ้้วยหรืือฝาชีี

พื้้�นผิิว : ลายวงกลมขนาดเล็็กเรีียงตััวกัันบนพื้้�นผิิว

ลัักษณะเด่่น : ศููนย์์กลางเป็็นช่่องเปิิดปิิด ลัักษณะคล้้ายดาว  

7 แฉก

Triceratium favus รููปร่่าง : สามเหลี่่�ยมขอบโค้้ง

รููปทรง : ทรงหมอนสามเหลี่่�ยม มีีสายรััดกึ่่�งกลาง

พื้้�นผิิว : ลายวงกลมขนาดเล็็กเรีียงตััวกัันบนพื้้�นผิิว

ลัักษณะเด่่น : ปลายมุุมยกตััว ช่่วงกลางโค้้งนููน เห็็นพื้้�นผิิว

ชััดเจน

Pleurosigma sp.1 รููปร่่าง : รีี หััวเรีียว ท้้ายเรีียว 

รููปทรง : ทรงรีี บิิดตััว แบน

พื้้�นผิิว : ลายวงกลมขนาดเล็็กเรีียงตััวกัันบนพื้้�นผิิว 

ลัักษณะเด่่น : มีีขอบและเส้้นแกนกลาง กึ่่�งกลางของเส้้นแกน

กลาง มีีจุุดปิิดเหมืือนปาก

Surirella fastuosa รููปร่่าง : รีี คล้้ายเม็็ดแตง 

รููปทรง : ทรงรีี ท้้องเรืือ

พื้้�นผิิว : ช่่องหรืือร่่อง เรีียงตััวเข้้า 

ลัักษณะเด่่น : มีีขอบเป็็นตุ่่�มเรีียงตััวโดยรอบ และมีีร่่องเรีียง

ตััวเข้้าแกนกลาง

Cyclotella sp. รููปร่่าง : กลม

รููปทรง : ทรงกลมแบน กึ่่�งกลางโค้้งนููน

พื้้�นผิิว : มีีลายก้้างหรืือเส้้นเรีียงตััวตามแนวรััศมีี เข้้าศููนย์์กลาง 

ศููนย์์กลางพื้้�นผิิวคล้้ายผิิวส้้ม

ลัักษณะเด่่น : ลายก้้างหรืือลายเส้้นที่่�เรีียงตััวตามแนวรััศมีี 

เข้้าศููนย์์กลาง มีีขอบโค้้ง ศููนย์์กลางคล้้ายผิิวส้้ม

ที่่�มา : Kesorn Teanpisut & Sunan Patatarajinda. (2007). Species Diversity of Marine Planktonic Diatoms around Chang 
Island, Trat Province. Kasetsart J. (Nat. Sci.). 41(5): 120-122.
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	 ในการออกแบบเคร่ื่�องประดัับ ทางผู้้�วิิจัยัได้ม้ีเีงื่่�อนไข

และข้้อกำำ�หนดในการออกแบบ (Design Criteria) ดัังนี้้�

	 1.	การออกแบบจะต้้องแสดงเอกลัักษณ์์ของ 

แพลงก์์ตอน ที่่�สอดคล้้องกัับกลุ่่�มผู้้�บริิโภค ภายใต้้การ

ออกแบบด้้วยแนวคิิดการลอกเลีียนแบบธรรมชาติิ 

	 2.	การออกแบบจะต้อ้งสอดคล้อ้งกับัรูปูแบบของ

เครื่่�องประดับัในปัจัจุบุันั สามารถผลิติได้ใ้นเชิงิพาณิชิย์ ์และ

ตอบโจทย์์การใช้้งานในชีีวิิตประจำำ�วัันได้้

	 3.	 เคร่ื่�องประดัับจะต้้องมีีเอกลัักษณ์์ สร้้างความ

โดดเด่น่แก่ผู่้้�สวมใส่ ่และมีรีูปูแบบที่่�ทันัสมัยั สวมใส่ไ่ด้ใ้นชีวีิติ

ประจำำ�วััน

	 นอกจากจะกำำ�หนดแรงบัันดาลใจในการออกแบบ 

เงื่่�อนไขในการออกแบบแล้ว้ ผู้้�วิิจัยัยังัได้ก้ำำ�หนดลักษณะของ

ผลิิตภััณฑ์์และกลุ่่�มผู้้�บริิโภค โดยมีีรายละเอีียดดัังนี้้�

1. การกำำ�หนดกลุ่่�มผู้้�บริิโภคและกลุ่่�มตลาดเครื่่�องประดัับ

Demographic Psychographic

•	ผู้้� หญิิง กลุ่่�มอายุุระหว่่าง 23-38 (Gen Y)

•	 เครื่่�องประดับักลุ่่�มตลาดที่่�มีกีำำ�ลังัซื้้�อปานกลางไป

ถึึงต่ำำ��

•	 อาศััยในเขตเมืือง หรืือพื้้�นที่่�เจริิญ ย่่านธุุรกิิจ

•	 ยอมรัับในสิ่่�งใหม่่ มีีการศึึกษา สนใจวิิทยาศาสตร์์ และเทคโนโลยีี

•	 ให้้คุุณค่่ากัับงานออกแบบที่่�มีีเอกลัักษณ์์ สอดรัับกัับกระแสสัังคม

ในมิิติิต่่าง ๆ

•	 ทัันสมััย ใส่่ใจรายละเอีียด มองถึึงประโยชน์์ใช้้สอยเป็็นสำำ�คััญ 

2. ข้้อกำำ�หนดลัักษณะของผลิิตภััณฑ์์

ประเภทเครื่่�องประดัับ ต่่างหูู และ เข็็มกลััด

วััสดุุ อััญมณีีสัังเคราะห์์, โลหะเงิิน, โลหะทองเหลืือง

ลัักษณะการออกแบบ รููปทรงอย่่างง่่ายไม่่ซัับซ้้อน อาจเป็็นรููปทรงอิิสระ หรืือรููปทรง

เรขาคณิิตก็็ได้้ มีีการใช้้พื้้�นผิิว เส้้น สีี ลวดลายในการสร้้างความ 

น่่าสนใจให้้แก่่ชิ้้�นงาน 

3. การวางตำำ�แหน่่งของผลิิตภััณฑ์์

	ผู้้� วิิจััยกำำ�หนดตำำ�แหน่่งผลิิตภััณฑ์์เครื่่�องประดัับไว้้ 4 ประเภท คืือ 1. เครื่่�องประดัับประเพณีีไทย (Traditional Thai 

Jewelry) 2. เคร่ื่�องประดับัร่่วมสมััย (Contemporary Jewelry) 3. เคร่ื่�องประดับัแท้้ (Fine Jewelry) และ 4. เคร่ื่�องประดับั

แฟชั่่�น (Fashion Jewelry) ซ่ึ่�งผู้้�วิจิัยัได้้วางตำำ�แหน่่งของผลิิตภัณัฑ์เ์คร่ื่�องประดับัในงานวิิจัยันี้้�ไว้ใ้นตำำ�แหน่่งของเคร่ื่�องประดับั

แฟชั่่�นและเครื่่�องประดับัร่ว่มสมัยั โดยให้น้้ำำ��หนักัของงานไปที่่�เครื่่�องประดับัแฟชั่่�นมากกว่า่ เครื่่�องประดับัร่ว่มสมัยั (ภาพที่่� 4)

ภาพที่่� 4 ภาพการวางตำำ�แหน่่งเครื่่�องประดัับ
ที่่�มา : วาดโดยธนกฤต ใจสุุดา และคณะ เมื่่�อวัันที่่� 8 สิิงหาคม 2565
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	 แบบร่่างเครื่่�องประดัับ ผู้้�วิิจััยทำำ�การร่่างแบบจำำ�นวน 5 แบบร่่าง จากแพลงก์์ตอน 5 ชนิิดที่่�ได้้รัับการประเมิินว่่า

เหมาะที่่�จะนำำ�มาพััฒนาเป็็นเครื่่�องประดัับ โดยทำำ�การออกแบบและพััฒนาเป็็นชุุดเครื่่�องประดัับ ประกอบด้้วย ต่่างหูู และ 

เข็็มกลััด (ภาพที่่� 5)

แบบร่่างที่่� 1 แบบร่่างที่่� 2 แบบร่่างที่่� 3

แบบร่่างที่่� 4 แบบร่่างที่่� 5

ภาพที่่� 5 ภาพแบบร่่างเครื่่�องประดัับเชิิงพาณิิชย์์แรงบัันดาลใจจากแพลงก์์ตอน
ที่่�มา : วาดโดยธนกฤต ใจสุุดา และคณะ เมื่่�อวัันที่่� 13 กัันยายน 2565
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	จ ากตารางที่่�  4  ผลการประเ มิินแบบร่่าง 

เครื่่�องประดับัเชิงิพาณิชิย์แ์รงบันัดาลใจจากแพลงก์ต์อน โดย

ผู้้�เชี่่�ยวชาญทางด้้านการผลิิตและการออกแบบเคร่ื่�องประดับั 

จำำ�นวน 5 ท่่าน พบว่่า แบบร่่างที่่� 5 มีีผลการประเมิินสููงสุุด 

มีผีลการประเมินิเฉลี่่�ยมีีระดับัการประเมินิอยู่่�ในระดับัเหมาะ

สมมาก (X
_
  = 4.20, S.D. = 0.53) รองลงมาได้้แก่่ แบบร่่าง

ที่่� 1 มีีผลการประเมิินเฉลี่่�ยมีีระดัับการประเมิินอยู่่�ในระดัับ

เหมาะสมมาก (X
_
  = 4.09, S.D. = 0.70) แบบร่่างที่่� 3 มีีผล

การประเมิินเฉลี่่�ยมีีระดัับการประเมิินอยู่่�ในระดัับเหมาะสม

มาก (X
_
    = 3.71, S.D. = 0.67) แบบร่่างที่่� 2 มีผีลการประเมิิน

เฉลี่่�ยมีีระดัับการประเมิินอยู่่�ในระดัับเหมาะสมปานกลาง  

(X
_
    = 3.49, S.D. = 0.61) และแบบร่่างที่่� 4 มีผีลการประเมิิน

เฉลี่่�ยมีีระดัับการประเมิินอยู่่�ในระดัับเหมาะสมปานกลาง  

(X
_
   = 3.43, S.D. = 0.50) ตามลำำ�ดัับ

	 แบบร่่างเครื่่�องประดัับเชิิงพาณิิชย์์แรงบัันดาลใจ

จากแพลงก์์ตอนที่่�มีีคะแนนการประเมิินสููงสุุด คืือ แบบร่่าง

ที่่� 5 (Jewel of the Sea NO.5) โดยมีีคะแนนประเมิินแยก

ตามรายประเด็็น (ตารางที่่� 5) ดัังนี้้� 

	 4.	การคััดเลืือกแบบร่่างเพื่่�อการผลิิต

	 ผลการประเมิินแบบร่่างโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ พบว่่า 

ตารางที่่� 4 แสดงผลการประเมิินแบบร่่างเครื่่�องประดัับเชิิงพาณิิชย์์แรงบัันดาลใจจากแพลงก์์ตอน โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ

เกณฑ์์การประเมิิน
แบบร่่างที่่� 1 แบบร่่างที่่� 2 แบบร่่างที่่� 3 แบบร่่างที่่� 4 แบบร่่างที่่� 5

X
_

S.D. X
_

S.D. X
_

S.D. X
_

S.D. X
_

S.D.

1.	ความสวยงามด้้านรููปแบบ สีีสััน และ

การจััดองค์์ประกอบ
4.20 0.84 3.80 0.45 3.80 0.45 3.40 0.55 4.40 0.55

2.	ความแปลกใหม่แ่ละความน่า่สนใจของ

ชิ้้�นงาน
4.20 0.84 3.60 0.55 3.80 0.45 3.20 0.45 4.20 0.45

3.	สอดคล้้องกัับแนวคิดการลอกเลีียน

แบบธรรมชาติิ (Biomimicry)
4.60 0.55 4.00 0.71 3.80 0.45 3.60 0.55 4.40 0.55

4.	ความสัมัพันัธ์ข์องวัสัดุแุละการออกแบบ 3.80 0.84 3.20 0.84 3.60 1.14 3.60 0.55 4.20 0.45

5.	มีีเอกลัักษณ์์ตอบสนองกัับผู้้�บริิโภค 

ยุุคปััจจุุบััน
4.00 0.71 3.80 1.10 3.80 0.45 4.00 0.00 4.00 0.71

6.	ความสะดวกสบายในการสวมใส่่ 3.80 0.45 3.40 0.55 3.60 0.89 3.20 0.45 4.20 0.45

7.	ความเป็็นไปได้้ในการผลิิตเชิิงพาณิิชย์์ 3.80 0.45 3.20 0.45 3.80 0.84 3.20 0.45 3.80 0.84

ผลรวม 4.09 0.70 3.49 0.61 3.71 0.67 3.43 0.50 4.20 0.53
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ตารางที่่� 5 แสดงผลการประเมิินแบบร่่างเครื่่�องประดัับแบบร่่างที่่� 5 รายประเด็็น

ประเด็็นการประเมิินแบบร่่างที่่� 5
ระดัับความพึึงพอใจ อัันดัับความ

พึึงพอใจX
_

S.D. การแปลความหมาย

1.	ความสวยงามด้้านรููปแบบ สีีสััน และการจััดองค์์ประกอบ 4.40 0.55 มาก 1

2.	ความแปลกใหม่่และความน่่าสนใจของชิ้้�นงาน 4.20 0.45 มาก 2

3.	สอดคล้้องกัับแนวคิิดการลอกเลีียนแบบธรรมชาติิ 

(Biomimicry)

4.40 0.55 มาก 1

4.	ความสััมพัันธ์์ของวััสดุุและการออกแบบ 4.20 0.45 มาก 2

5.	มีีเอกลัักษณ์์ตอบสนองกัับผู้้�บริิโภคยุุคปััจจุุบััน 4.20 0.45 มาก 2

6.	ความสะดวกสบายในการสวมใส่่ 3.80 0.84 มาก 3

7.	ความเป็็นไปได้้ในการผลิิตเชิิงพาณิิชย์์ 4.20 0.45 มาก 2

	จ ากตารางที่่� 5 ผลการประเมินิแบบร่า่งเครื่่�องประดัับ

เชิิงพาณิิชย์์แรงบัันดาลใจจากแพลงก์์ตอน แบบร่่าง 

ที่่� 5 แยกตามประเด็็นพบว่่า ประเด็็นที่่�มีีผลการประเมิิน

สูงูสุดุ อันัดัับแรกคืือ ประเด็น็ด้า้นความสวยงามด้า้นรูปูแบบ 

สีสีันั และการจัดัองค์์ประกอบ มีผีลการประเมิินเฉลี่่�ยมีรีะดับั

การประเมิินอยู่่�ในระดัับเหมาะสมมาก (X
_
  = 4.40 , S.D. = 

0.55) ประเด็น็ด้า้นสอดคล้อ้งกับัแนวคิดิการลอกเลียีนแบบ

ธรรมชาติ ิ(Biomimicry) มีผีลการประเมินิเฉลี่่�ยมีรีะดับัการ

ประเมิินอยู่่�ในระดัับเหมาะสมมาก (X
_
  = 4.40 , S.D. = 0.55) 

อันัดัับที่่�สอง ประเด็็นด้้านความแปลกใหม่่และความน่่าสนใจ

ของชิ้้�นงาน มีผีลการประเมิินเฉลี่่�ยมีีระดับัการประเมิินอยู่่�ใน

ระดัับเหมาะสมมาก (X
_
  = 4.20 , S.D. = 0.45) ประเด็็นด้้าน

ความสััมพัันธ์์ของวััสดุุและการออกแบบ มีีผลการประเมิิน

เฉลี่่�ยมีีระดัับการประเมิินอยู่่� ในระดัับเหมาะสมมาก  

(X
_
  = 4.20 , S.D. = 0.45) ประเด็็นด้้านมีีเอกลัักษณ์์ตอบ

สนองกัับผู้้�บริิโภคยุุคปััจจุบุััน มีีผลการประเมิินเฉลี่่�ยมีีระดัับ

การประเมิินอยู่่�ในระดัับเหมาะสมมาก (X
_
  = 4.20 , S.D. = 

0.45) ประเด็็นด้้านความเป็็นไปได้้ในการผลิิตเชิิงพาณิิชย์์ มีี

ผลการประเมิินเฉลี่่�ยมีีระดัับการประเมิินอยู่่�ในระดัับเหมาะ

สมมาก (X
_
  = 4.20 , S.D. = 0.45) และอันัดับัสุดุท้า้ยประเด็น็

ด้า้นความสะดวกสบายในการสวมใส่ ่มีผีลการประเมินิเฉลี่่�ย

มีีระดัับการประเมิินอยู่่�ในระดัับเหมาะสมมาก (X
_
  = 3.80 , 

S.D. = 0.84) โดยมีีข้อ้เสนอแนะดังันี้้� 1. ให้ร้ะวังัเรื่่�องน้ำำ��หนักั

ของชิ้้�นงาน 2. ควรระบุุขนาดให้้ชััดเจน 3. แบบมีีความ 

น่่าสนใจ เหมาะกัับกลุ่่�มตลาด

สรุุปและอภิิปรายผล 
การศึึกษาแนวคิิดแนวทางการพััฒนาเครื่่�องประดัับเชิิง

พาณิิชย์์ภายใต้้แนวคิิดการลอกเลีียนแบบธรรมชาติิ ได้้

ทำำ�การศึึกษาแนวคิดในการออกแบบเคร่ื่�องประดัับเชิิง

พาณิิชย์์ ร่่วมกัับแนวคิิดการลอกเลีียนแบบธรรมชาติิ โดย

พบว่่าเป็็นการออกแบบเครื่่�องประดัับเชิิงพาณิิชย์์ จะเน้้น

มููลค่่าของวััสดุุ การนำำ�เสนอรููปแบบที่่�สอดคล้้องกัับความ

ต้้องการของผู้้�บริิโภค และการผลิิตในปริิมาณมาก ที่่�ก่่อ 

ให้้เกิิดมููลค่่าทางเศรษฐกิิจ ซ่ึ่�งเครื่่�องประดัับเน้้นไปที่่�ความ

งามและประโยชน์์ใช้้สอยเป็็นหลััก สอดคล้้องกัับ ภาณุุพงศ์์ 

จงชานสิิทโธ (2563) กล่่าวว่่า การพััฒนาเครื่่�องประดัับเชิิง

พาณิิชย์์ จะต้้องอาศััยกระบวนการออกแบบที่่�หลากหลาย

และการตลาดควบคู่่�กันไป เพื่่�อให้้สอดคล้้องกัับวิิถีีชีีวิิต 

รสนิิยมของผู้้�ใช้ ้ซ่ึ่�งเป็น็ส่่วนหนึ่่�งในการเพิ่่�มมููลในเชิงิพาณิชิย์์

อย่่างยั่่�งยืืน เช่่นเดีียวกับ สมคิิด นัันต๊๊ะ และคณะ (2564) 

กล่า่วว่า่ การพัฒันาผลิติภััณฑ์แ์ละการสร้า้งมูลูค่า่ของสินิค้า้

ในเชิิงพาณิิชย์์  จะต้้องมีีการพััฒนา ปรับปรุง หรืือ

เปลี่่�ยนแปลงผลิิตภััณฑ์์ให้้ตรงตามความต้้องการของผู้้�

บริิโภค ความสำำ�เร็็จในการพััฒนาผลิิตภััณฑ์์เชิิงพาณิิชย์์ 

เป็็นการอาศััยการเข้้าถึึงความต้้องการหรืือความพึึงพอใจ

ของผู้้�บริิโภค ที่่�มีีต่่อผลิิตภััณฑ์์อย่่างแท้้จริง ซ่ึ่�งในที่่�นี้้�ผู้้�วิิจััย

ได้้ใช้้กลุ่่�มผู้้�บริิโภคเครื่่�องประดัับเพศหญิิง กลุ่่�มอายุุระหว่่าง 

23-38 (Gen Y) เป็็นกลุ่่�มเป้้าหมายโดยได้้กำำ�หนดลักษณะ

บุคุลิกิภาพ พฤติกิรรม และลักัษณะของกลุ่่�มตลาดผลิติภัณัฑ์์

ควบคู่่�ด้้วย 
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วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

	 ในส่่วนของการประยุุกต์์ ใช้้แนวคิิดในการ 

ลอกเลีียนแบบธรรมชาติิ จากการศึึกษาพบว่่า แนวคิิดการ

ลอกเลีียนแบบธรรมชาติิ สามารถกระทำำ�ได้้ 2 แนวทาง คืือ 

1) ชีวีวิทิยาสู่่�การออกแบบ (Biology-to-design approach) 

และ 2) การออกแบบสู่่�ชีววิิทยา (Design-to-biology 

approach) ซึ่่�งแต่่ละแนวทางมีีขั้้�นตอนในการดำำ�เนิินการ 5 

ขั้้�นตอน (ภาพที่่� 2 และ ตารางที่่�1) โดยผู้้�วิจิัยัเลืือกใช้แ้นวทาง

ที่่� 1 ในการออกแบบ ซ่ึ่�งเป็น็การออกแบบจากการลอกเลีียน

แบบธรรมชาติิในระดัับรููปแบบหรืือรููปทรง สอดคล้้องกัับ

แนวคิิดของ Hema Zulaika Hashim et al. (2020, p.63-

64) ที่่�กล่่าวว่า แนวคิดการลอกเลีียนแบบธรรมชาติิในงาน

เครื่่�องประดัับมีีมานานแล้้ว ถืือเป็็นแรงบัันดาลใจที่่�นิิยมใช้้ 

นัักออกแบบจะใช้้รููปทรงของธรรมชาติิ หรืือลัักษณะทาง

กายภาพที่่�ตนมองเห็็นมาถ่่ายทอดเป็็นเคร่ื่�องประดับั ซ่ึ่�งก็็คืือ

ลัักษณะของรููปแบบธรรมชาติิ หรืือ Biform การเลีียนแบบ

ระบบและกลไกของธรรมชาติิก็็เช่่นกััน ถืือเป็็นสิ่่�งที่่�นำำ�มาใช้้

ออกแบบได้้ตลอดเวลา แนวทางการลอกเลีียนแบบธรรมชาติิ

ถููกนำำ�มาใช้้ในการออกแบบเครื่่�องประดัับเพื่่�อแสดงความ

สามารถในการออกแบบในมุุมมองของธุุรกิิจ นัักออกแบบ

เครื่่�องประดัับใช้้เทคนิิควิิธีีมากมายในการศึึกษาธรรมชาติิ

เพื่่�อประยุกุต์ส์ู่่�งานออกแบบ มีกีาร เพิ่่�มลักัษณะของลวดลาย

ให้้เกิิดเอกลัักษณ์์ หรืือสร้้างหลัักในการออกแบบเคร่ื่�อง

ประดัับขึ้้�นมา 

	 ในการออกแบบเครื่่�องประดัับเชิิงพาณิิชย์์จาก

แนวคิิดการลอกเลีียนแบบธรรมชาติิในงานวิิจััยนี้้� ผู้้�วิิจััยได้้

นำำ�แนวคิิดการลอกเลีียนแบบธรรมชาติิ แนวทางที่่� 1 

ชีีววิิทยาสู่่�การออกแบบ (Biology-to-design approach) 

มาเป็็นแนวทางในการออกแบบ โดยประยุุกต์์ขั้้�นตอน 5  

ขั้้�นตอน เริ่่�มตั้้�งแต่่ 1. การเลืือกหาตััวอย่่างธรรมชาติิที่่�สนใจ : 

เลืือกศึกึษาแพลงก์ต์อน ทำำ�การคัดัเลืือกชนิดิของแพลงก์ต์อน 

ที่่�เหมาะจะนำำ�มาออกแบบเป็น็เครื่่�องประดับั จำำ�นวน 5 ชนิดิ  

2. เรีียนรู้้�กลไกและกายวิิภาคของธรรมชาติิ : แพลงก์์ตอน

ทั้้� ง  5 ชนิิด ถููกนำำ�มาวิิ เคราะห์์ความงามที่่�ปรากฏ 

ของแพลงก์์ตอน ตามลัักษณะทางกายภาพโดยใช้้หลัักการ

ทางศิิลปะ 3. วิิเคราะห์์หลัักการเพื่่�อพััฒนา : สรุุปลัักษณะ

เด่่นทางกายภาพที่่�ปรากฏ ลดทอนรายละเอีียดให้้เป็็นรููป

ทรงที่่�เข้้าใจง่่ายเพ่ื่�อการออกแบบ 4. พััฒนาและทดสอบ : 

พััฒนาไปสู่่�งานเคร่ื่�องประดัับเชิิงพาณิิชย์์โดยนำำ�ข้้อมููลจาก

ผลการวิิเคราะห์์มาออกแบบร่่วมกัับความต้้องการของกลุ่่�ม

ผู้้�บริิโภค และหลัักการออกแบบเครื่่�องประดัับ และ 5. สรุุป

เพื่่�อพััฒนาตามหลัักการ : คััดเลืือกแบบร่่าง เพื่่�อผลิิตเป็็น 

ต้น้แบบ จากขั้้�นตอนดังักล่า่วถืือเป็น็ขั้้�นตอนที่่�ก่่อให้เ้กิดิการ

ออกแบบการลอกเลีียนแบบธรรมชาติิในระดับัรููปแบบ หรืือ

รููปทรงภายนอก เพราะเป็็นการค้้นหาความงามจาก 

เอกลัักษณ์์เฉพาะของสิ่่�งมีีชีีวิิต สอดคล้้องกัับผลการศึึกษา

ของ Tzu-Yu Chen & Li-Hsun Peng (2013) ที่่�กล่่าวว่่า 

การเรียีนรู้้�จากธรรมชาติเิป็น็แรงบันัดาลใจให้เ้ราและกระตุ้้�น

ความคิิดสร้้างสรรค์์ที่่�ไร้้ขีีดจำำ�กััด รููปร่่าง รููปทรง และ

ลวดลายที่่�ได้้จากธรรมชาติิ เป็็นตััวจุุดประกายความคิิด

สร้้างสรรค์์ในการออกแบบ เมื่่�อเราสัังเกตสิ่่�งมีีชีีวิิตรอบกาย

เราจะพบทางออกให้้แก่่งานออกแบบ ซึ่่�งสอดคล้้องกัับ

แนวคิิดของ Filiz Tavsan & Elif Sonmez (2015) ที่่�กล่่าวว่่า 

รููปแบบและโครงสร้้างภายนอกของสิ่่�งมีีชีีวิิตในธรรมชาติิ 

เป็็นแรงบัันดาลใจในการออกแบบที่่�สามารถนำำ�ไปใช้้

ประโยชน์์ได้้อย่่างแท้้จริิง นัักออกแบบสามารถสร้้างงาน

ออกแบบที่่�มีคีวามงามและเอกลัักษณ์จ์ากความหลากหลาย

ทางธรรมชาติิ 

	 การออกแบบเครื่่�องประดัับ ผู้้�วิิจััยได้้กำำ�หนด

เงื่่�อนไขและข้้อกำำ�หนดในการออกแบบ (Design Criteria) 

เพื่่�อใช้้เป็็นกรอบในการออกแบบ ภายใต้้แนวคิิด Jewel of 

The Sea ทำำ�การออกแบบร่่างเคร่ื่�องประดับั จำำ�นวน 5 แบบ

ร่่าง จากแพลงก์์ตอน 5 ชนิิด ชนิิดละ 1 แบบร่่าง แบบร่่าง

ทั้้�งหมดจะถููกนำำ�ไปประเมิินเพ่ื่�อคััดเลืือกหาแบบร่่างที่่�เหมาะสม

ที่่�จะนำำ�ไปสร้้างต้้นแบบ ซ่ึ่�งแบบร่่างที่่�ได้้รัับคะแนนการ

ประเมินิสูงูสุดุ คืือ แบบร่า่งที่่� 5 เมื่่�อพิจิารณาเป็น็รายข้อ้การ

ประเมินิพบว่า่ ประเด็น็ด้า้นความสวยงามด้า้นรูปูแบบ สีสีันั 

และการจััดองค์์ประกอบ และประเด็็นด้้านความสอดคล้้อง

กับัแนวคิดการลอกเลีียนแบบธรรมชาติิ (Biomimicry) มีผีล

การประเมิินเฉลี่่�ยมีีระดัับการประเมิินอยู่่�ในระดัับเหมาะสม

มาก ผลวิิจััยแสดงให้้เห็็นว่่า แนวทางการลอกเลีียนแบบ

ธรรมชาติิ  สามารถใช้้ เป็็นแนวทางในการออกแบบ 

เครื่่�องประดัับได้้ รููปแบบจากธรรมชาติิหรืือ Bioform เป็็น

พื้้�นฐานในการสร้้างสรรค์์งานออกแบบ และก่่อให้้เกิิด 

รูปูแบบผลิิตภัณัฑ์์ใหม่่ที่่�มีเีอกลักัษณ์ ์สามารถสร้้างมูลูค่า่เพิ่่�ม

ในเชิิงพาณิิชย์์ได้้ 
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ข้้อเสนอแนะ 
	 1.	ข้้อเสนอแนะในการนำำ�ผลวิิจััยไปใช้้ 

		จ  ากผลการศึึกษาการออกแบบภายใต้้แนวคิิด

การลอกเลีียนแบบธรรมชาติิ ทำำ�ให้้ทราบถึึงแนวทางวิิธีีการ

ในการสร้้างนวัตักรรม ซึ่่�งสามารถนำำ�ไปปรับใช้ห้รืือลอกเลียีน

กระบวนการเพ่ื่�อสร้้างสรรค์์ผลิิตภััณฑ์์ประเภทอื่�น ๆ ได้้  

รวมถึึงผลิิตภััณฑ์์เครื่่�องประดัับเองก็็สามารถพััฒนาต่่อยอด

กระบวนการ วิิธีีการจากงานวิิจััย ไปสร้้างสรรค์์ให้้เกิิดความ

หลากหลายได้้ เน่ื่�องจากรููปแบบของธรรมชาติิมีีมากมาย  

แรงบัันดาลใจจึึงไม่่มีีที่่�สิ้้�นสุุด

	 2.	ข้้อเสนอแนะในการวิิจััยครั้้�งต่่อไป

		  ในงานวิจิัยันี้้� เป็็นการสร้้างสรรค์์เคร่ื่�องประดับั

เชิิงพาณิิชย์์ โดยใช้้แนวคิิดการลอกเลีียนแบบธรรมชาติิ  

ในระดัับพื้้�นฐาน หรืือในระดัับรููปแบบธรรมชาติิ (Bioform) 

ซึ่่� งแท้้จริิงแล้้วสามารถศึึกษาในระดัับลึึกลงไปอีกได้้  

ทั้้�งระดัับกระบวนการทำำ�งาน และระดัับระบบนิิเวศ  

เพื่่�อสร้า้งสรรค์์ในเชิงินวััตกรรมต่่อไป นอกจากนี้้�แนวคิดการ

ลอกเลีียนแบบธรรมชาติิก็ส็ามารถพัฒนาไปสู่่�การสร้้างสรรค์์

เครื่่�องประดัับเชิิงศิิลปะได้้ 

		  หากมองในมุมุของการตลาดและผู้้�บริโิภคแล้ว้ 

การเปลี่่�ยนกลุ่่�มผู้้�บริิโภค หรืือการเปลี่่�ยนกลุ่่�มตลาด 

เป้้าหมาย ก็็จะทำำ�ให้้รููปแบบ รููปลักษณ์์ของเคร่ื่�องประดัับ

เปลี่่�ยนแปลงไป ถึึงแม้้จะใช้้แนวคิดการลอกเลีียนแบบ

ธรรมชาติิเหมืือนกัันก็็ตาม ในจุุดนี้้�การถืือเป็็นข้้อแนะนำำ�ที่่�

สามารถนำำ�ไปใช้้ในการทำำ�วิิจััยครั้้�งต่่อไปได้้

เอกสารอ้้างอิิง 
ชาคริิต นิิลศาสตร์์. (2559). Biomimicry – ลอกเลีียนเพื่่�อเปลี่่�ยนชีีวิิต. สืืบค้้นเมื่่�อ 8 สิิงหาคม 2565, จาก https://www. 

tcdcmaterial.com /th/article/technology-innovation/24534.

ณััฐพัันธ์์ ศุุภกา. (2010). Biomimicry นวััตกรรมเลีียนแบบธรรมชาติิ. วารสาร  Bio & Nano. 37(213): 32-36.

ภาณุุพงศ์์ จงชานสิิทโธ. (2563). แก้้วโป่่งข่่ามบ้้านนาบ้้านไร่่ : ผลึึกหิินธรรมชาติิสู่่�รููปแบบเคร่ื่�องประดัับ. วารสารสถาบััน

วััฒนธรรมและศิิลปะ มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ. 22(1): 9-23

วรรณรััตน์์ อิินทร์์อ่ำำ��. (2536). ศิิลปะเครื่่�องประดัับ. กรุุงเทพฯ: โอเดี่่�ยนสโตร์์.

วััฒนะ จููฑะวิิภาค. (2545). การออกแบบเครื่่�องประดัับ. กรุุงเทพฯ: สำำ�นัักพิิมพ์์แห่่งจุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย.

วิิรุุฒ ตั้้�งเจริิญ. (2526). การออกแบบ. กรุุงเทพฯ: โอเดี่่�ยนสโตร์์.

สถาบัันวิิจััยเศรษฐกิิจป๋๋วย อึ๊๊�งภากรณ์์. (2563). อุุตสาหกรรมอััญมณีีและเครื่่�องประดัับ. สืืบค้้นเมื่่�อ 3 กุุมภาพัันธ์์ 2566, จาก 

https://www.pier.or.th/forums/2020/18/jewelry/

สมคิดิ นันัต๊ะ๊ และคณะ. (2562). การยกระดับัสินิค้า้ด้า้นศิลิปะในเชิงิพาณิชิย์ข์องศิลิปินิในกลุ่่�มจังัหวัดัล้า้นนา. วารสารปัญัญา

ปณิิธาน. 6(2): 99-112.

สมชาย ดิษิฐาภรณ์์ และคณะ. (2565). การสาร้้างสรรค์์ผลิิตภัณัฑ์จ์ากแนวคิดการลอกเลีียนแบบธรรมชาติิ กรณีีศึกึษาอุุปกรณ์์

ปลููกผััก. วารสารศิิลปกรรมศาสตร์์วิิชาการ วิิจััย และงานสร้้างสรรค์์. 9(1): 111-136.

ธนิิกา วศิินยานุุวััฒน์์ และอรุุณรััศมิ์์� วณิิชชานนท์์. (2565). นวััตกรรมเลีียนแบบธรรมชาติิ: อีีกทางเลืือกของสะเต็็มศึึกษาใน

ชีีววิิทยา. วารสารศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยสงขลานคริินทร์์ วิิทยาเขตปััตตานีี. 33(1): 2-11.

David Sanchez. (2010). Nervous system jewelry/Joyeria “Sistema Nervioso”. Retrieve October 20, 2022, 

from https://biomimeticdesign.wordpress.com/2010/03/22/nervous-system-jewellery-joyeria-

sistema-nervioso/.

Estelle Cruz et al. (2021). Design processes and multi-regulation of biomimetic building skins: A comparative 

analysis. Energy and Buildings. 246(1 September 2021). Retrieved October 20, 2022, from https://

doi.org/10.1016/j.enbuild.2021.111034.

Filiz Tavsan & Elif Sonmez. (2015). Biomimicry in Furniture Design. In 7th World Conference on Educational 

Sciences, (WCES-2015), 197. pp. 2285 - 2292. Greece: Procedia-Social and Behavioral Sciences.



145

วารสารสถาบัันวััฒนธรรมและศิิลปะ
มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

Hema Zulaika Hashim et al. (2020). Inspiration of Biomimicry Approach through Creating Jewellery Design. 

Retrieve October 20, 2022, from https://www.researchgate.net/publication/338618883_ 

Inspirational_of_Biomimicry_Approach_through_Creating_Jewellery_Design. 

Kesorn Teanpisut & Sunan Patatarajinda. (2007). Species Diversity of Marine Planktonic Diatoms around 

Chang Island, Trat Province. Kasetsart J. (Nat. Sci.). 41(5): 114-124.

Parametric House. (2021). Porifera Jewelry. Retrieved October 20, 2022, from https://parametrichouse.

com/ porifera-jewelry/.

Robert Kraus. (n.d.). Radiolarian Jewellery. Retrieved October 20, 2022, from https://radiolaria.org/kraus/

Tzu-Yu Chen & Li-Hsun Peng. (2013). Nature-inspired Fashion Design through The Theory of Biomimicry. 

Retrieved October 20, 2022, from http://design-cu.jp/iasdr2013/papers/1512-1b.pdf.


