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บทคัดย่อ
	 การศึกษาวิเคราะห์เครื่องแต่งกายในละครโทรทัศน์เรื่อง “ปริศนา” ตั้งแต่ พ.ศ. 2530-2558 มีวัตถุประสงค์เพื่อ

ศึกษาวิเคราะห์รูปแบบของการออกแบบเครื่องแต่งกาย เปรียบเทียบโดยศึกษาพัฒนาการของนักออกแบบเคร่ืองแต่งกาย

ส�ำหรบัการแสดงของไทยผ่านผลงานทีน่�ำเสนอสูส่าธารณชน ทัง้นีผู้้วิจยัได้ท�ำการศกึษาละครโทรทศัน์เร่ือง “ปริศนา” 3 ฉบบั 

กล่าวคือ ปี พ.ศ. 2530 ผลิตโดยบริษัท ไอแอม โปรดักชั่น จ�ำกัด ปี พ.ศ. 2543 ผลิตโดยบริษัท ทูอินวัน จ�ำกัด และ ปี  

พ.ศ. 2558 ผลิตโดยบริษัท ศรีค�ำรุ้ง จ�ำกัด โดยศึกษาเฉพาะเครื่องแต่งกายของตัวละครเอก “ปริศนา” รวมทั้งหมด 47 ตอน 

ทั้งนี้ได้ผลการวิจัยดังนี้  รูปแบบของการออกแบบเครื่องแต่งกายของนักออกแบบเครื่องแต่งกายไทย มีพัฒนาการไปในทาง

ที่ดีขึ้น มีการปรับปรุงจากการออกแบบที่ขาดหลักคิด ขาดระบบในการศึกษาข้อมูล และความอ่อนด้อยในหลักการออกแบบ 

ถูกพฒันาข้ึนตามล�ำดับเวลา ซึง่อาจเป็นผลพวงจากกระแสโลกาภวิฒัน์ รวมถงึการขยายตวัของวงการศกึษาทีม่รีะบบวธีิเข้าไป

สู่วงการธุรกิจบันเทิง โดยผลงานในช่วงปี พ.ศ. 2558 สามารถตอบโจทย์ในแง่การพัฒนาของการออกแบบเครื่องแต่งกายที่

เป็นระบบวิธี และมีแนวทางในการน�ำเสนอความคิด และการสร้างสุนทรียศาสตร์ทางศิลปะให้กับงานละคร  พบว่าภาพของ

เครือ่งแต่งกายของ ปริศนา ในแต่ละยคุสมยัสามารถเชือ่มโยงกับกระบวนการความคดิของคนในสงัคมทีเ่ปลีย่นแปลงไป โดย

เฉพาะภาพสะท้อนของการมุมมองของสังคมต่อผู้หญิงในแต่ละยุคสมัย ท�ำให้งานออกแบบเครื่องแต่งกายมีการวิเคราะห์ 

ผู้หญิงที่แตกต่างกันอย่างน่าสนใจ 

ค�ำส�ำคัญ : เครื่องแต่งกาย, ละครโทรทัศน์

Abstract
	 The costume analysis on television play “Prisana” in 1987-2016, the objective is to study and 

analyze the costume designs and to study the development of the designers for the plays which were 

presented to publics. For the purpose that researchers have studied 3 versions of “Prisana play” which 

are; in year 1987, produced by I AM PRODUCTION CO.,Ltd., in year 2000, produced by TWO IN ONE CO,Ltd,. 

and in year 2015, produced by SRICOMERONG CO.,Ltd. The study was concerned on main character 

“Prisana”’s contumes, the play had 47 periods. The research result came out in the form of Thai costume 

design which has the improvement, there is the development from the design without principles, study 

in details, weak in design principle, all of these have been developed from time to time which could be 

caused by the flow of globalization and the expansion of education in entertainment industry. In year 

2000, the development of costume design came out more in procedures, presented ideas as well as 

creation in aesthetics of the plays. the researcher found out that costumes of “Prisana” in each era could 
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all associate of changing the thinking process in societies especially regarding on the refection toward 

female in each period of time which produce and effect on costume designs convey to the analysis on 

female interestingly.
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บทน�ำ
	 โทรทัศน์เป็นส่ือมวลชนประเภทหนึ่งที่มีอิทธิพล

มาก เข้าถึงประชาชนทุกวันไม่ว่าเด็ก ผู้ใหญ่ นักเรียน นิสิต 

นักศึกษา ฯลฯ อาจจะกล่าวได้ว่าเป็นสื่อมวลชนที่ท�ำหน้าที่

ได้ครบถ้วน เป็นเคร่ืองมือส่ือสารมวลชนที่มีบทบาทส�ำคัญ

ในการประชาสัมพันธ์  โทรทัศน์มีคุณลักษณะที่เด่นและได้

เปรียบสื่อมวลชนอื่นๆ  อีกหลายประเภทตรงท่ีโทรทัศน์

สามารถน�ำเอาทั้งภาพนิ่งและภาพเคล่ือนไหว และเสียงมา

แพร่สู ่ประชาชนนับเป็นจ�ำนวนแสนจ�ำนวนล้าน โดยที่

ประชาชนพกัผ่อนรับชมอยูใ่นบ้านของตนเองได้อย่างสะดวก

สบาย คุณลักษณะเด่นข้อนี้ ท�ำให้โทรทัศน์มีสภาพคล้าย

เป็นการรวมเอาสื่อมวลชนประเภทต่างๆ ทั้ง 3 ประเภทมา

รวมกันเข้าไว้ในสิ่งเดียวกัน คือ ทั้งภาพยนตร์ วิทยุกระจาย

เสียง และหนังสือพิมพ์ สามารถให้ทั้งข่าวสาร ความรู้ และ

สาระบันเทิงด้วยภาพ แสง เสียง และสีที่สดใสสวยงามถึง

ภายในบ้าน ดงันัน้จงึไม่น่าแปลกใจเลยว่า เหตุใดโทรทศัน์จงึ

ได้รับความนิยมและสนใจอย่างกว้างขวาง แพร่หลายจาก

มหาชนทั่วโลก

	 ละครโทรทัศน์ นับเป็นรูปแบบหนึ่งของรายการ

โทรทัศน์ท่ีสามารถเข้าสู่ผู้ชมในวงกว้าง นับตั้งแต่ปี พ.ศ.

2499 โดยมีสถานีโทรทัศน์แห่งแรก คือสถานีโทรทัศน์ช่อง 

4 บางขุนพรหม ได้แพร่ภาพละครโทรทัศน์เรื่องแรก คือ  

สยุานไีม่ยอมแต่งงาน  ของประหยดั ศ. นาคะนาท ออกอากาศ

เมื่อวันที่ 5 มกราคม พ.ศ. 2499  นับเป็นปรากฏการณ์ใน

การเสนอความบันเทิงในรูปแบบใหม่ให้กับคนไทยได้รู้จัก 

และซาบซึ้งนอกเหนือจากการชมละครแสดงสดจากใน 

รปูแบบละครเวท ีหรือภาพยนตร์ไทยซ่ึงมขีดีจ�ำกัดเวลาเพยีง 

1-2 ช่ัวโมงเท่านั้น จวบจนทุกวันนี้ละครโทรทัศน์ได้ถูก

สร้างสรรค์นับ 1,000 เรื่อง มีผู้สร้างสรรค์นับหมื่นคน และ

ได้ถูกพัฒนาขึ้นตามล�ำดับ ตามกาลเวลาและเทคโนโลยีที่

พัฒนาขึ้นอย่างต่อเนื่อง จากการเผยแพร่เพียงวันละเรื่อง 

ขยายสู่วันละเกือบ 10 เรื่อง  ประกอบกับในปี พ.ศ. 2557 

รัฐบาลไทยได้มีการเปลี่ยนระบบการเผยพร่โทรทัศน์จาก

ระบบแอนะลอ็ก ซึง่มขีดีจ�ำกดัเป็นโทรทศัน์ในระบบดจิิตอล 

ซึ่งสามารถส่งข้อมูลได้มากกว่าแบบแอนะล็อกในหนึ่งช่อง

สัญญาณ และมีคุณภาพของภาพและเสียงดีกว่า อีกทั้ง

เป็นการเปิดเพิ่มช่องทางในการเผยแพร่รายการโทรทัศน์ได้

อย่างกว้างขวางมากขึน้ ด้วยเหตเุหล่านีท้�ำให้ละครโทรทศัน์

กลายเป็นส่วนหนึ่งในชีวิตของคนไทยโดยปริยาย  		

	 การขยายตวัของงานด้านวงการละครโทรทศัน์ไทย

อย่างรวดเรว็ ท�ำให้อาชพีต่างๆทีเ่กีย่วพนัได้รบัประโยชน์ในแง่

การขยายฐานแรงงานที่กว้างขึ้น หากแต่ในทางกลับกัน 

การแข่งขัน หรือการพัฒนาวิชาชีพที่เฉพาะเจาะจงก็จะ

แปรผนัตามได้ด้วยอย่างส้ินเชงิ  งานด้านการออกแบบเครือ่ง

แต่งกายส�ำหรับละครโทรทัศน์ยังเป็นศาสตร์ใหม่ที่ยังขาด

การพฒันาโดยใช้หลกัการวิเคราะห์ และสร้างสรรค์อย่างเป็น

ระบบ ผู้สร้างสรรค์งานจ�ำนวนมาก มิได้ศึกษาทางด้านน้ี

อย่างโดยตรง เป็นเพียงการท�ำงานในลักษณะครูพักลักจ�ำ 

ท�ำให้งานด้านการออกแบบเครื่องแต่งกายละครของไทยยัง

ไม่มีลักษณะที่โดดเด่น อีกทั้งสถาบันการศึกษาที่สอนทาง

ด้านนี้โดยตรงก็มีจ�ำนวนจ�ำกัด 

	 ละครโทรทัศน์หลายเรื่องเมื่อประสบความส�ำเร็จ

คนติดตาม ประทับใจกับบทประพันธ์และงานสร้างสรรค์ท่ี

ผู้ผลิตถ่ายทอดมา ท�ำให้เกดิการผลิตซ�ำ้ อาท ิละครโทรทัศน์

เรื่องปริศนา บทประพันธ์ของ ว ณ ประมวญมารค ได้ถูก

ผลิตมาถงึ 5 คร้ัง กล่าวคอื เป็นภาพยนตร์ 35 มม. ในปี พ.ศ.

2525 โดยไฟส์สตาร์โปรดักชั่น น�ำแสดงโดยจารุณี สุขสวัสดิ์  

ผลติเป็นละครเวท ี1 ครัง้ และเป็นรปูแบบละครโทรทศัน์ถงึ 

3 ครัง้ ได้แก่ ในปี พ.ศ. 2530 โดยบรษิทั ไอแอม โปรดักชัน่ จ�ำกดั 

น�ำแสดงโดย ลติตา ปัญโญภาส ในปี พ.ศ. 2543 โดยบริษัท

ทอูนิวนั จ�ำกดั น�ำแสดงโดย เทย่า โรเจอร์ และในปี พ.ศ. 2558 

โดยบริษัท ศรีค�ำรุ้ง จ�ำกัด น�ำแสดงโดย สุษมา กิติยากร จะ

เหน็ได้ว่าตลอด 28 ปีนบัตัง้แต่ปี พ.ศ. 2530 มกีารเปลีย่นแปลง

ในด้านความตื่นตัว ของการพยายามที่จะน�ำการศึกษาเข้าสู่

วงการโทรทัศน์อย่างเป็นระบบ เช่น การผลิตบุคลากรด้าน

การแสดง การออกแบบเพือ่การแสดง การสือ่สารมวลชน ท่ี

ตรงแขนงการท�ำงานในระบบโทรทัศน์ ท�ำให้รูปแบบงาน

สร้างสรรค์ของวงการโทรทัศน์มีความเปลี่ยนแปลงและ
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พัฒนาอย่างเป็นล�ำดับ  หนึ่งในความประทับใจของผู้ชมใน

ละครโทรทัศน์เรื่อง “ปริศนา” ทั้ง 3 ฉบับ  น่าจะเป็นรูป

แบบของการออกแบบเคร่ืองแต่งกายในแต่ละฉบับ เพราะ

ได้น�ำเสนอภาพของซินเดอเรลล่าในแบบฉบับไทย กล่าวคือ 

การแต่งงานของหญิงสามัญชนกับเจ้าชายผู้สูงศักดิ์ ความ

แตกต่างของละครเร่ือง ปริศนา ใน 3 ฉบับท�ำให้สามารถ

สะท้อนความนกึคดิของนกัออกแบบ และผูผ้ลติละคร ตลอด

จนสะท้อนภาพของสตรีไทยในแต่ยุคแต่ละสมัย เหตุนี้ใน

ฐานะทีผู่ว้จิยั เป็นหนึง่ในผูผ้ลติบณัฑติทางด้านการออกแบบ

เครื่องแต่งกายของไทย จึงสนใจศึกษาพัฒนาการของ 

นักออกแบบเคร่ืองแต่งกายเพ่ือการแสดงของไทย ผ่าน 

การวิเคราะห์การออกแบบเคร่ืองแต่งกายในละครโทรทัศน์

เรื่อง “ปริศนา” ตลอดระยะเวลาเกือบ 3 ทศวรรษ 

วัตถุประสงค์
	 เพื่อศึกษาวิเคราะห์รูปแบบการออกแบบเครื่อง

แต่งกายเพื่อการแสดง

ขอบเขตของการวิจัย
	 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษา คือเครื่องแต่งกาย

ละครโทรทัศน์ เรื่อง “ปริศนา” ตั้งแต่ปี พ.ศ. 2530-2558 

ทีอ่อกอากาศในสถานโีทรทศัน์ช่องหลกัของไทย ทัง้นีม้ ี3 ฉบบั 

จ�ำนวนรวม 47 ตอน ดังนี้

	 1.	ละครโทรทัศน์เรื่อง ปริศนา ปี 2530 บริษัท  

ไอแอม โปรดักชั่น จ�ำกัด น�ำแสดงโดย ลติตา ปัญโญภาส  

จ�ำนวน 13 ตอน ออกอากาศทาง ไทยทีวีสี ช่อง 3

	 2.	ละครโทรทศัน์เร่ือง ปริศนา ปี 2543 โดยบรษัิท

ทูอินวัน จ�ำกัด น�ำแสดงโดย เทย่า โรเจอร์  จ�ำนวน 16 ตอน 

ออกอากาศทาง สถานีโทรทัศน์สีกองทัพบกช่อง 7

	 3.	ละครโทรทศัน์เร่ือง ปริศนา ปี 2558 โดยบรษัิท

ศรีค�ำรุ้ง จ�ำกัด น�ำแสดงโดย สุษมา กิติยากร จ�ำนวน 18 

ตอน ออกอากาศทางช่องพีพีทีวี

	 ทั้งนี้ผู้วิจัย เลือกศึกษาเฉพาะเคร่ืองแต่งกายของ

ตัวละครหลัก คือ “ปริศนา” ที่ปรากฏในละครโทรทัศน์รวม 

47 ตอน

สรุปผลการวิจัย
	 ผูว้จิยัได้ท�ำการวเิคราะห์ตามระเบยีบขัน้ตอนของ

การท�ำงานออกแบบเครื่องแต่งกายเพื่อการแสดง โดยช้ี

เฉพาะที่เครื่องแต่งกายของตัวละครเอก คือ ปริศนา  โดย

แบ่งการวิเคราะห์เครื่องแต่งกายเป็น 3 ประการได้แก่

	 1.	ยุคสมัยที่ใช้ในการออกแบบ

	 2.	ความคิดรวบยอดของเครื่องแต่งกาย

	 3.	 รูปแบบในการการออกแบบ

	 1. ละครโทรทัศน์ เร่ือง ปริศนา  ออกอากาศทาง

โทรทัศน์ในปี  พ.ศ. 2530 

		  ผลิตโดย บริษัท ไอแอม โปรดักชั่น จ�ำกัด  

น�ำแสดงโดย ลติตา ปัญโญภาส  จ�ำนวน 13 ตอน

		  1.1	 ยุคสมัยที่ใช้ในการออกแบบ

			   นักออกแบบใช้วิธีการศึกษาค้นคว้าอย่าง

ผิวเผิน และมีการใช้ลักษณะขององค์ประกอบของเครื่อง 

แต่งกายที่มีความไม่สม�่ำเสมอ และผิดยุคผิดสมัย กล่าวคือ 

ผู้ออกแบบพยายามวางโครงเรื่องในช่วงยุค 1950s ของ

ตะวันตกอันเนื่องมาจากเครื่องแต่งกายตัวละครหลักต่างๆ 

มกีารใช้กระโปรงทรง New Look ทีป่รากฏในเครือ่งแต่งกาย

ของปรศินาในหลายฉาก  หากแต่การท�ำงานวจัิยในเรือ่งการหา

ข้อมูลของผู้ออกแบบเครื่องแต่งกายในละครโทรทัศน์ชุดนี้ 

ไม่เป็นไปตามช่วงสมยัของการแต่งกายในประเทศไทยซึง่ตรง

กับช่วง พ.ศ. 2493-2502  สมัยการปกครองแบบรัฐนิยม

ของ จอมพล ป.พิบูลสงคราม ในด้านการแต่งกายนับว่ามี

การเปลี่ยนแปลงครั้งใหญ่ของไทย สืบเนื่องจากนโยบายรัฐ

นิยม ฉบับที่ 10 ลงวันที่ 15 มกราคม พ.ศ. 2484 เรื่อง 

“เครื่องแต่งกายของประชาชนชาวไทย” สรุปความรวมกับ

ประกาศอ่ืนๆ ทีอ่อกในเวลาไล่เลีย่กนัน้ันอีกหลายฉบบั รวม

ความได้ว่า ประเทศไทยได้พยายามสร้างความพร้อมเพรียง 

และความเป็นระเบียบในการแต่งกาย ของคนในชาติโดยมี

การก�ำหนดเครื่องแต่งกายออกเป็น 3 ประเภท คือ

		  1.	 เครื่องแต่งกายธรรมดา คือที่ใช้ในชุมชน 

สาธารณะ

		  2.	 เคร่ืองแต่งกายท�ำงาน คอืแต่งเมือ่ประกอบ

การงานอาชีพโดยปกติ

		  3.	 เครื่องแต่งกายตามโอกาส ได้แก่แต่งใน

กาลเทศะที่เหมาะสม เช่น เล่นกีฬาหรือเข้าสังคม

	 โดยข้อความทั้งหมดได้ชี้แนะ รูปแบบการปฏิบัติ

การแต่งกายของคนในชาติไทย และชี้เฉพาะอย่างยิ่งในคน

ทีอ่าศัยในเขตกรงุเทพมหานคร ซ่ึงผูว้จิยัเห็นว่าน่าจะมอีทิธพิล

ที่ใหญ่หลวงส�ำหรับเคร่ืองแต่งกายท่ีจะปรากฏในละคร 

ปรากฏลักษณะเครื่องแต่งกายท่ีชี้เฉพาะในยุค 1960s คือ
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ลักษณะของการใช้กางเกงมินิสเก๊ิตในเครื่องแต่งกายของ

ปริศนา และปรากฏกระโปรงทรงยาวยุค 1970 ซึ่งท�ำให้

ความต่อเนื่องในแง่กระบวนการออกแบบเคร่ืองแต่งกายที่

สมจริง ไม่สามารถเป็นไปตามทฤษฎีได้ 

	 ในส่วนของทรงผมของปรศินา ผูวิ้จยัพบว่าในฉบับ

นี้นักออกแบบเลือกใช้เป็นลักษณะของทรงผมดัด “soft 

natural hair style”, 1975-1980 (Tortora,2001 : 514)  

แต่มีลักษณะยาวกว่าเล็กน้อย นอกจากนี้ในส่วนของเครื่อง

ประดับศีรษะ รองเท้า กระเป๋า เครื่องประดับหรือ แฮนด์

พรอ็พอืน่ๆ มกีารประสมอยูร่ะหว่าง ค.ศ.1950-1970 ซีง่นบั

เป็นช่วงเวลาที่ยาวเกินไปในการท�ำงานแบบสมจริง 

ตารางที่ 1 แสดงลักษณะของรูปแบบของเครื่องแต่งกาย “ปริศนา” ที่ปรากฏในละคร ปริศนา ชุด พ.ศ. 2530

รูปแบบเครื่องแต่งกายที่ปรากฏในละคร ปรากฏในละครตอนที่ ยุคสมัยของลักษณะเครื่องแต่งกาย

กระโปรงทรง New Look 1 3 4 6 11 1950s

กระโปรง/กางเกงมินิสเกิ๊ต 1 2 3 4 5 6 10 1960s

กระโปรงทรง Pencil skirt 7 11 1950s

กระโปรงทรงแม๊กซี่ ยุค 1970 3 11 1970s

กระโปรงพรีท 6 ชิ้น 4 7 12 1950s-1960s

กระโปรงทรงกลม 5 10 11 12 1950s-1960s

ผ้าถุง 6 7 10 11 13 -

		  1.2	 ความคิดรวบยอดของเครื่องแต่งกาย

			   ปริศนา ปี พ.ศ. 2530 มีการวางความคิด

รวบยอดเป็นสตรีที่สะท้อนความเป็นกุลสตรีตามแบบฉบับ

ของไทย กล่าวคือมีความสุภาพ อ่อนโยน น่าทะนุถนอม มี

ความงามตามวยั ถงึแม้ว่าด้วยลักษณะของตวัละคร ปรศินา 

จะเป็นสาวสมัยที่กล้าแต่งตัวแบบล�้ำยุค ตามแบบตะวันตก 

หากวิเคราะห์ภาพรวมที่ปรากฏในละครชุด พ.ศ. 2530 ยัง

คงให้ความส�ำคัญของรูปแบบความเป็นหญิงไทยในอุดมคติ 

มีการใช้ลักษณะของการแต่งกายแบบไทย กล่าวคือใช้เส้ือ 

ผ้าฝ้ายกับผ้าถุงอยู่ในหลายตอนของละคร  

		  1.3	 รูปแบบในการออกแบบ

			   ผู ้ออกแบบเครื่องแต่งกายละครเรื่อง 

ปริศนา ชุด ปี พ.ศ. 2530 มีการใช้การออกแบบที่เรียบง่าย 

โดยมากเป็นเสือ้และกระโปรง หรอื กางเกงแยกเป็นชดุๆ ตวั

เสื้อนิยมใช้ลักษณะคอบัว คอกว้าง และใช้ลูกไม ้ใน 

การประดบัประดา ทัง้นีอ้าจเป็นลักษณะทีแ่สดงออกถงึความ

อ่อนหวาน และความเป็นหญิงในตัวละคร ปริศนา พบว่า 

ผูอ้อกแบบนยิมออกแบบชดุทีไ่ม่มลีวดลายมาก ส่วนมากจะ

เป็นเสือ้ผ้าสเีรยีบ จะพบการใช้ผ้าลายเพยีง 3 ชดุเท่านัน้ ซึง่

ผู้ออกแบบใช้ผ้าพิมพ์ลาย ลายเถาว์ดอกไม้ เป็นต้น

	 ในส่วนของการใช้สีในการออกแบบ สามารถสรุป

ตามตารางที่ 2 ดังนี้
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ตารางที่ 2 แสดงการใช้สีในการออกแบบเครื่องแต่งกาย “ปริศนา” ที่ปรากฏในละคร ปริศนา ชุด พ.ศ. 2530

ตอนที่

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13

เสื้อ

ขาว เขียว

อ่อน

ขาว ขาว ชมพู

อ่อน

ฟ้า เหลือง ขาว ขาว ขาว ขาว ขาว ฟ้า

ด�ำ ชมพู เลือด

หมู

ขาว ขาว ฟ้า ฟ้า ชมพู ฟ้า ขาว

ขาว ชมพู ครีม ชมพู ชมพู ชมพู

กระโปรง/

กางเกง

ขาว เลือด

หมู

ด�ำ ขาว ชมพู

อ่อน

ชมพู ขาว ขาว ขาว ด�ำ ฟ้า ฟ้า ชมพู

ฟ้า ฟ้า

อ่อน

เลือด

หมู

ขาว เลือด

หมู

ด�ำ ด�ำ เลือด

หมู

ด�ำ ชมพู เหลือง

ด�ำ ขาว แดง น�้ำเงิน ด�ำ ขาว ชมพู น�ำ้ตาล

ฟ้า ฟ้า

อ่อน

น�ำ้ตาล ชมพู

	 จากตารางที่ 2 สรุปได้ว่า ผู้ออกแบบนิยมใช้เสื้อ 

สขีาว 80 เปอร์เซนต์ ร่วมกบักระโปรงหรอืกางเกง สีเข้ม หรอื

ใส่ชดุสขีาวทัง้ชดุ นอกจากนีจ้ะเหน็ว่าผู้ออกแบบพยายามใช้

สีกลุ่มขาว ฟ้า และชมพู ในตัวละครปริศนา ซึ่งมีลักษณะ

คล้ายกลุ่มสี ที่ละครประเภทเมโลดรามาใช้ในการออกแบบ

ตัวละครประเภท Type Character หรือ ตัวละครที่มี

ลักษณะนิสิยด้านเดียว ในแง่ของการออกแบบถือว่ามีการ 

กระจายการใช้สีที่ต�่ำ และเป็นการใช้จิตวิทยาสีเพียงผิวเผิน 

คอืใช้สฟ้ีา ชมพู แทนความด ีของตวัละครทีมี่ความคดิในเชงิ

บวก  ใช้สีขาวแทนตัวละครท่ีดูบริสุทธิ์ ในแง่ของความต่อ

เนือ่งของเครือ่งแต่งกายนัน้อยูใ่นเกณฑ์ท่ีด ีหากแต่ขาดความ

หลากหลาย และการแสดงลักษณะนิสัยออกมาจากงาน

ออกแบบเครื่องแต่งกาย 

	 อย่างไรก็ดีภาพลักษณ์ของ ปริศนา ในละครชุด ปี 

พ.ศ. 2530 แสดงถึงความเป็นสาว ดูมีอายุกว่าการตีความ

ของหญิงอายุ 19 ปี ในปัจจุบัน ซึ่งอาจเนื่องมาจากยุคสมัย

ของ สั งคมที่ มี มุ มมองที่ แตกต ่ า งกัน  ตาม ลักษณะ 

ตวัละครมไิด้ปรากฏให้เด่นชัดมากในเคร่ืองแต่งกาย หากแต่

มีแง่มุมของการสะท้อนภาพสเน่ห์ของหญิงไทยตามแบบ

ฉบับ ที่มีความอ่อนโยน และมีความเป็นเพศแม่ ลักษณะ

โครงสร้างเครือ่งแต่งกายไม่ซบัซ้อน เป็นโครงเสือ้แบบง่ายๆ 

มกีารเลอืกใช้วตัถดุบิในการจดัสร้างเครือ่งแต่งกายแบบซ�ำ้ๆ 

ไม่พบการต่อยอดงานออกแบบให้เห็นเด่นชัด 

ภาพประกอบ 1 แสดงลักษณะเครื่องแต่งกาย ปริศนา ชุด พ.ศ. 2530
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	 2.	ละครโทรทัศน์ เรื่อง ปริศนา ออกอากาศ 

ทางโทรทัศน์ในปี  พ.ศ. 2543

		  ผลิตโดย  บริษัท ทูอินวัน จ�ำกัด  น�ำแสดงโดย 

เทย่า โรเจอร์ จ�ำนวน 16 ตอน

		  2.1	 ยุคสมัยที่ใช้ในการออกแบบ

			   ยุคสมัยที่นักออกแบบเลือกใช้ในละคร 

ชุด ปริศนา ในชุดนี้มีความเช่ือมโยงกับประวัติศาสตร์ 

การแต่งกายทีด่มีากขึน้ โดยจะเหน็ว่านักออกแบบวางแนวทาง

การออกแบบเป็นสตรยีคุ 1950s จนถึง 1960s อาจสรปุได้จาก

รูปแบบเครื่องแต่งกายที่ปรากฏเด่นชัดในภาพปริศนา ที่ใช้

ในการโปรโมทภาพลักษณ์ ทีใ่ส่เส้ือแขนยาวสไตล์ ค.ศ. 1967  

กบักระโปรงยาวทรงสอบ  นกัออกแบบน่าจะจัดวางช่วงของ

ละครอยู่ในช่วงภายหลังการปกครองของจอมพล ป พิบูล

สงคราม ซึ่งก็น่าจะเป็นช่วงที่ความเจริญของเครื่องแต่งกาย

จากตะวนัตกไหลบ่าเข้าสูป่ระเทศไทย ซึง่เป็นช่วงทีส่ตรีไทย

นิยมไว้ผมยาว ดัด ตรงกับทรงผมปริศนาที่ปรากฏในละคร 

อีกสิ่งหนึ่งท่ีเห็นได้อย่างเด่นชัดคือลักษณะของกระโปรง 

มินิสเกิ๊ต และกางเกงม๊อด ซึ่งเข้าไทยในช่วง พ.ศ. 2511 

อย่างไรก็ตาม ยงัปรากฏเสือ้เชิต๊ยคุปัจจบัุน หรอืเสือ้ยดืร่วมสมยั 

ที่อาจกลายเป็นความบกพร่องของความไม่รอบคอบใน 

การออกแบบและจัดวางเครื่องแต่งกาย 

		  2.2	 ความคิดรวบยอดของเครื่องแต่งกาย

			   ภาพของ ปริศนา ในละครชุด พ.ศ. 2543 

มกีารวางความคดิรวบยอดสะท้อนสตรียคุใหม่ทีม่คีวามเป็น

ตวัของตวัเองสงู มคีวามทะมดัทะแมงและแสดงออกถงึความ

ทัดเทียมเพศชาย โดยสะท้อนออกมาจากเคร่ืองแต่งกายที่

ร้อยละ 70 ใช้กางเกงในการน�ำเสนอตัวตนของปริศนา  ไม่

ปรากฏลักษณะของความเป็นไทยที่อยู่ตัวนางเอกเท่าไรนัก 

		  2.3	 รูปแบบในการออกแบบ 

			   ผู ้ออกแบบเครื่องแต่งกายละครเรื่อง 

ปริศนา ชุด ปี พ.ศ. 2543 มีการใช้การออกแบบโดยเน้น

ความทะมดัทะแมงของตวันางเอก โดยร้อยละ 70 ของเครือ่ง

แต่งกายเป็นกางเกง และรองเท้าผ้าใบ จะปรากฏกระโปรง

ในภาพลักษณ์ของความเป็นครู และฉากที่ต้องการความ

ประหลาดใจในความสวยของนางเอกเท่านั้น พบว่า 

ผู้ออกแบบใช้กางเกงขาส้ันแบบม๊อด มีน่ยิมในยคุ 1960s ใน

หลายรูปแบบ มีการเลือกใช้ผ้าลายสก๊อตในการน�ำเสนอ 

ภาพลักษณ์ของนางเอกค่อนข้างมาก โดยปรากฏมากกว่า

ร้อยละ 70 ของการใช้ผ้าลายในการน�ำเสนอ จนคล้ายกับ

ผ้าลายสก๊อตจะเป็นเอกลักษณ์ของเครื่องแต่งกายของ

ปริศนาไปโดยปริยาย ซึ่งหากมองในทางออกแบบอาจเป็น

ไปได้ที่ผู้ออกแบบต้องการน�ำเสนอภาพของการใช้ผ้าพิมพ์

ลายเรขาคณิต ที่เป็นที่นิยมแพร่หลายในยุค 1960s 

	 ในส่วนของการใช้สีในการออกแบบ สามารถสรุป

ตามตารางที่ 3 และ 4 ดังนี้
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ตารางที่ 3 แสดงการใช้สีในการออกแบบเครื่องแต่งกาย “ปริศนา” ที่ปรากฏในละคร ปริศนา ชุด พ.ศ. 2543  ตอนที่ 1-8

ตอนที่

1 2 3 4 5 6 7 8

เสื้อ

ขาว เขียว ขาว ฟ้า ครีม ขาว น�้ำเงิน ชมพูอ่อน

ฟ้า ด�ำ ส้ม ชมพู ชมพู ชมพูอ่อน ขาว ม่วงอ่อน

ม่วง ขาว ฟ้า แดง ขาว เขียว ชมพู ขาว

ชมพูอ่อน ชมพู แดง ฟ้า เหลือง แดง แดง น�้ำเงิน

เหลือง เหลือง เหลือง ฟ้า ชมพูอ่อน เทา

ฟ้า

กระโปรง/กางเกง

ขาว ฟ้า ชมพู เทา ขาว น�้ำตาลอ่อน ม่วง ม่วงเข้ม

ฟ้า น�้ำเงิน เหลือง ชมพู เขียว ชมพูเข้ม ชมพู ฟ้า

น�้ำตาล ขาว ฟ้า แดง เหลือง ฟ้า ขาว น�้ำเงิน

ชมพูเข้ม เหลือง แดง ฟ้า น�้ำเงิน ด�ำ เหลือง

ชมพู ขาว ขาว เขียว เขียว ชมพู

ครีม เขียวเข้ม ด�ำ ม่วงอ่อน

ตารางที่ 4 แสดงการใช้สีในการออกแบบเครื่องแต่งกาย “ปริศนา” ที่ปรากฏในละคร ปริศนา ชุด พ.ศ. 2543  ตอนที่ 9-16

ตอนที่

9 10 11 12 13 14 15 16

เสื้อ

ขาว ฟ้า ขาว น�้ำตาลอ่อน เหลืองอ่อน ชมพู ชมพู ขาว

ชมพู เขียว ครีม ฟ้า ชมพูอ่อน ฟ้า เหลือง ชมพู

ฟ้า ขาว ส้มอ่อน เทา น�้ำเงิน น�้ำเงิน ขาว ครีม

ทอง ฟ้า ขาว ขาว แดง เขียว

ชมพู ด�ำ เทา แดง

ขาว เหลือง ฟ้า

ม่วง

แดง

กระโปรง/กางเกง

แดง ขาว ขาว ส้ม เหลือง ชมพู ขาว น�้ำตาลอ่อน

ขาว ชมพู ครีม เหลือง ชมพูเข้ม ขาว ฟ้า เขียวเข้ม

ม่วง ขาว ส้ม ขาว น�้ำเงิน ฟ้า เหลือง แดง

ชมพู น�้ำตาลอ่อน น�้ำเงิน ขาว ม่วง น�้ำเงิน ชมพูเข้ม

ทอง แดง ม่วงอ่อน น�้ำเงิน ม่วง ขาว

ชมพู ฟ้า
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วารสารสถาบันวัฒนธรรมและศิลปะ
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ

	 จากตารางที่  3 และ 4 สามารถสรุปได ้ว ่า  

นกัออกแบบพยายามกระจายสีในการออกแบบ โดยมสีขีาว

เป็นสแีกนหลกัส�ำคัญทีป่รากฏในทุกตอนของละคร มกีารใช้

เครือ่งแต่งกายในแต่ละฉากค่อนข้างมาก พบว่าการออกแบบ

ใช้กระบวนการที่ไม่ซับซ้อน ส่วนมากใช้กระบวนการใน 

การจัดคู่สี อ่อน-แก่ เช่น เสื้อสีชมพูอ่อน กางเกงสีชมพูเข้ม 

หรือ เสื้อสีครีม กางเกงสีเหลือง หรือจัดคู่สีต่างๆ กับสีขาว 

ภาพประกอบ 2 แสดงลักษณะเครื่องแต่งกาย ปริศนา ชุด พ.ศ. 2543

	 3.	ละครโทรทัศน์ เรื่อง ปริศนา ออกอากาศ 

ทางโทรทัศน์ในปี  พ.ศ. 2558

		  ผลิตโดย  บริษัท ศรีค�ำรุ้ง น�ำแสดงโดย สุษมา 

กิติยากร จ�ำนวน 18 ตอน

		  3.1	 ยุคสมัยที่ใช้ในการออกแบบ

			   ยคุสมยัทีน่กัออกแบบเลอืกใช้ในละครชุด 

ปริศนา เวอร์ชัน่ พ.ศ. 2558 เป็นช่วงยุค 1930s-1940s โดย

สงัเกตจากรปูโครงของเคร่ืองแต่งกาย ผม และการแต่งหน้า 

ที่แสดงถึงความผสมผสานและเกิดจากการค้นคว้าและ 

น�ำเสนอเคร่ืองแต่งกายที่มีความปราณีตในการออกแบบ 

และการเลอืกใช้วัตถุดบิในการผลติ ลักษณะภาพลกัษณ์ของ

เครือ่งแต่งกายสามารถน�ำเสนอภาพความงามตามแบบฉบบั

ของสตรใีนยคุ 1940s ทัง้ในแง่รูปทรง และสัดส่วนของเครือ่ง

แต่งกาย  หากแต่ส่ิงนี้ท�ำให้ละคร ปริศนา ในชุดนี้มีความ

เป็นตะวันตกมากกว่าการน�ำเสนอภาพของกรุงเทพฯ ในปี 

พ.ศ. 2483-2493 เพราะหากเชือ่มโยมในแง่เหตกุารณ์ส�ำคญั

ของประเทศไทยในช่วงยุคนั้น การแต่งกายของสตรีใน

กรุงเทพฯ อาจจะไม่มีความตะวันตกมากเช่นเดียวกับใน

ละครได้

		  3.2 	ความคิดรวบยอดของเครื่องแต่งกาย

			   ภาพของ ปริศนา ในละครชุด พ.ศ. 2558 

มีการวางความคิดรวบยอดสะท้อนสตรีที่มีรสนิยมใน 

การแต่งกาย แสดงภาพหญงิเก่งทีม่ทีัง้ความอ่อนหวานแบบไทย 

และความทันสมัยแบบตะวันตก 

		  3.3	 รูปแบบในการออกแบบ 

			   ผู ้ออกแบบเครื่องแต่งกายละครเรื่อง 

ปรศินา ชดุ ปี พ.ศ. 2558 ให้ความส�ำคญัในการน�ำเสนอภาพ

ของนางเอก หรือ ปริศนา ให้เป็นภาพที่ติดตา โดยน�ำเสนอ

ความละเมียดลไมในการออกแบบ และเลือกใช้วัสดุใน 

การผลิตเครือ่งแต่งกายตวัละครเอก ซึง่มกีารประดบัประดา

รายละเอยีดต่างๆในเคร่ืองแต่งกาย น�ำเสนอภาพของกลุม่สตรี

ชัน้สงูของไทยภายหลงัเปลีย่นแปลงการปกครอง พ.ศ. 2475 

การน�ำเสนอของลกัษณะเด่นทีอ่อกมาในงานออกแบบเคร่ือง

แต่งกายแต่ละชุด อาทิ กระโปรงมีลวดลายพิเศษ หรือ 

การจบัผ้าแบบพิเศษต่างๆ ท�ำให้มกีล่ินอายของซปุเปอร์สตาร์ 

หรอืลกัษณะการออกแบบให้เป็นทีส่งัเกต หรอืเป็นจดุสนใจ

ของคน  ซึ่งส่ิงนี้นับว่าเป็นความสามารถในการออกแบบ

เครื่องแต่งกาย 

	 ในส่วนของการใช้สีในการออกแบบ สามารถสรุป

ตามตารางที่ 5-6 ดังนี้



168

ตารางที่ 5  แสดงการใช้สีในการออกแบบเครื่องแต่งกาย “ปริศนา” ที่ปรากฏในละคร ปริศนา ชุด พ.ศ. 2558 ฉากที่ 1-9

ตอนที่

1 2 3 4 5 6 7 8 9

เสื้อ

ขาว ขาว ขาว ขาว ฟ้า ขาว ขาว ชมพู ขาว

ม่วงอ่อน เทา แดง ขาว ชมพู ฟ้า ขาว ฟ้า

ม่วงเข้ม น�้ำเงิน เทา เทา น�้ำเงิน ม่วง แดง ม่วง

ฟ้า ชมพูอ่อน

ชมพู

กระโปรง/

กางเกง

ขาว ขาว น�้ำตาล ด�ำ ฟ้า ขาว ขาว เลือดหมู ฟ้า

ด�ำ ด�ำ ด�ำ แดง ขาว ด�ำ ด�ำ แดง ขาว

น�้ำตาล เลือดหมู ครีม น�้ำตาล ชมพูอ่อน ครีม

ฟ้า เทา ครีม แดง

ขาว

ตารางที่ 6  แสดงการใช้สีในการออกแบบเครื่องแต่งกาย “ปริศนา” ที่ปรากฏในละคร ปริศนา ชุด พ.ศ. 2558 ฉากที่ 10-18

ตอนที่

10 11 12 13 14 15 16 17 18

เสื้อ

น�้ำเงิน ขาว ขาว เขียว เทา ด�ำ ขาว ขาว ขาว

แดง เขียว เทา ขาว เขียว ฟ้าอ่อน ครีม ฟ้า

ขาว ฟ้า ชมพูอ่อน ด�ำ ด�ำ เทา

ฟ้า แดง น�้ำเงิน เทา เหลือง

ชมพูอ่อน

กระโปรง/

กางเกง

ขาว เขียว ด�ำ เขียว ฟ้า ด�ำ ฟ้า ด�ำ ด�ำ

ฟ้า ขาว ด�ำ ชมพูอ่อน ขาว ขาว เทา

เหลือง ด�ำ เขียว ขาว

ฟ้าอ่อน เลือดหมู เหลือง

น�้ำตาล

	 จากตารางที ่5-6 สามารถสรปุได้ว่า ผูอ้อกแบบใช้

สีผสมขาว (Pastel) และใช้สีขาวเป็นสีหลักในการท�ำเสนอ

ภาพของ “ปริศนา” พบว่ามีการกระจายสีในการใช้สีที ่

น่าสนใจ และมีความกลมกลืนไม่โดดไปจากลักษณะของ 

ตัวละคร  นับว่าผู้ออกแบบได้มีการคุมโคลมสีในแต่ละฉากที่

น�ำเสนอได้อย่างลงตัว มีการเลือกใช้เครื่องประดับต่างๆ ไม่

ว่าจะเป็นต่างหู สร้อย หรอืรองเท้าทีเ่ข้ากบัชดุ นบัเป็นความ

พิถีพิถันในการออกแบบและเลือกใช้  นอกจากนี้ยังมีการใช้

ผ้าลายซ่ึงส่วนมากนยิมใช้ลายขวาง และลายเส้นตรง ซ่ึงอาจ

เป็นความตั้งใจของผู้ออกแบบที่ไม่ไปไกลถึงลวดลายอื่นๆ 

พบว่าความละเอียดของผู ้ออกแบบเครื่องแต่งกายใน 

โปรดกัชัน่นี ้ยงัมกีารจดัสขีองเครือ่งแต่งกายของตวัละครทีต้่อง

อยู่ในฉาก หรือเฟรมเดียวกัน โดยแสดงออกมาอย่างชัดเจน

ในทกุๆฉาก นบัว่าเป็นพฒันาการของนกัออกแบบเครือ่งแต่งกาย

ละครไทยที่มีความละเอียดถี่ถ้วนในการท�ำงาน
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อภิปรายผล
	 จากการศกึษาวเิคราะห์การออกแบบเครือ่งแต่งกาย

ของตัวละคร “ปริศนา” จากละครโทรทัศน์เร่ือง ปริศนา  

นับตั้งแต่ปี พ.ศ. 2530-2558 สามารถชี้ในประเด็นเหล่านี้

	 รูปแบบของการออกแบบเครื่องแต่งกายของ 

นกัออกแบบเคร่ืองแต่งกายไทย มพัีฒนาการไปในทางทีด่ขีึน้ 

จากปัญหาของอุตสาหกรรมโทรทัศน์ไทยที่การท�ำงานด้าน

การออกแบบเคร่ืองแต่งกายในระยะแรกยังเป็นการท�ำงาน

ในลักษณะของการท�ำงานแบบครูพักลักจ�ำที่ไม่มีหลักคิด 

แ ล ะ ห ลั ก ก า ร ใ น ก า ร อ อ ก แ บ บ อ ย ่ า ง เ ป ็ น ร ะ บ บ  

มีการเปลี่ยนแปลงตามช่วงเวลาที่เปล่ียนไป ซึ่งอาจมาจาก

กระบวนการเรียนรู้ทางสังคมที่เปลี่ยนแปลงไป การเรียนรู้

ข้ามวัฒนธรรม การถูกเรียนรู้อย่างไม่เป็นระบบโดยสืบ

เนื่องจากกระแสโลกาภิวัฒน์ และกระแสโลกหลังสมัยใหม่ 

รวมถึงการขยายตวัของวงการศกึษาด้านการออกแบบทีผ่ลติ

นักออกแบบรุ่นใหม่เข้าไปสู่วงการธุรกิจบันเทิง  พบว่า 

นกัออกแบบมพีฒันาการในการใช้กระบวนการค้นคว้าทีเ่ป็น

ระบบมากขึ้น นับจาก พ.ศ. 2530 ที่ผู้ออกแบบสามารถ

ก�ำหนดช่วงเวลากลางๆได้ หากแต่การพัฒนาต่อยอดในแง่

การออกแบบยงัเป็นแบบผิวเผิน และเส่ียงต่อการท�ำให้ผูช้ม

สับสนในแง ่ของยุคสมัย พบว่ามีการวางแนวทางใน 

การออกแบบ และการก�ำหนดความคิดรวบยอดอยูบ้่างในผลงาน

ออกแบบใน พ.ศ. 2543 หากแต่ยงัไม่มรีะบบในการกระจาย

แนวคิดในการออกแบบต่อยอดความคิด และการเช่ือมโยง

ไปสู่วัสดุในการผลิต และสามารถน�ำเสนอแนวความคิดที่

แตกต่างในผลงาน พ.ศ. 2558 ที่ให ้ความส�ำคัญกับ 

รายละเอียดและการจัดภาพนางเอกเป็นจุดเด ่นของ 

โปรดกัชัน่ กอปรกับการให้ความส�ำคญักบัสนุทรยีศาสตร์ของ

งานออกแบบมากกว่าความถกูต้องของความเป็นจริงในสงัคม

	 ภาพของเครื่องแต่งกายของ ปริศนา ในแต่ละยุค

สมัยสามารถเช่ือมโยงกับกระบวนการความคิดของสังคมที่

เปลีย่นแปลงไป โดยชีเ้ฉพาะท่ีภาพสะท้อนของสตรใีนแต่ละ

ช่วงสมยั พบว่าใน พ.ศ. 2530 ปรศินายงัถกูผลติเป็นภาพจ�ำ

ของแบบฉบับของสตรีไทยยุคเก่า คือแบบฉบับของความ

อ่อนหวาน อ่อนโยน และแสดงออกถึงความเป็นเพศแม่โดย

สมบูรณ์ ตรงกับการศึกษาของ จ�ำเริงลักษณ์ ธนะวังน้อย 

(2544) พบวาภาพยนตร ์ไทยตั้งแต ยุคเริ่มต นจนถึง

สงครามโลกคร้ังที่สองนั้น ไดนําเสนอภาพของนางเอกใน

ลักษณะที่เปนกุลสตรีที่เรียบรอยมีมารยาทดีเพียบพรอมทั้ง

รูปสมบัติ คุณสมบัติและทรัพยสมบัติมีความกตัญูเคารพ

เชื่อฟงพอและแม่ (จ�ำเริงลักษณ์, 10)  แตกต่างจาก ปริศนา

ใน พ.ศ. 2543 ที่ภาพสะท้อนเปลี่ยนแปลงเป็นสตรียุคใหม่

ที่มีความเทียบเท่าชาย ภาพสะท้อนผ่านกระบวนการ

ออกแบบกางเกงให้กับนางเอก และแสดงความฉลาดและ

เก่งเทียมเท่าเพศชาย ไปในทางเดียวกันกับค�ำกล่าวของ 

นพพร ประชากลุ (ค�ำน�ำเสนอ, อ้างถงึใน เสนาะ เจรญิพร: 16) 

แสดงทศันะต่อกระแสผู้หญิงก้าวหน้าทีเ่กิดขึน้ในช่วงปี พ.ศ. 

2530 ว่าเป็นมายาคติที่โน้มน้าวให้ผู้หญิงในสังคมปัจจุบัน

ต้องรับบทหนักกว่าผู้ชายถึงสองเท่า ไหนจะต้องเอาดีใน

หน้าที่การงาน ไหนจะต้องดูแลบ้านช่องลูกผัวอย่างไม่ขาด

ตกบกพร่อง (เสนาะ เจริญพร,16) และสามารถสรุป  

ภาพ ปรศินา ในปี พ.ศ. 2558 ทีเ่ป็นภาพหญิงยคุใหม่ทีพ่ร้อม

ภาพประกอบ 3 แสดงลักษณะเครื่องแต่งกาย ปริศนา ชุด พ.ศ. 2558
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ทัง้ความงามและความเก่ง ซึง่นีอ่าจจะเป็นภาพของสงัคมยคุ

ปัจจบุนัทีผู่ห้ญงิอาจไม่ใช่เพศทีท่ดแทนเพศชาย แต่เป็นภาพ

ของสตรทีีม่คีวามงามเป็นอาวธุ และมสีมองในการเจรจาต่อรอง  

ข้อเสนอแนะ
	 การศึกษาวิจัยด้านธุรกิจบันเทิงของประเทศไทย

ยังมีอยู่ในจ�ำนวนจ�ำกัด และขาดการศึกษาวิจัยอย่างเป็น

ระบบ นอกจากนี้บุคลากรสายธุรกิจบันเทิงที่เกี่ยวข้องกับ

ศาสตร์นี้ยังขาดความรู้และความเข้าใจที่ลึกซึ้ง การท�ำงาน

ส่วนใหญ่จึงเกิดจากการน�ำเอาประสบการณ์ส่วนบุคคลมา

ประยกุต์กบัการท�ำงาน ท�ำให้เป็นอปุสรรคส�ำคญัในการต่อยอด

สู ่ความเป็นนานาชาติ หรือความเข้าใจของศาสตร์ใน 

ระดับสากล นอกจากนี้การวิจัยสามารถต ่อยอดสู ่ 

การท�ำแผนการพฒันาอตุสาหกรรมสร้างสรรค์ด้านธรุกจิบนัเทงิ

ที่เกิดความยั่งยืนต่อไป 
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