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บทคัดย่อ
	 งานวิจัยเร่ืองนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือค้นหา (1) บุคลิกภาพที่เหมาะสมตามประเภทลวดลายบนเครื่องถมไทย (Thai 

nielloware tracery) (2) ชุดสแีบบไทย (Thaitone Color) ทีเ่หมาะสมกับบคุลกิภาพตามประเภทลวดลายบนเครือ่งถมไทย 

(3) หลักการออกแบบลวดลายบนเครื่องถมไทย (4) เพ่ือออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ของตกแต่งบ้านผสมช้ินส่วนโลหะ 

จากเทคนิคเครื่องถมปราศจากตะกั่ว

	 ผลวิจัยพบว่า จากวัตถุประสงค์ข้อที่ (1) บุคลิกภาพที่เหมาะสมกับลวดลายเครื่องถมไทย ได้แก่ (1.1) ลวดลาย 

จากธรรมชาตแิละรปูเหมอืนจริง ได้แก่ “ผู้สนัโดษ” (Loner) (1.2) ลวดลายจากเทพเจ้า เทวดา และตวัละครในวรรณคด ีได้แก่ 

“ผู้ช่วยเหลือ” (Helper) (1.3) ลวดลายจากภาพสัตว์ป่าหิมพานต์และสัตว์จากเทพนิยาย ได้แก่ “นักรบ” (Warrior)  

(1.4) ลวดลายจากความเชือ่ ได้แก่ “ผูว้เิศษ” (Magician) และ (1.5) ลวดลายจากลายไทย ได้แก่ “เจ้าเสน่ห์” (Enchantress) 

จากวตัถุประสงค์ข้อที ่(2) ชดุสีไทยทีเ่หมาะกบับคุลกิภาพของลวดลายเครือ่งถมไทย ผลวิจยัพบว่า (2.1) ลวดลายจากธรรมชาติ

และรูปเหมือนจริง มีทั้งหมด 14 สี แบ่งเป็น สีที่แนะน�ำให้ใช้อย่างยิ่ง 1 สี และสีที่แนะน�ำให้ใช้ได้ จ�ำนวน 13 สี (2.2) ลวดลาย

จากเทพเจ้า เทวดา และตัวละครในวรรณคดี มีทั้งหมด 12 สี ซี่งเป็นสีที่แนะน�ำให้ใช้ได้ทั้งหมด (2.3) ลวดลายจากภาพสัตว์

ป่าหิมพานต์ และสัตว์จากเทพนิยาย มีทั้งหมด 19 สี แบ่งเป็น สีที่แนะน�ำให้ใช้อย่างยิ่ง 3 สี และสีที่แนะน�ำให้ใช้ได้ จ�ำนวน 

16 สี (2.4) ลวดลายจากความเชื่อ มีทั้งหมด 8 สี แบ่งเป็น สีที่แนะน�ำให้ใช้อย่างยิ่ง 1 สี และสีที่แนะน�ำให้ใช้ได้ จ�ำนวน 7 สี 

(2.5) ลวดลายจากลายไทย มีทั้งหมด 18 สี แบ่งเป็น สีที่แนะน�ำให้ใช้อย่างยิ่ง 2 สี และสีที่แนะน�ำให้ใช้ได้ จ�ำนวน 16 สี  

จากวัตถุประสงค์ข้อที่ (3) หลักการออกแบบลวดลายบนเครื่องถมไทย ผลวิจัยพบว่า ลวดลายเครื่องถมไทยมีองค์ประกอบ

และหลกัการออกแบบลวดลายทางเรขศลิป์เหมอืนกนัทกุประเภท ยกเว้นลวดลายจากลายไทยทีม่คีวามแตกต่างจากลวดลาย

ประเภทอื่นในด้านรูปร่าง ทิศทางของเส้น หลักความสมดุล การเน้น และล�ำดับความส�ำคัญ (Emphasis and Hierarchy) 

และเอกภาพ (Unity) และจากวตัถุประสงค์ข้อที ่(4) ผลการประเมนิความพงึพอใจรปูแบบผลติภัณฑ์ โดยกลุม่ผูบ้รโิภคจ�ำนวน 

100 คน พบว่า กลุ่มผู้บริโภคให้ความคิดระดับเห็นด้วยอย่างยิ่งในประเด็นด้านผลิตภัณฑ์สามารถสร้างความจดจ�ำได้ดี  

มีค่าเฉลี่ยที่ 4.23 ซึ่งเป็นค่าเฉลี่ยสูงสุดที่ได้รับ

ค�ำส�ำคัญ: ผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้าน, ลวดลาย, เครื่องถม
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วารสารสถาบันวัฒนธรรมและศิลปะ
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ

Abstract
	 The purposes of this research is to: (1) Find out appropriate personalities for different types of 

Thai nielloware tracery. (2) Choose the appropriate Thaitone colors that suitable to personalities for 

different types of Thai nielloware tracery. (3) The principles of tracery design for difference types of Thai 

nielloware tracery. (4) Design and develop the home decorative products that contain metal hardwares 

from lead free nielloware technique.

	 Research Results : (1) The appropriate personalities for different types of Thai nielloware tracery: 

(1.1) Tracery from Natural and realistic are suitable to ‘Loner Personality.’ (1.2) Tracery from Gods, angles 

and characters in Thai literature are suitable to ‘Helper Personality.’ (1.3) Tracery from Animal from 

Himmapan forest and fairy tales are suitable to ‘Warrior Personality.’ (1.4) Tracery from Beliefs of faith is 

suitable to ‘Magician Personality.’ (1.5) Tracery from Thai pattern is suitable to ‘Enchantress Personality.’ 

(2) Thaitone colors that suitable to personalities for different types of Thai nielloware tracery: (2.1) Natural 

and realistic tracery is appropriate with 14 colors: one highly recommended color and 12 recommended 

colors. (2.2) Gods, angles and characters in Thai literature tracery is appropriate with 12 colors. All of them 

are recommended colors. (2.3) Animal from Himmapan forest and fairy tales tracery is appropriate with 

19 colors: three highly recommended color and 16 recommended colors. (2.4) Beliefs of faith tracery is 

appropriate with eight colors: one highly recommended color and seven recommended colors. (2.5) 

Tracery from Thai pattern is appropriate with 18 colors: two highly recommended color and 16 

recommended colors to be applied for design. (3) Principle of design for difference types of Thai nielloware 

tracery, research result has been found that tracery design element and design principle of Thai nielloware 

traceries are using same criteria except for the tracery from Thai pattern which are different from other 

Thai nielloware traceries in these criteria: Shape, line direction, balance, emphasis and hierarchy, and 

unity. (4) The results of evaluation survey in satisfaction of decorative product design was found that 100 

consumers totally agree on the criteria of impressiveness with the highest mean of 4.23.

Keywords: home decorative product, tracery, nielloware

บทน�ำ
	 “จงรักษาศิลปหัตถกรรมอันนี้ของชาติไว้ให้ดี” 

พระราชด�ำรสัของพระบาทสมเดจ็พระเจ้าอยูห่วัภมูพิลอดลุเดช 

ที่พระราชทานแก่สมาชิกสมาคมเครื่องถมไทย ขณะเสด็จ

พระราชด�ำเนินเยี่ยมร้านเครื่องถมของสมาคมชาวปักษ์ใต้ 

ในงานเมาลิด พ.ศ. 2508 ณ ลุมพินีสถาน (สมาคมเครื่องถม

และเครื่องเงินไทย. 2525: 57) แสดงให้เห็นถึงความส�ำคัญ

และคุณค่าของเคร่ืองถมที่สร้างความประทับใจให้กับ

พระเจ้าแผ่นดินไทย

	 เครื่องเงินทองหลากล้วน	 งามสรรพ

	 ถมตะทองเรืองระยับ	 สืบสร้าง

	 ถมเงินลวดลายประดับ	 ประดิษฐ์เด่น

	 ล�้ำเลิศถมทองอ้าง		  เอกเอื้อหัตถศิลป์

	 ลือระบิลทุกถิ่นน้อม	 อนันตคุณ

	 ราชินีนาถอดุลย์		  เกียรติก้อง

	 เย็นหยาดพระการุณย์	 ทวยราษฎร์ ถ้วนแล

	 ศิลปะพระปกป้อง		  อยู่ยั้งยืนยง

	 บทประพันธ์โดย คุณหญิงกุลทรัพย์ เกษแม่นกิจ 

ศิลปินแห่งชาติ พ.ศ. 2555 สาขาวรรณศิลป์ (กวีนิพนธ์)  

ได้กล่าวชมเคร่ืองถมอันวิจิตรของชาวไทยไว้อย่างไพเราะ 

แฝงเรื่องราวที่ยิ่งใหญ่ที่กล่าวถึง สมเด็จพระนางเจ้าสิริกิติ์ 

พระบรมราชินีนาถทรงมีพระมหากรุณาธิคุณรับเป็นองค์

อุปถัมภ์ เพื่อสืบสานงานเครื่องถมไทยให้คงอยู่

	 เครื่องถมไทยจึงเป็นงานศิลปหัตถกรรมที่ส�ำคัญ

ศาสตร์หนึง่ของประเทศไทย ทีอ่ยูใ่นความสนใจและสืบสาน

อนุรักษ์ไว้ให้อยู่คู่กับแผ่นดินไทยมาชั่วระยะเวลาหนึ่งแล้ว 
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เครื่องถมมีการพัฒนาและเปลี่ยนแปลงไปตามยุคสมัย  

เนือ่งมาจากสาเหตแุละปัจจยัหลายๆ ด้าน ไม่ว่าจะเป็นเร่ือง

ของค่านยิมทีเ่ปล่ียนแปลงไป ด้านความเชือ่ ด้านสภาพสงัคม 

เศรษฐกิจ และวิถีของชุมชน สาเหตุต่างๆ ล้วนมีอิทธิพลที่

ส่งผลกระทบต่อลวดลายของเครือ่งถมได้ โดยลวดลายแต่ละ

ประเภทนั้นจะแฝงไว ้ด ้วยเรื่องของความเชื่อ และมี

ประวัติศาสตร์ของเรื่องราวแต่ละประเภทสอดแทรกอยู่

	 นวัตกรรมแท่งถมด�ำปราศจากตะกั่วจากงานวิจัย

ของสาขาวิชาวัสดุศาสตร์ (อัญมณีและเครื่องประดับ) คณะ

วทิยาศาสตร์ มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ ซึง่เกดิจากการ

ใช้ความรูท้างวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยเีลอืกธาตทุีเ่หมาะสม

มาทดแทนตะกัว่ ประยกุต์กระบวนการผลิตและกรรมวิธีการ

หลอมที่ยังคงรูปแบบการผลิตท่ีเป็นภูมิปัญญาของไทย  

ถือเป็นส่วนส�ำคัญในการประดิษฐ์แท่งยาถมที่มีคุณภาพ 

จากโครงสร้างของสารประกอบทองแดง ดีบุก และซัลเฟอร์ 

มีลักษณะการรวมตัวคล้ายรูปเส้นเข็มของคอบเปอร์ซัลไฟต์

ที่มีขนาดเล็กกระจายตัวอยู่ทั่วไป ซึ่งเหมือนกับที่ปรากฏใน

ยาถมด�ำสูตรดั้งเดิม มีผลส�ำคัญสามารถถมได้เต็มร่องและ

เรยีบสนทิ ได้ผลติยาถมท่ีมีสดี�ำมันและมีความแข็งสงูกว่าเดมิ 

เกิดความมนัวาวในชิน้งาน ในขณะทีก่ระบวนการผลติยังคงต้อง

มกีารอบรมเพือ่ปรบัทกัษะของช่างให้เหมาะสมกบัการลงถม

ด้วยแท่งยาถมด�ำปราศจากตะกั่ว (ขจีพร. 2557: 59-61)

	 การออกแบบผลิตภัณฑ์ของตกแต่งบ้านทีด่จีะต้อง

มีความสอดคล้องไปกับบรรยากาศการตกแต่งภายในบ้าน  

ผูว้จัิยได้ท�ำการทบทวนวรรณกรรมเกีย่วกบัสไตล์การตกแต่ง

บ้าน พบว่า เว็บไซต์ freshome.com ได้เผยแพร่สไตล์การ

ออกแบบตกแต่งภายในทีเ่ป็นทีน่ยิม จากการรวบรวมข้อมลู

ของ www.homezada.com (เว็บไซต์ที่เกี่ยวกับบ้าน และ

การจัดการทุกๆ สิ่ งที่ เกี่ ยวกับบ ้าน)  และ www.

exclusivemod.com (เว็บไซต์ที่เกี่ยวกับของตกแต่งบ้าน) 

กล่าวถึง สไตล์ยอดนิยมทั้งหมด 5 แบบ ได้แก่ (1) แบบทัน

สมัย (Modern) (2) แบบร่วมสมัย (Contemporary)  

(3) แบบดัง้เดมิ (Traditional) (4) แบบอตุสาหกรรม/เกีย่วกบั

เมอืง (Industrial/Urban) และ (5) แบบตลอดกาล (Classic) 

(Teicu, 2014: online) 

	 ผู้วิจัยได้ท�ำการศึกษาลวดลายของเครื่องถมไทย

จากการทบทวนวรรณกรรมจากแหล่งต่างๆ (แน่งน้อย. 

2534: 31-32; พรเพ็ญ. 2546: 22-25; สมศักดิ์. 2558: 96-

98) พบว่า ลวดลายเครื่องถมไทยสามารถแบ่งแยกประเภท

ได้ดังนี้ (1) ลวดลายจากธรรมชาติและรูปเหมือนจริง  

(2) ลวดลายจากเทพเจ้า เทวดา และตัวละครในวรรณคดี 

(3) ลวดลายจากภาพสตัว์ป่าหมิพานต์และสตัว์จากเทพนิยาย 

(4) ลวดลายจากความเชื่อ (5) ลวดลายจากลายไทย  

ซึง่ประเภทลวดลายบนเครือ่งถมไทยทีก่ล่าวไปมบีคุลกิลกัษณะ

ที่งดงามที่แตกต่างกัน และมีความเชื่อที่มีความหมายเป็น

มงคลแฝงอยู ่ในลวดลาย ผู ้วิจัยมีแนวความคิดที่จะน�ำ

ลวดลายทีอ่ยูบ่นเคร่ืองถมมาวิเคราะห์องค์ประกอบและหลัก

การออกแบบ โดยใช้ทฤษฎีจากองค์ประกอบพื้นฐานและ

การจัดองค์ประกอบในการออกแบบเรขศิลป์ (Graphic 

Design) ร่วมกับแนวคิดบุคลิกภาพในบริบทไทย และสีไทย

โทน (Thaitone) ซึ่งเป็นสีแบบไทยที่เหมาะสมกับลักษณะ

บคุลกิภาพตามประเภทลวดลายบนเครือ่งถมไทย แล้วจงึน�ำ

องค์ความรู ้นี้ไปออกแบบและพัฒนาลวดลายแนวใหม่  

ซึ่งลวดลายใหม่ที่ได้จะสามารถน�ำไปประยุกต์ออกแบบ

ผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้าน ร่วมกับการออกแบบชิ้นส่วนโลหะ

ตกแต่งผลิตภัณฑ์จากเทคนิคเครื่องถมปราศจากตะก่ัว  

เพื่อให้ผู้บริโภคสามารถเข้าใจถึงแหล่งที่มาของภูมิปัญญา

เครื่องถมไทยในงานวิจัยครั้งนี้ได้ง่ายขึ้น

วัตถุประสงค์ของการวิจัย
	 1.	 เพื่อหาบุคลิกภาพที่เหมาะสมตามประเภท

ลวดลายบนเครื่องถมไทย

	 2.	 เพือ่หาชดุสแีบบไทยทีเ่หมาะสมกบับคุลกิภาพ

ตามประเภทลวดลายบนเครื่องถมไทย

	 3.	 เพือ่หาหลกัการออกแบบลวดลายบนเครือ่งถมไทย

	 4.	 เพือ่ออกแบบและพฒันาผลติภณัฑ์ของตกแต่ง

บ้านผสมชิ้นส่วนโลหะจากเทคนิคเครื่องถมปราศจากตะกั่ว

ขอบเขตงานวิจัย
	 การศึกษาวิจัยในครั้งนี้ แยกประเด็นในการศึกษา

กลุ่มตัวอย่างไว้ 3 กลุ่ม ได้แก่

	 1. การหาบุคลิกภาพตามประเภทลวดลายบน

เครื่องถมไทย โดยใช้กลุ ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักออกแบบ

ผลติภณัฑ์ นกัออกแบบเรขศลิป์ หรอืนกัออกแบบในสาขาท่ี

เกี่ยวข้องที่มีประสบการณ์ในการท�ำงาน 3 ปีขึ้นไป จ�ำนวน 

100 คน

	 2. การวิเคราะห์หลักการออกแบบลวดลายบน

เครื่องถมไทย โดยใช้กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ลวดลายจาก

ผลิตภัณฑ์เคร่ืองถมไทย ตามประเภทของลวดลาย 5 
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ประเภท โดยท�ำการเลือกกลุ ่มตัวอย่างแบบเจาะจง 

(Purposive sampling) ประเภทละไม่ต�่ำกว่า 10 ลวดลาย

	 3.	การประเมนิความพงึพอใจของต้นแบบผลติภัณฑ์ 

(ในการวิจัยครั้งนี้ได้ท�ำการออกแบบผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้าน

ประกอบด้วย แจกัน หมอนอิง และโคมไฟ) โดยใช้กลุ่ม

ตวัอย่าง ได้แก่ ผู้บรโิภคทีม่ปีระสบการณ์ในการซือ้ หรือเป็น

เจ้าของผลิตภัณฑ์ของตกแต่งบ้านที่มีการออกแบบจาก 

อัตลักษณ์ภูมิปัญญาไทย อายุ 18 ปีขึ้นไป จ�ำนวน 100 คน

วิธีด�ำเนินการวิจัย
	 เพื่อให้ได้ผลการวิจัยที่ต้องการตามวัตถุประสงค์ 

ผูว้จิยัจะใช้วธิกีารวจัิยเชงิคณุภาพ (Qualitative Research) 

ร่วมกบัการวจิยัเชิงปรมิาณ (Quantitative Research) โดย

ก�ำหนดกลุ ่มตัวอย่าง คือ (1) นักออกแบบผลิตภัณฑ์  

นักออกแบบเรขศิลป์ หรือนักออกแบบในสาขาที่เก่ียวข้อง 

จบการศึกษาในระดบัปริญญาตรขีึน้ไป มปีระสบการณ์ในการ

ท�ำงานในสาขาท่ีเกี่ยวข้อง 3 ปีข้ึนไป จ�ำนวน 100 คน  

เพื่อหาบุคลิกภาพลวดลายบนเครื่องถมไทย (2) ผู้เชี่ยวชาญที่

เป็นอาจารย์จากสถาบันต่างๆ และนักออกแบบท่ีส�ำเร็จ 

การศกึษาในระดบัปรญิญาตรขีึน้ไป ทีม่คีวามเชีย่วชาญและมี

ประสบการณ์ไม่ว่าจะเป็นด้านการท�ำงาน รวมทั้งการสอน

ในด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ การออกแบบเรขศิลป์ หรือ

การออกแบบในสาขาที่เกี่ยวข้อง เป็นเวลาไม่ต�่ำกว่า 10 ปี 

โดยเก็บข้อมูล 2 ส่วน ได้แก่ (2.1) ผู้เชี่ยวชาญ จ�ำนวน 7 

ท่าน เพื่อการหาชุดสีแบบไทยที่เหมาะสมกับบุคลิกภาพ

ลวดลายบนเครื่องถมไทย (2.2) ผู้เชี่ยวชาญ จ�ำนวน 3 ท่าน 

เพือ่การประเมนิแบบร่างผลติภณัฑ์ตกแต่งบ้านผสมช้ินส่วน

โลหะจากเทคนิคเครื่องถมปราศจากตะกั่วโดยใช้ลวดลาย

เครื่องถมไทย (3) ลวดลายจากผลิตภัณฑ์เครื่องถมไทย  

ตามประเภทของลวดลาย 5 ประเภทๆ ละไม่ต�ำ่กว่า 10 ลวดลาย 

โดยใช ้หลักการออกแบบเรขศิลป ์ ในการวิ เคราะห ์

องค์ประกอบและหลักการออกแบบลวดลายเครื่องถมที่ได้ 

เพื่อเป็นแนวทางในการประยุกต์ผลการวิจัยเพ่ือใช้ในการ

ออกแบบลวดลายใหม่ (4) ผู้ที่มีประสบการณ์ในการซื้อ  

หรอืเป็นเจ้าของผลิตภัณฑ์ของตกแต่งบ้านทีม่กีารออกแบบ

จากอัตลกัษณ์ภมิูปัญญาไทย อาย ุ18 ปีข้ึนไป จ�ำนวน 100 คน 

เพื่อน�ำมาใช ้ในวิ เคราะห์ลวดลายจากเคร่ืองถมไทย  

ส่วนรายละเอียดในการด�ำเนินการวิจัย มีขั้นตอนดังนี้

	 1.	การเก็บรวบรวมข้อมูลจากแหล่งข้อมูลต่างๆ  

มีการเก็บรวบรวมข้อมูลจากแหล่งข้อมูลต่างๆ ได้แก่

		  1.1	 แหล่งข้อมูลประเภทเอกสาร โดยเป็น

ข้อมูลจากแหล่งต่างๆ เช่น บทความ หนังสือ งานวิจัย 

นิตยสาร วารสาร และสื่อสิ่งพิมพ์อื่นๆ ทั้งนี้ผู้วิจัยได้สืบค้น

ข้อมูลและจัดแบ่งหมวดหมู่ของข้อมูลเป็นกลุ่มดังนี้

			   1.1.1	 แนวความคิดและทฤษฎีต่างๆ

			   1.1.2	 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

	 2.	การเก็บข้อมูลรูปแบบของลวดลายบนเครื่อง

ถมไทยจากพิพิธภัณฑ์ ย่านการค้า แหล่งเรียนรู้ เอกสาร  

และเว็บไซต์ที่เชื่อถือถือได้

	 3.	การสร้างเครือ่งมอืวจัิยทีใ่ช้ในการรวบรวมข้อมลู

		  3.1	 แบบสอบถามเพื่อหาบุคลิกภาพลวดลาย

เครื่องถมไทย

		  3.2	 แบบสอบถามเพ่ือหาชดุสทีีส่ามารถสือ่ถึง

บุคลิกภาพลวดลายบนเครื่องถมไทย

		  3.3	 แบบประเมินแบบร่างผลิตภัณฑ์ตกแต่ง

บ้านผสมชิ้นส่วนโลหะ 

		  3.4	 แบบประเมนิความพึงพอใจของผลิตภณัฑ์

ตกแต่งบ้านผสมชิ้นส่วนโลหะ 

	 4.	การตรวจสอบคุณภาพของแบบสอบถาม โดย

ผู้เช่ียวชาญ นักวิชาการทีมี่ความช�ำนาญด้านการวิจยั จ�ำนวน 

2 ท่าน

	 5.	 เกบ็ข้อมลูจากแบบสอบถามเพือ่หาบคุลกิภาพ

ของลวดลายเค ร่ืองถมไทยจากกลุ ่มตัวอย ่าง ท่ี เป ็น 

นกัออกแบบผลติภณัฑ์ นกัออกแบบเรขศลิป์ หรอืนกัออกแบบ

ในสาขาที่เกี่ยวข้องตามที่ผู้วิจัยตั้งเกณฑ์ไว้ จ�ำนวน 100 คน

	 6.	 เก็บข้อมูลจากแบบสอบถามเพื่อหาชุดสีไทย 

โดยการน�ำผลการวจิยัด้านบคุลกิภาพของลวดลายเคร่ืองถม

ไทยน�ำมาสร้างแบบสอบถามเพื่อให้ผู ้เชี่ยวชาญที่เป็น

อาจารย์ และนักออกแบบจ�ำนวน 7 ท่าน ตามที่ผู้วิจัยตั้ง

เกณฑ์ไว้ ได้ท�ำการเลือกชุดสีไทยทีเ่หมาะกบับคุลิกภาพของ

ลวดลายเครื่องถมไทย

	 7.	การวิเคราะห์ลวดลายจากผลิตภัณฑ์เครื่องถม

ไทย เพื่อให้ทราบหลักการออกแบบลวดลายบนเครื่องถม 

จากภาพลวดลายบนเครื่องถมไทยที่เก็บรวบรวมข้อมูลได้
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	 8.	สรุปผลการวิจัย

		  8.1	 บุคลิกภาพของลวดลายบนเครื่องถมไทย

		  8.2	 ชุดสีแบบไทยที่เหมาะสมกับบุคลิกภาพ

ลวดลายบนเครื่องถมไทย

		  8.3	 หลักการออกแบบลวดลายเครือ่งถมไทย

	 9.	ออกแบบผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้านผสมชิ้นส่วน

โลหะจากเทคนิคเครื่องถมปราศจากตะกั่ว จากผลของการ

วิจัย

	 10.	การประเมินแบบร่างผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้าน 

โดยผู้เชี่ยวชาญที่เป็นอาจารย์ และนักออกแบบจ�ำนวน 3 

ท่าน ตามที่ผู้วิจัยตั้งเกณฑ์ไว้

	 11.	ประเมินความพึงพอใจของผลิตภัณฑ์ตกแต่ง

บ้านจากกลุ่มตัวอย่างจ�ำนวน 100 คน

	 12.	สรุปผลการวิจัย

ผลการวิจัย
	 ผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 1 : ผลการ

วิเคราะห์ตามวัตถุประสงค์ข้อที่ (1) เพื่อหาบุคลิกภาพตาม

ประเภทลวดลายบนเครื่องถมไทยเป็นผลท่ีได้จากการน�ำ

ข้อมูลจากความเห็นของกลุ่มตัวอย่างที่เป็นนักออกแบบ

ผลติภัณฑ์ นกัออกแบบเรขศลิป์ หรอืนกัออกแบบในสาขาที่

เกี่ยวข้อง จบการศึกษาในระดับปริญญาตรีขึ้นไป มี

ประสบการณ์ในการท�ำงานในสาขาที่เกี่ยวข้อง 3 ปีขึ้นไป 

จ�ำนวน 100 คน โดยเกณฑ์ในการพิจารณา คือ มีการเลือก

ความเหมาะสมมากกว่าหรือเท่ากับร้อยละ 50 ขึ้นไป ให้ถือ

เป็นค�ำตอบทีเ่หมาะสม ซึง่ได้ผลการวจิยัตามตารางที ่1 ดงันี้

ตารางที่ 1 แสดงค่าความถี่ ค่าร้อยละ (%) และล�ำดับ (Rank) ในการเลือกบุคลิกภาพที่เห็นว่าเหมาะสมกับลวดลาย 

บนเครื่องถมไทย

บุคลิกภาพ

ระดับความคิดเห็น

ลวดลายจาก

ธรรมชาติ

และรูปเหมือน

จริง

ลวดลายจาก

เทพเจ้า เทวดา 

และตัวละครใน

วรรณคดี

ลวดลายจากภาพ

สัตว์ป่าหิมพานต์

และสัตว์จาก

เทพนิยาย

ลวดลายจาก

ความเชื่อ

ลวดลายจาก

ลายไทย

ร้อยละ 

(%)

ล�ำดับ

(Rank)

ร้อยละ 

(%)

ล�ำดับ

(Rank)

ร้อยละ 

(%)

ล�ำดับ

(Rank)

ร้อยละ 

(%)

ล�ำดับ

(Rank)

ร้อยละ 

(%)

ล�ำดับ

(Rank)

วีรบุรุษ 2 5 4 5 6 3 3 5 6 3

นักปราชญ์ 3 4 10 3 2 6 4 4 - -

ผู้วิเศษ - - 22 2 8 2 60 1 14 2

นักรบ 2 5 - - 62 1 - - - -

จอมเจ้าเล่ห์ 2 5 1 7 2 6 2 6 2 6

ผู้แสวงหา 16 2 - - 4 4 4 4 6 3

ผู้ช่วยเหลือ 4 3 55 1 4 4 8 3 5 4

มารดา 4 3 3 6 - - - - 4 5

นักรัก - - - - 2 6 1 7 - -

ผู้ไร้เดียงสา - - - - 2 6 1 7 1 7

เพื่อนสนิท 4 3 - - 1 7 3 5 - -
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บุคลิกภาพ

ระดับความคิดเห็น

ลวดลายจาก

ธรรมชาติ

และรูปเหมือน

จริง

ลวดลายจาก

เทพเจ้า เทวดา 

และตัวละครใน

วรรณคดี

ลวดลายจากภาพ

สัตว์ป่าหิมพานต์

และสัตว์จาก

เทพนิยาย

ลวดลายจาก

ความเชื่อ

ลวดลายจาก

ลายไทย

ร้อยละ 

(%)

ล�ำดับ

(Rank)

ร้อยละ 

(%)

ล�ำดับ

(Rank)

ร้อยละ 

(%)

ล�ำดับ

(Rank)

ร้อยละ 

(%)

ล�ำดับ

(Rank)

ร้อยละ 

(%)

ล�ำดับ

(Rank)

ราชา - - 5 4 3 5 - - 4 5

ผู้สันโดษ 59 1 - - 1 7 - - 5 4

เจ้าเสน่ห์ 4 3 - - 1 7 - - 51 1

ขบถ - - - - 2 6 14 2 2 6

รวม 100 100 100 100 100

	 จากตารางที่ 1 ผลการวิจัยพบว่า กลุ่มตัวอย่าง

จ�ำนวน 100 คน มีการเลือกบุคลิกภาพที่เหมาะสมกับ

ลวดลายบนเคร่ืองถมไทย ทีม่ค่ีาร้อยละมากกว่าหรอืเท่ากับ

ร้อยละ 50 ขึ้นไป ดังนี้ (1) ลวดลายจากธรรมชาติและรูป

เหมือนจริง กลุ ่มตัวอย ่างได ้ท�ำการเลือกบุคลิกภาพ  

“ผู้สันโดษ” คิดเป็นร้อยละ 59 (2) ลวดลายจากเทพเจ้า 

เทวดา และตวัละครในวรรณคด ีกลุม่ตวัอย่างได้ท�ำการเลอืก

บุคลิกภาพ “ผู้ช่วยเหลือ” คิดเป็นร้อยละ 55 (3) ลวดลาย

จากภาพสัตว์ป่าหิมพานต์และสัตว์จากเทพนิยาย กลุ่ม

ตัวอย่างได้ท�ำการเลือกบุคลิกภาพ “นักรบ” คิดเป็นร้อยละ 

62 (4) ลวดลายจากความเชื่อ กลุ่มตัวอย่างได้ท�ำการเลือก

บุคลิกภาพ “ผู้วิเศษ” คิดเป็นร้อยละ 60 และ (5) ลวดลาย

จากลายไทย กลุ่มตัวอย่างได้ท�ำการเลือกบุคลิกภาพ “เจ้า

เสน่ห์” คิดเป็นร้อยละ 51

	 ผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 2 : จากนั้นผู้

วิจัยได้น�ำผลการวิจัยจากวัตถุประสงค์ข้อที่ (1) น�ำไปสร้าง

แบบสอบถามเพื่อหาชุดสีไทย เพื่อให้ผู ้เชี่ยวชาญที่เป็น

อาจารย์ และนักออกแบบจ�ำนวน 7 ท่าน ที่มีประสบการณ์

ในสาขาที่เกี่ยวข้องเป็นเวลาไม่ต�่ำกว่า 10 ปี ได้ท�ำการเลือก

ชุดสีไทยที่เหมาะกับบุคลิกภาพของลวดลายเครื่องถมไทย 

ผลการวิเคราะห์ตามวัตถุประสงค์ข้อที่ (2) เพื่อหาชุดสีแบบ

ไทยที่เหมาะสมกับบุคลิกภาพตามประเภทลวดลายบน

เครื่องถมไทย โดยมีค่าสูงกว่าร ้อยละ 57.14 ข้ึนไป  

(ผูเ้ช่ียวชาญท�ำการเลอืกสนีัน้ จ�ำนวน 4 คน จาก 7 คนขึน้ไป) 

ซึ่งผลการวิจัยพบว่า 

	 1. ลวดลายจากธรรมชาติและรูปเหมือนจริง : 

โดยบุคลิก “ผู้สันโดษ” ที่เป็นตัวแทนของบุคลิกภาพของ

ลวดลายประเภทนี้ ผลการวิจัยพบว่า สีไทยโทนที่ถูกเลือก

เพื่อใช้ในการสื่อสารถึงบุคลิกภาพผู้สันโดษ มีจ�ำนวน 14 สี 

ได้แก่ (1) สกีาก ีคดิเป็นร้อยละ 85.71 (2) สหีงดนิตดั สเีลือ่ม

ประภัสสร สีไม้กฤษณา สีมุกสุข สีเขียวขี้ม้า สีมหาดไทย  

สีเขียวรงกา สีเทา สีควันเพลิง สีนวลเทา สีปูน สีม่วงตอง  

สีน�้ำตาล คิดเป็นร้อยละ 57.14

	 2. ลวดลายจากเทพเจ้า เทวดา และตัวละครใน

วรรณคดี : โดยบุคลิก “ผู้ช่วยเหลือ” ที่เป็นตัวแทนของ

บุคลิกภาพของลวดลายประเภทนี้ ผลการวิจัยพบว่า สีไทย

โทนท่ีถกูเลือกเพ่ือใช้ในการส่ือสารถงึบคุลิกภาพผู้ช่วยเหลอื 

มีจ�ำนวน 12 สี ได้แก่ (1) สีหม้อใหม่ สีเปลือกข้าวโพด  

สีจันทร์ สีลูกจันทร์ สีเขียวนกกะลิง สีเหล็ก สีดอกเลา สีขาว

ผ่อง สีควายเผือก สีงาช้าง สีเลื่อมเหลือง สีฟาง คิดเป็นร้อย

ละ 57.14

	 3. ลวดลายจากภาพสัตว์ป่าหิมพานต์ และสัตว์

จากเทพนิยาย : โดยบุคลิก “นักรบ” ที่เป็นตัวแทนของ

บุคลิกภาพของลวดลายประเภทนี้ ผลการวิจัยพบว่า สีไทย

โทนที่ถูกเลือกเพื่อใช้ในการสื่อสารถึงบุคลิกภาพนักรบ มี

จ�ำนวน 19 สี ได้แก่ (1) สีเขียวก้ามปู สีเขียวนิล สีน�้ำตาล
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ไหม้ คิดเป็นร้อยละ 85.71 (2) สีดินแดงตัด สีลูกพิกุล สีด�ำ

เขม่า สีนิลกาฬ สีกลาโหม สีกรมท่า สีฝาด คิดเป็นร้อยละ 

71.42 (3) สีก้ามปูอสุรา สีน�้ำหมาก สีขี้ผึ้ง สีเขียวใบแค  

สีน�้ำรัก สีเขม่ายาง สีเมฆคราม สีขาบด�ำ สีทองค�ำ คิดเป็น

ร้อยละ 57.14

	 4.	ลวดลายจากความเชือ่ : โดยบคุลกิ “ผูว้เิศษ” 

ทีเ่ป็นตวัแทนของบคุลกิภาพของลวดลายประเภทนี ้ผลการ

วิจัยพบว่า สีไทยโทนที่ถูกเลือกเพ่ือใช้ในการสื่อสารถึง

บุคลิกภาพผู้วิเศษ มีจ�ำนวน 8 สี ได้แก่ (1) สีทองค�ำ 85.71 

(2) สม่ีวงเมด็มะปราง คดิเป็นร้อยละ 71.42 (3) สก้ีามปหูลดุ 

สีดอกบวบ สีเหลืองไหล สีก้านดอกกรรณิการ์ สีเขียวมะพูด 

สีเขียวนิล คิดเป็นร้อยละ 57.14

	 5.	ลวดลายจากลายไทย : โดยบคุลกิ “เจ้าเสน่ห์” 

ทีเ่ป็นตวัแทนของบคุลกิภาพของลวดลายประเภทนี ้ผลการ

วิจัยพบว่า สีไทยโทนที่ถูกเลือกเพ่ือใช้ในการสื่อสารถึง

บุคลิกภาพเจ้าเสน่ห์ มีจ�ำนวน 18 สี ได้แก่ (1) สีแดงดอก

ชบา สีก้ามปูอสุรา คิดเป็นร้อยละ 85.71 (2) สีดอกบวบ  

สีม่วงเม็ดมะปราง สีดอกอัญชัน สีพวงอังกาบ สีทองค�ำ  

คิดเป็นร้อยละ 71.42 (3) สีท้องสิงห์ สีเกสรชมพู่ สีหรดาล 

สีเสน สีเขียวข้ีทอง สีเขียวมะพูด สีขาวขาบ สีครามฝรั่ง  

สีน�้ำไหล สีม่วงดอกตะแบก สีนาก คิดเป็นร้อยละ 57.14

	 ผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 3 : ต่อมา 

ผูว้จัิยได้น�ำลวดลายจากผลติภณัฑ์เครือ่งถมไทยทีไ่ด้จากการ

เกบ็ข้อมลูจากพิพิธภัณฑ์ แหล่งเรียนรู้ เอกสาร และเว็บไซต์

ตามประเภทของลวดลายบนเครื่องถมไทย 5 ประเภทๆ ละ

ไม่ต�่ำกว่า 10 ลวดลาย โดยใช้หลักการออกแบบเรขศิลป์ใน

การวิเคราะห์องค์ประกอบและหลักการออกแบบลวดลาย

เครื่องถมที่ได้ ผลการวิเคราะห์ตามวัตถุประสงค์ข้อท่ี (3)  

เพือ่หาหลกัการออกแบบลวดลายบนเครือ่งถมไทย แล้วจะได้

เป็นหลักการในการประยุกต์ผลการวิจัยเพื่อใช้ในการ

ออกแบบลวดลายใหม่ ผู้วิจัยได้แยกการวิเคราะห์แต่ละ

ประเภทลวดลายเป็นสองส่วน ได้แก่ องค์ประกอบของ

ลวดลายทางเรขศิลป์ และหลักการออกแบบของลวดลาย

ทางเรขศลิป์ ซึง่ผลการวจัิยในส่วนของการออกแบบลวดลาย

เครื่องถมไทยตามหลักของการออกแบบเรขศิลป์ พบว่า

	 1.	ลวดลายจากธรรมชาติและรูปเหมือนจริง

		  1.1	องค์ประกอบของลวดลายทางเรขศิลป์ 

ลวดลายเครือ่งถมจากลวดลายจากธรรมชาตแิละรปูเหมอืน

จริงมีการใช้องค์ประกอบทางเรขศิลป์ ดังนี้ (1.1.1) รูปร่าง 

(Shape) เป็นรูปร่างที่ประกอบด้วยเส้นโค้ง (Curvilinear 

Shape) โดยใช้รูปร่างท่ีเหมือนจริง หรือรูปร่างธรรมชาติ 

(Realistic or Naturalism Shape) แต่บางลวดลายก็ถกูลด

ทอนรายละเอียดให้เป็นแบบรูปร่างนามธรรม (Abstract 

Shape) เพื่อให้ขึ้นลายได้ง่าย (1.1.2) ชนิดของเส้น (Line) 

ใช้เส้นปกติ (Visual Line or Actual Line) โดยมีทิศทาง

ของเส้นทั้งเส้นแนวตั้ง (Vertical Line) เส้นแนวนอน 

(Horizontal Line) และเส้นแนวเฉียง (Diagonal Line)

		  1.2	หลักการออกแบบของลวดลายทางเรข

ศิลป์ ลวดลายเคร่ืองถมจากลวดลายจากธรรมชาติและรูป

เหมือนจริงมีการใช้หลักการออกแบบทางเรขศิลป์ ดังนี้ 

(1.2.1) ความสมดุล (Balance) ใช้หลักทั้งความสมดุลแบบ

สมมาตร (Symmetry Balance) และแบบอสมมาตร 

(Asymmetry Balance) (1.2.2) จังหวะ (Rhythm) ไม่พบ

ในการใช ้กับลวดลายหลัก แต ่ ใช ้ จั งหวะแบบสลับ 

(Alternating Rhythm) ในการท�ำลวดลายประกอบที่ส่วน

ใหญ่เป็นลวดลายจากลายไทย (1.2.3) การเน้น และล�ำดับ

ความส�ำคัญ (Emphasis and Hierarchy) ใช้หลักการการ

เน้นโดยความขัดแย้ง (Emphasis by Contrast) จากการ

ใช้ลวดลายจากธรรมชาติและรูปเหมือนจริง (ซึ่งถือเป็น

ลวดลายหลัก) ให้ขัดแย้งกับลวดลายประกอบรอบๆ ที่ส่วน

ใหญ่เป็นลวดลายจากลายไทย และการเน้นโดยการวาง

ต�ำแหน่ง (Emphasis by Placement) โดยจัดวางให้

ลวดลายหลักทีเ่ป็นจดุสนใจไว้ทีต่�ำแหน่งตรงกลางของชิน้งาน 

(1.2.4) เอกภาพ (Unity) พบว่ามกีารใช้ทัง้ 2 หลกัการได้แก่ 

(1.2.4.1) หลักการท�ำซ�้ำ (Repetition) จากการใช้วิธีการใช้

ลวดลายหลกัซ�ำ้หลายๆ ครัง้เพือ่สร้างความกลมกลนืกันของ

องค์ประกอบต่างๆ ในลวดลายของเครื่องถม และการใช้ 

(1.2.4.2) หลกัการความใกล้ชดิ (Proximity) จากการน�ำองค์

ประกอบของลวดลายหลักมาจัดวางอยู่ใกล้กัน

	 2.	ลวดลายจากเทพเจ้า เทวดา และตวัละครใน

วรรณคดี

	 	 2.1	องค์ประกอบของลวดลายทางเรขศิลป์ 

ลวดลายเครื่องถมจากลวดลายจากเทพเจ้า เทวดา และตัว

ละครในวรรณคดีมีการใช้องค์ประกอบทางเรขศิลป์เหมือน

กันกับที่พบในประเภทที่ (1) ลวดลายจากธรรมชาติและรูป

เหมือนจริง

		  2.2	หลักการออกแบบของลวดลายทางเรข

ศิลป์ ลวดลายเครื่องถมจากลวดลายจากเทพเจ้า เทวดา  
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วารสารสถาบันวัฒนธรรมและศิลปะ
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ

และตัวละครในวรรณคดีมีการใช้องค์ประกอบทางเรขศิลป์

เหมือนกันกับที่พบในประเภทที่ (1) ลวดลายจากธรรมชาติ

และรูปเหมือนจริง

	 3.	ลวดลายจากภาพสัตว์ป่าหิมพานต์และสัตว์

จากเทพนิยาย

	 	 3.1	องค์ประกอบของลวดลายทางเรขศิลป์ 

ลวดลายเคร่ืองถมจากลวดลายจากภาพสัตว์ป่าหิมพานต์

และสัตว์จากเทพนิยายมีการใช้องค์ประกอบทางเรขศิลป์

เหมือนกันกับที่พบในประเภทที่ (1) ลวดลายจากธรรมชาติ

และรูปเหมือนจริง และประเภทที่ (2) ลวดลายจากเทพเจ้า 

เทวดา และตัวละครในวรรณคดี

		  3.2	หลักการออกแบบของลวดลายทางเรข

ศิลป์ ลวดลายเครื่องถมจากลวดลายจากภาพสัตว์ป่า

หิมพานต์และสัตว์จากเทพนิยายมีการใช้หลักการออกแบบ

ทางเรขศิลป์เหมือนกันกับที่พบในประเภทที่ (1) ลวดลาย

จากธรรมชาตแิละรูปเหมือนจริง และประเภทท่ี (2) ลวดลาย

จากเทพเจ้า เทวดา และตัวละครในวรรณคดี

	 4.	ลวดลายจากความเชื่อ

	 	 4.1	องค์ประกอบของลวดลายทางเรขศิลป์ 

ลวดลายเครื่องถมจากลวดลายจากความเชื่อมีการใช้องค์

ประกอบทางเรขศิลป์เหมือนกันกับที่พบในประเภทที่ (1) 

ลวดลายจากธรรมชาติและรูปเหมือนจริง ประเภทที่ (2) 

ลวดลายจากเทพเจ้า เทวดา และตัวละครในวรรณคดี และ

ประเภทท่ี (3) ลวดลายจากภาพสัตว์ป่าหิมพานต์และสัตว์

จากเทพนิยาย

		  4.2	หลักการออกแบบของลวดลายทางเรข

ศิลป์ ลวดลายเครื่องถมจากลวดลายจากความเช่ือมีการใช้

หลกัการออกแบบทางเรขศิลป์เหมือนกนักบัทีพ่บในประเภท

ที่ (1) ลวดลายจากธรรมชาติและรูปเหมือนจริง ประเภทที่ 

(2) ลวดลายจากเทพเจ้า เทวดา และตัวละครในวรรณคดี 

และประเภทที่ (3) ลวดลายจากภาพสัตว์ป่าหิมพานต์และ

สัตว์จากเทพนิยาย

	 5.	ลวดลายจากลายไทย

	 	 5.1	องค์ประกอบของลวดลายทางเรขศิลป์ 

ลวดลายเครือ่งถมจากลายไทย มกีารใช้องค์ประกอบทางเรข

ศิลป์ ดังนี้ (5.1.1) รูปร่าง (Shape) เป็นรูปร่างที่ประกอบ

ด้วยเส้นโค้ง (Curvilinear Shape) โดยใช้รูปร่างนามธรรม 

(Abstract Shape) (5.1.2) ชนดิของเส้น (Line) ใช้เส้นปกติ 

(Visual Line or Actual Line) ในการสร้างตวัลวดลายปกติ 

และยังใช้เส้นโดยนัย (Implied Line) ซึ่งเกิดขึ้นจากการน�ำ

ลวดลายไทยมาเรยีงต่อกนัให้เกิดเป็นแนวเส้น โดยมทีศิทาง

ของเส้นทั้งเส้นแนวตั้ง (Vertical Line) และเส้นแนวนอน 

(Horizontal Line)

		  5.2	หลักการออกแบบของลวดลายทางเรข

ศิลป์ ลวดลายเคร่ืองถมจากลายไทย มีการใช้หลักการ

ออกแบบทางเรขศิลป์ ดังนี้ (5.2.1) ความสมดุล (Balance) 

ใช้หลกัความสมดลุแบบผลกึ (Crystallographic Balance) 

จากการใช้ลวดลายไทยกระจายอยูท่ัว่ไป เพือ่ให้ความสนใจ

ในการมองถกูกระจายอยูใ่นทกุต�ำแหน่งของลวดลายเครือ่งถม 

และใช้หลักความสมดุลแบบรัศมี (Radial Balance) ใน

เครื่องถมที่มีลักษณะกลม (5.2.2) จังหวะ (Rhythm) ใช้

จังหวะแบบสลับ (Alternating Rhythm) จากการใช้

ลวดลายไทยสลบัไปมาเป็นแถว หรอืเป็นชัน้ (5.2.3) การเน้น 

และล�ำดบัความส�ำคญั (Emphasis and Hierarchy) ใช้หลกั

การเน้นโดยรวมมากกว่าที่เป็นส่วนย่อย หรือการไม่มีจุด

สนใจ (Emphasis the Whole Over the Parts or 

Absence of Focal Point) (5.2.4) เอกภาพ (Unity) ใช้

หลักการท�ำซ�้ำ (Repetition) จากการน�ำองค์ประกอบของ

ลายไทยมาใช้ซ�้ำๆ กันในลวดลายเครื่องถม

	 ผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 4 : เป็น 

กระบวนการในการออกแบบและพฒันาผลติภัณฑ์ตกแต่งบ้าน

ผสมช้ินส่วนโลหะจากเทคนิคเครื่องถมปราศจากตะกั่ว  

โดยใช้ลวดลายเครือ่งถมไทยประเภทลวดลายจากภาพสัตว์ป่า

หิมพานต์และสัตว์จากเทพนิยายมาเป็นตัวอย่างในการ

ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้านในครั้งนี้ 

เนื่องจากในการสอบถามกลุ่มตัวอย่าง 100 คน ถึงการ

เลือกบคุลิกภาพท่ีเหมาะสมตามประเภทลวดลายบนเครือ่ง

ถมไทย พบว่า ลวดลายเคร่ืองถมไทยประเภทลวดลายจาก

ภาพสัตว์ป่าหิมพานต์และสัตว์จากเทพนิยายได้ กลุ ่ม

ตวัอย่างได้ท�ำการเลอืกบคุลกิภาพ “นกัรบ” คดิเป็นร้อยละ 

62 ซ่ึงเป็นค่าร้อยละสูงท่ีสุด ผู้วิจัยถือว่า กลุ่มเป้าหมาย 

มีความคิดเห็นท่ีสอดคล้องกันเป็นจ�ำนวนมากที่สุด จึงน่า

จะมีความเท่ียงตรงในการสื่อสารบุคลิกภาพของลวดลาย

ได้ดีท่ีสุด จึงเหมาะสมกับการน�ำมาเป็นตัวอย่างในการ

ออกแบบและพฒันาผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้านในการวจิยัครัง้

นี้มากที่สุดเช่นกัน

	 ผูวิ้จยัได้น�ำผลการวิจยัตามวัตถปุระสงค์ในข้อที ่1 

- 3 มาเป็นข้อก�ำหนดในการออกแบบสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์
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ตกแต่งบ้านผสมชิน้ส่วนโลหะจากเทคนคิเคร่ืองถมปราศจาก

ตะกั่ว และได้ท�ำงานร่วมกับนักออกแบบท�ำการออกแบบ

ผลิตภัณฑ์ให้เข้ากับสไตล์การตกแต่งบ้านยอดนิยม 5 แบบ 

(Teicu. 2014: online) ตามกรอบแนวคิดที่ได้ตั้งไว้ ได้แก่ 

(1 )  แบบทันสมัย  (Modern)  (2 )  แบบร ่วมสมัย 

(Contemporary) (3) แบบดั้งเดิม (Traditional) (4) แบบ

อุตสาหกรรม/ในเมือง (Industrial/Urban) และ (5) แบบ

ตลอดกาล (Classic) โดยท�ำการร่างแบบสามมิติ สไตล์ละ 1 

ชุด โดยผลิตภัณฑ์ประกอบด้วย แจกัน หมอนอิง และโคมไฟ 

ดังนี้

ภาพที่ 1 ภาพของผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้านผสมชิ้นส่วนโลหะจากเทคนิคเครื่องถมปราศจากตะกั่ว
ในบรรยากาศของห้องรับแขกสไตล์ทันสมัย (Modern) 

ที่มา : ออกแบบโดย ยศไกร ไทรทอง ณัฐชนันท์ แซ่ตั้ง และคชสีห์ บุญศิริชัย

ภาพที่ 2 ภาพของผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้านผสมชิ้นส่วนโลหะจากเทคนิคเครื่องถมปราศจากตะกั่ว
ในบรรยากาศของห้องรับแขกสไตล์ร่วมสมัย (Contemporary)

ที่มา : ออกแบบโดย ยศไกร ไทรทอง ณัฐชนันท์ แซ่ตั้ง และคชสีห์ บุญศิริชัย
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วารสารสถาบันวัฒนธรรมและศิลปะ
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ

ภาพที่ 3 ภาพของผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้านผสมชิ้นส่วนโลหะจากเทคนิคเครื่องถมปราศจากตะกั่ว
ในบรรยากาศของห้องรับแขกสไตล์ดั้งเดิม (Traditional)

ที่มา : ออกแบบโดย ยศไกร ไทรทอง ณัฐชนันท์ แซ่ตั้ง และคชสีห์ บุญศิริชัย

ภาพที่ 4 ภาพของผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้านผสมชิ้นส่วนโลหะจากเทคนิคเครื่องถมปราศจากตะกั่ว
ในบรรยากาศของห้องรับแขกสไตล์อุตสาหกรรม/ในเมือง (Industrial/Urban)
ที่มา : ออกแบบโดย ยศไกร ไทรทอง ณัฐชนันท์ แซ่ตั้ง และคชสีห์ บุญศิริชัย
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	 จากนัน้ผูว้จิยัจึงน�ำไปให้ผู้เชีย่วชาญทีเ่ป็นอาจารย์ 

และนักออกแบบที่มีประสบการณ์ จ�ำนวน 3 ท่าน ที่มี

ประสบการณ์ในสาขาที่เกี่ยวข้องเป็นเวลาไม่ต�่ำกว่า 10 ปี 

ท�ำการประเมินแบบร่างสามมิติของผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้าน 

ผลการประเมินพบว่า 

ภาพที่ 5 ภาพของผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้านผสมชิ้นส่วนโลหะจากเทคนิคเครื่องถมปราศจากตะกั่ว
ในบรรยากาศของห้องรับแขกสไตล์ตลอดกาล (Classic)

ที่มา : ออกแบบโดย ยศไกร ไทรทอง ณัฐชนันท์ แซ่ตั้ง และคชสีห์ บุญศิริชัย

ตารางที่ 2 แสดงค่าเฉลี่ย (Mean) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และล�ำดับ (Rank) จากการประเมินการออกแบบจ�ำนวน 

5 แบบ จากผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน

แบบร่างชุดที่

เกณฑ์ประเมิน (1) สไตล์ 

Modern

(2) สไตล์ 

Contemporary

(3) สไตล์ 

Traditional

(4) สไตล์ 

Industrial/Urban

(5) สไตล์ 

Classic

(1) ผลิตภัณฑ์มีการออกแบบโดยรวมที่เหมาะ

สมเข้ากับสไตล์

Mean 3.00 3.33 3.67 3.00 4.00

S.D. 1.00 0.58 0.58 1.00 1.00

(2) ผลิตภัณฑ์มีการออกแบบด้วยสีและ

ลวดลายที่เหมาะสม

Mean 2.67 3.33 3.00 2.67 4.00

S.D. 0.58 0.58 0.00 0.58 1.00

(3) ผลิตภัณฑ์มีความโดดเด่นสะดุดตา Mean 2.67 4.33 3.67 2.67 4.67

S.D. 0.58 0.58 0.58 1.53 0.58

(4) ผลิตภัณฑ์สามารถสร้างความจดจ�ำได้ดี Mean 3.00 3.67 3.00 2.67 4.33

S.D. 1.73 0.58 0.00 1.53 0.58

(5) ผลิตภัณฑ์สามารถผลิตในระบบ

อุตสาหกรรมที่ไม่ซับซ้อนได้

Mean 2.67 3.00 3.33 2.67 4.00

S.D. 0.58 0.00 0.58 0.58 0.00
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วารสารสถาบันวัฒนธรรมและศิลปะ
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ

แบบร่างชุดที่

เกณฑ์ประเมิน (1) สไตล์ 

Modern

(2) สไตล์ 

Contemporary

(3) สไตล์ 

Traditional

(4) สไตล์ 

Industrial/Urban

(5) สไตล์ 

Classic

(6) ผลิตภัณฑ์มีการใช้ชิ้นส่วนโลหะเครื่องถม

ประกอบการออกแบบที่เหมาะสม

Mean 4.33 4.00 4.33 4.33 4.33

S.D. 0.58 1.00 0.58 0.58 0.58

ค่าเฉลี่ย (Mean) โดยรวม 3.05 3.61 3.50 3.00 4.22

ล�ำดับ (Rank) 4 2 3 5 1

	 จากตารางที ่2 ผลการประเมนิ พบว่า ค่าเฉลีย่โดย

รวมของการประเมนิแบบร่างผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้านผสมชิน้

ส่วนโลหะจากเทคนิคเคร่ืองถมปราศจากตะกั่วเรียงตาม

ล�ำดับ ได้แก่ ล�ำดับที่ (1) แบบร่างชุดที่ 5 ผลิตภัณฑ์ตกแต่ง

บ้านที่เหมาะกับสไตล์แบบตลอดกาล (Classic) มีค่าเฉลี่ย

โดยรวม 4.22 ล�ำดบัที ่(2) แบบร่างชดุที ่2 ผลติภณัฑ์ตกแต่ง

บ้านทีเ่หมาะกบัสไตล์แบบร่วมสมยั (Contemporary) มค่ีา

เฉลี่ยโดยรวม 3.61 ล�ำดับที่ (3) แบบร่างชุดที่ 3 ผลิตภัณฑ์

ตกแต่งบ้านที่เหมาะกับสไตล์แบบด้ังเดิม (Traditional) มี

ค่าเฉลีย่โดยรวม 3.50 ล�ำดบัที ่(4) แบบร่างชดุที ่1 ผลติภณัฑ์

ตกแต่งบ้านที่เหมาะกับสไตล์แบบทันสมัย (Modern) มีค่า

เฉลี่ยโดยรวม 3.05 และล�ำดับที่ (5) แบบร่างชุดที่ 4 

ผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้านที่เหมาะกับสไตล์แบบอุตสาหกรรม/

ในเมือง (Industrial/Urban) มีค่าเฉลี่ยโดยรวม 3.00 

	 ผลการวจิยั พบว่า แบบร่างผลติภณัฑ์ตกแต่งบ้าน

ผสมช้ินส่วนโลหะจากเทคนิคเคร่ืองถมปราศจากตะก่ัวใน

บรรยากาศของห้องรับแขกสไตล์แบบตลอดกาล (Classic) 

มีคะแนนเฉลี่ยโดยรวมสูงสุดท่ี 4.22 และมีรายละเอียดค่า

เฉลี่ยในแต่ละเกณฑ์ ดังนี้

	 1)	ผลิตภัณฑ์มีการออกแบบโดยรวมท่ีเหมาะสม

เข้ากับแบบตลอดกาล (Classic) มีค่าเฉลี่ย 4.00 หมายถึง 

ความคิดเห็นระดับเห็นด้วย

	 2)	 ผลิตภัณฑ์มีการออกแบบด้วยสีและลวดลายท่ี

เหมาะสม มค่ีาเฉลีย่ 4.00 หมายถงึ ความคิดเหน็ระดบัเหน็ด้วย

	 3)	ผลิตภัณฑ์มีความโดดเด่นสะดุดตา มีค่าเฉลี่ย 

4.67 หมายถึง ความคิดเห็นระดับเห็นด้วยอย่างยิ่ง

	 4)	ผลิตภัณฑ์สามารถสร้างความจดจ�ำได้ดี มีค่า

เฉลี่ย 4.00 หมายถึง ความคิดเห็นระดับเห็นด้วย

	 5)	ผลิตภัณฑ์สามารถผลิตในระบบอุตสาหกรรม

ทีไ่ม่ซบัซ้อนได้ มค่ีาเฉลีย่ 4.00 หมายถงึ ความคดิเห็นระดับ

เห็นด้วย

	 6)	ผลิตภัณฑ์มีการใช้ช้ินส่วนโลหะเคร่ืองถม

ประกอบการออกแบบทีเ่หมาะสม มค่ีาเฉลีย่ 4.33 หมายถงึ 

ความคิดเห็นระดับเห็นด้วยอย่างยิ่ง

	 จากนั้นได้น�ำแบบผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้านผสมชิ้น

ส่วนโลหะจากเทคนคิเครือ่งถมปราศจากตะกัว่ในบรรยากาศ

ของห้องรับแขกสไตล์แบบตลอดกาล (Classic) ซึ่งได้รับ

คะแนนเฉลี่ยโดยรวมการประเมินสูงที่สุด มาพัฒนารูปแบบ

สามมิติอีกครั้งตามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ เพื่อให้ได้

แบบที่พร้อมจะด�ำเนินการผลิตจริงได้ในอนาคต แล้วน�ำไป

ประเมินความพึงพอใจกับกลุ่มเป้าหมายที่เป็นผู้บริโภค ซึ่งมี

ประสบการณ์ในการซ้ือ หรอืเป็นเจ้าของผลติภณัฑ์ของตกแต่ง

บ้านทีม่กีารออกแบบจากอตัลกัษณ์ภมูปัิญญาไทย อาย ุ18 ปี

ขึ้นไป จ�ำนวน 100 คน ตามเกณฑ์การประเมินที่ตั้งไว้
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ตารางที่ 3 ตารางแสดงค่าเฉลี่ย (Mean) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และล�ำดับ (Rank) จากการประเมินความ พึงพอใจ

รูปแบบผลิตภัณฑ์ จ�ำนวน 1 ชุด จากผู้บริโภคจ�ำนวน 100 คน

เกณฑ์ประเมิน ผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้านผสมชิ้นส่วนโลหะจากเทคนิคเครื่องถมปราศจาก

ตะกั่ว ในบรรยากาศของห้องรับแขกสไตล์แบบตลอดกาล (Classic)

Mean S.D. ล�ำดับ (Rank)

(1) ผลิตภัณฑ์มีการออกแบบโดยรวมที่เหมาะ

สมเข้ากับสไตล์แบบตลอดกาล (Classic) 

3.79 0.77 4

(2) ผลิตภัณฑ์มีการออกแบบด้วยสีและ

ลวดลายที่เหมาะสม

3.83 0.78 3

(3) ผลิตภัณฑ์มีความโดดเด่นสะดุดตา 4.05 0.9 2

(4) ผลิตภัณฑ์สามารถสร้างความจดจ�ำได้ดี 4.23 0.68 1

(5) ผลิตภัณฑ์มีการใช้ชิ้นส่วนโลหะเครื่องถม

ประกอบการออกแบบที่เหมาะสม

3.72 0.81 5

ค่าเฉลี่ย (Mean) โดยรวม 3.92

	 จากตารางที่ 3 ผลการประเมิน พบว่า ผู้บริโภค 

100 คน ให้ความคิดเห็นด้านความพึงพอใจในผลิตภัณฑ์

ตกแต่งบ้านผสมชิน้ส่วนโลหะจากเทคนคิเคร่ืองถมปราศจาก

ตะกั่วเรียงตามล�ำดับ ได้แก่ ล�ำดับที่ (1) ผลิตภัณฑ์สามารถ

สร้างความจดจ�ำได้ดี โดยมีค่าเฉล่ีย 4.23 ล�ำดับที่ (2) 

ผลติภัณฑ์มคีวามโดดเด่นสะดดุตา โดยมีค่าเฉล่ีย 4.05 ล�ำดบั

ที่ (3) ผลิตภัณฑ์มีการออกแบบด้วยสีและลวดลายที่เหมาะ

สม โดยมค่ีาเฉล่ีย 3.83 ล�ำดบัท่ี (4) ผลิตภัณฑ์มีการออกแบบ

โดยรวมที่เหมาะสมเข้ากับสไตล์แบบตลอดกาล (Classic) 

โดยมีค่าเฉลี่ย 3.79 และล�ำดับที่ (5) ผลิตภัณฑ์มีการใช้ชิ้น

ส่วนโลหะเครื่องถมประกอบการออกแบบท่ีเหมาะสม โดย

มีค่าเฉลี่ย 3.72

	 ผลการวจิยั พบว่า แบบร่างผลติภณัฑ์ตกแต่งบ้าน

ผสมช้ินส่วนโลหะจากเทคนิคเคร่ืองถมปราศจากตะก่ัวใน

บรรยากาศของห้องรับแขกสไตล์แบบตลอดกาล (Classic) 

มคีะแนนเฉล่ียโดยรวมที ่3.92 และมรีายละเอียดค่าเฉลีย่ใน

แต่ละเกณฑ์ ดังนี้

		  (1)	ผลิตภัณฑ์มีการออกแบบโดยรวมที่เหมาะ

สมเข้ากับสไตล์แบบตลอดกาล (Classic) มีค่าเฉล่ีย 3.79 

หมายถึง ระดับความคิดเห็นด้วย

		  (2)	ผลิตภัณฑ ์มีการออกแบบด ้วยสีและ

ลวดลายที่เหมาะสม มีค่าเฉลี่ย 3.83 หมายถึง ระดับความ

คิดเห็นด้วย

		  (3)	ผลิตภัณฑ์มีความโดดเด่นสะดุดตา มีค่า

เฉลี่ย 4.05 หมายถึง ระดับความคิดเห็นด้วย

		  (4)	ผลิตภัณฑ์สามารถสร้างความจดจ�ำได้ดี มี

ค่าเฉลี่ย 4.23 หมายถึง ระดับความคิดเห็นด้วยอย่างยิ่ง

		  (5)	ผลิตภัณฑ์มีการใช้ชิ้นส่วนโลหะเคร่ืองถม

ประกอบการออกแบบทีเ่หมาะสม มค่ีาเฉลีย่ 3.72 หมายถงึ 

ระดับความคิดเห็นด้วย
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ภาพที่ 6 ภาพผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้านสไตล์แบบตลอดกาล (Classic) ผสมชิ้นส่วนโลหะจากเทคนิคเครื่องถมปราศจากตะกั่วที่ได้รับการพัฒนา
ตามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญเรียบร้อยแล้ว ซึ่งผู้วิจัยได้น�ำไปประเมินความพึงพอใจกับกลุ่มเป้าหมาย จ�ำนวน 100 คน

ที่มา : ออกแบบโดย ยศไกร ไทรทอง ณัฐชนันท์ แซ่ตั้ง และคชสีห์ บุญศิริชัย

สรุปและอภิปรายผล
	 ผลการวิจัยที่ค้นพบสามารถน�ำไปใช้เป็นแนวทาง

ในการออกแบบลวดลายบนผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้าน ที่แบ่ง

กลุ่มค�ำตอบตามประเภทลวดลายบนเคร่ืองถมไทย และ

บุคลิกภาพตามประเภทลวดลายนั้นเป็นตัวก�ำหนดแนวทาง

ที่แตกต่างกันในการออกแบบ 

	 ส�ำหรับชดุสแีบบไทยทีเ่หมาะสมกบัลวดลายและ

สามารถสื่อสารถึงบุคลิกภาพตามประเภทลวดลายบน

เครื่องถมไทย ผู้วิจัยแยกกลุ่มค�ำตอบเป็น 2 กลุ่ม ได้แก่ (1) 

ค�ำตอบที่แนะน�ำให้ใช้อย่างยิ่ง (Highly Recommended 

Results) เป็นกลุ่มค�ำตอบที่ผู้เชี่ยวชาญเลือกมากกว่าหรือ

เท่ากับร้อยละ 85.71 ถึงร้อยละ 100 กลุ่ม (2) ค�ำตอบที่

แนะน�ำให้ใช้ได้ (Recommended Results) เป็นกลุ่มค�ำ

ตอบที่ผู้เชี่ยวชาญเลือกมากกว่าหรือเท่ากับร้อยละ 57.14 

ถึงร้อยละ 71.42 ผู้วิจัยค้นพบว่า

		  1.	 ชุดสีแบบไทยส�ำหรับลวดลายจาก

ธรรมชาตแิละรปูเหมอืนจรงิ โดยบคุลกิ “ผูส้นัโดษ” ทีเ่ป็น

ตัวแทนของบุคลิกภาพของลวดลายประเภทนี้ “ผู้สันโดษ” 

มีคุณลักษณะทางบุคลิกภาพ ได้แก่ เป็นคนที่ปรับตัวง่าย  

มีความมานะอุตสาหะ สามารถท�ำทุกอย่างได้ด้วยตนเอง  

มีความหวัง มีความถ่อมตัวไม่โอ้อวดความสามารถ (อริชัย. 

2552: 365-371) ผลการวิจัยพบว่า (1.1) สีที่แนะน�ำให้ใช้

อย่างยิ่ง จ�ำนวน 1 สี ได้แก่ สีกากี (1.2) สีที่แนะน�ำให้ใช้ได้ 

จ�ำนวน 13 สี ได้แก่ สีหงดินตัด สีเลื่อมประภัสสร สีไม้

กฤษณา สีมุกสุข สีเขียวขี้ม้า สีมหาดไทย สีเขียวรงกา สีเทา 

สีควันเพลิง สีนวลเทา สีปูน สีม่วงตอง สีน�้ำตาล

		  2.	 ชดุสแีบบไทยส�ำหรับลวดลายจากเทพเจ้า 

เทวดา และตัวละครในวรรณคดี โดยบุคลิก “ผู้ช่วยเหลือ” 

ทีเ่ป็นตวัแทนของบคุลิกภาพของลวดลายประเภทนี ้“ผูช่้วย

เหลอื” มคีณุลกัษณะทางบคุลกิภาพ ได้แก่ ชอบยืน่มอืเข้าไป

ช่วยผูอ้ืน่ เป็นคนยดึมัน่ในอดุมการณ์ มคีวามเกรงอกเกรงใจสงู 

ชอบให้ความปกป้องคุ้มครองผู้อ่ืนจากอันตราย เป็นคน 

ที่ค�ำนึงถึงผู้อื่นมากกว่าตนเอง (อริชัย. 2552: 365-371) ผล

การวิจัยพบว่า (2.1) ไม่มีสีที่แนะน�ำให้ใช้อย่างยิ่ง (2.2) สีที่

แนะน�ำให้ใช้ได้ จ�ำนวน 12 สี ได้แก่ สีหม้อใหม่ สีเปลือก

ข้าวโพด สีจันทร์ สีลูกจันทร์ สีเขียวนกกะลิง สีเหล็ก  

สีดอกเลา สีขาวผ่อง สีควายเผือก สีงาช้าง สีเล่ือมเหลือง สฟีาง

	 	 3. ชุดสีแบบไทยส�ำหรับลวดลายจากภาพ

สัตว์ป่าหิมพานต์ และสัตว์จากเทพนิยาย โดยบุคลิก 

“นกัรบ” ทีเ่ป็นตวัแทนของบคุลกิภาพของลวดลายประเภท

นี้ “นักรบ” มีคุณลักษณะทางบุคลิกภาพ ได้แก่ บุคลิกภาพ

แบบเข้มแข็ง ชอบปฏิบัติตามกฎเกณฑ์ของสังคม ยิึดถือ



116

ระเบียบวินัย เป็นคนที่มีความเย่อหยิ่ง ด้วยลักษณะทาง

กายภาพที่มีความแข็งแกร่งจึงไม่ยอมตาย (อริชัย. 2552: 

365-371) ผลการวิจัยพบว่า (2.1) สีที่แนะน�ำให้ใช้อย่างยิ่ง 

จ�ำนวน 3 สี ได้แก่ สีเขียวก้ามปู สีเขียวนิล สีน�้ำตาลไหม้ 

(2.2) สีที่แนะน�ำให้ใช้ได้ จ�ำนวน 16 สี ได้แก่ สีดินแดงตัด  

สีลูกพิกุล สีด�ำเขม่า สีนิลกาฬ สีกลาโหม สีกรมท่า สีฝาด  

สีก้ามปูอสุรา สีน�้ำหมาก สีข้ีผ้ึง สีเขียวใบแค สีน�้ำรัก  

สีเขม่ายาง สีเมฆคราม สีขาบด�ำ สีทองค�ำ

	 	 4. ชุดสแีบบไทยส�ำหรับลวดลายจากความเชือ่ 

โดยบุคลิก “ผู้วิเศษ” ที่เป็นตัวแทนของบุคลิกภาพของ

ลวดลายประเภทนี้ “ผู้วิเศษ” มีคุณลักษณะทางบุคลิกภาพ 

ได้แก่ ลึกลับซับซ้อน ชอบตัดสินคนอื่นจากความคิดของ

ตนเอง จินตนาการแปลกประหลาดเหนือความคาดหมาย 

เป็นคนที่พึ่งพาได้ อุปนิสัยแจ่มใสเบิกบาน (อริชัย. 2552: 

365-371) ผลการวิจัยพบว่า (2.1) สีที่แนะน�ำให้ใช้อย่างยิ่ง 

จ�ำนวน 1 ส ีได้แก่ สทีองค�ำ (2.2) สทีีแ่นะน�ำให้ใช้ได้ จ�ำนวน 

7 สี ได้แก่ สีม่วงเม็ดมะปราง สีก้ามปูหลุด สีดอกบวบ  

สีเหลืองไหล สีก้านดอกกรรณิการ์ สีเขียวมะพูด สีเขียวนิล

	 	 5.	 ชดุสแีบบไทยส�ำหรบัลวดลายจากลายไทย 

โดยบุคลิก “เจ้าเสน่ห์” ที่เป็นตัวแทนของบุคลิกภาพของ

ลวดลายประเภทนี้ “ผู้วิเศษ” มีคุณลักษณะทางบุคลิกภาพ 

ได้แก่ บคุลกิภาพแบบดงึดดูใจ ความเข้าอกเข้าใจผูอ้ืน่ ดเูป็น

ชนชั้นสูง มีอุปนิสัยชอบเรียกร้อง (อริชัย. 2552: 365-371) 

ผลการวิจัยพบว่า (2.1) สีที่แนะน�ำให้ใช้อย่างยิ่ง จ�ำนวน 2 

สี ได้แก่ สีแดงดอกชบา สีก้ามปูอสุรา (2.2) สีที่แนะน�ำให้

ใช้ได้ จ�ำนวน 16 สี ได้แก่ สีดอกบวบ สีม่วงเม็ดมะปราง  

สีดอกอัญชัน สีพวงอังกาบ สีทองค�ำ สีท้องสิงห์ สีเกสรชมพู่ 

สหีรดาล สเีสน สีเขียวข้ีทอง สีเขียวมะพูด สีขาวขาบ สคีราม

ฝรั่ง สีน�้ำไหล สีม่วงดอกตะแบก สีนาก

	 หลักการออกแบบตามประเภทลวดลายบน

เคร่ืองถมไทย ผู ้วิจัยพบว่า องค์ประกอบและหลักการ

ออกแบบลวดลายเครื่องถมไทยตามหลักการออกแบบเรข

ศิลป์ แยกกลุ่มค�ำตอบเป็น 2 กลุ่ม ได้แก่ 

		  1.	 หลักการออกแบบส�ำหรับ : ลวดลายจาก

ธรรมชาตแิละรปูเหมอืนจรงิ, ลวดลายจากเทพเจ้า เทวดา 

และตัวละครในวรรณคดี, ลวดลายจากภาพสัตว์ป่า

หมิพานต์ และสตัว์จากเทพนยิาย, และลวดลายจากความ

เชือ่ ลวดลายทัง้ 4 ประเภทนี ้มีหลกัการออกแบบในทางเรข

ศิลป์ที่เหมือนกันทั้งหมด ได้แก่ 

			   1.1	 องค์ประกอบของลวดลายทางเรข

ศิลป์ ลวดลายเครื่องถมมีการใช้องค์ประกอบทางเรขศิลป์ 

ดงันี ้(1.1.1) รูปร่าง (Shape) เป็นรปูร่างทีป่ระกอบด้วยเส้น

โค้ง (Curvilinear Shape) โดยใช้รูปร่างที่เหมือนจริง หรือ

รูปร่างธรรมชาติ (Realistic or Naturalism Shape) และ

รูปร่างนามธรรม (Abstract Shape) (1.1.2) ชนิดของเส้น 

(Line) ใช้เส้นปกติ (Visual Line or Actual Line) โดยมี

ทศิทางของเส้นทัง้เส้นแนวตัง้ (Vertical Line) เส้นแนวนอน 

(Horizontal Line) และเส้นแนวเฉียง (Diagonal Line)

			   1.2	 หลักการออกแบบของลวดลาย

ทางเรขศิลป์ ลวดลายเครื่องถมมีการใช้หลักการออกแบบ

ทางเรขศิลป์ ดังนี้ (1.2.1) ความสมดุล (Balance) ใช้หลัก

ทั้งความสมดุลแบบสมมาตร (Symmetry Balance) และ

แบบอสมมาตร (Asymmetry Balance) (1.2.2) จังหวะ 

(Rhythm) ไม่พบในการใช้กับลวดลายหลัก แต่ใช้จังหวะ

แบบสลับ (Alternating Rhythm) ในการท�ำลวดลาย

ประกอบที่ส่วนใหญ่เป็นลวดลายจากลายไทย (1.2.3) การ

เน้น และล�ำดับความส�ำคัญ (Emphasis and Hierarchy) 

ใช้หลักการการเน้นโดยความขัดแย้ง (Emphasis by 

Contrast) และการเน้นโดยการวางต�ำแหน่ง (Emphasis 

by Placement) (1.2.4) เอกภาพ (Unity) พบว่ามีการใช้

ทั้ง 2 หลักการได้แก่ (1.2.4.1) หลักการท�ำซ�้ำ (Repetition) 

และการใช้ (1.2.4.2) หลักการความใกล้ชิด (Proximity)

		  2.	 หลักการออกแบบส�ำหรับลวดลายจาก

ลายไทย มีหลักการออกแบบในทางเรขศิลป์ ได้แก่ 

			   2.1	 องค์ประกอบของลวดลายทางเรข

ศิลป์ ลวดลายเครื่องถมมีการใช้องค์ประกอบทางเรขศิลป์ 

ดงันี ้(2.1.1) รูปร่าง (Shape) เป็นรปูร่างทีป่ระกอบด้วยเส้น

โค้ง (Curvilinear Shape) โดยใช้รปูร่างนามธรรม (Abstract 

Shape) (2.1.2) ชนิดของเส้น (Line) ใช้เส้นปกติ (Visual 

Line or Actual Line) และเส้นโดยนัย (Implied Line) 

โดยมีทิศทางของเส้นทั้งเส้นแนวต้ัง (Vertical Line) และ

เส้นแนวนอน (Horizontal Line)

			   2.2 หลกัการออกแบบของลวดลายทาง

เรขศิลป์ ลวดลายเคร่ืองถมมีการใช้หลักการออกแบบทาง

เรขศิลป์ ดังนี้ (2.2.1) ความสมดุล (Balance) ใช้หลักความ

สมดุลแบบผลึก (Crystallographic Balance) และใช้หลัก

ความสมดุลแบบรัศมี (Radial Balance) ในเคร่ืองถมที่มี

ลกัษณะกลม (2.2.2) จงัหวะ (Rhythm) ใช้จงัหวะแบบสลบั 
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(Alternating Rhythm) (2.2.3) การเน้น และล�ำดับความ

ส�ำคัญ (Emphasis and Hierarchy) ใช้หลักการเน้นโดย

รวมมากกว ่าที่ เป ็นส ่วนย ่อย หรือการไม ่มีจุดสนใจ 

(Emphasis the Whole Over the Parts or Absence of 

Focal Point) (2.2.4) เอกภาพ (Unity) ใช้หลักการท�ำซ�้ำ 

(Repetition)

	 การวิจยัในคร้ังนี ้ผูว้จิยัได้ค้นพบแนวทางอ้างองิใน

ด้านองค์ประกอบและหลักการออกแบบลวดลายทางเรข

ศิลป์เพื่อการออกแบบลวดลายบนผลิตภัณฑ์ และได้ค้นพบ

ชุดสีแบบไทยที่สามารถสื่อสารบุคลิกภาพตามประเภท

ลวดลายบนเคร่ืองถมไทย ซึ่งนักออกแบบและผู้ที่สนใจ

สามารถน�ำไปประยุกต์สร้างสรรค์ลวดลายบนผลิตภัณฑ์  

งานออกแบบเรขศลิป์ หรอืงานออกแบบอืน่ๆ ได้ อย่างไรกต็าม 

การตัดสินใจในการเลือกใช้องค์ประกอบอะไรจากผลการ

วิจัยไปใช้ในการออกแบบ รวมถึงการน�ำองค์ประกอบอื่นๆ 

ทีไ่ม่ได้มาจากผลของการวจิยันีม้าใช้ร่วมกนั ผู้วจิยัขอให้เป็น

หน้าที่ของนักออกแบบในการพิจารณาโดยใช้ประสบการณ์

ของตนเอง เพื่อให้ได้งานออกแบบที่สวยงาม เหมาะสม  

และสื่อสารได้ตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งใจ

ข้อเสนอแนะ
	 การวจัิยและพัฒนาในคร้ังนี ้เร่ิมต้นจากการใช้หลกั

การออกแบบเรขศิลป์เป็นแนวคิดหลักในการออกแบบ

ลวดลายใหม่ที่เกิดจากการประยุกต์ร่วมกับลวดลายเคร่ือง

ถมไทยแบบดั้งเดิม อีกทั้งยังมีการใช้สีแบบไทยที่เหมาะสม

กับบุคลิกภาพลวดลายของเครื่องถม เพื่อเพิ่มสีสันให้กับ

ผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้านให้มีความสวยงามยิ่งขึ้น จากเดิมที่สี

จากลวดลายเครือ่งถมไทยมเีพยีงสดี�ำอยู่บนพืน้ผิวของโลหะ

ทีม่สีเีงนิหรอืสทีองเท่านัน้ ซึง่กเ็ป็นหนึง่ในแนวทางทีส่ามารถ

ใช้ในการสร้างสรรค์งานออกแบบผลิตภัณฑ์ได้ ผูว้จิยัมคีวาม

เชื่อว่า ยังมีแนวทางอื่นในการที่จะท�ำให้ได้งานออกแบบ

ผลิตภัณฑ์ที่สวยงามเช่นเดียวกัน โดยผลการวิจัยในครั้งนี้ 

สามารถน�ำไปใช้ส�ำหรับอ้างอิงในการออกแบบเบื้องต้นได้ 

ส่วนการที่จะน�ำองค์ประกอบจากผลการวิจัยไปใช้อย่างไร 

ควรปล่อยให้เป็นการพิจารณาของนักออกแบบผลิตภัณฑ์ 

ซึง่ประสบการณ์และการตดัสนิใจของนกัออกแบบผลิตภณัฑ์

ในแต่ละคนย่อมไม่เหมือนกัน ซึ่งก็น�ำไปสู่ความหลากหลาย

ของงานออกแบบผลิตภัณฑ์ที่น่าสนใจได้ 
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