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บทคััดย่อ

	 บทความวิิชาการนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์เพ่ื่�อสังเคราะห์์แนวคิดและนำำ�เสนอวิิธีีวิิทยาการสอน 

วรรณคดีีไทยที่่�เหมาะสมกัับบริิบทการจััดการศึึกษาในยุุคปกติใหม่่ (New Normal) โดยอาศััยการศึึกษา

วิิเคราะห์์เอกสาร แนวคิิด ทฤษฎีี และงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้องทั้้�งในประเทศและต่่างประเทศ เพ่ื่�อนำำ�มา

สัังเคราะห์์เป็็นแนวทางการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�ตอบสนองต่่อการเปลี่่�ยนแปลงทางเทคโนโลยีและพฤติิกรรม

การเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียน ผลการสัังเคราะห์์พบว่่า การสอนวรรณคดีีไทยในยุุคปกติิใหม่่ควรเปลี่่�ยนบทบาท

จากการถ่่ายทอดความรู้้�ไปสู่่�การออกแบบประสบการณ์์การเรีียนรู้้�ที่่�เน้้นผู้้�เรีียนเป็็นสำำ�คัญ โดยบููรณาการ

สาระวรรณคดีี วิิธีีการสอน และเทคโนโลยีีดิิจิิทััลเข้้าด้้วยกััน ภายใต้้กรอบแนวคิิดร่่วมสมััย ได้้แก่่  

การเรีียนรู้้�เชิิงรุุก (Active Learning) การเรีียนรู้้�แบบผสมผสาน (Blended Learning) กรอบความรู้้� 

ด้้านเทคโนโลยี เนื้้�อหา และวิิธีีสอน (TPACK) และการออกแบบการเรีียนรู้้�เพ่ื่�อผู้้�เรีียนทุุกคน (Universal 

Design for Learning: UDL) ควบคู่่�กับการส่่งเสริิมการคิิดวิิเคราะห์์ การตีีความ การสร้้างสรรค์์ผลงาน 

และการใช้้เทคโนโลยีอีย่า่งมีีวิิจารณญาณ ทั้้�งนี้้� ผู้้�สอนควรสร้า้งบรรยากาศการเรีียนรู้้�ที่่�เปิิดโอกาสให้ผู้้้�เรีียน

มีีส่่วนร่่วม แลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็น และเช่ื่�อมโยงคุุณค่่าของวรรณคดีีกัับบริิบททางสัังคมและการดำำ�เนิิน

ชีีวิิตร่่วมสมัยั อัันจะนำำ�ไปสู่่�การอนุรัุักษ์และสืืบสานมรดกทางวัฒันธรรมไทยควบคู่่�กับัการพัฒันาสมรรถนะ

ของผู้้�เรีียนในศตวรรษที่่� 21 อย่่างสมดุุลและยั่่�งยืืน

คำำ�สำำ�คัญ: วิิธีีวิิทยาการสอน; วรรณคดีีไทย; ยุุคปกติใหม่่; การเรีียนรู้้�เชิิงรุุก; เทคโนโลยีีดิิจิิทััล
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Abstract  

	 This academic article aims to synthesize concepts and propose an instructional 

methodology for teaching Thai literature in the New Normal era. The study is based on 

documentary analysis of relevant theories, concepts, and research from both Thai and 

international sources to develop a contemporary instructional framework that responds 

to technological advancement and changing learner characteristics. The synthesis indicates 

that Thai literature instruction should move beyond traditional knowledge transmission 

toward learner-centered instructional design that integrates literary content, pedagogy, 

and digital technology. Effective instruction should incorporate contemporary  

educational approaches, including Active Learning, Blended Learning, the Technological 

Pedagogical Content Knowledge (TPACK) framework, and Universal Design for Learning 

(UDL), while promoting analytical thinking, literary interpretation, creativity, collaborative 

learning, and responsible digital literacy. Teachers are encouraged to create participatory 

learning environments where learners actively exchange ideas, critically engage with  

literary texts, and connect literary values with contemporary social contexts and real-life 

experiences. Such an approach not only enhances learners' competencies required for 

the twenty-first century but also contributes to the preservation and sustainable  

transmission of Thailand's literary and cultural heritage through innovative and  

meaningful learning experiences.

Keywords: Teaching Methodology; Thai Literature; New Normal; Active Learning;  

Digital Technology

บทนำำ�
	ว รรณคดีีไทยเป็็นมรดกทางภููมิิปััญญาและวััฒนธรรมที่่�สะท้้อนพััฒนาการทางประวััติิศาสตร์์  

วิิถีีชีีวิิต ความเช่ื่�อ ค่่านิิยม และอััตลัักษณ์์ของสัังคมไทยในแต่่ละยุุคสมััย อีีกทั้้�งยัังเป็็นแหล่่งเรีียนรู้้�ที่่�ส่่งเสริิม

การพััฒนาทัักษะด้้านภาษา การอ่่านเชิิงวิิเคราะห์์ การตีีความ การคิิดอย่างมีีวิิจารณญาณ และการปลููกฝััง

คุุณธรรมจริยธรรมแก่่ผู้้�เรีียน การเรีียนการสอนวรรณคดีีไทยจึึงมิิได้้มุ่่�งเพีียงให้้ผู้้�เรีียนจดจำำ�เนื้้�อเร่ื่�องหรืือ

คุุณค่่าทางวรรณศิิลป์ หากแต่่ต้้องสามารถเช่ื่�อมโยงสาระสำำ�คัญของวรรณคดีีกัับบริิบทของสัังคมร่่วมสมััย 

เพ่ื่�อให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความเข้้าใจอย่่างลึึกซ้ึ้�งและสามารถประยุุกต์ใช้้ในการดำำ�เนิินชีีวิิตได้้อย่่างเหมาะสม 
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สอดคล้้องกัับหลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุุทธศักราช 2551 (ฉบัับปรัับปรุุง พ.ศ. 2560) ที่่� 

กำำ�หนดให้้ผู้้�เรีียนมีีสมรรถนะด้้านการคิิด การส่ื่�อสาร และการใช้้เทคโนโลยีีควบคู่่�กับการธำำ�รงรัักษามรดก

ทางวััฒนธรรมไทย 

	ก ารเปลี่่�ยนแปลงของสัังคมโลกในช่่วงการแพร่ระบาดของโรคโควิิด-19 ได้้ส่่งผลให้้เกิิดแนวคิด  

"ยุุคปกติใหม่่ (New Normal)" ซึ่่�งไม่่เพีียงเปลี่่�ยนแปลงวิิถีีชีีวิิตของผู้้�คน หากยัังส่่งผลต่อระบบการศึึกษา

ในทุุกระดัับอย่่างมีีนััยสำำ�คัญ รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�ได้้เปลี่่�ยนจากการเรีียนในชั้้�นเรีียนเพีียงอย่่างเดีียว

ไปสู่่�การเรีียนรู้้�แบบออนไลน์ การเรีียนรู้้�แบบผสมผสาน (Blended Learning) และการใช้้เทคโนโลยีดิิจิิทััล

เป็็นเคร่ื่�องมืือสำำ�คัญในการจััดการศึึกษา ส่่งผลให้้บทบาทของครููเปลี่่�ยนจากผู้้�ถ่ายทอดความรู้้�มาเป็็น 

ผู้้�ออกแบบการเรีียนรู้้� (Learning Designer) และผู้้�อำำ�นวยความสะดวก (Facilitator) ที่่�มุ่่�งส่่งเสริิมให้้ 

ผู้้�เรีียนสามารถสร้้างองค์์ความรู้้�ด้วยตนเองผ่่านกระบวนการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก (Active Learning) และการเรีียนรู้้�

แบบร่่วมมืือ (Collaborative Learning) 

	 แม้้ว่่าสถานการณ์์การแพร่ระบาดจะคลี่่�คลายลง แต่่ผลกระทบที่่�เกิิดขึ้้�นได้้เร่่งให้้เกิิดการเปลี่่�ยน

ผ่่านสู่่�การศึึกษาในยุุคดิิจิิทััลอย่างเต็็มรููปแบบ ผู้้�เรีียนในปััจจุบัันเติิบโตท่่ามกลางเทคโนโลยีดิิจิิทััล ส่ื่�อสังคม

ออนไลน์ และปััญญาประดิิษฐ์์ (Artificial Intelligence: AI) ทำำ�ให้้มีีรููปแบบการเรีียนรู้้� ความสนใจ และ

พฤติิกรรมการแสวงหาความรู้้�ที่่�แตกต่างจากผู้้�เรีียนในอดีตอย่างชััดเจน ดัังนั้้�น การจััดการเรีียนการสอน

วรรณคดีีไทยจึึงจำำ�เป็็นต้้องปรัับเปลี่่�ยนจากการเน้้นการบรรยายและการท่่องจำำ� ไปสู่่�การจััดประสบการณ์์

การเรีียนรู้้�ที่่�กระตุ้้�นการคิิดวิิเคราะห์์ การตีีความ การอภิปราย การสร้้างสรรค์์ผลงาน และการเช่ื่�อมโยง

เนื้้�อหาวรรณคดีีกัับสถานการณ์์จริง เพ่ื่�อให้้ผู้้�เรีียนเห็็นคุุณค่่าของวรรณคดีีไทยในฐานะแหล่่งเรีียนรู้้�ที่่�มีี 

ความหมายต่่อการดำำ�รงชีีวิิตในศตวรรษที่่� 21

	 แนวคิดิทางการศึึกษาร่ว่มสมัยัได้้เสนอกรอบการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�สอดคล้้องกัับบริิบทดัังกล่าว อาทิิ

 กรอบความรู้้�ด้านเทคโนโลยี วิิธีีสอน และเนื้้�อหา (Technological Pedagogical Content Knowledge: 

TPACK) ซึ่่�งอธิบายว่่าการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�มีีประสิิทธิิภาพเกิิดจากการบููรณาการองค์์ความรู้้�ด้านเนื้้�อหา  

วิิธีีสอน และเทคโนโลยีเีข้้าด้้วยกััน รวมทั้้�งแนวคิด Universal Design for Learning (UDL) ที่่�มุ่่�งออกแบบ

การเรีียนรู้้�ให้้ตอบสนองต่่อความแตกต่างระหว่่างผู้้�เรีียน และแนวคิด Active Learning ที่่�ส่่งเสริิมการมีี

ส่่วนร่่วมของผู้้�เรีียนผ่่านการลงมืือปฏิิบััติิ การคิิดวิิเคราะห์์ และการสะท้้อนผลการเรีียนรู้้� แนวคิดเหล่่านี้้�

ล้้วนเป็็นรากฐานสำำ�คัญของการพััฒนาวิิธีีวิิทยาการสอนวรรณคดีไีทยให้้สอดคล้้องกัับการเปลี่่�ยนแปลงของ

สัังคมและเทคโนโลยีในปััจจุบััน

	อย่ ่างไรก็็ตาม จากการทบทวนวรรณกรรมพบว่่า งานศึึกษาที่่�เกี่่�ยวข้้องส่่วนใหญ่่ยัังมุ่่�งอธิบายวิิธีี

การจััดการเรีียนรู้้�หรืือการประยุุกต์ใช้้เทคโนโลยีเป็็นรายประเด็็น ขณะที่่�การสัังเคราะห์์ "วิิธีีวิิทยาการสอน

วรรณคดีีไทย" ที่่�บููรณาการฐานคิิดทางวรรณคดีี ศาสตร์์การสอน และนวััตกรรมดิิจิิทััลไว้้ในกรอบเดีียวกัน
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ยัังมีีอยู่่�อย่่างจำำ�กัด ส่่งผลให้้ครููผู้้�สอนขาดแนวทางเชิิงระบบในการออกแบบการเรีียนรู้้�ที่่�สามารถพััฒนา

ทัักษะการคิดิขั้้�นสููง ควบคู่่�กับการปลููกฝัังความซาบซึ้้�งในคุุณค่่าของวรรณศิลิป์ไทยได้้อย่า่งมีีประสิิทธิิภาพ

 	ด้ วยเหตุุนี้้� บทความวิิชาการฉบัับนี้้�จึึงมุ่่�งสัังเคราะห์์แนวคิด ทฤษฎีี และองค์์ความรู้้�เกี่่�ยวกับวิิธีี

วิิทยาการสอนวรรณคดีีไทยในยุุคปกติใหม่่ เพ่ื่�อนำำ�เสนอแนวทางการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�บููรณาการสาระ

วรรณคดีี วิิธีีการสอน และเทคโนโลยีดิิจิิทััลอย่่างเหมาะสม อัันจะเป็็นประโยชน์์ต่่อครููผู้้�สอน นัักวิิชาการ 

และผู้้�พัฒนาหลัักสููตรในการออกแบบการเรีียนรู้้�ที่่�ตอบสนองต่อ่บริิบทการศึึกษายุคุใหม่ ่พร้อมทั้้�งส่่งเสริมิ

การอนุุรัักษ์และสืืบสานคุุณค่่าของวรรณคดีีไทยควบคู่่�กัับการพััฒนาสมรรถนะของผู้้�เรีียนให้้สามารถ 

ดำำ�รงชีีวิิตและเรีียนรู้้�ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพในศตวรรษที่่� 21

แนวคิดเกี่่�ยวกับยุุคปกติิใหม่่ (Now normal)
	 แนวคิิด ยุุคปกติิใหม่่ (New Normal) เป็็นแนวคิิดที่่�ใช้้อธิบายการเปลี่่�ยนแปลงของรููปแบบ 

การดำำ�เนิินชีีวิิต เศรษฐกิิจ สัังคม และการศึึกษา ภายหลัังการเผชิิญกัับวิิกฤตหรืือเหตุุการณ์์สำำ�คัญที่่� 

ส่่งผลกระทบในวงกว้า้ง จนทำำ�ให้้รููปแบบการดำำ�เนิินชีีวิิตเดิิมไม่่สามารถกลัับคืืนสู่่�สภาพเดิมิได้้อย่า่งสมบููรณ์์

แนวคิดดัังกล่าวได้้รัับความสนใจครั้้�งแรกในบริิบทเศรษฐกิิจโลกหลัังวิิกฤตการเงิิน ค.ศ. 2007–2009  

ก่่อนที่่�จะถููกนำำ�มาใช้้อย่า่งแพร่หลายภายหลัังการแพร่ระบาดของโรคติิดเชื้้�อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) 

เพ่ื่�ออธิบายการปรัับตััวของมนุุษย์แ์ละองค์์กรในมิิติิต่่าง ๆ  โดยเฉพาะด้้านการศึึกษา ซึ่่�งต้้องเปลี่่�ยนผ่่านจาก

การจััดการเรีียนรู้้�แบบดั้้�งเดิิมไปสู่่�การเรีียนรู้้�ที่่�อาศััยเทคโนโลยีีดิิจิิทััลและนวััตกรรมการเรีียนรู้้�เป็็นฐาน

	 ในมิิติิทางการศึึกษา ยุุคปกติใหม่่มิิได้้หมายถึึงเพีียงการเปลี่่�ยนสถานที่่�เรีียนจากห้องเรีียนสู่่�ระบบ

ออนไลน์เท่่านั้้�น หากแต่่เป็็นการเปลี่่�ยนแปลงเชิิงโครงสร้้างของกระบวนการจััดการเรีียนรู้้�ทั้้�งระบบ ตั้้�งแต่่

บทบาทของผู้้�สอน ผู้้�เรีียน ส่ื่�อการเรีียนรู้้� วิิธีีการวััดและประเมิินผล ตลอดจนการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศ

เพ่ื่�อสนัับสนุุนการเรีียนรู้้�ตลอดชีีวิิต ผู้้�สอนจึึงต้้องปรัับบทบาทจาก ผู้้�ถ่ายทอดความรู้้� (Knowledge  

Transmitter) ไปสู่่� ผู้้�ออกแบบการเรีียนรู้้� (Learning Designer) และ ผู้้�อำำ�นวยความสะดวกในการเรีียนรู้้� 

(Learning Facilitator) ที่่�สามารถออกแบบกิิจกรรมให้้ผู้้�เรีียนสร้้างองค์์ความรู้้�ด้วยตนเองผ่่านการสืืบค้้น 

การแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็น และการลงมืือปฏิิบััติิจริง ซึ่่�งสอดคล้้องกัับแนวคิดการเรีียนรู้้�แบบสร้้าง 

องค์์ความรู้้� (Constructivism) ที่่�มองว่่าผู้้�เรีียนเป็็นผู้้�สร้้างความรู้้�จากประสบการณ์์และปฏิิสััมพัันธ์์กัับ 

สิ่่�งแวดล้้อม

	ก ารเปลี่่�ยนผ่่านสู่่�ยุุคปกติใหม่่ยัังส่่งผลให้้เทคโนโลยีีดิิจิิทััลกลายเป็็นองค์์ประกอบสำำ�คัญของ 

การจััดการศึึกษา เคร่ื่�องมืือ เช่่น ระบบบริิหารจััดการการเรีียนรู้้� (Learning Management System: 

LMS) ห้้องเรีียนออนไลน์ โปรแกรมประชุุมทางไกล ส่ื่�อมัลติมีีเดีีย และปััญญาประดิิษฐ์์ (Artificial  

Intelligence: AI) ได้้เข้้ามามีีบทบาทในการสนัับสนุุนการจััดการเรีียนรู้้�ทั้้�งในรููปแบบออนไลน์์ (Online 
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Learning) แบบผสมผสาน (Blended Learning) และแบบยืืดหยุ่่�น (Hybrid Learning) ส่่งผลให้้ผู้้�เรีียน

สามารถเข้้าถึึงแหล่่งความรู้้�ได้้ทุุกที่่�ทุุกเวลา ขณะเดีียวกันผู้้�สอนสามารถออกแบบกิิจกรรมที่่�ตอบสนองต่่อ

ความแตกต่างระหว่่างบุุคคล ติิดตามความก้้าวหน้้าของผู้้�เรีียน และประเมิินผลการเรีียนรู้้�ได้้อย่า่งต่่อเน่ื่�อง

 	อย่ ่างไรก็็ตาม การใช้้เทคโนโลยีเพีียงอย่างเดีียวมิได้้ทำำ�ให้้การจััดการเรีียนรู้้�มีประสิิทธิิภาพ  

หากขาดการออกแบบกระบวนการเรีียนรู้้�ที่่�เหมาะสม ผู้้�เรีียนอาจกลายเป็็นเพีียงผู้้�รับข้้อมููลผ่านส่ื่�อดิจิิทััล

โดยขาดการคิิดวิิเคราะห์์และการสร้้างองค์์ความรู้้� ดัังนั้้�น การศึึกษาในยุุคปกติใหม่่จึึงให้้ความสำำ�คัญกัับ 

การบููรณาการเทคโนโลยีีเข้้ากัับศาสตร์์การสอน (Pedagogy) และเนื้้�อหาวิิชา (Content) อย่่างสมดุุล  

ซึ่่�งเป็็นสาระสำำ�คัญของกรอบแนวคิด Technological Pedagogical Content Knowledge (TPACK)  

ที่่�อธิบายว่่าการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�มีีคุุณภาพต้องเกิิดจากการผสานองค์์ประกอบทั้้�งสามด้้านเข้้าด้้วยกััน ไม่่ใช่่

การเพิ่่�มเทคโนโลยีีเข้้าไปในชั้้�นเรีียนเพีียงอย่างเดีียว

	 นอกจากนี้้� แนวคิด Universal Design for Learning (UDL) ยัังมีีบทบาทสำำ�คัญในการออกแบบ

การเรีียนรู้้�ในยุุคปกติใหม่่ โดยมุ่่�งสร้้างโอกาสให้้ผู้้�เรีียนทุุกคนสามารถเข้้าถึึงการเรีียนรู้้�ได้้อย่่างเท่่าเทีียม 

ผ่่านการนำำ�เสนอเนื้้�อหาในหลากหลายรููปแบบ การเปิดิโอกาสให้ผู้้้�เรีียนมีีส่่วนร่่วมในกิจิกรรมที่่�แตกต่า่งกััน

และการประเมิินผลที่่�ยืืดหยุ่่�นตามศัักยภาพของแต่่ละบุุคคล แนวคิดดัังกล่าวสอดคล้้องกัับบริิบทของ

ห้้องเรีียนร่่วมสมััยที่่�มีีความหลากหลายทั้้�งด้้านพื้้�นฐานความรู้้� ความสนใจ ความสามารถ และรููปแบบ 

การเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียน

	 อีีกประเด็็นสำำ�คัญของยุุคปกติิใหม่่คืือการเปลี่่�ยนแปลงสมรรถนะที่่�จำำ�เป็็นของผู้้�เรีียนในศตวรรษ

ที่่� 21 ซึ่่�งไม่่ได้้จำำ�กัดอยู่่�เพีียงความรู้้�เชิิงวิิชาการ แต่่ครอบคลุุมทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์ การคิิดสร้้างสรรค์์ 

การส่ื่�อสาร การทำำ�งานร่่วมกััน การรู้้�เท่่าทัันส่ื่�อและสารสนเทศ การใช้้เทคโนโลยีีดิิจิิทััลอย่่างมีีจริยธรรม 

และการเรีียนรู้้�ตลอดชีีวิิต การจััดการเรีียนรู้้�จึงควรเน้้นกระบวนการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก (Active Learning)  

การเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐาน (Problem-Based Learning) การเรีียนรู้้�โดยใช้้โครงงานเป็็นฐาน  

(Project-Based Learning) และการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ (Collaborative Learning) เพ่ื่�อพัฒนาสมรรถนะ

ดัังกล่าวควบคู่่�กับการสร้้างคุุณลัักษณะอัันพึึงประสงค์์ของผู้้�เรีียน

	 เม่ื่�อพิจารณาในบริบิทของการสอนวรรณคดีีไทย การเปลี่่�ยนแปลงดัังกล่าวเปิิดโอกาสให้้ครููสามารถ

นำำ�เทคโนโลยีีและนวััตกรรมมาประยุุกต์ใช้้ในการสร้้างประสบการณ์์การเรีียนรู้้�ที่่�หลากหลาย เช่่น การใช้้

ส่ื่�อมัลติมีีเดีียเพ่ื่�ออธิิบายบริิบทของวรรณคดีี การอภิิปรายผ่่านแพลตฟอร์์มออนไลน์์ การสร้้างส่ื่�อดิจิิทััล 

การผลิตพอดแคสต์์ การเล่่าเร่ื่�องด้้วยดิิจิิทััล (Digital Storytelling) หรืือการใช้้ปััญญาประดิิษฐ์์เป็็น 

เคร่ื่�องมืือสนัับสนุุนการวิิเคราะห์์ตััวบท ทั้้�งนี้้� การประยุุกต์ใช้้เทคโนโลยีีควรตั้้�งอยู่่�บนพื้้�นฐานของการ 

ส่่งเสริิมการคิิดเชิิงวิิพากษ์์ การตีีความ และการเช่ื่�อมโยงคุุณค่่าของวรรณคดีีกัับบริิบททางสัังคมและ

วััฒนธรรมร่่วมสมััย มากกว่าการมุ่่�งใช้้เทคโนโลยีีเพ่ื่�อความทัันสมััยเพีียงอย่่างเดีียว
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	กล่ าวโดยสรุุป ยุคุปกติใหม่่เป็็นบริิบทสำำ�คัญที่่�ผลัักดันให้้การศึึกษาต้้องปรัับเปลี่่�ยนทั้้�งด้้านแนวคิด

และวิิธีีปฏิิบััติิ โดยเฉพาะการเปลี่่�ยนจากการสอนแบบเน้้นผู้้�สอนไปสู่่�การเรีียนรู้้�ที่่�เน้้นผู้้�เรีียนเป็็นศููนย์ก์ลาง

บููรณาการเทคโนโลยีดิีิจิิทััลกับศาสตร์์การสอน และส่ง่เสริิมการพััฒนาสมรรถนะที่่�จำำ�เป็็นในศตวรรษที่่� 21 

การทำำ�ความเข้้าใจแนวคิิดดัังกล่าวจึงเป็็นรากฐานสำำ�คัญของการพััฒนาวิิธีีวิิทยาการสอนวรรณคดีีไทย 

ให้้สามารถตอบสนองต่่อการเปลี่่�ยนแปลงของสัังคม สร้้างการเรีียนรู้้�ที่่�มีีความหมาย และธำำ�รงคุุณค่่าของ

วรรณคดีีไทยให้้คงอยู่่�ในสัังคมร่่วมสมััยได้้อย่่างยั่่�งยืืน

วรรณคดีีไทยกัับการเรีียนรู้้�ในศตวรรษที่่� 21
	ว รรณคดีีไทยมิิได้้เป็็นเพีียงมรดกทางวััฒนธรรมที่่�บัันทึึกเร่ื่�องราวทางประวัติัิศาสตร์์ ความเช่ื่�อ และ

วิิถีีชีีวิิตของสัังคมไทยในแต่่ละยุุคสมััย หากยังเป็็นแหล่่งเรีียนรู้้�ที่่�มีีคุุณค่่าในการพััฒนาผู้้�เรีียนให้้มีีความรู้้� 

ความคิิด และคุุณลัักษณะที่่�สอดคล้้องกัับการดำำ�รงชีีวิิตในศตวรรษที่่� 21 เนื้้�อหาของวรรณคดีีสะท้้อน

ภููมิปััญญา ค่่านิิยม คุุณธรรม จริยธรรม และอััตลัักษณ์์ของชาติิ ซึ่่�งช่่วยให้้ผู้้�เรีียนเข้้าใจรากฐานทางสัังคม

และวััฒนธรรม พร้อมทั้้�งสามารถวิิเคราะห์์ความสััมพัันธ์์ระหว่่างอดีตกัับบริิบทของสัังคมปััจจุบัันได้้ 

อย่่างมีีเหตุุผล การเรีียนวรรณคดีีจึึงมิิใช่่การศึึกษาบทประพัันธ์์เพ่ื่�อจดจำำ�เนื้้�อหาเพีียงอย่างเดีียว แต่่เป็็น 

กระบวนการสร้้างความเข้้าใจมนุุษย์์ สัังคม และโลกผ่านการตีีความวรรณกรรมอย่่างลึึกซ้ึ้�ง

	 ในบริิบทของการศึึกษาแห่่งศตวรรษที่่� 21 การพััฒนาผู้้�เรีียนมุ่่�งเน้้นการสร้้างสมรรถนะ  

(Competency-Based Education) มากกว่าการสะสมองค์์ความรู้้�เพีียงอย่่างเดีียว ผู้้�เรีียนจำำ�เป็็นต้้องมีี

ทัักษะการคิิดขั้้�นสููง การส่ื่�อสาร การทำำ�งานร่่วมกัับผู้้�อื่�น การใช้้เทคโนโลยีสารสนเทศ การเรีียนรู้้�ด้วยตนเอง

และการปรัับตััวต่อการเปลี่่�ยนแปลงของสัังคมโลก กรอบแนวคิิด Partnership for 21st Century  

Learning (P21) ได้้เสนอว่าผู้้�เรีียนควรได้้รัับการพััฒนาทัักษะสำำ�คัญ ได้้แก่่ การคิิดเชิิงวิิพากษ์ (Critical 

Thinking) การคิิดสร้้างสรรค์์ (Creativity) การส่ื่�อสาร (Communication) และการทำำ�งานร่่วมกััน  

(Collaboration) หรืือที่่�เรีียกว่า 4Cs ซึ่่�งถืือเป็็นสมรรถนะหลัักของผู้้�เรีียนในยุุคดิิจิิทััล

	 เม่ื่�อพิจารณาธรรมชาติิของวรรณคดีีไทย จะพบว่่ามีีศัักยภาพในการพััฒนาสมรรถนะดัังกล่าว 

อย่างรอบด้้าน เน่ื่�องจากการอ่่านวรรณคดีีเป็็นกระบวนการตีีความที่่�เปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนวิิเคราะห์์เหตุุการณ์์

 ตััวละคร แนวคิด และค่่านิิยมที่่�แฝงอยู่่�ในตััวบท การตีีความวรรณคดีีจึึงไม่่ใช่่การค้้นหาคำำ�ตอบที่่�ถููกต้อง

เพีียงหนึ่่�งเดีียว แต่่เป็็นการใช้้เหตุุผลและหลัักฐานประกอบการอธิบิายความหมายของเร่ื่�อง ส่่งผลให้้ผู้้�เรีียน

พััฒนาทัักษะการคิิดเชิิงวิิพากษ์ การใช้้เหตุุผล และการตััดสิินใจบนพื้้�นฐานของข้้อมููลอย่่างเป็็นระบบ

	 นอกจากการคิิดวิิเคราะห์์แล้้ว วรรณคดีียัังส่่งเสริิมการคิิดสร้้างสรรค์์ผ่่านการจิินตนาการ  

การตีีความในมุุมมองใหม่่ และการสร้้างสรรค์์ผลงานที่่�ต่่อยอดจากเนื้้�อหาวรรณกรรม เช่่น การเขีียนเร่ื่�อง

สั้้�น การแต่่งบทกวี การเล่่าเร่ื่�องผ่่านส่ื่�อดิจิิทััล การสร้้างอิินโฟกราฟิิก การผลิตพอดแคสต์์ หรืือการสร้้าง
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ส่ื่�อมัลติมีีเดีีย ซึ่่�งช่่วยให้้ผู้้�เรีียนสามารถถ่ายทอดความคิิดและแสดงศัักยภาพของตนเองได้้อย่า่งหลากหลาย

 การจััดกิิจกรรมลัักษณะดัังกล่าวยังสอดคล้้องกัับแนวคิดการเรีียนรู้้�เชิิงสร้้างสรรค์์ (Creative Learning) 

ที่่�เน้้นให้้ผู้้�เรีียนเรีียนรู้้�ผ่านการลงมืือปฏิิบััติิและการสร้้างผลงานของตนเอง

	 อีีกประเด็็นสำำ�คัญคืือการพััฒนาทัักษะการส่ื่�อสารและการทำำ�งานร่่วมกััน วรรณคดีีไทยสามารถ

นำำ�มาใช้้เป็็นส่ื่�อกลางในการอภิิปราย แลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็น การโต้้วาทีี การแสดงบทบาทสมมติิ  

(Role Play) และการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ (Collaborative Learning) โดยเปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนแสดงความ

คิิดเห็็นบนพื้้�นฐานของเหตุุผลและความเคารพต่อความคิิดเห็็นที่่�แตกต่าง กิิจกรรมดัังกล่าวช่วยเสริิมสร้้าง

ทัักษะการส่ื่�อสาร การฟัังอย่างลึึกซ้ึ้�ง การทำำ�งานเป็็นทีีม และภาวะผู้้�นำำ� ซึ่่�งเป็็นสมรรถนะที่่�จำำ�เป็็นต่่อ 

การดำำ�รงชีีวิิตและการประกอบอาชีีพในอนาคต

	ก ารเปลี่่�ยนแปลงของเทคโนโลยีีดิิจิิทััลยัังส่่งผลให้้การเรีียนรู้้�วรรณคดีีไทยสามารถขยายขอบเขต

จากตำำ�ราเรีียนไปสู่่�แหล่่งเรีียนรู้้�ออนไลน์ที่่�หลากหลาย ผู้้�เรีียนสามารถศึึกษาข้้อมููลจากหอสมุุดดิิจิิทััล  

ฐานข้้อมููลวรรณกรรม พิิพิิธภัณฑ์์เสมืือน ส่ื่�อมัลติมีีเดีีย และแพลตฟอร์มการเรีียนรู้้�ออนไลน์ ตลอดจนใช้้

ปััญญาประดิิษฐ์์ (Artificial Intelligence: AI) เพ่ื่�อช่วยค้้นคว้้า วิิเคราะห์์ข้้อมููล หรืือเปรีียบเทีียบแนวคิด

ทางวรรณกรรม อย่่างไรก็็ตาม ผู้้�สอนควรส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนใช้้เทคโนโลยีีอย่่างมีีวิิจารณญาณ โดยสามารถ

ประเมิินความน่่าเช่ื่�อถืือของข้้อมููล เคารพลิขสิิทธิ์์� และใช้้เทคโนโลยีีอย่่างมีีจริยธรรม เพ่ื่�อพัฒนาทัักษะ 

การรู้้�เท่่าทัันดิิจิิทััล (Digital Literacy) ควบคู่่�กับการรู้้�เท่่าทัันส่ื่�อ (Media Literacy)

	 ในด้้านการพััฒนาคุุณธรรมและความเป็็นพลเมืือง วรรณคดีีไทยยัังคงมีีบทบาทสำำ�คัญในการ 

หล่่อหลอมจิิตสำำ�นึกของผู้้�เรีียน เน่ื่�องจากเนื้้�อหาของวรรณคดีีจำำ�นวนมากสะท้้อนหลัักคุณธรรม ความเสีีย

สละ ความกตัญญูู ความซ่ื่�อสัตย์์ ความรัับผิิดชอบ และการอยู่่�ร่วมกัันในสัังคมอย่่างสัันติิ การเรีียนรู้้�ผ่าน

วรรณคดีจึีึงช่่วยให้้ผู้้�เรีียนเข้้าใจความหลากหลายทางวัฒันธรรม เคารพความคิดิเห็็นของผู้้�อื่�น และสามารถ

ประยุุกต์ใช้้ข้้อคิดจากวรรณกรรมในการตััดสิินใจและแก้้ไขปััญหาในชีีวิิตประจำำ�วัน ซึ่่�งสอดคล้้องกัับ 

เป้้าหมายของการศึึกษาที่่�มุ่่�งพััฒนาผู้้�เรีียนให้้เป็็นพลเมืืองที่่�มีีคุุณภาพและมีีความรัับผิิดชอบต่่อสังคม

	อย่ า่งไรก็็ตาม การจััดการเรีียนการสอนวรรณคดีีไทยในสถานศึึกษาหลายแห่่งยัังประสบข้้อจำำ�กัด

เน่ื่�องจากยังคงเน้้นการอธิบายเนื้้�อหา การท่่องจำำ� และการวิิเคราะห์์ตามแบบเรีียน ส่่งผลให้้ผู้้�เรีียนจำำ�นวน

ไม่่น้้อยมองว่่าวรรณคดีีเป็็นเนื้้�อหาที่่�ยาก ล้้าสมััย และไม่่สััมพัันธ์์กัับชีีวิิตจริง ปััญหาดัังกล่าวสะท้้อนให้้เห็็น

ว่่าการจััดการเรีียนรู้้�ควรเปลี่่�ยนจากการถ่่ายทอดสาระเพีียงอย่างเดีียวไปสู่่�การออกแบบประสบการณ์ก์าร

เรีียนรู้้�ที่่�เปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนสร้้างองค์์ความรู้้�ด้้วยตนเอง เช่ื่�อมโยงวรรณคดีีกัับประเด็็นร่่วมสมััย และ

ประยุุกต์ใช้้เทคโนโลยีีดิิจิิทััลในการเรีียนรู้้� เพ่ื่�อให้้วรรณคดีีไทยมีีความหมายต่่อผู้้�เรีียนในบริิบทของโลก 

ยุุคใหม่่
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ปีีท่ี่� 13 ฉบัับท่ี่� 2 ประจำำ�เดืือนเมษายน-มิิถุุนายน 2569

 	ดั งนั้้�น การพััฒนาการเรีียนการสอนวรรณคดีีไทยในศตวรรษที่่� 21 จึึงควรยึึดหลัักการจััดการเรีียนรู้้�

ที่่�เน้้นผู้้�เรีียนเป็็นศููนย์์กลาง บููรณาการศาสตร์์ด้้านภาษา วรรณกรรม เทคโนโลยีี และนวััตกรรมการศึึกษา

เข้้าด้้วยกััน พร้อมส่่งเสริิมการคิิดวิิเคราะห์์ การคิิดสร้้างสรรค์์ การส่ื่�อสาร การทำำ�งานร่่วมกััน และการใช้้

เทคโนโลยีอย่่างมีีวิิจารณญาณ อัันจะทำำ�ให้้วรรณคดีีไทยมิิใช่่เพีียงมรดกทางวััฒนธรรมที่่�ได้้รัับการอนุรัักษ์

หากแต่่เป็็นเคร่ื่�องมืือสำำ�คัญในการพััฒนาสมรรถนะของผู้้�เรีียน และสร้้างพลเมืืองที่่�มีีคุุณภาพ พร้อมเผชิญ

ความเปลี่่�ยนแปลงของสัังคมโลกในศตวรรษที่่� 21 ได้้อย่่างมั่่�นคงและยั่่�งยืืน

วิิธีีวิิทยาการสอนในยุุค New Normal  
	 วิิธีีวิิทยาการสอนวรรณคดีีไทย (Methodology for Teaching Thai Literature) หมายถึึง  

กรอบแนวคิด หลัักการ และกระบวนการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�ผู้้�สอนใช้้ในการออกแบบประสบการณ์์การเรีียนรู้้�

เพ่ื่�อให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความรู้้� ความเข้้าใจ ทัักษะ และคุุณลัักษณะตามเป้้าหมายของหลัักสููตร โดยครอบคลุุม

การกำำ�หนดวััตถุุประสงค์์ เนื้้�อหา วิิธีีการจััดกิิจกรรม ส่ื่�อการเรีียนรู้้� การวััดและประเมิินผล ตลอดจน 

การสร้้างสภาพแวดล้้อมที่่�เอื้้�อต่อการเรีียนรู้้� วิิธีีวิิทยาการจึึงมิิใช่่เพีียงการเลืือกเทคนิิคการสอน แต่่เป็็นกา

รบููรณาการศาสตร์์ด้้านวรรณคดีี ศาสตร์์การสอน และเทคโนโลยีีการศึึกษาเข้้าด้้วยกัันอย่างเป็็นระบบ  

เพ่ื่�อพัฒนาผู้้�เรีียนให้้สามารถวิิเคราะห์ ์ตีีความ และประยุกุต์ใช้้คุุณค่่าของวรรณคดีไีทยในบริบิทของสัังคม

ร่่วมสมััย

	 ในยุุคปกติใหม่่ การสอนวรรณคดีีไทยจำำ�เป็็นต้้องปรัับเปลี่่�ยนจากการสอนแบบบรรยายและ 

การท่่องจำำ� ไปสู่่�การจััดการเรีียนรู้้�ที่่�เน้้นผู้้�เรีียนเป็็นศููนย์์กลาง (Learner-Centered Learning)  

โดยเปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนมีีส่่วนร่่วมในการสร้้างองค์์ความรู้้�ผ่านการสืืบค้้น การอภิปราย การแลกเปลี่่�ยน

ความคิิดเห็็น และการสะท้้อนผลการเรีียนรู้้� ทั้้�งนี้้� ผู้้�สอนควรทำำ�หน้้าที่่�เป็็นผู้้�ออกแบบการเรีียนรู้้� (Learning 

Designer) ที่่�สามารถเช่ื่�อมโยงเนื้้�อหาวรรณคดีกัีับประเด็็นทางสัังคม วััฒนธรรม และสถานการณ์ร่์่วมสมััย

เพ่ื่�อให้้ผู้้�เรีียนเห็็นคุุณค่่าและความหมายของวรรณคดีีในชีีวิิตจริง มากกว่าการเรีียนรู้้�เพ่ื่�อการสอบเพีียง

อย่่างเดีียว

	ก ารออกแบบวิิธีีวิิทยาการสอนวรรณคดีไีทยควรตั้้�งอยู่่�บนพื้้�นฐานของการบููรณาการองค์ป์ระกอบ

สำำ�คัญ 5 ประการ ได้้แก่่ สาระวรรณคดีี (Literary Content) กระบวนการเรีียนรู้้� (Learning Process) 

เทคโนโลยีีดิิจิิทััล (Digital Technology) การมีีส่่วนร่่วมของผู้้�เรีียน (Learner Engagement) และ 

การประเมิินผลเพ่ื่�อพัฒนา (Assessment for Learning) ซึ่่�งองค์์ประกอบทั้้�งห้้าประการมีีความสััมพัันธ์์

กัันและส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียนอย่่างต่่อเน่ื่�อง

	 1. การบููรณาการสาระวรรณคดีีกัับบริิบทสัังคมร่วมสมััย

	ว รรณคดีีไทยควรได้้รัับการนำำ�เสนอในฐานะองค์์ความรู้้�ที่่�เช่ื่�อมโยงกัับการดำำ�รงชีีวิิต มิิใช่่เพีียง 
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เร่ื่�องราวในอดีต ผู้้�สอนควรเช่ื่�อมโยงประเด็็นสำำ�คัญของวรรณคดีีกัับสถานการณ์์ทางสัังคม การเมืือง 

เศรษฐกิิจ สิ่่�งแวดล้้อม และวััฒนธรรมร่่วมสมััย เพ่ื่�อกระตุ้้�นให้้ผู้้�เรีียนวิิเคราะห์์คุุณค่่าและความหมายของ

วรรณกรรมจากหลายมิิติิ ตััวอย่างเช่่น การศึึกษาวรรณคดีีเร่ื่�อง ขุุนช้้างขุุนแผน สามารถนำำ�ไปสู่่�การอภิปราย

เกี่่�ยวกับบทบาทสตรีี ความเหลื่่�อมล้ำำ��ทางสัังคม หรืือจริิยธรรมในการใช้้อำำ�นาจ ขณะที่่� พระอภััยมณีี  

อาจเช่ื่�อมโยงกัับประเด็็นความหลากหลายทางวััฒนธรรม ภาวะผู้้�นำำ� และการอยู่่�ร่่วมกัันในสัังคม 

พหุวััฒนธรรม

	 แนวทางดัังกล่าวช่วยให้้ผู้้�เรีียนมองเห็็นว่่าวรรณคดีีมิิใช่่เพีียงมรดกทางวััฒนธรรม หากแต่่เป็็น

เคร่ื่�องมืือในการทำำ�ความเข้้าใจปัญหาสัังคมและพััฒนาทัักษะการคิิดเชิิงวิิพากษ์ (Critical Thinking)

	 2. การจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก (Active Learning)

	ก ารจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุกเป็็นหััวใจสำำ�คัญของวิิธีีวิิทยาการสอนวรรณคดีีไทยในยุุคปััจจุบััน ผู้้�เรีียน

ควรมีีบทบาทเป็็นผู้้�แสวงหาความรู้้�ผ่านกิิจกรรมที่่�หลากหลาย เช่่น การอภิปรายกลุ่่�ม การแสดงบทบาท

สมมติ ิ(Role Play) การโต้ว้าทีี (Debate) การเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็น็ฐาน (Problem-Based Learning) 

การเรีียนรู้้�โดยใช้้โครงงานเป็็นฐาน (Project-Based Learning) และการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ (Collaborative 

Learning)

	กิ จกรรมเหล่า่นี้้�ช่่วยให้้ผู้้�เรีียนเกิิดการตีีความ วิิเคราะห์เ์หตุุผล แลกเปลี่่�ยนความคิดิเห็็น และสร้า้ง

องค์์ความรู้้�ร่วมกััน ส่่งผลให้้การเรีียนวรรณคดีีมีีชีีวิิตชีีวา และส่่งเสริิมทัักษะการส่ื่�อสาร การทำำ�งานเป็็นทีีม

และการแก้้ปััญหา ซึ่่�งเป็็นสมรรถนะสำำ�คัญของผู้้�เรีียนในศตวรรษที่่� 21

	 3. การบููรณาการเทคโนโลยีีดิิจิิทััลในการเรีียนรู้้�

	 เทคโนโลยีดิิจิิทััลเป็็นองค์์ประกอบสำำ�คัญของวิิธีีวิิทยาการสอนในยุุคปกติใหม่่ การนำำ�เทคโนโลยี

มาใช้้ควรมุ่่�งสนัับสนุุนกระบวนการเรีียนรู้้� มิิใช่่เพีียงเพิ่่�มความทัันสมััยของส่ื่�อการสอน ผู้้�สอนสามารถใช้้

ระบบบริิหารจััดการการเรีียนรู้้� (LMS) ห้้องเรีียนออนไลน์ โปรแกรมสร้้างส่ื่�อมัลติมีีเดีีย กระดานสนทนา

ออนไลน์ ตลอดจนปััญญาประดิิษฐ์์ (Artificial Intelligence: AI) เพ่ื่�อช่วยให้้ผู้้�เรีียนสืืบค้้นข้้อมููล วิิเคราะห์์

ตััวบท เปรีียบเทีียบแนวคิดทางวรรณกรรม และสร้้างผลงานเชิิงสร้้างสรรค์์

	 นอกจากนี้้� เทคโนโลยีียัังช่่วยส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�แบบยืืดหยุ่่�น (Flexible Learning) ทำำ�ให้้ผู้้�เรีียน

สามารถเรีียนรู้้�ได้้ทุุกที่่�ทุุกเวลา และเปิิดโอกาสให้้ครููติดตามพััฒนาการของผู้้�เรีียนได้้อย่า่งต่่อเน่ื่�องผ่่านข้้อมููล

เชิิงประจัักษ์

	 4. การออกแบบกิิจกรรมที่่�ตอบสนองความแตกต่่างระหว่่างบุุคคล

	 ผู้้�เรีียนในยุุคปััจจุบัันมีีความแตกต่างทั้้�งด้้านความสามารถ ความสนใจ และรููปแบบการเรีียนรู้้�  

วิิธีีวิิทยาการสอนจึึงควรยึึดหลััก Universal Design for Learning (UDL) โดยนำำ�เสนอเนื้้�อหาในหลาย 

รููปแบบ เช่่น ข้้อความ ภาพ เสียีง วิิดีีโอ อิินโฟกราฟิิก และสื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์ เพ่ื่�อให้้ผู้้�เรีียนสามารถเข้้าถึึงสาระ



661 วารสารบััณฑิิตศึึกษามหาจุุฬาขอนแก่่น
ปีีท่ี่� 13 ฉบัับท่ี่� 2 ประจำำ�เดืือนเมษายน-มิิถุุนายน 2569

สำำ�คัญของวรรณคดีีได้้อย่่างเท่่าเทีียม

	 ในด้้านการแสดงผลการเรีียนรู้้� ผู้้�สอนควรเปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนเลืือกวิิธีีการนำำ�เสนอผลงานตาม

ศัักยภาพของตนเอง เช่่น การเขีียนบทความ การจััดทำำ�พอดแคสต์์ การผลิตวิิดีีโอ การสร้้างส่ื่�อดิจิิทััล หรืือ

การออกแบบนิิทรรศการออนไลน์ ซึ่่�งช่่วยส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์และสร้้างแรงจููงใจในการเรีียนรู้้�

	 5. การวััดและประเมิินผลเพ่ื่�อการพััฒนา

	ก ารประเมิินผลในวิิธีีวิิทยาการสอนวรรณคดีีไทยควรเปลี่่�ยนจากการวััดความจำำ�เพีียงอย่างเดีียว

ไปสู่่�การประเมิินเพ่ื่�อพัฒนาการเรีียนรู้้� (Assessment for Learning) โดยใช้้วิิธีีการที่่�หลากหลาย เช่่น  

การประเมิินตามสภาพจริง (Authentic Assessment) แฟ้้มสะสมงาน (Portfolio) การสะท้้อนผล 

การเรีียนรู้้� (Reflection) การประเมิินตนเอง (Self-Assessment) และการประเมิินโดยเพ่ื่�อน (Peer  

Assessment)

	ก ารประเมิินลัักษณะนี้้�ช่่วยให้้ผู้้�เรีียนตระหนัักถึงพััฒนาการของตนเอง สามารถปรัับปรุุงการ 

เรีียนรู้้�ได้้อย่่างต่่อเน่ื่�อง และสะท้้อนสมรรถนะที่่�แท้้จริงทั้้�งด้้านความรู้้� ทัักษะ และคุุณลัักษณะ

วิิธีีวิิทยาการเพ่ื่�อการสอนวรรณคดีีไทย 
	ก ารจััดการเรีียนการสอนวรรณคดีีไทยในยุุค New Normal จำำ�เป็็นต้้องอาศััยกรอบวิิธีีวิิทยา 

ทัันสมััยเพ่ื่�อให้้สอดคล้้องกัับการเปลี่่�ยนแปลงของสัังคมและเทคโนโลยี เพราะวรรณคดีีเป็็นมรดก 

ทางวััฒนธรรมที่่�มีีคุุณค่่าทางสัังคม ศิิลปะ และจริยธรรม การสอนวรรณคดีีในปััจจุบัันจึึงต้้องตอบสนอง 

ทั้้�งต่่อการรัักษามรดกภููมิปัิัญญาและการปรับัใช้้กัับโลกดิจิิิทััลที่่�ผู้้�เรีียนมีีปฏิิสััมพัันธ์์กัับส่ื่�อใหม่อ่ยู่่�ตลอดเวลา

 	 1. กรอบแนวคิดทีแพ็็ก (TPACK: Technological–Pedagogical–Content Knowledge) 

เทคโนโลยีี - วิิธีีสอน - สาระ

	 หนึ่่�งในแนวคิดสำำ�คัญคืือกรอบแนวคิดทีีแพ็็ก (TPACK) หรืือความรู้้�ด้านเทคโนโลยี (Technological 

Knowledge) วิิธีีสอน (Pedagogical Knowledge) และสาระ (Content Knowledge) (Jiménez  

Sierra, Ortega Iglesias, Cabero-Almenara, & Palacios-Rodríguez, 2023) ซึ่่�งแสดงให้้เห็็นว่่า 

การสอนที่่�มีีคุุณภาพมีการใช้้เทคโนโลยีีเป็็นเคร่ื่�องมืือเสริิม และบููรณาการทั้้�งสามด้้าน ได้้แก่่ “สาระ” 

(Content) เช่่น เนื้้�อหาวรรณคดีีและทฤษฎีีวรรณคดีี “วิิธีีสอน” (Pedagogy) เช่่น การอ่่านอย่่างใกล้ชิิด 

การตอบสนองของผู้้�อ่าน หรืือการเรีียนรู้้�เชิิงโต้้แย้้ง และ “เทคโนโลยี” (Technology) เช่่น ระบบจััดการ

เรีียนรู้้� (Learning Management System: LMS) เคร่ื่�องมืือดิจิิทััลสำำ�หรัับการทำำ�งานร่่วมกััน (Digital 

Collaboration Tools) หรืือสื่�อออนไลน์ (Online Media) ที่่�ช่่วยการตีีความตััวบท ร่่วมกัันกัับการสอน	

	ก ารบููรณาการลัักษณะนี้้�ทำำ�ให้้ครููสามารถออกแบบกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ที่่�ผู้้�เรีียนเข้้าใจสาระวรรณคดีี

พััฒนาทัักษะการใช้้เทคโนโลยีีควบคู่่�กับการคิิดเชิิงวิิเคราะห์์ ตััวอย่่างเช่่น การสอน ขุุนช้้างขุุนแผน 
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อาจให้้ผู้้�เรีียนอ่่านตอนที่่�เลืือกอย่างใกล้ชิิด (Close Reading) จากนั้้�นใช้้เคร่ื่�องมืือดิจิิทััล เช่่น กููเกิิลเอกสาร

(Google Docs) หรืือแพดเลต (Padlet) เพ่ื่�อให้้ผู้้�เรีียนร่่วมกัันสร้้างคำำ�อธิบายเชิิงตีีความ (Interpretation) 

ก่่อนที่่�จะนำำ�มาถกเถีียงและอภิปรายในห้้องเรีียน การใช้้เทคโนโลยีีทำำ�ให้้บทเรีียนมีีความร่่วมสมััย ช่่วยให้้

ผู้้�เรีียนได้้พััฒนาทัักษะการส่ื่�อสาร และการคิิดวิิเคราะห์์ร่่วมกัับผู้้�อื่�น 

	อย่ างไรก็็ตาม กรอบแนวคิดทีีแพ็็ก (TPACK) ยัังมีีข้้อจำำ�กัดสำำ�คัญคืือความพร้อมของครูู หากครูู

ไม่่มีีความเชี่่�ยวชาญด้้านเทคโนโลยีี (Technological Proficiency) การออกแบบการสอนอาจไม่่เกิิดผล

ตามที่่�คาดหวััง ดัังนั้้�น การพัฒันาครููให้้มีีความรู้้�ทั้้�งสามด้้านอย่า่งเหมาะสมจึงึเป็็นเร่ื่�องเร่่งด่่วนของการศึึกษา

ไทยในยุุคปััจจุบััน

	 2. ออกแบบเพ่ื่�อผู้้�เรีียนทุุกคน

	นั กการศึึกษาออกแบบการเรีียนรู้้�ที่่�สามารถเข้้าถึึงได้้สำำ�หรัับผู้้�เรีียนทุุกกลุ่่�ม โดย CAST (2018)  

ได้้นำำ�เสนอหลัักการออกแบบไว้้ 3 ด้้าน ได้้แก่่ 

		  1) การเรีียนรู้้�วรรณคดีไีทยควรเปิดิโอกาสให้ผู้้้�เรีียนเข้้ามามีีส่่วนร่ว่มในกิจิกรรมที่่�หลากหลาย

เช่่น การอภิปรายในชั้้�นเรีียน การแสดงความคิิดเห็็นผ่่านกระดานสนทนาออนไลน์ หรืือการเล่่นเกม 

การศึึกษา เพ่ื่�อกระตุ้้�นแรงจููงใจและสร้้างบรรยากาศการเรีียนรู้้�ที่่�สนุุกสนาน ตััวอย่างเช่่น การสอน ขุุนช้้าง

ขุุนแผน ครููอาจให้้นัักเรีียนแบ่่งกลุ่่�มสวมบทบาทตััวละครและถกเถีียงเชิิงประเด็็นตามบทบาทที่่�ได้้รัับ วิิธีีนี้้�

ช่่วยให้้ผู้้�เรีียนเกิิดการมีีส่่วนร่่วมอย่่างกระตืือรืือร้นและเข้้าใจเนื้้�อหา

		  2) ครููควรนำำ�เสนอเนื้้�อหาวรรณคดีีไทยในหลายรููปแบบเพ่ื่�อรองรัับผู้้�เรีียนที่่�มีีพื้้�นฐานการ 

เรีียนรู้้�แตกต่างกััน เช่่น ใช้้ส่ื่�อข้อความควบคู่่�กับภาพประกอบ วิิดีีโอ ส่ื่�อเสีียง หรืืออินโฟกราฟิิก เพ่ื่�อขยาย

ความเข้้าใจในตััวบท ตััวอย่างเช่่น การสอน พระอภัยมณีี อาจใช้้บทกลอนควบคู่่�กับภาพวาดและคลิิปวิิดีีโอ

แอนิเมชััน เพ่ื่�อช่วยให้้ผู้้�เรีียนเห็็นภาพรวมทั้้�งด้้านวรรณศิิลป์และบริิบททางสัังคม–วััฒนธรรม

		  3) การประเมิินผลควรเปิิดกว้างให้้ผู้้�เรีียนเลืือกวิิธีีการส่ื่�อสารความเข้้าใจตามความถนัด เช่่น 

การเขีียนเรีียงความ การสร้้างอิินโฟกราฟิิก การทำำ�พอดแคสต์์เสีียง หรืือการจััดทำำ�วิิดีีโอสั้้�น วิิธีีนี้้�ไม่่เพีียง

ลดข้้อจำำ�กัดของผู้้�เรีียนแต่่ละคน แต่่ยัังส่่งเสริิมการใช้้ความคิิดสร้้างสรรค์์และการพััฒนาทัักษะการส่ื่�อสาร

หลากหลายรููปแบบ ตััวอย่า่งเช่่น การมอบหมายให้้ผู้้�เรีียนทำำ� “พอดแคสต์์เล่่าคุุณค่่าทางวรรณคดีี” จะช่่วย

ให้้นัักเรีียนที่่�ชอบการพููดและการเล่่าเร่ื่�องได้้ใช้้ทัักษะของตนอย่างเต็็มที่่�

	ก ารออกแบบเพ่ื่�อผู้้�เรีียนทุุกคนถึึงแม้้จะมีีคุุณููปการต่่อการสอนวรรณคดีีไทย แต่่การนำำ�ไปใช้้จริง

อาจต้องอาศััยเวลา ความคิิดสร้้างสรรค์์ และทรััพยากรจำำ�นวนมาก ครููต้องรู้้�จัักผู้้�เรีียนเป็็นรายบุุคคลและ

ออกแบบกิิจกรรมที่่�สอดคล้้องกัับความแตกต่างเหล่่านั้้�น ดัังนั้้�น หน่่วยงานทางการศึึกษาควรสนัับสนุุนทั้้�ง

ด้้านนโยบาย งบประมาณ และเคร่ื่�องมืือดิจิิทััล เพ่ื่�อช่วยให้้ครููสามารถใช้้ในการออกแบบเพ่ื่�อผู้้�เรีียนทุุกคน

ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ
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	 3. ยกระดัับการใช้้เทคโนโลยีี

	ก รอบแนวคิิด SAMR Model เสนอขึ้้�นเพ่ื่�อใช้้เป็็นเครื่่�องมืือในการประเมิินและวิิเคราะห์ ์

การบููรณาการเทคโนโลยีีในการเรีียนการสอน โดยแบ่่งออกเป็็น 4 ระดัับจากขั้้�นพื้้�นฐานไปจนถึึงขั้้�นที่่�

สามารถเปลี่่�ยนแปลงการเรีียนรู้้�ได้้อย่่างสิ้้�นเชิิง (Blundell, Mukherjee & Nykvist, 2022; Zamri & 

Mohamad, 2024)

	 1. Substitution (การใช้้แทน)

	 เทคโนโลยีีทำำ�หน้้าที่่�เป็็นเพีียงเครื่่�องมืือที่่�ใช้้แทนส่ื่�อหรืือวิิธีีการดั้้�งเดิิม โดยไม่่ก่่อให้้เกิิดการ

เปลี่่�ยนแปลงที่่�สำำ�คัญต่่อเนื้้�อหาหรืือกิจกรรมการเรีียนรู้้� ตััวอย่่างเช่่น การให้้นัักเรีียนอ่่านวรรณคดีีไทย 

ผ่่านไฟล์์ PDF หรืือ e-book แทนการใช้้หนัังสืือเล่่ม หรืือการให้้ส่่งงานทางอีีเมลแทนการส่่งด้้วยกระดาษ

ซึ่่�งจะไม่่เปลี่่�ยนกระบวนการเรีียนรู้้�มากนัก แต่่ก็็ช่่วยลดข้้อจำำ�กัดด้้านเวลาและสถานที่่� และเป็็นจุุดเริ่่�มต้้น

ของการนำำ�เทคโนโลยีีเข้้ามาในชั้้�นเรีียน

	 2. Augmentation (การเสริิมความสามารถ)

	 เป็็นการใช้้เทคโนโลยีีแทนส่ื่�อเดิิม แต่่มีีการเพิ่่�มฟัังก์์ชัันใหม่่ที่่�ช่่วยเสริิมประสบการณ์์การเรีียนรู้้� 

ตััวอย่่างเช่่น การเพิ่่�มลิิงก์์เช่ื่�อมโยงไปยัังฐานข้้อมููลวรรณคดีีออนไลน์ การแนบคำำ�อธิบายศััพท์ โดยคลิิก 

เพีียงครั้้�งเดีียว หรืือการใช้้ Digital Annotation Tool เช่่น Hypothes.is ให้้ผู้้�เรีียนสามารถเขีียนโน้้ต  

แสดงความคิิดเห็็น และแลกเปลี่่�ยนความคิิดบนตััวบทวรรณคดีีเดีียวกันได้้ สิ่่�งนี้้�ช่่วยให้้นัักเรีียนสามารถ

เช่ื่�อมโยงความรู้้�จากหลายแหล่่งและพััฒนาทัักษะการอ่่านตีีความเชิิงลึึกได้้ดีียิ่่�งขึ้้�น

	 3. Modification (การปรัับเปลี่่�ยนกระบวนการ)

	 เทคโนโลยีทำำ�ให้้โครงสร้้างของกิิจกรรมการเรีียนรู้้�เปลี่่�ยนแปลงไปจากเดิิมอย่างชััดเจน เช่่น  

การให้้นัักเรีียนเขีียนบล็็อก (Blog) วิิพากษ์วรรณคดีีไทยร่่วมกััน โดยแต่่ละคนสามารถแสดงความคิิดเห็็น 

แสดงความคิิดเห็็นตอบโต้้ และใช้้ส่ื่�อภาพ เสีียง หรืือวิิดีีโอประกอบการวิิจารณ์์ได้้ อีีกตัวอย่่างคืือการสร้้าง

“แผนที่่�ตััวละครดิิจิิทััล” ที่่�เช่ื่�อมโยงความสััมพัันธ์์ของตััวละครใน ขุุนช้้างขุุนแผน หรืือ พระอภัยมณีี  

ซึ่่�งช่่วยให้้นัักเรีียนเห็็นมิิติิของเร่ื่�องราวและบริิบททางสัังคมวััฒนธรรมได้้ชััดเจนมากขึ้้�น การเปลี่่�ยนแปลง

ลัักษณะนี้้�ทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนมีีบทบาทเป็็นผู้้�สร้้างองค์์ความรู้้� 

	 4. Redefinition (การสร้้างการเรีียนรู้้�ใหม่่)

	ก ารใช้้เทคโนโลยีีเพ่ื่�อสร้้างกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ใหม่่ที่่�ไม่่อาจทำำ�ได้้ในชั้้�นเรีียนดั้้�งเดิิม ตััวอย่่างเช่่น 

การให้้นัักเรีียนสร้้างสารคดีีดิิจิิทััลเกี่่�ยวกับการตีีความคุุณค่่าของ พระอภัยมณีี ในมิิติิสิิทธิิสตรีีและเพศภาวะ

โดยผสมผสานการสััมภาษณ์์ การสืืบค้้นข้้อมููลจากฐานข้้อมููลดิจิิทััล และการใช้้มััลติมีีเดีียเพ่ื่�อเล่่าเร่ื่�อง หรืือ

การผลิตพอดแคสต์์เชิิงวิิเคราะห์์ที่่�ผู้้�เรีียนร่่วมกัันเขีียนสคริิปต์์ อััดเสีียง และเผยแพร่สู่่�สาธารณะ 
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	ก ารใช้้ SAMR Model มีีข้้อดีตรงที่่�ช่่วยให้้ครููเห็็นพััฒนาการในการบููรณาการเทคโนโลยีและ

สามารถวางแผนเพ่ื่�อพัฒนากิิจกรรมการเรีียนการสอนทีลีะขั้้�นตอน อย่า่งไรก็ต็าม การใช้้เทคโนโลยีโีดยไม่่

เช่ื่�อมโยงกัับ “สาระ” ของวรรณคดีีและ “วััตถุุประสงค์์การเรีียนรู้้�” อาจทำำ�ให้้กิิจกรรมขาดคุุณค่่าและ 

ไม่่บรรลุุผล ดัังนั้้�น ครููควรใช้้ SAMR ควบคู่่�กับกรอบวิิธีีวิิทยาอ่ื่�นด้้วย เพ่ื่�อให้้การสอนวรรณคดีีไทยทั้้�ง 

ทัันสมััย มีีความหมาย และตอบสนองต่่อผู้้�เรีียนทุุกกลุ่่�ม

การสัังเคราะห์์วิิธีีวิิทยาการสอนวรรณคดีีไทย
	จ ากการสัังเคราะห์์แนวคิดและทฤษฎีีร่่วมสมััย สามารถสรุุปได้้ว่่า วิิธีีวิิทยาการสอนวรรณคดีีไทย

ในยุุคปกติใหม่่ควรยึึดหลัักการบููรณาการองค์์ประกอบสำำ�คัญ 5 ประการ ได้้แก่่ (1) เนื้้�อหาที่่�เช่ื่�อมโยงชีีวิิต

จริง (Contextual Content) (2) การเรีียนรู้้�เชิิงรุุก (Active Learning) (3) การใช้้เทคโนโลยีีดิิจิิทััลอย่่าง

เหมาะสม (Digital Integration) (4) การออกแบบเพ่ื่�อผู้้�เรีียนทุุกคน (Inclusive Learning Design) และ

(5) การประเมิินเพ่ื่�อการพััฒนา (Authentic Assessment) โดยองค์์ประกอบทั้้�งห้้านี้้�ทำำ�งานอย่างสััมพัันธ์์

กัันในการพััฒนาผู้้�เรีียนให้้มีีความรู้้�ด้านวรรณคดีี ควบคู่่�กับทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์ การส่ื่�อสาร การทำำ�งาน

ร่่วมกััน ความคิิดสร้้างสรรค์์ และการใช้้เทคโนโลยีีอย่่างมีีวิิจารณญาณ

	กล่ าวโดยสรุุป วิิธีีวิิทยาการสอนวรรณคดีีไทยในศตวรรษที่่� 21 มิิใช่่เพีียงการเปลี่่�ยนแปลงวิิธีีการ

สอน หากแต่่เป็็นการปรัับกระบวนทััศน์ของการจััดการเรีียนรู้้�ทั้้�งระบบ จากการมุ่่�งถ่่ายทอดความรู้้�ไปสู่่� 

การสร้้างประสบการณ์์การเรีียนรู้้�ที่่�มีีความหมาย ผู้้�เรีียนสามารถสร้้างองค์์ความรู้้�ด้วยตนเอง เช่ื่�อมโยงคุุณค่่า

ของวรรณคดีีกัับชีีวิิตจริง และพััฒนาสมรรถนะที่่�จำำ�เป็็นต่่อการดำำ�รงชีีวิิตในสัังคมดิิจิิทััลได้้อย่่างยั่่�งยืืน  

ซึ่่�งเป็็นรากฐานสำำ�คัญของการอนุรัักษ์และสืืบสานคุุณค่่าของวรรณคดีีไทยให้้คงอยู่่�ควบคู่่�กับการเปลี่่�ยนแปลง

ของโลกในอนาคต

การประยุุกต์์ใช้้กรอบ TPACK, UDL และปััญญาประดิิษฐ์์ (AI) ในการสอนวรรณคดีีไทย

	ก ารเปลี่่�ยนแปลงของสัังคมดิิจิิทััลในศตวรรษที่่� 21 ส่่งผลให้้การจััดการเรีียนรู้้�ต้องพััฒนาไปพร้อม

กัับเทคโนโลยีและความต้้องการของผู้้�เรีียน การสอนวรรณคดีีไทยจึึงไม่่อาจยึึดติิดกัับรููปแบบการบรรยาย

หรืือการวิิเคราะห์์ตััวบทตามแนวทางเดิิม หากจำำ�เป็็นต้้องประยุุกต์ใช้้กรอบแนวคิิดทางการศึึกษาที่่�สามา

รถบููรณาการเนื้้�อหา วิิธีีสอน และเทคโนโลยีีเข้้าด้้วยกัันอย่่างเหมาะสม กรอบแนวคิิด Technological 

Pedagogical Content Knowledge (TPACK) และ Universal Design for Learning (UDL) ประกอบ

กัับการใช้้ปััญญาประดิิษฐ์์ (Artificial Intelligence: AI) จึึงเป็็นแนวทางสำำ�คัญในการพััฒนาวิิธีีวิิทยาการ

สอนวรรณคดีีไทยให้้ตอบสนองต่่อบริิบทการเรีียนรู้้�ยุุคปกติใหม่่ และสามารถพัฒนาสมรรถนะของผู้้�เรีียน

ได้้อย่่างรอบด้้าน
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	 1. การประยุุกต์์ใช้้กรอบ TPACK ในการสอนวรรณคดีีไทย

	ก รอบแนวคิด TPACK อธิบายว่่าการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�มีีประสิิทธิิภาพเกิิดจากการบููรณาการองค์์

ความรู้้�สามด้า้น ได้แ้ก่่ ความรู้้�ด้านเนื้้�อหา (Content Knowledge: CK) ความรู้้�ด้านวิิธีีสอน (Pedagogical 

Knowledge: PK) และ ความรู้้�ด้านเทคโนโลยีี (Technological Knowledge: TK) ให้้ทำำ�งานร่่วมกััน 

อย่า่งสมดุุล ผู้้�สอนไม่่เพีียงต้้องมีีความรู้้�เกี่่�ยวกับวรรณคดีีไทยเท่่านั้้�น แต่่ยังัต้้องสามารถเลืือกใช้้วิิธีีการสอน

และเทคโนโลยีที่่�เหมาะสมกัับลัักษณะของเนื้้�อหาและผู้้�เรีียน

	 ในการจััดการเรีียนรู้้�วรรณคดีีไทย ความรู้้�ด้านเนื้้�อหาหมายถึึงความเข้้าใจเกี่่�ยวกับประวััติิความ

เป็็นมา ลัักษณะคำำ�ประพัันธ์์ กลวิิธีีทางวรรณศิิลป์ คุุณค่่าทางภาษา และบริิบททางสัังคมวััฒนธรรมของ

วรรณคดีีแต่่ละเร่ื่�อง ขณะที่่�ความรู้้�ด้านวิิธีีสอนครอบคลุุมการเลืือกใช้้กระบวนการเรีียนรู้้�ที่่�ส่่งเสริิมการคิิด

วิิเคราะห์์ การอภิปราย การเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ การใช้้ปััญหาเป็็นฐาน และการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก ส่่วนความรู้้�

ด้้านเทคโนโลยีีหมายถึึงความสามารถในการใช้้แพลตฟอร์์มดิิจิิทััล ส่ื่�อมัลติมีีเดีีย ระบบบริิหารจััดการ 

การเรีียนรู้้� (LMS) เคร่ื่�องมืือสร้้างส่ื่�อดิจิิทััล และแอปพลิเคชัันเพ่ื่�อสนัับสนุุนการเรีียนรู้้�

	ตั วอย่่างการประยุุกต์ใช้้ TPACK ในการสอนเร่ื่�อง พระอภัยมณีี ผู้้�สอนอาจเริ่่�มจากการใช้้วิิดีีทััศน์

หรืือแผนที่่�ดิิจิิทััลแสดงเส้้นทางการเดิินทางของตััวละคร เพ่ื่�อสร้้างความเข้้าใจเกี่่�ยวกับบริิบทของเร่ื่�อง  

จากนั้้�นให้้ผู้้�เรีียนศึึกษาตััวบทผ่่านเอกสารออนไลน์ร่่วมกัับการอภิปรายกลุ่่�ม และใช้้โปรแกรม เช่่น  

Google Docs หรืือ Padlet ในการร่่วมกัันวิิเคราะห์์บุุคลิิกลัักษณะของตััวละคร เปรีียบเทีียบค่่านิิยม 

ในอดีตกัับสัังคมปััจจุบััน ก่่อนสรุุปผลผ่านการสร้้างอิินโฟกราฟิิกหรืือคลิิปวิิดีีโอสั้้�น วิิธีีการดัังกล่าวช่วยให้้

ผู้้�เรีียนเรีียนรู้้�วรรณคดีีผ่่านกระบวนการคิิด วิิเคราะห์์ ส่ื่�อสาร และสร้้างองค์์ความรู้้�ร่่วมกััน มากกว่า 

การจดจำำ�เนื้้�อเร่ื่�องเพีียงอย่่างเดีียว

	อย่ า่งไรก็็ตาม การใช้้ TPACK ให้้เกิิดประสิิทธิิผลจำำ�เป็็นต้้องอาศััยการพััฒนาสมรรถนะด้้านดิิจิิทััล

ของครููอย่่างต่่อเน่ื่�อง รวมทั้้�งการสนัับสนุุนด้้านโครงสร้้างพื้้�นฐาน เทคโนโลยีี และส่ื่�อการเรีียนรู้้�จาก 

สถานศึึกษา เพ่ื่�อให้้ผู้้�สอนสามารถออกแบบการเรีียนรู้้�ที่่�สอดคล้้องกัับบริิบทของผู้้�เรีียนและสภาพแวดล้้อม

ของแต่่ละโรงเรีียน

	 2. การประยุุกต์์ใช้้ Universal Design for Learning (UDL)

	 แนวคิด Universal Design for Learning (UDL) มุ่่�งออกแบบการเรีียนรู้้�ที่่�ตอบสนองต่่อ 

ความแตกต่างระหว่่างบุุคคล โดยเช่ื่�อว่าผู้้�เรีียนแต่่ละคนมีีพื้้�นฐาน ประสบการณ์์ ความสามารถ และ 

รููปแบบการเรีียนรู้้�ที่่�แตกต่างกััน ดัังนั้้�น การจััดการเรีียนรู้้�ควรเปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนทุุกคนสามารถเข้้าถึึง

เนื้้�อหา มีีส่่วนร่่วมในกิิจกรรม และแสดงผลการเรีียนรู้้�ได้้ตามศัักยภาพของตน
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	 หลัักการของ UDL ประกอบด้้วยสามองค์์ประกอบ ได้้แก่่

	 1) การนำำ�เสนอข้อมููลที่่�หลากหลาย (Multiple Means of Representation)

	 ผู้้�สอนควรนำำ�เสนอวรรณคดีีไทยผ่่านส่ื่�อที่่�หลากหลาย เช่่น ตััวบท หนัังสืืออิเล็็กทรอนิกส์ วิิดีีโอ 

แอนิเมชััน อิินโฟกราฟิิก พอดแคสต์์ และแหล่่งเรีียนรู้้�ออนไลน์ เพ่ื่�อช่วยให้้ผู้้�เรีียนที่่�มีีรููปแบบการเรีียนรู้้�

แตกต่างกัันสามารถทำำ�ความเข้้าใจเนื้้�อหาได้้อย่่างเหมาะสม

	 2) การส่่งเสริิมการมีีส่่วนร่่วมที่่�หลากหลาย (Multiple Means of Engagement)

	 ผู้้�เรีียนควรมีีโอกาสเลืือกกิิจกรรมที่่�สอดคล้้องกัับความสนใจและความถนััด เช่่น การอภิิปราย  

การแสดงบทบาทสมมติิ การสร้้างส่ื่�อดิจิิทััล การผลิตพอดแคสต์์ การเล่่าเร่ื่�องผ่่านวิิดีีโอ หรืือการจััด

นิิทรรศการออนไลน์ ซึ่่�งช่่วยสร้้างแรงจููงใจและส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�อย่่างมีีความหมาย

	 3) การเปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนแสดงผลการเรีียนรู้้�ได้้หลายรููปแบบ (Multiple Means of Action 

and Expression)

	 แทนที่่�จะกำำ�หนดให้้ผู้้�เรีียนทุุกคนตอบข้้อสอบหรืือเขีียนรายงานในรููปแบบเดีียว ผู้้�สอนอาจเปิิด

โอกาสให้้เลืือกนำำ�เสนอผลงานในรููปแบบที่่�เหมาะสมกัับศัักยภาพของแต่่ละคน เช่่น การผลิิตสารคดีีสั้้�น 

การออกแบบเว็็บไซต์ การสร้้างแผนที่่�ความคิิด (Mind Map) หรืือการจััดทำำ�สื่�อประชาสััมพัันธ์์เกี่่�ยวกับ

คุุณค่่าของวรรณคดีีไทย

	ก ารประยุุกต์ใช้้ UDL ช่่วยลดข้้อจำำ�กัดของผู้้�เรีียนที่่�มีีความแตกต่างด้้านความสามารถ เพิ่่�มความ

เท่่าเทีียมในการเข้้าถึึงการเรีียนรู้้� และสร้้างบรรยากาศของห้้องเรีียนที่่�เคารพความหลากหลาย อัันเป็็น 

พื้้�นฐานสำำ�คัญของการศึึกษาที่่�มีีคุุณภาพ

	 3. การประยุุกต์์ใช้้ปัญญาประดิิษฐ์์ (Artificial Intelligence: AI)

	ปั ญญาประดิิษฐ์์กำำ�ลัังมีีบทบาทสำำ�คัญต่่อการจััดการศึึกษาในระดัับโลก โดยเฉพาะการสนัับสนุุน

การเรีียนรู้้�แบบเฉพาะบุุคคล (Personalized Learning) การวิิเคราะห์์ข้้อมููลผู้้�เรีียน และการสร้้างส่ื่�อ 

การเรีียนรู้้�ที่่�หลากหลาย ในการสอนวรรณคดีีไทย AI สามารถทำำ�หน้้าที่่�เป็็นเคร่ื่�องมืือสนัับสนุุนการเรีียนรู้้� 

ไม่่ใช่่เคร่ื่�องมืือทดแทนบทบาทของครูู

	 ผู้้�สอนสามารถประยุุกต์ใช้้ AI เพ่ื่�อช่วยผู้้�เรีียนสืืบค้้นข้้อมููลเกี่่�ยวกับผู้้�ประพัันธ์์ บริิบททาง

ประวััติิศาสตร์์ และคำำ�ศัพท์โบราณ เปรีียบเทีียบแนวคิดของตััวละคร วิิเคราะห์์โครงสร้้างเร่ื่�อง หรืือสร้้าง

คำำ�ถามเพ่ื่�อกระตุ้้�นการคิิดวิิเคราะห์์ นอกจากนี้้� AI ยังัสามารถช่วยสร้้างแบบฝึึกหัดเฉพาะบุุคคล สรุุปเนื้้�อหา

เบื้้�องต้น้ และให้ข้้้อเสนอแนะเกี่่�ยวกับงานเขีียนของผู้้�เรีียน ทำำ�ให้ผู้้้�เรีียนได้รั้ับข้้อมููลย้อ้นกลัับ (Feedback) 

อย่่างรวดเร็็วและสามารถพัฒนาผลงานของตนเองได้้อย่่างต่่อเน่ื่�อง
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	อย่ า่งไรก็็ตาม การใช้้ AI ในการเรีียนรู้้�วรรณคดีีไทยควรอยู่่�บนหลัักการของการใช้้เทคโนโลยีอย่า่ง

มีีจริยธรรม ผู้้�สอนต้้องส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนตรวจสอบความถููกต้องของข้้อมููล อ้้างอิิงแหล่่งที่่�มาอย่างเหมาะสม

 เคารพลิขสิิทธิ์์� และใช้้ AI เป็็นเคร่ื่�องมืือช่วยคิิด ไม่่ใช่่เคร่ื่�องมืือที่่�ใช้้แทนการคิิดวิิเคราะห์์ของตนเอง การ

พััฒนาทัักษะการรู้้�เท่่าทัันปััญญาประดิิษฐ์์ (AI Literacy) จึึงเป็็นอีีกสมรรถนะหนึ่่�งที่่�ผู้้�เรีียนควรได้้รัับควบคู่่�

กัับการเรีียนรู้้�วรรณคดีีไทย

	 4. การบููรณาการ TPACK, UDL และ AI สู่่�การจััดการเรีียนรู้้�วรรณคดีีไทย

	ก ารประยุุกต์ใช้้ TPACK, UDL และ AI ไม่่ควรดำำ�เนิินการแยกส่วน หากควรบููรณาการเป็็นระบบ

เดีียวกัน โดยใช้้ TPACK เป็็นกรอบในการออกแบบการเรีียนรู้้� ใช้้ UDL เป็็นแนวทางในการจััดกิิจกรรม 

ที่่�รองรัับความแตกต่างของผู้้�เรีียน และใช้้ AI เป็็นเคร่ื่�องมืือสนัับสนุุนการเรีียนรู้้� การประเมิินผล และ 

การพััฒนาผลงานของผู้้�เรีียน

	ก ารบููรณาการทั้้�งสามแนวคิดจะช่่วยให้้การสอนวรรณคดีีไทยเปลี่่�ยนจากการเน้้นการจดจำำ�เนื้้�อหา

ไปสู่่�การสร้้างประสบการณ์์การเรีียนรู้้�ที่่�ผู้้�เรีียนมีีส่่วนร่่วมอย่างแท้้จริง สามารถคิดวิิเคราะห์์ ตีีความ ส่ื่�อสาร

 ทำำ�งานร่่วมกัับผู้้�อื่�น และใช้้เทคโนโลยีอย่า่งสร้้างสรรค์์และมีีจริยธรรม ส่่งผลให้้ผู้้�เรีียนเกิิดสมรรถนะสำำ�คัญ

ในศตวรรษที่่� 21 พร้อมทั้้�งตระหนัักถึงคุุณค่่าของวรรณคดีีไทยในฐานะมรดกทางวััฒนธรรมที่่�สามารถ

ประยุุกต์ใช้้ในการดำำ�รงชีีวิิตและการเรีียนรู้้�ตลอดชีีวิิตได้้อย่่างยั่่�งยืืน

สรุุป

	ก ารเปลี่่�ยนแปลงของบริิบททางสัังคม เทคโนโลยี และระบบการศึึกษาในยุุคปกติใหม่่ (New Normal) 

ได้้ส่่งผลให้้การจััดการเรีียนรู้้�วรรณคดีีไทยจำำ�เป็็นต้้องปรัับเปลี่่�ยนทั้้�งในด้้านแนวคิด วิิธีีการ และบทบาท

ของผู้้�สอน จากการศึึกษาสัังเคราะห์์เอกสารและงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้อง พบว่่า การสอนวรรณคดีีไทยไม่่ควร

มุ่่�งเน้้นการถ่่ายทอดเนื้้�อหาและการท่่องจำำ�เพีียงอย่างเดีียว หากควรมุ่่�งพััฒนาผู้้�เรีียนให้้สามารถคิดวิิเคราะห์์

ตีีความ สัังเคราะห์์องค์์ความรู้้� และเช่ื่�อมโยงคุุณค่่าของวรรณคดีีกัับบริิบทของสัังคมร่่วมสมััยได้้อย่่างมีี

เหตุุผล

	ก ารประยุุกต์ใช้้แนวคิดการเรีียนรู้้�ร่วมสมััย ได้้แก่่ การเรีียนรู้้�เชิิงรุุก (Active Learning) การเรีียน

รู้้�แบบผสมผสาน (Blended Learning) กรอบความรู้้�ด้านเทคโนโลยี วิิธีีสอน และเนื้้�อหา (TPACK)  

การออกแบบการเรีียนรู้้�เพ่ื่�อผู้้�เรีียนทุุกคน (Universal Design for Learning: UDL) ตลอดจนการใช้้ปััญญา

ประดิิษฐ์์ (Artificial Intelligence: AI) เป็็นเคร่ื่�องมืือสนัับสนุุนการเรีียนรู้้� ช่่วยยกระดัับการจััดการเรีียน

การสอนวรรณคดีีไทยให้้มีีความยืืดหยุ่่�น เปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนมีีส่่วนร่่วมในการสร้้างองค์์ความรู้้� และสามารถ

พััฒนาสมรรถนะที่่�จำำ�เป็็นในศตวรรษที่่� 21 ทั้้�งด้้านการคิิดเชิิงวิิพากษ์ การคิิดสร้้างสรรค์์ การส่ื่�อสาร  

การทำำ�งานร่่วมกััน และการใช้้เทคโนโลยีีอย่่างมีีจริยธรรม
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	อย่ ่างไรก็็ตาม การใช้้เทคโนโลยีเพีียงอย่างเดีียวมิใช่่ปััจจััยที่่�ทำำ�ให้้การจััดการเรีียนรู้้�ประสบ 

ความสำำ�เร็็จ หากแต่่ต้้องอาศััยการออกแบบกระบวนการเรีียนรู้้�ที่่�สอดคล้้องกัับธรรมชาติิของวรรณคดีีไทย

 ความแตกต่างระหว่่างบุุคคล และบริิบทของผู้้�เรีียนแต่่ละกลุ่่�ม โดยครููผู้้�สอนต้้องทำำ�หน้้าที่่�เป็็นผู้้�ออกแบบ

ประสบการณ์์การเรีียนรู้้� (Learning Designer) ที่่�สามารถบููรณาการสาระวรรณคดีี กระบวนการเรีียนรู้้� 

และเทคโนโลยีีเข้้าด้้วยกัันอย่่างเหมาะสม เพ่ื่�อให้้วรรณคดีีไทยเป็็นทั้้�งมรดกทางวััฒนธรรมและเคร่ื่�องมืือ

ในการพััฒนาผู้้�เรีียนให้้เป็็นพลเมืืองที่่�มีีคุุณภาพ พร้อมเผชิญกัับการเปลี่่�ยนแปลงของโลกในอนาคต

องค์์ความรู้�ใหม่่   

	จ ากการสัังเคราะห์์แนวคิดและทฤษฎีีที่่�เกี่่�ยวข้อง ผู้้�เขีียนได้้พััฒนา LITE Model (Literature 

Instruction through Technology and Engagement Model) ซึ่่�งเป็็นกรอบวิิธีีวิิทยาการสอนวรรณคดีี

ไทยในยุุคปกติใหม่่ โดยบููรณาการการเรีียนรู้้�วรรณคดีีบนฐานของบริิบท (Literary Context) การเรีียนรู้้�

แบบมีีส่่วนร่่วม (Interactive Learning) การประยุุกต์ใช้้เทคโนโลยีีดิิจิิทััล (Technology Integration) 

และการเสริิมสร้้างสมรรถนะผู้้�เรีียน (Empowerment) อย่่างเป็็นระบบ เพ่ื่�อพัฒนาการคิิดวิิเคราะห์์  

ความคิิดสร้้างสรรค์์ การส่ื่�อสาร การทำำ�งานร่่วมกััน และการรู้้�เท่่าทัันดิิจิิทััล ควบคู่่�กัับการสร้้างความ

ตระหนัักในคุุณค่่าและการสืืบสานวรรณคดีีไทย อัันนำำ�ไปสู่่�การพััฒนาสมรรถนะของผู้้�เรีียนในศตวรรษที่่� 

21 และการเรีียนรู้้�อย่่างยั่่�งยืืน

ภาพที่่� 1 องค์์ความรู้้�ใหม่่
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