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บทคัดย่่อ

	 การวิิจััยครั้้�งน้ี้�มีีวัตถุุประสงค์์เพ่ื่�อ 1) เปรีียบเทีียบผลสัมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนรายวิิชาทััศนศิิลป์ เร่ื่�อง

การวาดภาพระบายสีี สำ ำ�หรัับผู้้�เรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ก่ อนเรีียนและหลัังเรีียน ที่่ �ได้้รับการจััดการ

เรีียนรู้้�ตามแนวคิดการใช้้สมองเป็็นฐานร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ และเปรีียบเทีียบทัักษะ 

ในการสร้้างสรรค์งานศิิลปะของผู้้�เรีียนกัับเกณฑ์์ ร้้อยละ 70 ของคะแนนเต็็ม กลุ่่�มทดลองที่่�ใช้้ในการวิิจััย 

เป็็นนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ภาคเรีียนที่่� 2 ปี การศึกษา 2567 โรงเรีียนวััดมหรรณพาราม  

ในพระราชููปถััมภ์์ฯ สำำ�นักงานเขตพระนคร สังกััดกรุุงเทพมหานคร จำำ�นวนนัักเรีียน 22 คน เคร่ื่�องมืือที่่�ใช้้

ในการวิิจััย ได้้แก่่ แผนการจััดการเรีียนรู้้� จำำ�นวน 8 แผน แบบทดสอบวััดผลสัมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน และแบบ

วััดทัักษะในการสร้้างสรรค์ผลงานศิิลปะรายวิิชาทััศนศิิลป์ เร่ื่�อง การวาดภาพระบายสีี  สถิิติิที่่�ใช้้ในการ

วิิเคราะห์์ข้้อมููล ได้้แก่่ ร้้อยละ ค่าเฉลี่่�ย ส่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่่าทีี แบบไม่่เป็็นอิิสระ

ต่่อกััน (Dependent Samples t-test)

	 ผลการวิิจััยพบว่่า

	 1) ผลสัมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 หลัังเรีียนด้้วยกิิจกรรมการเรีียนรู้้�

รายวิิชาทััศนศิิลป์ เร่ื่�อง การวาดภาพระบายสีี ตามแนวคิดการใช้้สมองเป็็นฐานร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�

แบบร่่วมมืือสููงกว่่าก่่อนเรีียน อย่่างมีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01

*  ได้้รับบทความ: 11 มีีนาคม 2568; แก้้ไขบทความ: 22 มีีนาคม 2568; ตอบรัับตีีพิมพ์์: 11 กันยายน 2568      
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	 2) ทั กษะในการสร้้างสรรค์งานศิิลปะของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ที่่ �เรีียนด้้วยกิิจกรรม 

การเรีียนรู้้�รายวิิชาทััศนศิิลป์ เร่ื่�อง การวาดภาพระบายสีี ตามแนวคิดการใช้้สมองเป็็นฐานร่่วมกัับการจััด 

การเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ พบว่่า อยู่่�ในระดัับ ร้้ อยละ 91.02 ซ่ึ่�งสููงกว่่าเกณฑ์์ที่่�กำำ�หนดคืือร้้อยละ 70  

ของคะแนนเต็็ม อย่่างมีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01

คำำ�สำำ�คัญ: กิิจกรรมการเรีียนรู้้�ทััศนศิิลป์; การใช้้สมองเป็็นฐาน; การเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ

Abstract  

	 This research aimed to compare the learning achievement in the Visual Arts course 

on painting and coloring for Grade 6 students before and after learning through  

brain-based learning combined with cooperative learning. Additionally, it aimed to  

compare students' artistic creativity skills with the criterion of 70% of the total score.  

The experimental group consisted of 22 Grade 6 students in the second semester of the 

academic year 2024 from Wat Mahannapharam School under the patronage of the 

Royal Family, under the jurisdiction of the Phra Nakhon District Office, Bangkok.  

The research instruments included eight lesson plans, an achievement test, and an  

assessment form for evaluating artistic creativity skills in painting and coloring.  

The statistical methods used for data analysis included percentage, mean, standard  

deviation, and the Dependent Samples t-test.

	 The research findings revealed that:

	 1) The post-learning achievement of Grade 6 students who participated in  

learning activities based on brain-based learning and cooperative learning was  

significantly higher than their pre-learning achievement at the .01 level of statistical  

significance.

	 2) The artistic creativity skills of Grade 6 students who learned through these 

activities reached 91.02%, which was significantly higher than the established criterion of 

70% of the total score at the .01 level of statistical significance.   	                    	                                                                                  

Keywords: Visual Arts Learning Activities; Brain-Based Learning; Cooperative Learning	
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บทนำำ�
	 ความก้้าวหน้้าสัังคมโลกปัจัจุบัันได้้มีีการพัฒันาไปอย่า่งก้้าวกระโดด ส่ง่ผลให้้เกิิดการเปลี่่�ยนแปลง

อย่่างรวดเร็็วทางเศรษฐกิิจ สั งคม เทคโนโลยีี วั ฒนธรรมและการศึกษา การพัฒนาประเทศให้้เข้้มแข็็ง 

เท่่าทัันสัังคมโลกให้้มีีความพร้้อมรัับการเปลี่่�ยนแปลงตามศตวรรษที่่� 21 จึ งต้้องเริ่่�มต้้นจากการศึึกษา 

เพ่ื่�อเป็็นการยกระดัับคุุณภาพประชากร ตามที่่�กระทรวงศึึกษาธิิการได้้กำำ�หนดวิิสััยทััศน์์ของหลัักสููตรแกน

กลางการศึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พ.ศ.2551 ฉบัับปรัับปรุุง 2562 ให้้สอดคล้้องกัับแผนการศึกษาแห่่งชาติิ  

พ.ศ.2560 - 2579 ว่า “มุ่่�งพััฒนาผู้้�เรีียนทุุกคน ซ่ึ่�งเป็็นกำำ�ลัังของชาติิให้้เป็็นมนุุษย์์ที่่�มีีความสมดุุลทั้้�งด้้าน

ร่่างกาย ความรู้้� คุ ณธรรม มีีจิ ตสำำ�นึกในการเป็็นพลเมืืองไทยและเป็็นพลโลก ยึ ดมั่่�นในการปกครอง 

ตามระบอบประชาธิปิไตยอัันมีีพระมหากษัตัริิย์ท์รงเป็น็ประมุขุ มีีความรู้้�และมีีทักัษะพื้้�นฐาน รวมทั้้�งเจตคติิ

ที่่�จำำ�เป็็นต่่อการศึกษาต่่อ การประกอบอาชีีพ และการศึึกษาตลอดชีีวิิต โดยมุ่่�งเน้้นผู้้�เรีียนเป็็นสำำ�คัญบน 

พื้้�นฐานความเช่ื่�อว่่าทุุกคนสามารถเรีียนรู้้�และพััฒนาตนเองได้้เต็็มตามศัักยภาพ” (สำำ�นักวิิชาการและ

มาตรฐานการศึกษา 2562 : 4) 

	 กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�ศิิลปะ ร ายวิิชาทััศนศิิลป์ ดนตรีีและนาฏศิิลป์ เป็็นสิ่่�งที่่�จะพััฒนาผู้้�เรีียน 

ทั้้�งทางด้้านร่่างกาย อารมณ์์ สั งคม และสติิปััญญา เปิิดโอกาสให้้ผู้�เรีียนได้้แสดงออกอย่่างอิิสระตาม 

ความถนััดและความสามารถ  เพ่ื่�อให้้ผู้�เรีียนเกิิดความมั่่�นใจในตนเองสามารถประยุุกต์์ใช้้ในการดำำ�รงชีีวิิต

ประจำำ�วัน รวมถึึงยัังเป็็นการอนุุรัักษ์์มรดกทางวััฒนธรรม ภููมิปััญญา จารีีต และประเพณีีอันเป็็นเอกลัักษณ์์

ประจำำ�ชาติิให้้ดำำ�รงไว้้สืืบต่่อไป การนำำ�ศาสตร์์และศิิลป์ของวิิชาศิิลปะไปผสมผสานได้้  ซ่ึ่�งจะเป็็นการอุด 

ช่่องโหว่่ด้้านพััฒนาการของเด็็กได้้ดีียิ่่�งขึ้้�น ไม่่ว่่าจะเป็็นผลดีีต่อผลการเรีียนในหลัักสููตรของผู้้�เรีียนทั้้�งหมด 

ไปจนถึึงผลดีีต่่อพััฒนาการด้้านการเรีียนรู้้� การแก้้ไขปััญหา และความเข้้าใจโลก ซ่ึ่�งเป็็นทัักษะที่่�จำำ�เป็็น 

อย่่างยิ่่�งสำำ�หรัับเยาวชนในอนาคต (สถาบัันวิิจััยกองทุุนเพ่ื่�อความเสมอภาคทางการศึกษา 2564 : 1)  

	 สภาพปััญหาในปััจจุบัันของผู้้�เรีียน คืื อ ผู้ �เรีียนที่่�อยู่่�ในสัังคมเมืือง ประสบการณ์์ในการพบเห็็น

ปรากฏการณ์ทางธรรมชาติิด้้วยตนเองยัังมีีน้้อย การหาข้้อมููลต่างๆส่่วนใหญ่่ได้้พบจากทางอิินเทอร์์เน็็ต  

ซ่ึ่�งทำำ�ให้้ประสิิทธิิภาพของผู้้�เรีียน ด้้ านจิินตนาการ ด้้ านการระบุุประเภท และการจััดการแก้้ไขปััญหา 

ไม่่เป็็นไปตามจุุดประสงค์์ทางการเรีียน สำำ�นักงานบริิหารและพััฒนาองค์์ความรู้้� (2558) กล่่าวว่า ศิลปศึึกษา

มีีความสำำ�คัญต่่อพััฒนาวงจรของสมองที่่�ทำำ�งานด้้านอารมณ์์ของเด็็ก สมองส่่วนที่่�รัับรู้้�ภาพจากการมองเห็็น

ของเด็็ก เริ่่�มด้้วยการสังเกตธรรมชาติิ สิ่่�งแวดล้้อมรอบ ๆ  ตัวเด็็กเป็็นอัันดัับแรก การเรีียนศิิลปะจึึง เกี่่�ยวข้้อง

กัับการฝึึกเด็็กให้้สังเกตธรรมชาติิ สิ่่�งแวดล้้อม เพ่ื่�อฝึึกให้้เด็็กเกิิดความรู้้�สึึก จากการสังเกตสิ่่�งอ่ื่�น ๆ ต่อไป 

เด็็กจะรู้้�จัักการเปรีียบเทีียบด้้วยการสังเกตธรรมชาติิที่่�มีีลัักษณะแตกต่่างกััน ปัญหาที่่�พบในการจััดการเรีียน

การสอนวิิชาทััศนศิิลป์ ของผู้้�เรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 โรงเรีียนวััด มหรรณพาราม ในพระราชููปถััมภ์์ฯ 

สำำ�นักงานเขตพระนคร  กรุุงเทพมหานคร คืื อ ผู้ �เรีียนมีีความมั่่�นใจในการสร้้างสรรค์ ผลงานที่่�แปลกใหม่่
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น้้อยลง เน่ื่�องจากเม่ื่�อผู้้�เรีียนสนใจในการวาดภาพแบบใดแล้้ว ผู้ �เรีียนก็็จะวาดภาพในรููปแบบเดิิม ๆ  

รวมถึงึผู้้�เรีียนมัักสร้้างสรรค์ผ์ลงานตามสื่่�อทางอินิเทอร์์เน็ต็ ผลงานที่่�ได้้จึงออกมาคล้้ายกััน การสร้้างสรรค์์

ผลงานที่่�แปลกใหม่่และเป็็นเอกลัักษณ์์ของตนเองจึึงน้้อยลงมาก อีี กทั้้�งทางโรงเรีียนมีีครููผู้�สอนศิิลปะ 

ที่่�ไม่่ตรงสาขาวิิชาที่่�สอน จึงทำำ�ให้้ครููผู้�สอนต้้องหาวิิธีีการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�ช่่วยกระตุ้้�นให้้ผู้�เรีียนเกิิดความสนใจ

ในการเรีียนรู้้� เพ่ื่�อมีีการพัฒนาทัักษะตามจุุดประสงค์์ของวิิชาทััศนศิิลป์ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ 

 	 การเรีียนรู้้�โดยใช้้สมองเป็็นฐาน เป็็นวิิธีีการเรีียนรู้้�โดยการนำำ�ความรู้้� ความเข้้าใจเกี่่�ยวกับพื้้�นฐาน

ของสมองและให้้ความสำำ�คัญกัับช่่วงพััฒนาการของมนุุษย์์ ที่่ �สามารถเรีียนรู้้�ได้้ในแต่่ละช่่วงวััย รว มถึึง 

การเช่ื่�อมโยงระหว่่างการทำำ�งานและพััฒนาการ  ของสมองกัับการเรีียนรู้้�มาเป็็นพื้้�นฐานในการจััดการ 

เรีียนรู้้� Arun and Singaravelu (2018) การเรีียนรู้้�โดยใช้้สมองเป็็นเคร่ื่�องมืือพื้้�นฐานของกระบวนการ

เรีียนรู้้� มีี ความเกี่่�ยวข้้องกัับปััจจััยด้้านสิ่่�งแวดล้้อม ปัจจััยทางสัังคมที่่�ส่่งผลต่อการเปลี่่�ยนแปลงพฤติิกรรม

ของผู้้�เรีียน Goldberg (2022) เพ่ื่�อให้้บรรลุุศัักยภาพในการพััฒนาและการเรีียนรู้้� แนวทางการศึึกษา 

ควรเป็็นมิิตรต่อสมองของมนุุษย์์ ทั้้�งน้ี้� การจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้สมองเป็็นฐาน เป็็นการเรีียนรู้้�ที่่�ใช้้โครงสร้้าง

และหน้้าที่่�ของสมองเป็็นเครื่่�องมืือในการเรีียนรู้้� โดยไม่่สกััดกั้้�นการทำำ�งานของสมองแต่่เป็็นการส่่งเสริิม 

ให้้สมองได้้ปฏิิบััติิหน้้าที่่�ให้้สมบููรณ์ที่่�สุุด การนำำ�องค์์ความรู้้�เร่ื่�องสมองและธรรมชาติิการเรีียนรู้้�ของ 

สมองมาใช้้ในการออกแบบ กระบวนการเรีียนรู้้� ทั้้ �งในด้้านการจััดกิิจกรรม การเสริิมสร้้างประสบการณ์ 

ตลอดจน การจััดสิ่่�งแวดล้้อมและกระบวนการอื่�น ๆ ร่วมกัับส่ื่�อเพ่ื่�อการเรีียนรู้้�ต่่าง ๆ จะทำำ�ให้้เด็็ก สนใจ 

เข้้าใจ  เรีียนรู้้� และรัับไว้้ในความทรงจำำ�ระยะยาว ทั้้ �งยัังสามารถนำำ�สิ่่�งที่่�เรีียนรู้้�มาใช้้ประโยชน์์ได้้อย่่าง 

เหมาะสม เป็็นการสร้้างศัักยภาพสููงสุุดในการเรีียนรู้้�ของมนุุษย์ ์ดังนั้้�น การเรีียนการสอนต้้องเน้้นการพัฒนา

ระบบการเคลื่่�อนไหวและระบบรัับสััมผััส นอกจากนี้้�ถ้้าเด็็กเรีียนรู้้�ขณะที่่�มีีความสุุข สมองจะเปิิดทำำ�งาน

พร้้อมที่่�รัับองค์์ความรู้้�ทุุกอย่่าง อย่่างเต็็มที่่�และเต็็มศัักยภาพ โดยใช้้ร่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ

แบบไม่่เป็็นทางการ ซ่ึ่�งเป็็นการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ที่่�แบ่่งผู้้�เรีียนออกเป็็นกลุ่่�มย่่อย ๆ ส่งเสริิมให้้ผู้�เรีียน

ทำำ�งานร่่วมกัันโดยในกลุ่่�ม ประกอบด้้วยสมาชิิกที่่�มีีความสามารถแตกต่่างกััน การเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ  

(Collaborative Learning) เป็็นการเรีียนรู้้�ที่่�มีีสัมฤทธิิผลที่่�สููงกว่่าการทำำ�งานคนเดีียว เน่ื่�องจากการเรีียน

รู้้�แบบร่่วมมืือมัักจะมีีการแลกเปลี่่�ยนแนวความคิิดประสบการณ์ในกลุ่่�มเล็็ก ๆ ที่่ �มีีความสนใจร่วมกััน  

ทุุกคนมีีโอกาสในการสนทนาแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็น รับผิิดชอบในการเรีียนรู้้�ของกลุ่่�ม และส่่งเสริิมความ

คิิดเชิิงวิิพากษ์์ (Critical Thinking) เป็็นการพัฒนาความฉลาดทางอารมณ์์ ทำ ำ�ให้้สามารถปรัับตััวอยู่่�กับ 

ผู้้�อ่ื่�นได้้อย่่างมีีความสุุข

	 จากหลัักการและเหตุุผลดังกล่่าวมาแล้้วทั้้�งหมดข้้างต้้น ผู้ �วิิจััยจึึงมีีความประสงค์์ที่่�จะศึึกษา 

เกี่่�ยวกับการพัฒนาการจััดการเรีียนรู้้�รายวิิชาทััศนศิิลป์ เร่ื่�อง การวาดภาพระบายสีี ตามแนวคิดการใช้้สมอง

เป็็นฐานร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ สำ ำ�หรัับผู้้�เรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ซ่ึ่�งประโยชน์์ของ 
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การทำำ�วิิจััยในครั้้�งน้ี้�จะสามารถใช้้เป็็นแนวทางสำำ�หรัับครููผู้�สอนในการจััดการเรีียนรู้้� เร่ื่�อง การวาดภาพ

ระบายสีี สำำ�หรัับผู้้�เรีียนในระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ต่อไป  

วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย
	 1. เพ่ื่�อเปรีียบเทีียบผลสัมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนรายวิิชาทััศนศิิลป์ เร่ื่�อง การวาดภาพระบายสีี สำำ�หรัับ

ผู้้�เรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ก่ อนเรีียนและหลัังเรีียน ที่่ �ได้้รับการจััดการเรีียนรู้้�ตามแนวคิดการใช้้สมอง

เป็็นฐานร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ 

	 2. เพ่ื่�อเปรีียบเทีียบทัักษะในการสร้้างสรรค์งานศิิลปะของผู้้�เรีียนรายวิิชาทััศนศิิลป์ เร่ื่�อง การวาด

ภาพระบายสีี ชั้้ �นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 กั บเกณฑ์์ร้้อยละ 70 ของคะแนนเต็็ม หลัังจากได้้รับการจััดการ 

เรีียนรู้้�ตามแนวคิดการใช้้สมองเป็็นฐานร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ

วิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััย
	 ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง

	 ประชากร ได้้แก่่ นักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ในโรงเรีียนสัังกััดกรุุงเทพมหานคร เขตพระนคร

จำำ�นวน 220 คน ในปีีการศึกษา 2567

	 กลุ่่�มตััวอย่่าง ได้้แก่่ นักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 โรงเรีียนวััดมหรรณพาราม ในพระราชููปถััมภ์์ฯ

จำำ�นวน 22 คน ได้้มาโดยวิิธีีการสุ่่�มแบบแบ่่งกลุ่่�ม (Cluster Random Sampling) โดยใช้้โรงเรีียนเป็็น

หน่่วยสุ่่�ม และใช้้วิิธีีจัับสลากเลืือกโรงเรีียนวััดมหรรณพารามฯ เป็็นตััวแทน

	 เคร่ื่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย

	 1. แผนการจััดการเรีียนรู้้�รายวิิชาทััศนศิิลป์ เร่ื่�อง การวาดภาพระบายสีีและการปั้้�น ตามแนวคิด

การใช้้สมองเป็็นฐานร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ จำำ�นวน 8 แผน โดยมีีขั้้�นตอนการสร้้าง ได้้แก่่

	 - วิิเคราะห์์เนื้้�อหา กำำ�หนดจุุดประสงค์์การเรีียนรู้้� กิจกรรมการเรีียนรู้้� สื่�อ และการประเมิินผล

	 - เสนอร่่างแผนต่่ออาจารย์์ที่่�ปรึึกษาเพ่ื่�อตรวจสอบความถููกต้้องและปรัับปรุุงแก้้ไข

	 - ตรวจสอบความเหมาะสมโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ 5 ท่ าน ด้้ว ยมาตราส่่วนประมาณค่่า 5 ร ะดัับ  

ได้้ค่าเฉลี่่�ยรวม 4.80 แสดงว่่ามีีความเหมาะสมในระดัับมากที่่�สุุด

	 - นำำ�แผนที่่�ปรัับปรุุงแล้้วไปใช้้กับนัักเรีียนกลุ่่�มตััวอย่่าง

	 2. แบบทดสอบวัดัผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียน เร่ื่�องการวาดภาพระบายสีี เป็็นแบบปรนัยั 4 ตัวเลืือก

จำำ�นวน 40 ข้้อ สร้้างขึ้้�นตามมาตรฐานการเรีียนรู้้�และตััวชี้�วััด โดยมีีขั้้�นตอนดัังน้ี้�

	 - ตรวจสอบความเหมาะสมโดยอาจารย์์ที่่�ปรึึกษาและผู้้�เชี่่�ยวชาญ

	 - ประเมิินค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง (IOC) คัดเลืือกข้้อสอบที่่�มีีค่า IOC ตั้้�งแต่่ 0.60–1.00 จำำ�นวน 

30 ข้้อ
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ปีีท่ี่� 12 ฉบัับท่ี่� 3 ประจำำ�เดืือนกรกฎาคม-กัันยายน 2568

	 - ทดลองใช้้  (Try out) และวิิเคราะห์์คุุณภาพรายข้้อ พบว่่ามีีค่าความยากง่่าย (p) 0.50–0.80  

ค่่าอำำ�นาจจำำ�แนก (r) 0.20–0.70 และค่่าความเช่ื่�อมั่่�นทั้้�งฉบัับ (KR-20) เท่่ากัับ 0.85

	 3. แบบประเมิินทัักษะการสร้้างสรรค์งานศิิลปะ สร้้างขึ้้�นจากการวิิเคราะห์์เนื้้�อหาและจุุดประสงค์์

ของรายวิิชา ประกอบด้้วย 2 ด้้าน คืือ

	 - ด้้านกระบวนการปฏิิบััติิงาน (4 รายการ: การเลืือกใช้้วัสดุุอุุปกรณ์ เวลา ขั้้�นตอน และพััฒนาการ

ผลงาน)

	 - ด้้านคุุณภาพของผลงาน (4 รายการ: ความคิิดริิเริ่่�ม ความเป็็นเอกลัักษณ์์ ความสะอาดเรีียบร้้อย

และความถููกต้้องตามหััวข้้อ)

	 ใช้้เกณฑ์์การให้้คะแนนแบบรููบริิกส์์ 5 ระดัับ ตรวจสอบความเหมาะสมโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญและปรัับปรุุง

ตามข้้อเสนอแนะ

	 การเก็็บรวบรวมข้้อมููล

	 1. ชี้�แจงวััตถุุประสงค์์การวิิจััยและขอความร่่วมมืือจากนัักเรีียนกลุ่่�มตััวอย่่าง

	 2. ดำำ�เนิินการทดสอบก่่อนเรีียน (Pre-test)

	 3. จััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามแผนการจััดการเรีียนรู้้�ทั้้�ง 8 แผน รวมเวลา 8 ชั่่�วโมง

	 4. ประเมิินทัักษะการสร้้างสรรค์งานศิิลปะหลัังการเรีียนรู้้�แต่่ละหน่่วย

	 5. ดำำ�เนิินการทดสอบหลัังเรีียน (Post-test) ด้้วยแบบทดสอบชุุดเดิิม

	 6. รวบรวมผลคะแนนเพ่ื่�อนำำ�ไปวิิเคราะห์์ทางสถิิติิ

	 การวิิเคราะห์์ข้้อมููล

	 1. เชิิงปริิมาณ

	 - เปรีียบเทีียบผลสัมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนก่่อนและหลัังเรีียนด้้วยการทดสอบทีีสำำ�หรัับกลุ่่�มตััวอย่่าง

ที่่�สััมพัันธ์์กััน (t-test dependent samples)

	 - วิิเคราะห์์คะแนนเฉลี่่�ยของการประเมิินทัักษะการสร้้างสรรค์งานศิิลปะ เปรีียบเทีียบกัับเกณฑ์์

ร้้อยละ 70 ของคะแนนเต็็ม

	 2. เชิิงคุุณภาพ

	 - วิิเคราะห์์เชิิงบรรยายจากการสังเกตและบัันทึึกระหว่่างการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�

ผลการวิิจััย 
 	 1. ผลการเปรีียบเทีียบผลสัมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนรายวิิชาทััศนศิิลป์ เร่ื่�อง การวาดภาพระบายสีี 

สำำ�หรัับผู้้�เรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ก่อนเรีียนและหลัังเรีียน ที่่�ได้้รับการจััดการเรีียนรู้้�ตามแนวคิดการใช้้

สมองเป็็นฐานร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ
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ตารางที่่� 1 การเปรีียบเทีียบผลสัมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนรายวิิชาทััศนศิิลป์ เร่ื่�อง การวาดภาพระบายสีี สำำ�หรัับ

ผู้้�เรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ก่ อนเรีียนและหลัังเรีียน ที่่ �ได้้รับการจััดการเรีียนรู้้�ตามแนวคิดการใช้้สมอง

เป็็นฐานร่่วมกัับการจััด การเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ

 การทดสอบ n คะแนน  S.D. t Sig. (2-tailed)

ก่่อนเรีียน 22 398 18.09 1.77 14.280 .001**

หลัังเรีียน 22 581 26.41 1.92

** มีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01	

	 จากตารางที่่� 1 พบว่่า นักเรีียนที่่�เรีียนด้้วยกิิจกรรมการเรีียนรู้้�รายวิิชาทััศนศิิลป์ เร่ื่�อง การวาดภาพ

ระบายสีี ตามแนวคิดิการใช้้สมองเป็็นฐานร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นประถม

ศึึกษาปีีที่่� 6 มีีผลสัมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน อย่่างมีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01

	 2. ผลการเปรีียบเทีียบทัักษะการสร้้างสรรค์งานศิิลปะ หลัังจาก จ บแต่่ละหน่่วยการเรีียนรู้้�  

ด้้วยแบบประเมิินการสร้้างสรรค์ง์านศิิลปะจากเกณฑ์์ที่่� ผู้�วิิจััยสร้้างขึ้้�น โดยเปรีียบเทีียบกัับเกณฑ์์ที่่�กำำ�หนด

ไว้้ที่่�ร้้อยละ 70 ของคะแนนเต็็ม

ตารางที่่� 2 ผลการประเมิินเพ่ื่�อเปรีียบเทีียบค่่าเฉลี่่�ยทัักษะการสร้้างสรรค์งานศิิลปะ ด้้ว ยการวาดภาพ

ระบายสีี ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 กับเกณฑ์์ที่่�ตั้้�งไว้้ที่่�ร้้อยละ 70 ของคะแนนเต็็ม

 การทดสอบ n คะแนน  S.D. ร้้อย t Sig.

(2-tailed)

ด้้านกระบวนการปฏิิบััติิงาน

1. การเลืือกใช้้วัสดุุอุุปกรณ์

2. เวลาที่่�ใช้้ในการปฏิิบััติิงาน

3. ขั้้�นตอนการปฏิิบััติิงาน

4. พัฒนาการของผลงาน

ด้้านคุุณภาพของผลงานที่่�สำำ�เร็็จ

1. ความคิิดริิเริ่่�มสร้้างสรรค์

2. ความเป็็นเอกลัักษณ์์

3. ความสะอาดเรีียบร้้อย

4. ความถููกต้้องตามหััวข้้อ
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22

22

22

22

22

22

22

95

98

102

100

100
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101

4.32

4.45

4.64

4.55

4.55

4.68

4.64

4.59

0.48

0.51

0.49

0.51

0.51

0.48

0.49

0.50

86.36

89.09

92.73

90.91

90.91

93.64

92.73

91.82

43.964

40.996

46.063

41.833

41.833

46.063

42.790

44.167

   .001**

   .001**

   .001**

   .001**

   .001**

   .001**

   .001**

   .001**

หลัังเรีียน 22 100.13 4.55 0.50 91.02

** มีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01
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ปีีท่ี่� 12 ฉบัับท่ี่� 3 ประจำำ�เดืือนกรกฎาคม-กัันยายน 2568

	 จากตารางที่่� 2 สรุุปผลการวิิจััยได้้ว่า นักเรีียนที่่�เรีียนด้้วยกิิจกรรมการเรีียนรู้้� ร ายวิิชาทััศนศิิลป์ 

เร่ื่�อง การวาดภาพระบายสีี ตามแนวคิดการใช้้สมองเป็็นฐานร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ สำำ�หรัับ

นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 นักเรีียน มีีความสามารถในการสร้้างสรรค์งานศิิลปะ สููงกว่่าเกณฑ์์ที่่�ตั้้�งไว้้

ร้้อยละ 70 ของคะแนนเต็็ม คืือร้้อยละ 91.02 อย่่างมีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01

อภิิปรายผลการวิิจััย 
	 1. ผลสัมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน แตกต่่างกัันอย่า่งมีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิที่่�ระดัับ

.01 หลัังจากที่่�นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ที่่ �เรีียนตามการจััดการเรีียนรู้้�รายวิิชาทััศนศิิลป์ เร่ื่�อง  

การวาดภาพระบายสีีตามแนวคิดการใช้้สมองเป็็นฐานร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้� แบบร่่วมมืือ สำ ำ�หรัับ

นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ซ่ึ่�งเป็็นไปตามสมมติิฐานที่่�ตั้้�งไว้้ ทั้้�งน้ี้� อาจเป็็นเพราะว่่า ผู้�วิิจััยได้้ออกแบบ

การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�โดยเลืือกใช้้วิิธีีสอน และเทคนิิคการสอนที่่�หลากหลาย สื่ �อ/แหล่่งเรีียนรู้้�  

การวัดผลประเมิินผล วิิเคราะห์์ผู้้�เรีียน กำำ�หนดเป้้าหมายที่่�ต้้องการให้้เกิิดขึ้้�นกัับผู้้�เรีียน จััดบรรยากาศที่่�เอื้้�อ

ต่่อการเรีียนรู้้� ดููแล ช่วยเหลืือผู้้�เรีียนให้้เกิิดการเรีียนรู้้� ใช้้สื่�อที่่�เหมาะสมกัับกิิจกรรม ประเมิินความก้้าวหน้้า

ของผู้้�เรีียนด้้วยวิิธีีการที่่�หลากหลาย นำำ�ผลการประเมิินมาใช้้ในการซ่อมเสริิมและพััฒนา ผู้�เรีียน นักเรีียน

ต้้องกำำ�หนดเป้้าหมาย วางแผน และรัับผิิดชอบต่่อการเรีียนรู้้�ของตนเอง อย่่างต่่อเน่ื่�อง และได้้จััดกิิจกรรม

การเรีียนรู้้� ตามหลัักการของสมอง โดยได้้สอนตามลำำ�ดับขั้้�นตอนที่่� นิราศ จัันทรจิตร (2553) เสนอไว้้ ได้้แก่่

ขั้้�นสร้้างความสนใจ โดยการให้้นักเรีียนเล่่นเกม เปิิดเพลง และเคล่ื่�อนไหวร่างกาย เป็็นต้้น ในขั้้�นน้ี้�พบว่่า 

นัักเรีียนมีีความสนุุกสนานและกระตืือรืือร้้น อย่่างมาก ขั้้ �นนำำ�เสนอความรู้้�ใหม่่ ครููใช้้สื่�อที่่�หลากหลาย 

ในการกระตุ้้�นให้้นักเรีียนเกิิด ความสนใจอยากเรีียนรู้้�สิ่่�งใหม่่ ขั้้�นการวิิเคราะห์์และสรุุป ครููอธิิบายเพิ่่�มเติิม

เกี่่�ยวกับเนื้้�อหา หลัังจากที่่�นัักเรีียนได้้สืืบค้้นด้้วยตนเอง และจััดระเบีียบข้้อมููล ทำำ�ให้้นักเรีียนมีีความเข้้าใจ

เกี่่�ยวกับประเด็็นสำำ�คัญของเนื้้�อหา ขั้้ �นการฝึึกปฏิิบััติิ เป็็นขั้้�นตอนที่่�นัักเรีียนได้้ปฏิิบััติิงาน ด้้ว ยตนเอง  

โดยผู้้�วิิจััยเน้้นการปฏิิบััติิแบบร่่วมมืือ เป็็นการให้้นักเรีียนทำำ�งานเป็็นกลุ่่�ม ซ่ึ่�งแต่่ละกลุ่่�มจะมีีนักเรีียนที่่�มีี

ความสามารถแตกต่่างกััน ทำำ�ให้้นักเรีียนได้้ช่วยเหลืือ ซ่ึ่�งกัันและกััน มีีการแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็น และ

ร่่วมกัันสร้้างสรรค์ผลงานศิิลปะจนสำำ�เร็็จ  และต่่อเน่ื่�องด้้วยขั้้�นประยุุกต์์ใช้้ความรู้้� โดยให้้นักเรีียนได้้ใช้้ 

ความรู้้�ในการแก้้ปัญหา ในสถานการณ์อ่ื่�น ๆ แล้้วจึงสรุุปองค์์ความรู้้�ที่่�ได้้จากการเรีียนเป็็นผลให้้นักเรีียน

เกิิด การเรีียนรู้้�อย่่างมีีความหมาย การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ดัังกล่่าวสอดคล้้องกัับ พระราชบััญญััติิการ

ศึึกษาแห่่งชาติิ พ.ศ. 2542 และแก้้ไขเพิ่่�มเติิม (ฉบัับที่่� 2) พ.ศ. 2545 หมวดที่่� 4 มาตรา 22 ที่่�กำำ�หนดไว้้

ว่่า การจััดการศึกษาต้้องยึดึหลัักว่่า นักเรีียนมีีความสามารถเรีียนรู้้� และพััฒนาตนเองได้้ และถืือว่่านัักเรีียน

มีีความสำำ�คัญที่่�สุุด กระบวนการจััดการเรีียนรู้้� ต้้ องส่่งเสริิมให้้นักเรีียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติิและ

เต็็มตามศัักยภาพซ่ึ่�งสอดคล้้อง กับงานวิิจััยของ ปิยวััฒน์์ บุญโสม (2564) ได้้ศึกษาวิิจััยเร่ื่�องการพัฒนาการ
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จััดการเรีียนรู้้� BBL เทคนิิค Synectics เพ่ื่�อพััฒนาความคิิดสร้้างสรรค์ เร่ื่�องทฤษฎีีสีี ในรายวิิชาทััศนศิิลป์

ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 โรงเรีียนพระกุุมารเยซููโนนสมบููรณ์ โดย กระบวนการ E-PLC ผลการ

วิิจััยพบว่่า นักเรีียนประถมศึึกษาปีีที่่� 6 มีีผลสัมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนก่่อนเรีียน และหลัังเรีียน การจััดการเรีียน

รู้้�ด้้วยรููปแบบการเรีียนรู้้� BBL บููรณาการกับัเทคนิิค Synectics พบว่่า มีีคะแนนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน

แตกต่่างกัันอย่่างมีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิ ที่่�ระดัับ .05 สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ Cuya (2016) ที่่�ได้้ศึกษาวิิจััย

เร่ื่�องการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ เร่ื่�อง การวาดภาพเหมืือนบุุคคลร่วมกัับเทคนิิคปะติิด พบว่่า มีี การ 

เปรีียบเทีียบระหว่่างนัักเรีียนกลุ่่�มทดลองและกลุ่่�มควบคุุม โดยนัักเรีียน กลุ่่�มทดลอง ประสบความสำำ�เร็็จ

มากกว่่านัักเรีียนกลุ่่�มควบคุุมในด้้านผลผลิิต ความคิิดสร้้างสรรค์ และการจััดการ สอดคล้้องกัับ Rabgay 

(2018) ได้้ศึกษาวิิจััยเร่ื่�องการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเพิ่่�มผลสัมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนและแรงจููงใจในการ

เรีียนฟิิสิิกส์์ในหมู่่�นักเรีียนมััธยมศึึกษาตอนปลายในฮ่่องกงเม่ื่�อเปรีียบเทีียบกัับนัักเรีียนที่่�ได้้รับการสอน 

โดยใช้้วิิธีีการดั้้�งเดิิม

	 2. ทั กษะการสร้้างสรรค์ผลงานศิิลปะของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ที่่ �เรีียนด้้วยกิิจกรรม 

การเรีียนรู้้�รายวิิชาทััศนศิิลป์ เร่ื่�อง การวาดภาพระบายสีี ตามแนวคิดการใช้้สมองเป็็นฐานร่่วมกัับการจััดการ

เรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ พบว่่าอยู่่�ในระดัับ ร้้อยละ 91.02 ซ่ึ่�งสููงกว่่าเกณฑ์์ที่่�กำำ�หนด คืือ ร้้อยละ 70 ของคะแนน

เต็็ม อย่่างมีีนัยสำำ�คัญ ทางสถิิติิที่่� .01 ซ่ึ่�งเป็็นไปตามสมมติิฐานที่่�ตั้้�งไว้้ ทั้้�งน้ี้�อาจเป็็นเพราะ การจััดกิิจกรรม

การเรีียนรู้้�ในรายวิิชาทััศนศิิลป์ เร่ื่�อง การวาดภาพระบายสีีตามแนวคิดการใช้้  สมองเป็็นฐานร่่วมกัับ 

การจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ สำ ำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 มีีคุ ณภาพเหมาะสมกัับการจััดการ

เรีียนการสอน ทำำ�ให้้นักเรีียนได้้ฝึึกปฏิิบััติิจริง มีีการจััด กิจกรรมที่่�หลากหลาย เช่่น การทำำ�งานกลุ่่�มหรืือ

การทำำ�งานเดี่่�ยว มีีการใช้้เทคนิิค ที่่�หลากหลายในการสร้้างสรรค์งานศิิลปะ เพ่ื่�อให้้นักเรีียนเกิิดความเข้้าใจ

ที่่�ลึึกซึ้้�ง จนสามารถนำำ�มาสร้้างสรรค์ผลงานวาดภาพระบายสีีตามจิินตนาการ ของตนเองได้้ ซ่ึ่�งสอดคล้้อง

กัับงานวิิจััยของ อธิิพััชร์์ วิิจิิตสถิิตรััตน์์ (2564) ได้้ศึกษาวิิจััยเร่ื่�องการพัฒนาทัักษะการสร้้างสรรค์ผลงาน

ทััศนศิิลป์ 2 มิ ติิ สำ ำ�หรัับครููทัศนศิิลป์ระดัับประถมศึึกษา ผ่ านการเรีียนรู้้�แบบเชิิงรุุก ผลการวิิจััยพบว่่า  

ผลการประเมิินตนเอง ทั กษะการสร้้างสรรค์ผลงานทััศนศิิลป์ 2 มิ ติิ ของผู้้�เรีียนพบว่่า หลัังการทดลอง

คะแนนสููงขึ้้�นกว่่า ก่อนการทดลองอย่่างมีีนัยสำำ�คัญที่่�ระดัับ .05 และผลการประเมิินทัักษะการสร้้างสรรค์

ผลงานทััศนศิิลป์ 2 มิติิ สำำ�หรัับครููทัศนศิิลป์ระดัับประถมศึึกษา ผ่านการเรีียนรู้้�แบบเชิิงรุุก พบว่่า มีีค่าเฉลี่่�ย

ที่่� 3.32 ซ่ึ่�งอยู่่�ในระดัับดีี และยัังสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ Lukaka (2023) ที่่�ช้ี้�ให้้เห็็นว่่าการศึกษาด้้าน

ศิิลปะช่่วยเสริิมสร้้างความคิิดสร้้างสรรค์และการคิดวิิเคราะห์์โดยส่่งเสริิมทัักษะการแสดงออกและทัักษะ

ทางปััญญา ดั ังนั้้�นการเรีียนการสอนด้้วยกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ในรายวิิชาทััศนศิิลป์ เร่ื่�อง การวาดภาพ 

ระบายสีี  ตามแนวคิดการใช้้สมองเป็็นฐานร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ เหมาะสมกัับผู้้�เรีียน  

กระตุ้้�นให้้ผู้้�เรีียนต้้องการเรีียนรู้้� มีี ความรัับผิิดชอบต่่องาน ทำำ�ให้้ผลสัมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนด้้านความรู้้�และ

ทัักษะ การปฏิิบััติิงานสููงกว่่าเกณฑ์์ที่่�กำำ�หนดไว้้



195 วารสารบััณฑิิตศึึกษามหาจุุฬาขอนแก่่น
ปีีท่ี่� 12 ฉบัับท่ี่� 3 ประจำำ�เดืือนกรกฎาคม-กัันยายน 2568

ข้้อเสนอแนะ
	 1. ข้้อเสนอแนะในการนำำ�ผลการวิิจััยไปใช้้

	 	 1.1 การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�รายวิิชาศิิลปะ เร่ื่�อง การวาดภาพระบายสีี ตามแนวคิดการใช้้

สมองเป็็นฐานร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ ควรยึดผู้้�เรีียนเป็็นศููนย์ก์ลาง โดยเปิิดโอกาสให้้นักเรีียน

สร้้างองค์์ความรู้้�ด้้วยตนเอง ทั้้ �งน้ี้�ครููควรคำำ�นึงถึึงความแตกต่่างระหว่่างบุุคคล  ความรู้้�พื้้�นฐาน และ

ประสบการณ์เดิิมของผู้้�เรีียน ซ่ึ่�งเป็็นปััจจััยสำำ�คัญที่่�ช่่วยส่่งเสริิมให้้เกิิดการเรีียนรู้้�สิ่่�งใหม่่และนำำ�ไปสู่่�การสร้้าง

องค์์ความรู้้�ได้้อย่่างต่่อเน่ื่�อง

	 1.2 ครููควรมีีความยืืดหยุ่่�นในการจััดสรรเวลาเรีียนรู้้� เน่ื่�องจากผู้้�เรีียนมีีความสามารถแตกต่่างกััน 

โดยบทบาทของครููคืือการให้้คำำ�แนะนำำ�และอำำ�นวยความสะดวกอย่่างเหมาะสม เพ่ื่�อให้้นัักเรีียนทุุกคน

สามารถบรรลุเป้้าหมายการเรีียนรู้้�ได้้อย่่างทั่่�วถึง

	 2. ข้้อเสนอแนะสำำ�หรัับการวิิจััยครั้้�งต่่อไป

	 	 2.1 ควรมีีการศึกษาผลการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามแนวคิดการใช้้สมองเป็็นฐานร่่วมกัับ 

การจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือในกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�อ่ื่�น ๆ โดยพิิจารณาความเหมาะสมของเนื้้�อหาและ

วััตถุุประสงค์์ว่่ามีีความสอดคล้้องกัันเพีียงใด

	 	 2.2 ควรมีีการเปรีียบเทีียบผลการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามแนวคิดดัังกล่่าวกับวิิธีีการสอน

อ่ื่�น ๆ ที่่ �มุ่่�งเน้้นการสร้้างองค์์ความรู้้�ด้้วยตนเองของผู้้�เรีียน เพ่ื่�อวิิเคราะห์์ศัักยภาพในการเช่ื่�อมโยงและ 

บููรณาการความรู้้�ไปสู่่�สาระการเรีียนรู้้�อ่ื่�น ๆ

องค์์ความรู้้�ใหม่่

	 การบููรณาการ  BBL + CL ในวิิชาศิิลปะช่่วยสร้้างการเรีียนรู้้�ที่่�สมบููรณ์ทั้้�ง ด้้ านทัักษะศิิลปะ  

ความคิิดสร้้างสรรค์ การทำำ�งานร่่วมกััน และอารมณ์์เชิิงบวก ส่ งเสริิมให้้ผู้�เรีียนไม่่เพีียงแต่่พััฒนาผลงาน

ศิิลปะที่่�ดีี แต่่ยังัสามารถสื่�อสาร ทำำ�งานเป็็นทีีม และมีีทัศนคติิที่่�เหมาะสมต่่อการเรีียนรู้้�และชีีวิิตประจำำ�วัน

สามารถแสดงได้้ดังภาพที่่� 1
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ภาพที่่� 1 องค์์ความรู้้�ใหม่่การเรีียนรู้้�ศิิลปะแบบบููรณาการ BBL + CL
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