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บทคััดย่่อ

	 การวิิจััยครั้้�งน้ี้�มีีวัตถุุประสงค์์เพ่ื่�อ 1) เปรีียบเทีียบความสามารถในการอ่า่นคิดวิิเคราะห์์จัับใจความ

ภาษาไทย ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 ก่ อนและหลัังการจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค CIRC 

ร่่วมกัับเกมในแอพพลิเคชั่่�น  2) เปรีียบเทีียบความสามารถในการอ่่านจัับใจความหลัังการจััดการเรีียนรู้� 

แบบร่่วมมืือเทคนิิค CIRC ร่ วมกัับเกมในแอพพลิเคชั่่�นกับเกณฑ์์ร้้อยละ 70 และ 3) ศึึกษาระดัับความ 

พึึงพอใจต่อการจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค CIRC ร่วมกัับเกมในแอพพลิเคชั่่�นของนัักเรีียนชั้้�นประถม

ศึึกษาปีทีี่่� 3 การวิิจััยน้ี้�เป็น็วิิจััยเชิิงปริิมาณ พื้้�นที่่�วิิจััย คืือ นักเรีียนที่่�กำำ�ลัังศึึกษาอยู่่�ในระดับัชั้้�นประถมศึึกษา

ปีีที่่� 3 ของโรงเรีียนบ้้านหนองพลวง ภาคเรีียนที่่� 1 ปีการศึึกษา 2567 จำำ�นวน 25 คน โดยการสุ่่�มตััวอย่่าง

แบบแบ่่งกลุ่่�ม เครื่่�องมืือวิิจััยที่่�ใช้้ในการเก็บ็รวบรวมข้้อมููล คืือ 1) แผนการจััดการเรีียนรู้�จำำ�นวน 4 แผน 16 

ชั่่�วโมง 2) แบบทดสอบแบบปรนััย 4 ตัวเลืือก จำำ�นวน 15 ข้้อ 3) แบบสอบถามความพึึงพอใจของนัักเรีียน

ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 จำำ�นวน 15 ข้้อ ค่าสถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููลเชิิงปริิมาณ ได้้แก่่ วิิเคราะห์์ข้้อมููล

โดยใช้้ ค่าเฉลี่่�ย ร้้อยละ ส่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และทดสอบสมมุุติิฐานการวิิจััย T-test Dependent for 

Sample และ T-test One Sample

*  ได้้รับบทความ: 16 ตุลาคม 2567; แก้้ไขบทความ: 20 มีีนาคม 2568; ตอบรัับตีีพิมพ์์: 27 มีีนาคม 2568      

   Received: 16 October 2024; Revised: 20 March 2025; Accepted: 27 March 2025 pp.166-178



167 วารสารบััณฑิิตศึึกษามหาจุุฬาขอนแก่่น
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	 ผลการวิิจััย พบว่่า 

	 1) ความสามารถการอ่่านคิดวิิเคราะห์์จัับใจความภาษาไทยของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 

หลัังการจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค CIRC ร่ วมกัับเกมในแอพพลิเคชั่่�น สูู งกว่าก่่อนเรีียนอย่่างมีี 

นััยสำำ�คัญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05

	  2) ความสามารถการอ่่านคิดวิิเคราะห์์จัับใจความภาษาไทยหลัังได้้รับการจััดการเรีียนรู้�แบบ 

ร่่วมมืือเทคนิิค CIRC ร่วมกัับเกมในแอพพลิเคชั่่�น คิดเป็็นร้้อยละ 96.00 สููงกว่าเกณฑ์์ร้้อยละ 70 อย่่างมีี

นััยสำำ�คัญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 

	 3) ความพึึงพอใจต่อการจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค CIRC ร่ วมกัับเกมในแอพพลิเคชั่่�น  

ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด

คำำ�สำำ�คัญ: การอ่่านคิดวิิเคราะห์์; ก ารอ่่านจัับใจความ; การเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค CIRC ร่ วมกัับเกม 

ในแอพพลิเคชั่่�น; ความพึึงพอใจ

Abstract  

	 The objectives of this research were: 1) to compare the analytical reading and 

reading comprehension abilities in the Thai language of Grade 3 students before and 

after participating in cooperative learning activities using the CIRC technique combined 

with game applications; 2) to compare the students' reading comprehension abilities 

after the lessons using the CIRC technique with the 70% criterion; and 3) to study the 

satisfaction level of Grade 3 students towards the cooperative learning activities using 

the CIRC technique with game applications. The sample consisted of 25 Grade 3 students 

selected through cluster random sampling. The research instruments included four learn-

ing management plans totaling 16 hours, and the Thai language reading and comprehen-

sion test comprised 15 multiple-choice questions. analyzed using percentages, means, 

standard deviations, and one-sample t-tests.

	 The research results were as follows:

	 1) The analytical reading and reading comprehension abilities of Grade 3 students 

after participating in cooperative learning activities using the CIRC technique with game 

applications were statistically significantly higher than before, at the 0.05 level.
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	 2) The reading comprehension abilities of Grade 3 students after participating in 

cooperative learning activities using the CIRC technique with game applications reached 

96%, statistically significantly higher than the 70% criterion at the 0.05 level.

  	 3) The satisfaction level of Grade 3 students towards the cooperative learning 

activities using the CIRC technique with game applications was at the highest level.

Keywords: Analytical Reading; Reading Comprehension; Cooperative Learning Using CIRC 

Technique with Game Applications; Satisfaction 

บทนำำ�
	 การอ่่านเป็็นทักษะพื้้�นฐานที่่�สำำ�คัญของนัักเรีียนในศตวรรษที่่� 21 เป็็นทักษะที่่�จำำ�เป็็นต้้องฝึึกฝน 

ให้้เกิิดความชำำ�นาญเพราะการส่ื่�อสารในชีีวิิตประจำำ�วันต้้องอาศััยการอ่่าน  ไม่่ว่่าจะเป็็นการอ่่านเพ่ื่�อ 

ความบัันเทิิงหรืือการอ่่านงานวิิชาการ ก ารอ่่านเป็็นเคร่ื่�องมืือในการศึึกษาหาความรู้้�และประกอบอาชีีพ 

มาตั้้�งแต่่อดีีตดัังคำำ�กล่าวที่่�ว่่า “อ่่านมากรู้�มาก  อ่านน้้อยรู้้�น้้อย” จึงถืือได้้ว่า การอ่่านช่วยให้้มนุุษย์ส์ามารถ

เรีียนรู้�สิ่่�งต่่าง ๆ ได้้ด้้วยตนเองเป็็นการศึึกษาตลอดชีีวิิต ดังที่่� (สุุนัันทา มั่่�นเศรษฐวิิทย์์, 2551) ได้้กล่าวถึง

ความสำำ�คัญของการอ่่านว่าการอ่่านช่วยสร้้างกระบวนการคิิดให้้เกิิดกัับผู้้�อ่่านเพราะการอ่่านเป็็นการส่ื่�อสาร

ความคิิดของผู้้�เขีียนสู่่�ผู้�อ่่าน ช่ วยส่่งเสริิมและพััฒนาความรู้้�ให้้กับผู้้�อ่่าน ทำ ำ�ให้้เกิิดความเข้้าใจที่่�ดีีต่อกััน  

การอ่่านจึงเป็็นอาวุุธทางปััญญาที่่�ทำำ�ให้้ผู้�อ่่านได้้ตีีความ คิ ดวิิเคราะห์์ วิิจารณ์์ในสารที่่�อ่่าน  (จิิรวััฒน์์ 

เพชรรััตน์์ และ อั มพร ทองใบ, 2556 : 11) จึ งอาจกล่าวได้้ว่า ก ารอ่่านเป็็นทักษะที่่�สำำ�คัญทัักษะหนึ่่�ง 

ในชีีวิิตประจำำ�วันโดยเฉพาะการอ่่านจัับใจความ มุ่่�งค้้นหาสาระของเร่ื่�อง หรืือของหนัังสืือที่่�เป็็นส่วนใจความ

สำำ�คัญและส่่วนขยายใจความสำำ�คัญของเร่ื่�อง (กระทรวงศึึกษาธิิการ, 2546 : 188) กระทรวงศึึกษาธิิการ 

จึึงได้้กำำ�หนดให้้สาระการอ่่านเป็็นสาระหนึ่่�งในกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้� 

	 จากการรายงาน ผลการศึึกษาการจััดการเรีียนการสอนวิิชาภาษาไทยระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 

พบว่่า ยังไม่่ประสบความสำำ�เร็็จเท่่าที่่�ควร เน่ื่�องจากคะแนนผลสัมฤทธิ์์�ด้้านความสามารถด้้านภาษา ผลการ

ประเมินิการทดสอบความสามารถพื้้�นฐานของผู้้�เรีียนระดัับชาติิ (National Test : NT) ของระดับัชั้้�นประถม

ศึึกษาปีีที่่� 3 ปี การศึึกษา 2564-2566 ของสำำ�นักเขตพื้้�นที่่�การศึึกษาประถมศึึกษานครราชสีีมา เขต 1 

ประเมิิน ในระดัับโรงเรีียนมีีค่าเฉลี่่�ยร้้อยละ 54.09, 57.50, 56.45 ตามลำำ�ดับ ในระดัับ สพฐ. 47.76, 55.48, 

55.33 ตามลำำ�ดับ ส่วนในระดัับประเทศ มีีค่าเฉลี่่�ยร้้อยละ 47.46, 56.14, 55.86 ตามลำำ�ดับ (อ้้างอิิงข้้อมููล

ผลการสอบความสามารถพื้้�นฐานของผู้้�เรีียนระดัับชาติิ (National Test : NT) จากข้้อมููล ความสามารถ

ทางด้้านภาษาของนัักเรีียนที่่�กำำ�ลัังศึึกษาอยู่่�ในระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 ภาคเรีียนที่่� 1 ปีการศึึกษา 2567 
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โรงเรีียนบ้้านหนองพลวง โรงเรีียนขยายโอกาสในศููนย์เครืือข่่ายพััฒนาคุุณภาพการศึึกษาเมืืองทัักษิณ  สังกััด

สำำ�นักงานเขตพื้้�นที่่�การศึึกษาประถมศึึกษานครราชสีีมาเขต 1 พ บว่่า มีี ระดัับคะแนนเฉลี่่�ยไม่่ถึึงเกณฑ์์  

ร้้อยละ 60 ตามที่่�โรงเรีียนบ้้านหนองพลวงกำำ�หนดไว้้ สาเหตุทุั้้�งน้ี้� เน่ื่�องมาจากนักัเรีียนอ่านแล้้วไม่ส่ามารถ

จัับใจความจากเร่ื่�องที่่�อ่่านได้้ อั นเป็็นผลมาจากนักเรีียนอ่านไม่่ได้้หรืืออ่่านไม่่คล่่องเม่ื่�ออ่่านแล้้วไม่่เข้้าใจ 

จัับใจความไม่่ได้้ ทำ ำ�ให้้นักเรีียนเกิิดความเบ่ื่�อหน่่ายในการเรีียน ทำ ำ�ให้้ผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนภาษาไทย 

อยู่่�ในระดัับต่ำำ��และเม่ื่�อวิิเคราะห์์สภาพการเรีียนการสอนภาษาไทยในชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 ของโรงเรีียน

บ้้านหนองพลวง พบว่่า สาเหตุุหนึ่่�งมาจากวิิธีีการสอนของครูู และนัักเรีียนขาดทัักษะในการอ่่านจัับใจความ

เน่ื่�องจากครููขาดเทคนิิคการสอนใหม่่ ๆ และผลการสำำ�รวจของโรงเรีียนในเครืือข่่าย พบว่่าครููร้้อยละ 70 

ไม่่ได้้นำำ�สื่�อเทคโนโลยีีมาใช้้ในการจััดกิิจกรรมการเรีียนการสอน (สำำ�รวจจากวิิชาการ) ทำำ�ให้้ความสามารถ

ด้้านการอ่่านของนัักเรีียนไม่่กระตุ้้�นให้้นักเรีียนได้้คิดและแสดงความคิิดเห็็นจากการอ่่าน จ ากการศึึกษา

เอกสารงานวิิจััย ก ารแก้้ปัญหาการอ่่านไม่่คล่่อง ก ารอ่่านไม่่เข้้าใจ  จัับใจความไม่่ได้้ของนัักเรีียน พ บว่่า  

การจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค CIRC เป็็นวิิธีีการหนึ่่�งที่่�ช่่วยพััฒนาความสามารถในการอ่่าน  

จัันทรา ตันติพงศานุุรัักษ์์ (2544 : 41) ได้้กล่าวถึงประโยชน์์ของการจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือว่่ามีีประโยชน์์

ต่่อนัักเรีียน ช่ วยสร้้างความสััมพัันธ์ที่่�ดีีระหว่่างสมาชิิก ก ารนำำ�วิิธีีการจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค 

(CIRC) มาพััฒนาความสามารถในการอ่่านจัับใจความ ผู้�วิิจััยจึึงได้้ทำำ�การศึึกษาสัังเคราะห์์ การเรีียนรู้� CIRC 

พััฒนาโดย Slavin, 1987; Johnson & Johnson, 1994; ชัยวััฒน์์ สุทธิิรััตน์์, 2553; นาตยา ปิลัันธนานนท์

, 2543 และ อาภรณ์์ ใจเที่่�ยง, 2554 พบว่่า ได้้กระบวนการเรีียนรู้�มา 5 ขั้้ �น ช่ วยให้้การจััดการเรีียนรู้� 

แบบร่่วมมืือเทคนิิค CIRC น้ี้�เป็็นรููปแบบการสอนที่่�มีีประสิิทธิิภาพในการอ่่าน ดังน้ี้� ขั้้�นที่่� 1 เตรีียมความพร้้อม

“เล่่นเกมและแจ้้งจุุดประสงค์์การเรีียนรู้�” (ใช้้เกมจากในแอปพลิิเคชััน Word wall) ขั้้ �นที่่� 2 ขั้้ �นสอน  

“สอนศัพท์ใหม่่” ขั้้�นที่่� 3 ขั้้�นฝึึกปฏิิบััติิ “แบ่่งกลุ่่�มย่อ่ย อ่านเร่ื่�อง” (ใช้้เกมจากใน แอปพลิเคชััน Word wall 

มาใช้้ขั้้�นน้ี้� เพ่ื่�อตรวจสอบความเข้้าใจของผู้้�เรีียน โดยวิิเคราะห์์เร่ื่�อง จากภาพในบทเรีียน  ขั้้�นที่่� 4 ขั้้�นสรุุป

บทเรีียนจากการทำำ�กิจกรรม และขั้้�นที่่� 5 ขั้้�นประเมิินผลและมอบรางวััล  การจััดการเรีียนรู้�ในศตวรรษที่่� 21 

เป็็นนวัตกรรมการศึึกษาที่่�ได้้นำำ�เทคโนโลยีีมาเป็็นส่วนหนึ่่�งในกระบวนการจััดการเรีียนการสอน เพ่ื่�อมุ่่�งพััฒนา

และส่่งเสริิมประสิิทธิิภาพของการจััดการศึึกษาให้้ดีียิ่่�งขึ้้�น การเรีียนร่วมกัันกับเทคโนโลยีีที่่�หลากหลายของ

ส่ื่�อในรููปแบบต่่าง ๆ ที่่�ก่่อให้้เกิิดเป็็นการจััดการเรีียนการสอนที่่�มีีประสิิทธิิภาพ (วััชรา เล่่าเรีียนดีี, 2548 : 

176) (มนสิช สิทธิิสมบููรณ์์, 2550 : 3) สื่�อที่่�จะนำำ�มาใช้้ในการจััดการเรีียนรู้� ควรมีีคุณภาพและหลากหลาย

ทั้้�งส่ื่�อของจริงที่่�มีีอยู่่�ตามธรรมชาติิ สื่�อสิ่่�งพิิมพ์์ สื่�อเทคโนโลยีี คืือ เกมในแอปพลิเคชััน ซ่ึ่�งช่่วยส่่งเสริิมให้้ 

การเรีียนรู้�เป็็นไปอย่่าง น่ าสนใจ  ชวนคิด ชวนติดตาม เข้้าใจได้้ง่ายและรวดเร็็วขึ้้�น  รวมทั้้�งกระตุ้้�นให้้ 

ผู้้�เรีียนรู้�จัักวิิธีีการแสวงหาความรู้้� และต่อ่เน่ื่�องตลอดเวลา ผู้�สอนจึงได้้เลืือกสื่�อแอปพลิเคชัันเพ่ื่�อการศึึกษา

เพ่ื่�อพััฒนาผู้้�เรีียนให้้เกิิดการเรีียนรู้�อย่่างแท้้จริง ช่วยให้้ผู้�เรีียนสามารถย้้อนกลัับเพ่ื่�อทบทวนบทเรีียนได้้ง่าย

และทำำ�ให้้ผู้�เรีียนบรรลุุจุุดมุ่่�งหมายในการเรีียนได้้ง่ายขึ้้�น                                                                                             
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          จากการศึึกษาหลัักการและเหตุุผลดังกล่าว ผู้�วิิจััยจึึงสนใจและเห็็นความสำำ�คัญที่่�จะทำำ�การศึึกษา

วิิจััยขึ้้�นเพ่ื่�อพััฒนาความสามารถด้้านการอ่่านจัับใจความคิิดวิิเคราะห์์ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 

ให้้มีีประสิิทธิิภาพมากขึ้้�น  อีีกทั้้�งสามารถแสวงหาความรู้้�เพิ่่�มเติิมจากการอ่่านในชีีวิิตประจำำ�วันได้้อย่า่งต่่อ

เน่ื่�องและยัังเสริิมสร้้างกระบวนการทำำ�งานเป็็นทีีม รวมถึึงเป็็นแนวทางในการจััดการเรีียนการสอนสำำ�หรัับ

ครููในกลุ่่�มสาระภาษาไทยนำำ�ไปสู่่�การพััฒนาผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนในกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้�อ่ื่�น ๆ ต่อไป                                                                                       

วััตถุประสงค์์ของการวิิจััย
	 1. เพ่ื่�อเปรีียบเทีียบความสามารถในการอ่่านคิดวิิเคราะห์์จัับใจความภาษาไทยของนัักเรีียน 

ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 ก่ อนและหลัังได้้รัับการจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค CIRC ร่ วมกัับเกม 

ในแอปพลิเคชััน

	 2. เพ่ื่�อเปรีียบเทีียบความสามารถในการอ่่านจัับใจความ หลัังได้้รับการจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือ

เทคนิิค CIRC ร่วมกัับเกมในแอปพลิเคชัันกับเกณฑ์์ร้้อยละ 70

	 3. เพ่ื่�อศึึกษาระดัับความพึึงพอใจต่อการจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค CIRC ร่ วมกัับเกม 

ในแอปพลิเคชััน ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3

วิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััย 
	 งานวิิจััยน้ี้�เป็็นการวิิจััยเชิิงปริิมาณ โดยใช้้แบบแผนการทดลองพื้้�นที่่�วิิจััย คืือ โรงเรีียนบ้้านหนองพลวง

ตำำ�บลโพธิ์์�กลาง อำำ�เภอเมืือง จัังหวััดนครราชสีีมา

	 1. ประชากร ได้้แก่่ นั กเรีียนที่่�กำำ�ลัังศึึกษาในระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 ภาคเรีียนที่่� 1  

ปีีการศึึกษา 2567 ของโรงเรีียนขยายโอกาสในศููนย์์เครืือข่่ายพััฒนาคุุณภาพการศึึกษาเมืืองทัักษิณ สังกััด

สำำ�นักงานเขตพื้้�นที่่�การศึึกษาประถมศึึกษานครราชสีีมา เขต 1 จำำ�นวน 3 ห้้องเรีียน ได้้แก่่ 1) โรงเรีียนบ้้าน

หนองพลวงใหญ่ ่2) โรงเรีียนไชยมงคล (สืืบสิินวิิทยา) และ 3) โรงเรีียนบ้้านหนองพลวง รวมนักัเรีียนทั้้�งสิ้้�น

จำำ�นวน 70 คน 

	 2. กลุ่่� มตััวอย่่าง ได้้แก่่ นั กเรีียนที่่�กำำ�ลัังศึึกษาอยู่่�ในระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 ภาคเรีียนที่่� 1  

ปีีการศึึกษา 2567 ของโรงเรีียนบ้้านหนองพลวง จำำ�นวน 1 ห้้องเรีียน จำำ�นวน 25 คน สังกััดสำำ�นักงาน 

เขตพื้้�นที่่�การศึึกษาประถมศึึกษานครราชสีีมาเขต 1 ได้้มาโดยการสุ่่�มตััวอย่า่งแบบกลุ่่�ม (Cluster Random 

Sampling) โดยใช้้โรงเรีียนเป็็นหน่่วยการสุ่่�ม 

	 3. เคร่ื่�องมืือที่่�ใช้้ในการเก็็บรวบรวมข้้อมููลมีี  3 ประเภท ประกอบด้้วย 1) สร้้างแผนการจััด 

การเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค CIRC ร่วมกัับเกมในแอพพลิเคชั่่�นจำำ�นวน 4 แผน 16 ชั่่�วโมง 2) สร้้างแบบ

ทดสอบวััดความสามารถในการคิิดวิิเคราะห์์ จำ ำ�นวน  20 ข้้ อ ตามทฤษฎีีและหลัักการโดยใช้้คำำ�ถาม  
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ซ่ึ่�งมีีองค์์ประกอบของการคิิดวิิเคราะห์์ 3 ด้้ าน คืื อ ก ารวิิเคราะห์์เนื้้�อหา ก ารวิิเคราะห์์ความสััมพัันธ์  

การวิิเคราะห์์หลัักการ 3) สร้้างแบบสอบถามความพึึงพอใจของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 จำ ำ�นวน  

15 ข้้อ

	 4. การสร้้างเคร่ื่�องมืือและตรวจสอบคุุณภาพของเคร่ื่�องมืือวิิจััย มีีวิิธีีการดัังน้ี้� 

    	 	 1) สร้้างแผนการจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค CIRC ร่วมกัับเกมในแอพพลิเคชั่่�นจำำ�นวน 4 

แผน 16 ชั่่�วโมง โดยใช้้เกณฑ์์ประเมิินระดัับความเหมาะสมของแผนการจััดการเรีียนรู้�ของ บุญชม ศรีีสะอาด

(2560 : 126) ผลการประเมิินความเหมาะสมของแผนการจััดการเรีียนรู้� จ ากผู้�เชี่่�ยวชาญ 5 ท่าน  ได้้ค่า

ความเหมาะสมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด (มีีค่าเฉลี่่�ย ( = 4.66, S.D. = 0.52)

    	 	 2) สร้้างแบบทดสอบวััดความสามารถในการคิิดวิิเคราะห์์ จำ ำ�นวน  20 ข้้ อ ทฤษฎีีและ 

หลัักการโดยใช้้คำำ�ถาม ซ่ึ่�งมีีองค์ป์ระกอบของการคิดิวิิเคราะห์ ์3 ด้้าน คืือ การวิิเคราะห์เ์นื้้�อหา การวิิเคราะห์์

ความสััมพัันธ์ การวิิเคราะห์์หลัักการของบลููม ผลการตรวจสอบเชิิงเที่่�ยงตรงเชิิงเนื้้�อหาจากผู้�เชี่่�ยวชาญ 5 

ท่่าน มีีค่าดััชนีีความสอดคล้้อง (IOC) โดยมีีค่าตั้้�งแต่่ 0.50-1.00 ขึ้้�นไป แล้้วนำำ�ความคิิดเห็็นของผู้้�เชี่่�ยวชาญ 5 

ท่่าน มาหาค่่าความสอดคล้้องแบบทดสอบ ได้้ค่า (IOC) 1.00 ขึ้้�นไป จากนั้้�นนำำ�แบบทดสอบ จำำ�นวน 20 

ข้้อไปทดลองใช้้  (try out) กั ับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 โรงเรีียนไชยมงคล  (สืืบสิินวิิทยา) ที่่ �ไม่่ใช่่ 

กลุ่่�มตััวอย่า่ง จำำ�นวน 30 คน  เพ่ื่�อหาคุุณภาพของแบบทดสอบในการคััดเลืือกข้้อสอบไปใช้้จริงจำำ�นวน 15 

ข้้อ โดยผลการคััดเลืือกข้้อสอบไปใช้้จริงจำำ�นวน 15 ข้้อ มีีผลการคััดเลืือก ดังน้ี้�

	 	 (1) เลืือกข้้อสอบที่่�มีีค่าความยากง่าย (p) อยู่่�ระหว่่าง 0.22 - 0.56

	 	 (2) เลืือกข้้อสอบที่่�มีีค่าอำำ�นาจจำำ�แนก (r) อยู่่�ระหว่่าง 0.44 - 0.78 ขึ้้�นไป

	 	 (3) นำ ำ�แบบทดสอบวััดความสามารถการอ่่านภาษาไทย มาทดสอบหาค่่าความเช่ื่�อมั่่�น  

(Reliability)โดยใช้้วิิธีีของคููเดอร์์ ริชาร์์ดสััน (Kuder-Richardson) จากสููตร KR - 20 ได้้ค่าความเช่ื่�อมั่่�น

ของข้้อสอบทั้้�งฉบัับ 0.81 

    	 	 3) สร้้างแบบสอบถามความพึึงพอใจของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 จำ ำ�นวน  15 ข้้ อ  

โดยได้้วางกรอบการประเมิินความพึึงพอใจไว้้ 5 องค์์ประกอบตาม ขั้้�นตอนการจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือ

เทคนิิค CIRC ดังน้ี้� 1) ขั้้�นที่่� 1 เตรีียมความพร้้อม 2) ขั้้�นที่่� 2 ขั้้�นสอน “สอนศัพท์ใหม่่” ด้้านกระบวน 

การสอน  3) ขั้้ �นที่่� 3 ขั้้ �นฝึึกปฏิิบััติิ “แบ่่งกลุ่่�มย่่อย อ่ านเร่ื่�อง” ประเมิินผลที่่�เกิิดขึ้้�นกับผู้้�เรีียนหลัังเรีียน 

โดยใช้้กิจกรรม 4) ขั้้ �นที่่� 4 ขั้้ �นสรุุป บทเรีียนจากการทำำ�กิจกรรม ประเมิินขั้้�นตอนการจััดกิิจกรรมการ 

เรีียนรู้�และ 5) ขั้้ �นที่่� 5 บรรยากาศการจััดการเรีียนรู้� ผลการตรวจสอบความเที่่�ยงตรงเชิิงเนื้้�อหาจากผู้�

เชี่่�ยวชาญ 5 ท่าน พบว่่า มีีค่าดััชนีีความสอดคล้้อง (IOC) 1.00 ขึ้้�นไป 

	 5. การดำำ�เนิินการทดลองและวิิเคราะห์์ข้้อมููล มีีวิิธีีการดัังน้ี้� 1) ชี้�แจงวััตถุุประสงค์์การวิิจััย และ

แจ้้งจุุดประสงค์์การเรีียนรู้� ขั้้ �นตอนตามแผนการจััดการเรีียนรู้� ก ารวััดและประเมิินผลการเรีียนรู้� และ 
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การทำำ�แบบสอบถามความพึึงพอใจ  2) ดำ ำ�เนิินการทดสอบก่่อนเรีียนโดยใช้้แบบทดสอบความสามารถ 

ในการอ่่านคิดวิิเคราะห์์จัับใจความภาษาไทย จำำ�นวน 15 ข้้อ 3) ดำำ�เนิินการทดลอง  โดยดำำ�เนิินการสอน

ตามแผนการจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค CIRC ร่วมกัับเกมในแอพพลิเคชั่่�น จำำ�นวน 4 แผน 16 ชั่่�วโมง 

4) ดำำ�เนิินการทดสอบหลัังเรีียนโดยใช้้แบบทดสอบการอ่่านจัับใจความภาษาไทย ชุดเดีียวกับที่่�ใช้้ทดสอบ

ก่่อนเรีียน 5) ให้้นักเรีียนประเมิินความพึึงพอใจหลัังการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค CIRC จำำ�นวน 15 ข้้อ 

6) นำำ�ผลการทดสอบที่่�ได้้จััดเตรีียม เพ่ื่�อวิิเคราะห์์ข้้อมููลต่อไป

	 6. การวิิเคราะห์์ข้้อมููล 1) วิิเคราะห์์คะแนนความสามารถการคิิดวิิเคราะห์์ ก่อนเรีียนและหลัังเรีียน

โดยการใช้้คำำ�ถามตามทฤษฎีีของบลููม กำำ�หนดให้้ลัักษณะของการคิิดวิิเคราะห์์ แบ่่งออกเป็็น 3 ด้้าน คืือ 

การวิิเคราะห์์ความสำำ�คัญ การวิิเคราะห์์ความสััมพัันธ์และการวิิเคราะห์์หลัักการ วิิเคราะห์์โดยใช้้ (T- test 

for Dependent Sample) 2) วิิเคราะห์์ความสามารถในการอ่่านคิดวิิเคราะห์์จัับใจความภาษาไทย หลััง

เรีียนกับเกณฑ์์ร้้อยละ 70 โดยใช้้ (T - test for One Sample) 3) วิิเคราะห์์ความพึึงพอใจที่่�มีีต่อการจััดการ

เรีียนรู้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค CIRC ร่วมกัับเกมในแอพพลิเคชั่่�น ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 โดยหา

ค่่าเฉลี่่�ย ( ) และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)

ผลการวิิจััย 
	 1. ผลการเปรีียบเทีียบความสามารถในการอ่่านคิดวิิเคราะห์์จัับใจความภาษาไทย ของนัักเรีียน 

ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 ก่ อนและหลัังได้้รัับการจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค CIRC ร่ วมกัับเกม 

ในแอปพลิเคชััน

	 ตารางที่่� 1 ผลการวิิเคราะห์์คะแนนความสามารถในการอ่่านคิดวิิเคราะห์์จัับใจความภาษาไทย  

ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 ก่อนเรีียนและหลัังเรีียน
	

การทดสอบ N คะแนน   S.D. ร้้อยละ df t Sig.

ก่่อนเรีียน 25 15 8.40 2.38   26.92 24 10.455* .000

หลัังเรีียน 25 15 12.28 1.37 96.00

* มีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05

	 จากตารางที่่� 1 คะแนนความสามารถการอ่่านคิดวิิเคราะห์์จัับใจความภาษาไทย ของนัักเรีียน 

ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 ก่อนเรีียนและหลัังเรีียนได้้รับการจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค CIRC ร่วมกัับ

เกมในแอพพลิเคชั่่�น หลัังเรีียนสููงกว่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05
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	 2. ผลการเปรีียบเทีียบความสามารถในการอ่่านจัับใจความ หลัังได้้รับการจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วม

มืือเทคนิิค CIRC ร่วมกัับเกมในแอปพลิเคชััน กับเกณฑ์์ร้้อยละ 70

	 ตารางที่่� 2 ความสามารถในการอ่่านคิดวิิเคราะห์์จัับใจความภาษาไทย ของนัักเรีียนชั้้�นประถม

ศึึกษาปีีที่่� 3 หลัังเรีียนกับเกณฑ์์ร้้อยละ 70 

การทดลอง N คะแนนตาม   S.D. t Sig.

หลัังเรีียน 25 10.5 12.28 1.37 4.672* .000

* มีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05

	 จากตารางที่่� 2 คะแนนของความสามารถในการอ่่านคิดวิิเคราะห์์จัับใจความภาษาไทย หลัังได้้รับ

การจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค CIRC ร่ วมกัับเกมในแอพพลิเคชั่่�น นั กเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 

หลัังเรีียนสููงกว่าเกณฑ์์ร้้อยละ 70 อย่่างมีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05  ผ่านเกณฑ์์  24 คน ไม่่ผ่่านเกณฑ์์ 

1 คน                                                                                                  

	 3. ผลการศึึกษาระดัับความพึึงพอใจต่อการจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค CIRC ร่ วมกัับ 

เกมในแอปพลิเคชััน ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3

	 ตารางที่่� 3 คะแนนความพึึงพอใจของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 ต่ อการจััดการเรีียนรู้� 

แบบร่่วมมืือเทคนิิค CIRC ร่วมกัับเกมในแอพพลิเคชั่่�น

รายการประเมิิน S.D. ระดัับความพึึงพอใจ

ขั้้�นที่่� 1 เตรีียมความพร้้อม

1. ครููแจ้้งจุุดประสงค์์การเรีียนรู้�เพ่ื่�อให้้นักเรีียนทราบว่่าต้้องเรีียนรู้�อะไร

2. เล่่นเกมทบทวนคำำ�ศัพท์

5.00

4.84

0.00

0.46

มากที่่�สุุด

มากที่่�สุุด

4.92 0.23 มากที่่�สุุด

ขั้้�นที่่� 2 ขั้้�นสอน “สอนศัพท์ใหม่่”

3. ครููมีีการใช้้คำำ�ถามกระตุ้้�นนักเรีียนให้้เกิิดการคิิดวิิเคราะห์์มากขึ้้�น

4. ครููสอนเนื้้�อหาจากง่ายไปหายาก

4.36

4.32

0.62

0.73

มาก

มาก

4.34 0.67 มาก

ขั้้�นที่่� 3 ขั้้�นฝึึกปฏิิบััติิ “แบ่่งกลุ่่�มย่่อย อ่านเร่ื่�อง”

5. ครููส่งเสริิมให้้นักเรีียนได้้แลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้�ร่่วมกััน

6. ครููส่งเสริิมให้้นักเรีียน คิด ตัดสิินใจและส่่งเสริิมการทำำ�งานเป็็นทีีม

7. รููปแบบกิิจกรรมตอบสนองการเรีียนรู้�ที่่�ให้้นักเรีียนได้้ฝึึกปฏิิบััติิ

4.68

5.00

4.60

0.61

0.00

0.49

มากที่่�สุุด

มากที่่�สุุด

มากที่่�สุุด



174Journal of Graduate MCU KhonKaen Campus
Vol.12 No.1 January-March 2025

รายการประเมิิน S.D. ระดัับความพึึงพอใจ

8. นักเรีียนสามารถถ่ายทอดเร่ื่�องราวจากการตอบคำำ�ถาม

    เพ่ื่�อให้้เกิิดความคิิดสร้้างสรรค์์

9. กิจกรรมส่่งเสริิมให้้นักเรีียนพัฒนาความสามารถด้้านการส่ื่�อสาร

    การคิิด และการแก้้ปัญหา

4.04

4.80

0.82

0.40

มาก

มากที่่�สุุด

4.60 0.49 มากที่่�สุุด

ขั้้�นที่่� 4 ขั้้�นสรุุป บทเรีียนจากการทำำ�กิจกรรม

10. นักเรีียนนำำ�ความรู้้�ที่่�ได้้จากการทำำ�กิจกรรมไปใช้้ในชีีวิิตประจำำ�วันได้้ 4.24 0.76 มาก

11. นักเรีียนมีีส่วนร่วมในการทำำ�กิจกรรม 4.48 0.64 มาก

4.24 0.76 มาก

ขั้้�นที่่� 5  บรรยากาศการจััดการเรีียนรู้�

12. นักเรีียนชอบที่่�ครููให้้ทำำ�กิจกรรมกลุ่่�ม

13. กิจกรรมการเรีียนการสอนส่งเสริิมนัักเรีียนกล้้าแสดงออกมากขึ้้�น

14. นักเรีียนมีีความสนุุกสนานในการทำำ�กิจกรรม

15. สื่�อ/วััสดุุอุุปกรณ์์ที่่�ใช้้ในการทำำ�กิจกรรมมีีความน่่าสนใจ

4.76

4.20

4.88

4.68

0.43

0.75

0.32

0.61

มากที่่�สุุด

มาก

มากที่่�สุุด

มากที่่�สุุด

รวม 4.63 0.52 มากที่่�สุุด

เฉลี่่�ยรวม 4.60 0.51 มากที่่�สุุด

	 จากตารางที่่� 3 คะแนน นักเรีียนมีีความพึึงพอใจต่อการจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค CIRC 

ร่่วมกัับเกมในแอพพลิเคชั่่�น  มีีค่าเฉลี่่�ยโดยรวมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุดุ ( = 4.60, S.D. = 0.51) เม่ื่�อพิิจารณา

เป็็นรายข้้อพบว่่า ครููแจ้้งจุุดประสงค์์การเรีียนรู้�  เพ่ื่�อให้้นักเรีียนทราบว่่าต้้องเรีียนรู้�อะไร ( = 5.00, S.D. 

= 0.00) ครููส่งเสริิมให้้นักเรีียนคิดตััดสิินใจและส่่งเสริิมการทำำ�งานเป็็นทีีม ( = 5.00, S.D. = 0.00) และ

นัักเรีียนมีีความสนุุกสนานในการทำำ�กิจกรรม ( = 4.88, S.D. = 0.32) ตามลำำ�ดับ                                                                                                   

อภิิปรายผลการวิิจััย 
	 1) ผลการเปรีียบเทีียบความสามารถในการอ่่านคิดวิิเคราะห์์จัับใจความภาษาไทย ของนัักเรีียน

ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 ก่ อนและหลัังได้้รับการจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค CIRC ร่ วมกัับเกมใน 

แอพพลิิเคชั่่�น  โดยมีีค่าเฉลี่่�ยก่่อนเรีียนเท่่ากัับ 8.40 และหลัังเรีียนเท่่ากัับ 12.28 จ ากคะแนนเต็็ม 15  

พบว่่า ค่ าเฉลี่่�ยคะแนนหลัังเรีียนสููงกว่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 ทั้้�งน้ี้�เน่ื่�องมาจาก 

ผู้้�วิิจััยได้้นำำ�แนวคิิดจากการจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค CIRC ของ Slavin (1987), Johnson & 
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Johnson (1993), นาตยา ปิลัิันธนานนท์ (2543), ชัยัวััฒน์์ สุทธิิรััตน์์ (2553) และอาภรณ์ ์ใจเที่่�ยง (2550) 

มาสัังเคราะห์์เป็็นรููปแบบการจััดการเรีียนรู้� ที่่ �ให้้ผู้�เรีียนได้้สร้้างองค์์ความรู้้� ด้้ว ยกระบวนการกลุ่่�มโดย 

จััดกลุ่่�มแบบคละความสามารถ โดยนำำ�เกมมาเป็น็สิ่่�งเร้้า กระตุ้้�นให้้นักเรีียนเกิิดความสนใจ สนุุกสนานและ

เพลิดเพลิน  ซ่ึ่�งมีีขั้้�นตอนการจััดการเรีียนรู้� 5 ขั้้ �น ดั งน้ี้� ขั้้ �นที่่� 1 ขั้้ �นเตรีียมความพร้้อม นั กเรีียนเล่่นเกม  

จากแอพพลิเคชั่่�น มาใช้้ทายภาพสู่่�คำำ�พื้้�นฐานจากบทเรีียนเร่ื่�อง เด็็กเอ๋๋ยเด็็กน้้อย เพ่ื่�อวััดความรู้้�พื้้�นฐานเดิิม

ของนัักเรีียนและดึึงดููดความสนใจให้้นักเรีียนมีีส่วนร่วม ขั้้ �นน้ี้�เป็็นขั้้�นนำำ�เข้้าสู่่�บทเรีียน ขั้้ �นที่่� 2 ขั้้ �นสอน  

“สอนศัพท์ใหม่่” นักเรีียนทุกคนฝึึกอ่าน คำำ�พื้้�นฐานและเนื้้�อหาในบทเรีียน  โดยมีีผู้�สอนอ่านนำำ�ให้้นักเรีียน

อ่่านตาม จากนั้้�นแข่่งขัันเขีียนคำำ�ศัพท์ เพ่ื่�อทบทวนความรู้้�ด้้านคำำ�ศัพท์ที่่�ได้้เรีียนมา เม่ื่�อนัักเรีียนได้้ทบทวน

ผ่่านการแข่่งขัันเขีียนคำำ�ศัพท์ที่่�สนุุกสนาน ส่งผลให้้จดจำำ�คำำ�ศัพท์ได้้ ขั้้�นที่่� 3 ขั้้�นฝึึกปฏิิบััติิ “แบ่่งกลุ่่�มย่่อย 

ทำำ�กิจกรรมกลุ่่�ม แบ่่งกลุ่่�มนัักเรีียนกลุ่่�มละ 5 คน โดยคละความสามารถ เก่่ง 1 คน ปานกลาง 3 คน อ่อน 1 

คน นักเรีียนช่วยกัันอ่านเร่ื่�องเพ่ื่�อฝึึกการคิดิวิิเคราะห์์เนื้้�อหา วิิเคราะห์์ความสััมพัันธ์ และวิิเคราะห์์หลัักการ

โดยให้้นักเรีียนแต่่ละกลุ่่�มตั้้�งคำำ�ถามอย่่างน้้อย 3 คำำ�ถาม ภายในกลุ่่�มจากเร่ื่�องที่่�อ่่าน เช่่น เด็็กชายตััวเล็็ก 

มีีความสุขุเพราะอะไร (วิิเคราะห์เ์นื้้�อหา) หรืือ สุดท้้ายเด็็กชายตััวเล็ก็จะอ่า่นหนัังสืือออกหรืือไม่ ่(วิิเคราะห์์

ความสััมพัันธ์) และพ่่อค้้าเร่่มีีวิิธีีการอย่่างไรในการขายหนัังสืือได้้ (วิิเคราะห์์หลัักการ) เป็็นต้้น แล้้วนำำ�คำำ�ถาม

ที่่�เขีียนไว้้ นำำ�มาใส่ก่ล่องสุ่่�ม เพ่ื่�อจัับฉลากสุ่่�มให้้แต่่ละกลุ่่�มตอบคำำ�ถาม เพ่ื่�อตรวจสอบความเข้้าใจในการอ่า่น

วิิเคราะห์์เร่ื่�อง นักเรีียนเล่่นเกมเรีียงลำำ�ดับเร่ื่�องราวจากภาพ จากเกมแอพพลิเคชั่่�น Word wall การเล่่นเกม

ในขั้้�นน้ี้�เป็็นการส่่งเสริิมให้้เด็็กเกิิดความผ่่อนคลาย และยอมรัับความคิิดเห็็นของผู้้�อ่ื่�น  เป็็นการเรีียนรู้� 

ผ่่านสื่�อเกมออนไลน์ซ่ึ่�งถืือว่่าเป็็นนวัตกรรมทางการศึึกษาของคนในศตวรรษที่่� 21 ดังที่่� ฉัตรกมล ประจวบลาภ

(2559) กล่าวว่า  การเรีียนรู้�ผ่่านเกมเป็็นนวัตกรรมการส่ื่�อสารการเรีียนรู้�ที่่�ออกแบบโดยสอดแทรกเนื้้�อหา

บทเรีียนลงไปในเกม ให้้ผู้�เรีียนมีีส่วนร่วมในการเรีียนรู้�ลงมืือเล่่นและฝึึกปฏิิบััติิด้้วยตนเอง ขั้้�นที่่� 4 ขั้้�นสรุุป

บทเรีียนจากการทำำ�กิจกรรมนัักเรีียนและครููร่วมกัันอภิิปรายวิิเคราะห์์ตััวละครและประเด็็นสำำ�คัญของ 

เร่ื่�องและข้้อคิิดที่่�ได้้จากเร่ื่�อง  นักเรีียนแต่ล่ะกลุ่่�มร่่วมกันัทำำ�ใบงานวัดัความสามารถนักัเรีียนเป็น็รายบุุคคล

หลัังจากได้้ฝึึกฝนกิจกรรมกลุ่่�ม เพ่ื่�อวััดความรู้้�ของนัักเรีียนหลัังการจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค CIRC  

ซ่ึ่�งจะนำำ�ไปสู่่�กิจกรรมขั้้�นที่่� 5 ขั้้�นประเมิินผลและมอบรางวััล เป็็นขั้้�นสุดท้้ายมีีการประเมิินผลโดยเพ่ื่�อน และ

นำำ�คะแนนกลุ่่�มเพ่ื่�อประกาศผลและมอบรางวััลให้้แก่่กลุ่่�มที่่�ทำำ�คะแนนได้้สููงสุุด 

	 2) ผลการวิิเคราะห์์คะแนนการเปรีียบเทีียบความสามารถในการอ่่านคิดวิิเคราะห์์จัับใจความ 

ภาษาไทย หลัังได้้รับการจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค CIRC ร่ วมกัับเกมในแอพพลิเคชั่่�น กั บเกณฑ์์ 

ร้้อยละ 70 หลัังเรีียนสููงกว่าเกณฑ์์ร้้อยละ 70 อย่่างมีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 ทั้้ �งน้ี้�เน่ื่�องมาจาก 

การจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค CIRC โดยส่่วนใหญ่่ผู้้�เรีียนทำำ�ข้้อสอบวิิเคราะห์์ความสััมพัันธ์ ได้้มาก

ที่่�สุุด โดยเฉพาะขั้้�นที่่� 3 ขั้้ �นฝึึกปฏิิบััติิ “แบ่่งกลุ่่�มย่่อย อ่ านเร่ื่�อง” ในขั้้�นน้ี้�นัักเรีียนได้้ฝึึกทักษะการคิิด
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วิิเคราะห์์แยกแยะประเด็็นสำำ�คัญ ประเด็็นรอง สิ่่�งใดเป็็นเหตุุสิ่่�งใดเป็็นผล ซ่ึ่�งเป็็นการวิิเคราะห์์ความสััมพัันธ์

ของเหตุุการณ์์ในเร่ื่�องราวต่าง ๆ ผ่ านการคิิดวิิเคราะห์์ จ ากการเล่่นเกมการเรีียงลำำ�ดับเร่ื่�องราวจากภาพ  

ในเกมแอพพลิเคชั่่�น Word wall นักเรีียนได้้ฝึึกทักัษะการคิิดอย่า่งเป็็นลำำ�ดับ สอดคล้้องกัับ Syakir (2020) 

ที่่�ได้้ศึึกษาค้้นคว้้าวิิจััย เร่ื่�อง การพััฒนาคำำ�ศัพท์ของนัักเรีียนในระดัับประถมศึึกษา โดยการใช้้เกมคำำ�ศัพท์ 

ผลการวิิจััยพบว่่า การใช้้เกมคำำ�ศัพท์ช่่วยพััฒนาทัักษะการใช้้คำำ�ศัพท์ของผู้้�เรีียน โดยคะแนนแบบทดสอบ

หลัังเรีียนมีีค่าเท่่ากัับ 80.0 ดังนั้้�น การจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค CIRC ร่วมกัับเกมในแอพพลิเคชั่่�น 

ทำำ�ให้้นัักเรีียนเกิิดบรรยากาศในการเรีียนเชิิงบวก  รวมถึึงความสนใจ ก ระตืือรืือร้้นในการเรีียน ส่ งผลให้้

นัักเรีียนเกิิดความรู้้� ความเข้้าใจ  ประกอบกัับนัักเรีียนได้้รับการฝึึกฝนพััฒนาจนเกิิดทัักษะที่่�ดีีขึ้้�น  

ความสามารถในการอ่่านจัับใจความสำำ�คัญของนัักเรีียนจึงสููงขึ้้�นกว่าก่่อนเรีียน 

	 3) ผลการศึึกษาระดัับความพึึงพอใจต่อการจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค CIRC ร่ วมกัับ 

เกมในแอพพลิิเคชั่่�น  ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 พ บว่่า โดยภาพรวมนัักเรีียนมีีความพึึงพอใจ 

ต่่อการเรีียนรู้� ในระดัับมากที่่�สุุด นั กเรีียนชอบที่่�ครููแจ้้งจุุดประสงค์์การเรีียนรู้� เพ่ื่�อให้้นักเรีียนทราบว่่า 

จะต้้องเรีียนรู้�อะไร และจะต้้องทำำ�อะไรบ้้าง เป็็นการเตรีียมตััวในการเรีียนเนื้้�อหาและในการดำำ�เนิินกิจกรรม

นัักเรีียนมีีความสนุุกสนานในการทำำ�กิจกรรม นั กเรีียนมีีอิิสระในการแสดงออกอย่่างมีีระเบีียบวิินััย  

โดยครููเป็็นผู้�แนะนำำ�กิจกรรมการเรีียนการสอนให้้กับผู้้�เรีียน ทำ ำ�ให้้นักเรีียนมีีความตั้้�งใจที่่�จะเรีียนรู้�  

(พระมหาสุุวััฒน์์ กิ ตฺฺติิเมธีี  (คงยืืน) และ สมควร นามสีีฐาน, 2565) จึ งส่่งผลให้้ผลสัมฤทธิ์์�หลัังการเรีียน 

สููงกว่าก่่อนเรีียนและนัักเรีียนร้้อยละ 96 มีี คะแนนความสามารถในการอ่่านคิดวิิเคราะห์์จัับใจความ 

ภาษาไทยหลัังเรีียนรู้�สููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 70 จำ ำ�นวน  24 คน คิ ดเป็็นร้้อยละ 96 จ ากนัักเรีียนทั้้�งหมด 

สอดคล้้องกัับผลงานวิิจััยของ สมสมร ทีีภููเวีียง (2552) ได้้วิิจััยเร่ื่�อง ผลของการจััดการเรีียนรู้�แบบ CIRC  

ที่่�มีีต่อความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพ่ื่�อความเข้้าใจและความสามารถในการทำำ�งานกลุ่่�มของ

นัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 2 พบว่่า นักเรีียนมีีความพึึงพอใจต่อการจััดการเรีียนรู้�แบบ CIRC อยู่่�ในระดัับมาก

ซ่ึ่�งเป็็นผลจากการใช้้สื่�อที่่�เร้้าความสนใจร่วมด้้วย อย่่างการนำำ�แอพพลิเคชั่่�นมาใช้้ในการจััดการเรีียน 

การสอน  โดยมีีเนื้้�อหาเกี่่�ยวกับเร่ื่�องที่่�นัักเรีียนรู้�จััก ทำ ำ�ให้้การเรีียนมีีความน่่าสนใจ  ไม่่น่่าเบ่ื่�อส่ื่�อการสอน

ของครููมีีความทัันสมััย และช่่วยส่่งเสริิมให้้นักเรีียนมีีความสามารถในการอ่่านคิดวิิเคราะห์์จัับใจความ 

ภาษาไทย จากงานวิิจััยที่่�ปรากฏข้้างต้้นแสดงให้้เห็็นว่า วิิธีีสอนแบบร่่วมมืือเทคนิิค CIRC เหมาะสำำ�หรัับ 

ที่่�จะนำำ�มาใช้้ในการพััฒนาความสามารถด้้านการอ่่านให้้มีีประสิิทธิิภาพที่่�ดีีมากยิ่่�งขึ้้�น
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ข้้อเสนอแนะ
	 1. ข้้อเสนอแนะในการนำำ�ผลการวิิจััยไปใช้้ 

   	 	 1.1 ก ารจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค CIRC เป็็นการเรีียนแบบอาศััยความร่่วมมืือ 

โดยเฉพาะขั้้�นที่่� 3 ขั้้�นฝึึกปฏิิบััติิ “แบ่่งกลุ่่�มย่่อย อ่านเร่ื่�อง” การแบ่่งกลุ่่�มนัักเรีียนตามระดัับความสามารถ

โดยสมาชิิกคละความสามารถ ทั้้ �งเก่่ง กล าง และอ่่อน  เพ่ื่�อให้้คนเก่่งได้้ช่วยเหลืือคนอ่อน ส่ งเสริิมความ 

แตกต่างระหว่่างบุุคคลกระตุ้้�นให้้นักเรีียนเห็็นความสำำ�คัญของการเรีียนเป็็นกลุ่่�ม 

   	 	 1.2 ครููควรมีีกิจกรรมการเล่่นเกมที่่�หลากหลาย โดยมีีเนื้้�อหาที่่�เป็็นความรู้้�เดิิมเพ่ื่�อทบทวน

และสามารถเช่ื่�อมโยงกัับความรู้้�ใหม่่ในครั้้�งนั้้�น  ๆ และนำำ�เทคโนโลยีีมาใช้้ร่วมกัับการเล่่นเกม ช่ วยให้้การ

เรีียนเกิิดความน่่าสนใจและตรวจสอบความเข้้าใจผู้�เรีียนหลัังทำำ�กิจกรรม

	 2. ข้้อเสนอแนะสำำ�หรับในการวิิจััยครั้้�งต่่อไป                                               

               	2.1 ควรศึึกษาการใช้้การจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค CIRC พัฒนาด้้านเร่ื่�องความคงทน

ด้้านเนื้้�อหา การอ่่านคิดวิิเคราะห์์จัับใจความภาษาไทย เพ่ื่�อเพิ่่�มกระบวนการเรีียนรู้�ให้้มีีประสิิทธิิภาพมากขึ้้�น 	

	 	 2.2 ควรศึึกษาการนำำ�การจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค CIRC ใช้้ร่วมกัับการวััดการคิิด

วิิเคราะห์ด์้้วยแบบทดสอบแบบอัตันััย เพ่ื่�อเป็น็แนวทางในการพัฒันาความสามารถในการอ่า่นคิดวิิเคราะห์์

จัับใจความภาษาไทย ได้้อย่่างต่่อเน่ื่�อง                                                                                                      

องค์์ความรู้้�ใหม่

	 จากการวิิจััยเร่ื่�อง  ผลการจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค CIRC ร่วมกัับเกมในแอพพลิเคชั่่�นที่่�มีี

ต่่อความสามารถในการอ่่านคิดวิิเคราะห์์จัับใจความภาษาไทยและความพึึงพอใจของนัักเรีียนชั้้�นประถม

ศึึกษาปีีที่่� 3  สามารถนำำ�เสนอองค์์ความรู้้�ใหม่่ เพ่ื่�อเป็็นแนวทางสำำ�หรัับการจััดการเรีียนรู้� ดังน้ี้�

ภาพที่่� 1 องค์์ความรู้้�ใหม่่
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