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บทคััดย่่อ

	ก ารวิิจััยครั้้�งนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์ เพ่ื่�อ 1) พััฒนาส่ื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอน เร่ื่�อง ลวดเช่ื่�อมไฟฟ้้า

หุ้้�มฟลัักซ์์ 2) ศึึกษาคุุณภาพของส่ื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอน เร่ื่�อง ลวดเช่ื่�อมไฟฟ้้าหุ้้�มฟลัักซ์์ 3) ศึึกษา 

ผลสัมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนของผู้้�เรีียนที่่�เรีียนผ่่านส่ื่�อการ์ตู์ูนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอน เร่ื่�อง ลวดเช่ื่�อมไฟฟ้้าหุ้้�มฟลััก

ซ์์ 4) ศึึกษาความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนที่่�มีีต่่อสื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอน เร่ื่�อง ลวดเช่ื่�อมไฟฟ้้าหุ้้�มฟลัักซ์์ที่่�

สร้้างขึ้้�น กลุ่่�มตััวอย่างที่่�ใช้้ในการวิิจััยเป็็นนัักศึึกษาชั้้�นปีีที่่� 2 โปรแกรมช่่างเคร่ื่�องมืือกลอัตโนมััติิ 

มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีราชมงคลอีีสาน วิิทยาเขตขอนแก่่น จำำ�นวน 20 คน เคร่ื่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย 

ประกอบด้้วย 1) ส่ื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอน เร่ื่�อง ลวดเช่ื่�อมไฟฟ้้าหุ้้�มฟลัักซ์์ 2) แบบประเมิินคุุณภาพ

ด้้านเนื้้�อหาและด้้านส่ื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�น 
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3) แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน 4) แบบสอบถามวััดความพึึงพอใจของผู้้�เรีียน และการวิิเคราะห์์

ข้้อมูลเชิิงปริิมาณ ใช้้สถิิติิ ค่่าเฉลี่่�ย ค่่าส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบสมมติิฐานแบบ pair  

sample t-test

          ผลการวิิจััยพบว่่า

	 1) ได้้สื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอน เร่ื่�อง ลวดเช่ื่�อมไฟฟ้้าหุ้้�มฟลัักซ์์ ที่่�มีีคุุณภาพตามเกณฑ์์ที่่�กำำ�หนด

ไม่่ต่ำำ��กว่า 80% 

	 2) ส่ื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอน เร่ื่�อง ลวดเช่ื่�อมไฟฟ้้าหุ้้�มฟลัักซ์์ คุุณภาพด้้านเนื้้�อหามีีคุุณภาพ

อยู่่�ในระดับัดีี มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.13 คิิดเป็็น 82.6%  คุุณภาพด้้านส่ื่�อการ์ตู์ูนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอนมีีคุุณภาพ

อยู่่�ในระดัับดีีมาก มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.55 คิิดเป็็น 90.5% 

3) ผลสัมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนด้้วยส่ื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอน เร่ื่�อง ลวดเช่ื่�อมไฟฟ้้าหุ้้�มฟลัักซ์์ สููงกว่า 

ก่่อนเรีียนอย่างมีีนััยสำำ�คัญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 

	 4) ผู้้�เรีียนมีีความพึึงพอใจต่อสื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอน เร่ื่�อง ลวดเช่ื่�อมไฟฟ้้าหุ้้�มฟลัักซ์์  

ที่่�สร้้างขึ้้�นโดยรวมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด

คำำ�สำำ�คััญ: การ์์ตููนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอน; ผลสัมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน; ลวดเช่ื่�อมไฟฟ้้าหุ้้�มฟลัักซ์์

Abstract  

	 The objectives of this research are: 1) to create an educational animation cartoon 

on the topic of welding electrodes 2) to determine the quality of the educational  

animation cartoon on the topic of welding electrodes 3) to measure the learning  

achievement of students who study through the educational animation cartoon on the 

topic of welding electrodes and 4) o assess the attitudes of students towards the  

educational animation cartoon on the topic of welding electrodes. The sample group 

used in this research consists of 20 second-year students in the Automatic Mechanical 

Engineering Program at Rajamangala University of Technology Isan, Khon Kaen Campus. 	

	 The research tools include: 1) The educational animation cartoon on the topic 

of welding electrodes. 2) Content Quality Assessment Form and Animation Media  

Evaluation Form 3) The learning achievement test. 4) The questionnaire measuring stu-

dents' attitudes. Quantitative data analysis employs statistical methods such as mean, 

standard deviation, and hypothesis testing using the pair sample t-test.
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           The research findings indicate that:

	 1) The developed animated teaching media on welding electrode met the required 

quality standard of not less than 80%. 

	 2) The content quality of the animated teaching media on welding electrode was 

rated as good, with an average score of 4.13, which is 82.6%. The animation quality was 

rated as very good, with an average score of 4.55, which is 90.5%.

	 3) The learning achievement using the animated teaching media on welding  

electrode was significantly higher than before using the media at the 0.05 level of  

significance. 	

	 4) Learners' satisfaction with the developed animated teaching media on welding 

electrode welding was rated as very high overall.

Keywords: Educational Animation; Academic Achievement; Flux-Covered Arc Welding

บทนำำ�
	ก ารศึึกษาเป็็นเคร่ื่�องมืือสำำ�คัญในการสร้้างคน สร้้างสัังคม สร้้างชาติิ และเป็็นหลัักในการพััฒนา

กำำ�ลัังคนให้้มีคุุณภาพ เพ่ื่�อให้้สามารถดำำ�รงชีีวิิตอยู่่�ร่วมกัับบุุคคลอื่�นในสัังคมได้้อย่่างมีีความสุุข ท่่ามกลาง

กระแสการเปลี่่�ยนแปลงอย่างรวดเร็็วของโลกศตวรรษที่่� 21 ประเทศไทย ให้้ความสำำ�คัญกัับการจััดการ

ศึึกษา การพััฒนาศัักยภาพและความสามารถของคนไทยให้้มีทัักษะ ความรู้้�ความสามารถ และสมรรถนะ

ที่่�สอดคล้้องกัับความต้้องการของตลาดงาน และตามมาตรา 24 ข้้อ 2 และข้้อ 3 ในพระราชบััญญััติิ 

การศึึกษาแห่่งชาติิ พ.ศ. 2542 แก้้ไขเพิ่่�มเติิม พ.ศ. 2545 และ 2553 กล่าวว่า “การจััดกระบวนการเรีียน

รู้้�ที่่�มุ่่�งเน้้นการฝึึกทักษะ กระบวนการคิดิ การจััดการ การประยุุกต์ความรู้้� การจััดกิิจกรรมให้้ผู้้�เรีียนได้้เรีียน

รู้้�จากประสบการณ์์จริง ฝึึกการปฏิิบััติิให้้ทำำ�ได้้ คิิดเป็็น มีีความรู้้�เท่่าทัันการเปลี่่�ยนแปลง นำำ�ความรู้้� 

เกี่่�ยวกับการดำำ�รงชีีวิิต การอาชีีพและเทคโนโลยีีมาใช้้ประโยชน์์ในการทำำ�งาน มีีเจตคติิที่่�ดีีต่่อการทำำ�งาน” 

(กระทรวงศึึกษาธิิการ, 2561) การจััดการเรีียนการสอนในยุุคปััจจุบัันให้้ความสำำ�คัญกัับผู้้�เรีียน โดยเปิิด

โอกาสให้้ผู้้�เรีียนเรีียนรู้้�ได้้อย่่างเต็็มศัักยภาพ ผู้้�สอนควรจััดกระบวนการเรีียนรู้้�ให้้สอดคล้้องกัับความสนใจ 

ความสามารถ และความแตกต่างของผู้้�เรีียน โดยเฉพาะความเปลี่่�ยนแปลงด้้านเทคโนโลยีซึ่่�งเป็็นสิ่่�งสำำ�คัญ

ในการพัฒันาประเทศและกำำ�ลัังอยู่่�ในความสนใจ หากครููผู้้�สอนสามารถนำำ�เอาองค์ค์วามรู้้�ทางด้้านเทคโนโลยีี

เข้้ามาประยุุกต์ใช้้ในกระบวนการเรีียนการสอน ในรายวิิชาที่่�นัักศึึกษาสามารถเตรีียมความรู้้�เตรีียม 

ความพร้้อมก่่อนมาเรีียนหรืือนักศึึกษาสามารถกลัับไปทำำ�ความเข้้าใจเพิ่่�มเติิมหลัังจากการเรีียนการสอน 

ในห้้องได้้ก็จะมีีประโยชน์์เป็็นอย่่างมาก
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	 ในปััจจุบัันการสอนมีีหลายวิิธีี เช่่น การสอนแบบบรรยาย ภาพสไลด์ อภิปราย สาธิิต และใช้้สื่�อ

คอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอนต่่างๆ ซึ่่�งการใช้้สื่�อคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอนได้้รัับความนิิยมอย่่างต่่อเนื่่�อง เนื่่�องจาก 

การสอนแบบบรรยายเพีียงอย่างเดีียวจะทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนหรืือนักศึึกษาเข้้าใจในเร่ื่�องนั้้�นไม่่เพีียงพอ อัันนำำ�ไปสู่่�

ความเบ่ื่�อหน่่าย ไม่่สนใจในเนื้้�อหาที่่�ผู้้�สอนกำำ�ลัังถ่่ายทอด และส่่งผลให้้ผู้้�เรีียนมีีผลสัมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนต่ำำ��

เพ่ื่�อให้้ผู้้�เรีียนมีีความเข้้าใจมากยิ่่�งขึ้้�น จึึงควรนำำ�สื่�อเข้้ามาประกอบการสอน เช่่น ส่ื่�อจำำ�พวกอิเล็็กทรอนิกส์ 

ส่ื่�อคอมพิิวเตอร์ โปรแกรมคอมพิิวเตอร์ช่่วยสอน และการ์์ตููนแอนนิิเมชั่่�นช่่วยสอน เป็็นต้้น ส่ื่�อการเรีียน

ประเภทการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอน เป็็นส่ื่�อมัลติมีีเดีียที่่�เปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนเรีียนรู้้�ด้้วยตนเอง การจััด 

การเรีียนการสอนในปััจจุบัันมุ่่�งเน้้นให้้ผู้้�เรีียนเป็็นสำำ�คัญในการเรีียนรู้้�จำำ�เป็็นจะต้้องอาศััยส่ื่�อที่่�มีีความ 

หลากหลายและมีีความน่่าสนใจ เพ่ื่�อดึงดููดความสนใจให้้ผู้้�เรีียนจดจ่่อต่อสิ่่�งที่่�สนใจ ทำำ�ให้้เกิิดสมาธิิ 

ในการเรีียนรู้้�และพััฒนาตนเองได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ การเรีียนการสอนด้้วยรููปแบบการใช้้สื่�อแอนิเมชั่่�น

ช่่วยสอนได้้รับการยอมรัับกัันอย่่างแพร่หลายเน่ื่�องจากสื่�อแอนิเมชั่่�นช่่วยสอนช่่วยให้้การอธิบายเร่ื่�องที่่� 

ค่่อนข้้างซัับซ้้อนหรืือยากจะเข้้าใจให้้กลายเป็็นเร่ื่�องง่่ายขึ้้�น ช่่วยให้้เกิิดการจิินตนาการอย่างไร้้ขอบเขตไม่่มีี

การปิิดกั้้�นทางความคิิดสามารถใช้้ความคิิดได้้อย่างอิิสรเสรีี ช่่วยเน้้นให้้ส่วนสำำ�คัญเกิิดความกระจ่่างและ

ชััดเจนขึ้้�น เป็็นการใช้้ภาพอธิบายได้้ดี ช่่วยทำำ�ให้้สิ่่�งที่่�เป็็นนามธรรมกลายเป็็นรููปธรรมได้้อย่างชััดเจนและ

ดีีขึ้้�น (Mildmildnatcha22, 2019)

          การใช้้สื่�อการศึึกษาในวิิชาช่่างอุุตสาหกรรมมีีความสำำ�คัญอย่่างยิ่่�ง เน่ื่�องจากสื่�อการศึึกษาช่่วยเพิ่่�ม

ประสิิทธิิภาพการเรีียนรู้้�และการเตรีียมความพร้้อมสำำ�หรัับการปฏิิบััติิวิิชาชีีพของนัักศึึกษา และการมีีส่ื่�อ 

ที่่�เหมาะสมจะเป็็นประโยชน์์ในการเตรีียมนัักศึึกษาให้้พร้้อมสำำ�หรัับการเรีียนรู้้�แบบปฏิิบััติิ (Tafakur, 

Yudantoko & Sudarwanto 2020) มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีราชมงคลอีีสานมุ่่�งเน้้น ยุุทธศาสตร์์ด้้าน 

การพััฒนาเทคโนโลยีและส่่งเสริิมการสร้้างนวััตกรรม 

	 เพ่ื่�อตอบโจทย์์การพััฒนาเศรษฐกิิจ สัังคม และอุุตสาหกรรมของประเทศ มีีการปฏิิรููประบบ 

การบริิหาร ปรัับเปลี่่�ยนหลัักสูตร และการเรีียนการสอนให้้ทันสมััย เสริิมสร้้างขีีดความสามารถในการ

แข่่งขัันด้้วยงานวิิจััยและนวััตกรรม การสร้้างและพััฒนาศัักยภาพของนัักศึึกษา เพ่ื่�อผลิิตกำำ�ลัังคนที่่�มีีคุุณภาพสูง

ซึ่่�งประกอบด้้วยความรู้้�และความเชี่่�ยวชาญด้้านเทคโนโลยี ที่่�สามารถประยุุกต์ใช้้องค์์ความรู้้�และต่่อยอด

เป็็นนวััตกรรมได้้

	ดั งนั้้�น ผู้้�วิิจััยจึึงสนใจที่่�จะพััฒนาส่ื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอน เร่ื่�อง “ลวดเช่ื่�อมไฟฟ้้าหุ้้�มฟลัักซ์์” 

ในรายวิิชากระบวนการเช่ื่�อม ซึ่่�งส่ื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอนจะช่่วยส่่งเสริิมทัักษะ ในการเลืือกใช้้ 

ลวดเช่ื่�อมไฟฟ้า้หุ้้�มฟลัักซ์์ ว่่าต้้องเลืือกใช้้อย่างไรให้้ถูกูต้้องเหมาะสมกับัชิ้้�นงานและวิิธีีการเช่ื่�อมและจะช่ว่ย

ส่่งเสริิมผลสัมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนของผู้้�เรีียนให้้สูงขึ้้�น 
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วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย
	 1. เพ่ื่�อพัฒนาส่ื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอน เร่ื่�อง ลวดเช่ื่�อมไฟฟ้้าหุ้้�มฟลัักซ์์ 

        	 2. เพ่ื่�อหาคุุณภาพของส่ื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอน เร่ื่�อง ลวดเช่ื่�อมไฟฟ้้าหุ้้�มฟลัักซ์์ 

        	 3. เพ่ื่�อหาผลสัมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนของผู้้�เรีียนที่่�เรีียนผ่่านส่ื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอน 

เร่ื่�อง ลวดเช่ื่�อมไฟฟ้้าหุ้้�มฟลัักซ์์ 

        	 4. เพ่ื่�อหาความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนที่่�มีีต่่อสื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอน เร่ื่�อง ลวดเช่ื่�อมไฟฟ้้า 

หุ้้�มฟลัักซ์์ ที่่�สร้้างขึ้้�น

วิิธีดำำ�เนิินการวิิจััย
	 ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง

	 ประชากร คืือ นัักศึึกษาคณะครุุศาสตร์์อุุตสาหกรรม มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีราชมงคลอีีสาน 

วิิทยาเขตขอนแก่่น สาขาวิิชาเทคโนโลยีีอุุตสาหการ โปรแกรมช่่างเคร่ื่�องกลอัตโนมััติิ ซึ่่�งจะถููกเลืือกแบบ

เจาะจง จำำ�นวน 20 คน เนื่่�องจากนัักศึึกษาทั้้�ง 20 คน ลงทะเบีียนเรีียนรายวิิชากระบวนการเช่ื่�อม  

ในภาคการเรีียนที่่� 3 ปีีการศึึกษาที่่� 2566 และได้้รับการทดสอบก่่อนเรีียน พบว่่าค่่าคะแนนมีีการแจกแจง

แบบปกติ ิจึึงยืืนยันัได้้ว่า่กลุ่่�มตััวอย่า่งดัังกล่าวสามารถใช้้เป็็นตััวแทนของประชากรในการศึึกษาผลสัมัฤทธิ์์�

ทางการเรีียนหลัังเรีียนด้้วยส่ื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอน เร่ื่�อง ลวดเช่ื่�อมไฟฟ้้าหุ้้�มฟลัักซ์์ ได้้อย่างเหมาะสม	

	 เคร่ื่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งนี้้� ได้้แก่่ 

	 1. ส่ื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอน เร่ื่�อง ลวดเช่ื่�อมไฟฟ้้าหุ้้�มฟลัักซ์์

	 2. แบบประเมิินคุุณภาพด้้านเนื้้�อหาและด้้านส่ื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอน เร่ื่�อง “ลวดเช่ื่�อม 

ไฟฟ้้าหุ้้�มฟลัักซ์์”

	 3. แบบทดสอบวััดผลสัมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนด้้วยส่ื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอน เร่ื่�อง “ลวดเช่ื่�อม 

ไฟฟ้้าหุ้้�มฟลัักซ์์”

	 4. แบบวััดความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนที่่�มีีต่่อสื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอน เร่ื่�อง “ลวดเช่ื่�อมไฟฟ้้า

หุ้้�มฟลัักซ์์”

	ก ารเก็็บรวบรวมข้้อมูล

        	ก ารศึึกษาผลสัมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนผ่่านส่ื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�น เร่ื่�อง ลวดเช่ื่�อมไฟฟ้้าหุ้้�มฟลัักซ์์ ผู้้�วิิจััย

ได้้กำำ�หนดวิิธีีการและเก็็บรวบรวมข้้อมูล ดัังนี้้�

	 1. กำำ�หนดปััญหาและกลุ่่�มเป้้าหมายที่่�จะใช้้ศึึกษาผลสัมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนผ่่านส่ื่�อการ์์ตููน 

แอนิเมชั่่�น เร่ื่�อง “ลวดเช่ื่�อมไฟฟ้้าหุ้้�มฟลัักซ์์” ในรายวิิชากระบวนการเช่ื่�อม

          2. ศึึกษาข้้อมูลและทฤษฎีีที่่�เกี่่�ยวข้้องรายวิิชาที่่�เกี่่�ยวข้้อง เร่ื่�อง “ลวดเช่ื่�อมไฟฟ้้าหุ้้�มฟลัักซ์์” และ

ส่ื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอน
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	 3. สร้้างเนื้้�อหาและหาคุุณภาพของส่ื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอน เร่ื่�อง “ลวดเช่ื่�อมไฟฟ้้าหุ้้�มฟลัักซ์์”

   		  3.1 ศึึกษาเนื้้�อหา ข้้อมูล และทฤษฎีีที่่�เกี่่�ยวข้้อง รวมถึึงเนื้้�อหาในรายวิิชากระบวนการเช่ื่�อม 

เร่ื่�อง “ลวดเช่ื่�อมไฟฟ้้าหุ้้�มฟลัักซ์์” และส่ื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอน 

	   	 3.2 จััดทำำ�และรวบรวมเนื้้�อหา เร่ื่�อง “ลวดเช่ื่�อมไฟฟ้้าหุ้้�มฟลั๊๊�กซ์์” ใส่่ฟอร์มใบจุุดประสงค์์  

ใบเนื้้�อหา ใบแบบฝึึกหัด และใบเฉลยแบบฝึึกหัดจากนั้้�นนำำ�ไปให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญประเมิินคุุณภาพด้้านเนื้้�อหา

จำำ�นวน 3 ท่่าน เม่ื่�อเนื้้�อหามีีคุุณภาพผ่านเกณฑ์์ที่่�กำำ�หนด จึึงนำำ�ไปสร้้างเป็็นส่ื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอน 	

	 4. สร้้างส่ื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอน เร่ื่�อง “ลวดเช่ื่�อมไฟฟ้้าหุ้้�มฟลัักซ์์” และหาคุุณภาพของส่ื่�อ 

โดยให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านส่ื่�อทำำ�การประเมิินคุุณภาพ

		  4.1 ขั้้�นตอนเตรีียมการก่่อนการทำำ� (Preproduction) โดยการ 1) เขีียนเร่ื่�อง 2) ออกแบบภาพ

(Visual Design) หลัังจากได้้เร่ื่�องหรืือบทมาแล้้ว ก็็จะคิิดเกี่่�ยวกับตััวละครว่า่ ควรมีลัีักษณะหน้้าตาอย่า่งไร

สููงเท่่าใด ฉากควรจะมีีลัักษณะอย่างไร สีีอะไร ในขั้้�นตอนนี้้� โดยทำำ�ควบคู่่�ไปกัับบทภาพ (Storyboard)  

3) ร่่างช่่วงภาพ (Animatic) กล่าวคืือ การนำำ�บทภาพทั้้�งหมดมาตัดัต่่อร้้อยเรีียงพร้้อมใส่เ่สีียงพากย์ข์องตัวั

ละคร

		  4.2 ขั้้�นตอนการทำำ� (Production) มีีองค์์ประกอบดัังต่่อไปนี้้� 1) วางผััง (Layout) คืือ  

การกำำ�หนดมุุมภาพและตำำ�แหน่่งของตััวละครอย่างละเอีียด รวมทั้้�งวางแผนว่่า ในแต่่ละช็็อตตััวละคร 

จะต้้องเคล่ื่�อนไหวหรืือแสดงสีีหน้้าอารมณ์์อย่่างไร 2) ทำำ�ให้้เคล่ื่�อนไหว (Animate) คืือ การทำำ�ให้้ตัวละคร

เคล่ื่�อนไหวตามบทในแต่่ละฉากนั้้�นๆ และ 3) ฉากหลััง

              	 4.3 ขั้้�นตอนหลัังการทำำ� (Postproduction) ได้้แก่่ 1) การประกอบภาพรวม (Compositing) 

คืือ ขั้้�นตอนในการนำำ�ตัวละครและฉากหลัังมารวมเป็็นภาพเดีียวกัน และ 2) ดนตรีีและเสีียงประกอบ 

(Music and Sound Effects) การเลืือกเสีียงดนตรีีประกอบให้้เข้้ากัับการดำำ�เนิินเร่ื่�องและฉากต่่าง ๆ  

ของการ์์ตููน

           	 เม่ื่�อทำำ�การพััฒนาส่ื่�อแอนิเมชั่่�นช่่วยสอนเสร็็จผู้้�วิิจััยได้้นำำ�ไปประเมิินคุุณภาพด้้านส่ื่�อการ์์ตููน

แอนิเมชั่่�น โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านส่ื่�อ จำำ�นวน 3 ท่่าน

	 5. สร้้างแบบทดสอบเพ่ื่�อวัดผลสัมฤทธ์ิ์�ทางการศึึกษาในรููปแบบส่ื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอน  

เร่ื่�อง ลวดเช่ื่�อมไฟฟ้้าหุ้้�มฟลัักซ์์

		  5.1 สร้้างแบบทดสอบวััดผลสัมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน ครอบคลุุมเนื้้�อหา เร่ื่�อง “ลวดเช่ื่�อมไฟฟ้้า

หุ้้�มฟลัักซ์์” แบบปรนััยจำำ�นวน 23 ข้้อ

		  5.2 นำำ�แบบทดสอบที่่�สร้้างไปให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญจำำ�นวน 3 ท่่าน ตรวจสอบความเที่่�ยงตรงของ

เนื้้�อหาความเหมาะสมของภาษาและหาค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง (IOC) มีีค่่าดััชนีีความสอดคล้้องระหว่่าง 

0.66 - 1.00
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		  5.3 นำำ�แบบทดสอบที่่�ผ่่านการตรวจและแก้้ไขจากผู้้�เชี่่�ยวชาญแล้้วไปทดสอบกัับนัักศึึกษาสาขา

วิิชาครุุศาสตร์์อุุตสาหการเช่ื่�อมประกอบชั้้�นปีีที่่� 3 ซึ่่�งผ่่านการเรีียนรู้้� เร่ื่�อง “ลวดเช่ื่�อมไฟฟ้้าหุ้้�มฟลัักซ์์” 

จำำ�นวน 20 คน 

	       5.4 นำำ�ผลคะแนนจากการทดสอบมาวิิเคราะห์์หาระดัับความยากง่าย (p) ค่่าอำำ�นาจจำำ�แนก

(r) ตามเกณฑ์์ ผลการวิิเคราะห์์ข้้อสอบมีีค่่าความยากง่ายตั้้�งแต่่ 0.20-0.80 และมีีอำำ�นาจจำำ�แนกตั้้�งแต่่ 0.20 

ขึ้้�นไป จำำ�นวน 20 ข้้อ และแบบทดสอบมีีค่่าความเช่ื่�อมั่่�นได้้เท่่ากัับ 0.92 อยู่่�ในระดัับความเช่ื่�อมั่่�นสููง

	 6. นำำ�แบบทดสอบมาใช้้กับกลุ่่�มตััวอย่่างเพ่ื่�อวัดผลสัมฤทธ์ิ์�ก่่อนเรีียน

	 7. ใช้้สื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอน เร่ื่�อง ลวดเช่ื่�อมไฟฟ้้าหุ้้�มฟลัักซ์์ ในการจััดการเรีียนการสอน

กัับกลุ่่�มตััวอย่่างจากนั้้�นใช้้แบบทดสอบวััดผลสัมฤทธ์ิ์�หลัังเรีียน

           8. สรุุปผลการวััดผลสัมฤทธ์ิ์�ของส่ื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอน เร่ื่�อง “ลวดเช่ื่�อมไฟฟ้้าหุ้้�มฟลัักซ์์” 

และหาความพึึงพอใจของผู้้�เรีียน

	ก ารวิิเคราะห์์ข้้อมูล

        	ก ารวิิจััยครั้้�งนี้้�ผู้้�วิิจััยใช้้สถิิติิในการวิิเคราะห์์ข้้อมูล ดัังนี้้�

		  1. สถิิติิพื้้�นฐาน ได้้แก่่ ร้้อยละ ค่่าเฉลี่่�ย และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน เป็็นต้้น

            	 2. สถิิติิที่่�ใช้้ในการหาคุุณภาพเคร่ื่�องมืือ มีีดัังนี้้�

                	 2.1 การหาค่่าความเที่่�ยงตรงเชิิงเนื้้�อหาของแบบวััดผลสัมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน โดยใช้้

สููตรดััชนีีความสอดคล้้อง IOC (สมนึึก ภััททิิยธนี, 2546)

                	 2.2 การหาค่่าความยาก (P) ของแบบทดสอบวััดผลสัมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน

                	 2.3 การคำำ�นวณหาค่่าอำำ�นาจจำำ�แนกของแบบทดสอบวััดผลสัมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน

ตามวิิธีีของเบรนแนน

                	 2.4 การหาค่่าความเช่ื่�อมั่่�น (Reliability) ของแบบทดสอบวััดผลสัมฤทธ์ิ์�ทางการ

เรีียนทั้้�งฉบัับโดยวิิธีีคููเกอร์-ริิชาร์์ด (บุุญชม ศรีสะอาด, 2535)

		  3. ผลการวิิเคราะห์์ข้้อมูลงานวิิจััย มีีดัังนี้้�

		  3.1 การประเมิินคุุณภาพของส่ื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอน เร่ื่�อง ลวดเช่ื่�อมไฟฟ้้าหุ้้�มฟลัักซ์์

ด้้านเนื้้�อหามีีคุุณภาพอยู่่�ในระดัับดีี มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.13 และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานมีีค่่าเท่่ากัับ 0.49 

ด้้านส่ื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นมีีคุุณภาพอยู่่�ในระดัับดีีมาก มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.55 และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน

มีีค่่าเท่่ากัับ 0.46 ดัังแสดงในตารางที่่� 1
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	 ตารางที่่� 1 ผลการประเมิินคุุณภาพของส่ื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอน

รายการประเมิิน ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบมาตรฐาน ระดัับคุุณภาพ

ด้้านเนื้้�อหา 4.13 0.49 ดีี

ด้้านส่ื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�น 4.55 0.46 ดีีมาก

	 3.2 วิิเคราะห์์ข้้อมูลทางสถิิติิ

		  3.2.1 การทดสอบข้้อมูล การทดสอบข้้อมูลด้้วยโปรแกรมวิิเคราะห์์สถิิติิ พบว่่า การทดสอบ

ก่่อนเรีียนมีีค่่า P-value เท่่ากัับ 0.088 และการทดสอบหลัังเรีียนมีีค่่า P-value เท่่ากัับ 0.519 ซึ่่�งมีีค่่ามากกว่า

ระดัับนััยสำำ�คัญ .05 สรุุปได้้ว่าข้้อมูลมีการแจกแจงแบบปกติ (Normal Distribution) กราฟการวิิเคราะห์์

แสดงดัังภาพที่่� 1 (ก) และ (ข)

              

                 (ก) คะแนนก่่อนเรีียน                                                  (ข) คะแนนหลัังเรีียน

                                     ภาพที่่� 1 ผลการแจกแจงของข้้อมูล

		

		  3.2.2 การวิิเคราะห์์ผลสัมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนของผู้้�เรีียนที่่�เรีียนผ่่านส่ื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอน

เร่ื่�อง ลวดชื่่�อมไฟฟ้้าหุ้้�มฟลัักซ์์ โดยกำำ�หนดให้้ u
1
 = คะแนนก่่อนเรีียน u

2
 = คะแนนหลัังเรีียน  

โดยตั้้�งสมมติิฐานว่่า คะแนนหลัังเรีียนสููงกว่าคะแนนก่่อนเรีียน อย่่างมีีนััยสำำ�คัญ .05 วิิเคราะห์์ข้้อมูล 

แบบ Pair Sample t-test โดยใช้้โปรแกรมทางสถิิติิ ดัังตารางที่่� 2

การทดสอบ จำำ�นวนกลุ่่�มตััวอย่่าง คะแนนเฉลี่่�ย S.D. P-value

ก่่อนเรีียน 20 12 3.37 0.00

หลัังเรีียน 20 15.8 3.22



79 วารสารบััณฑิิตศึึกษามหาจุุฬาขอนแก่่น
ปีีท่ี่� 11 ฉบัับท่ี่� 3 ประจำำ�เดืือนกรกฎาคม - กัันยายน 2567

		จ  ากตารางที่่� 2 ผลการวิิเคราะห์์ผลสัมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนของผู้้�เรีียนที่่�เรีียนผ่่านส่ื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�น

ช่่วยสอน เร่ื่�อง “ลวดช่ื่�อมไฟฟ้้าหุ้้�มฟลัักซ์์” พบว่่า ผู้้�เรีียนมีีผลสัมฤทธ์ิ์�ด้้านความรู้้�หลัังการใช้้สื่�อการ์์ตููน 

แอนิเมชั่่�นช่่วยสอน มีีค่่าคะแนนก่่อนเรีียนเฉลี่่�ย 12 คะแนน และคะแนนหลัังเรีียนเฉลี่่�ยน 15.8 คะแนน 

ผลการทดสอบสมมติิฐาน พบว่่า ค่่า P-value มีีค่่าเข้้าใกล้้ศูนย์ ์ซึ่่�งน้้อยกว่าระดัับนััยสำำ�คัญ .05 จึึงสามารถ

สรุุปได้้ว่า่ การเรีียนด้้วยส่ื่�อการ์ตู์ูนแอนิเิมชั่่�นช่่วยสอน เร่ื่�อง “ลวดชื่่�อมไฟฟ้า้หุ้้�มฟลัักซ์์” ทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนมีีความ

เข้้าใจและมีีความก้้าวหน้้าทางการเรีียนรู้้�ที่่�สููงขึ้้�น อย่่างมีีนััยสำำ�คัญ .05

           	 3.3.3 ระดัับความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนมีีต่่อสื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอน เร่ื่�อง “ลวดเช่ื่�อม 

ไฟฟ้้าหุ้้�มฟลัักซ์์” มีีระดัับความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ดัังตารางที่่� 3

		  ตารางที่่� 3 ผลประเมิินความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนมีีต่่อสื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอน

หััวข้้อประเมิิน ระดัับความพึึงพอใจ การแปลผล

1. เนื้้�อหาของส่ื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นตรงกัับสิ่่�งที่่�ต้้องการเรีียนรู้้� 4.45 ระดัับมาก

2. ส่ื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นมีีความน่่าสนใจและน่่าติิดตาม 4.55 ระดัับมากที่่�สุุด

3. การใช้้ภาพและเสีียงในส่ื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นมีีความชััดเจนและเหมาะสม 4.60 ระดัับมากที่่�สุุด

4. ส่ื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นช่่วยให้้เข้้าใจเนื้้�อหาได้้ง่ายขึ้้�น 4.50 ระดัับมาก

5. ระยะเวลาของส่ื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นเหมาะสม 4.45 ระดัับมาก

รวม 4.51 ระดัับมากที่่�สุุด

ผลการวิิจััย 
	 1. ผลการประเมิินคุุณภาพของส่ื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอน เร่ื่�อง ลวดเช่ื่�อมไฟฟ้้าหุ้้�มฟลัักซ์์ 

ด้้านเนื้้�อหามีีคุุณภาพอยู่่�ในระดัับดีี มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.13 และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน มีีค่่าเท่่ากัับ 0.49 

ด้้านส่ื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นมีีคุุณภาพอยู่่�ในระดัับดีีมาก มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.55 และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน

มีีค่่าเท่่ากัับ 0.46

	 2. ผลสัมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนของผู้้�เรีียนที่่�เรีียน ผ่่านส่ื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอน เร่ื่�อง ลวดเช่ื่�อม

ไฟฟ้้าหุ้้�มฟลัักซ์์ พบว่่า คะแนนหลัังเรีียนสููงกว่าคะแนนก่่อนเรีียน อย่่างมีีนััยสำำ�คัญ .05

        	 3. ความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนที่่�มีีต่่อสื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอน เร่ื่�อง ลวดเช่ื่�อมไฟฟ้้าหุ้้�มฟลัักซ์์ 

ที่่�สร้้างขึ้้�น ค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.55 มีีระดัับความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด
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อภิิปรายผลการวิิจััย 
	ด้้ านการหาคุุณภาพสื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอน เร่ื่�อง ลวดเช่ื่�อมไฟฟ้้าหุ้้�มฟลัักซ์์ จากผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ

ด้้านเนื้้�อหาระดัับดีี มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.13 และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานมีีค่่าเท่่ากัับ 0.49 เน่ื่�องจากเนื้้�อหา

มีีความสอดคล้้องกัับวััตถุุประสงค์์และเนื้้�อหาที่่�ต้้องการให้้ผู้้�เรีียนเข้้าใจการเลืือกใช้้ลวดเช่ื่�อมไฟฟ้้าหุ้้�มฟลัักซ์์

อีีกทั้้�งผู้้�วิิจััยยัังได้้ศึึกษาเนื้้�อหาเกี่่�ยวกับการเลืือกใช้้ลวดเช่ื่�อมไฟฟ้้าหุ้้�มฟลัักซ์์จากตำำ�ราและส่ื่�อต่าง ๆ  

เพ่ื่�อมาสรุุปประเด็็นอย่า่งกระชัับให้้ผู้้�เรีียนเข้้าใจได้้ง่ายยิ่่�งขึ้้�น และผลการประเมิินด้้านส่ื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�น

ช่่วยสอน พบว่่าอยู่่�ในระดัับดีีมาก ค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.55 ทั้้�งนี้้�เน่ื่�องมาจากเทคนิิคการสร้้างส่ื่�อการ์์ตููน 

แอนิเมชั่่�นช่่วยสอนให้้น่าสนใจ มีีความสอดคล้้องกัับเนื้้�อหา สีีสัันของส่ื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นสวยงามสมจริง 

มีีการเรีียงลำำ�ดับความสำำ�คัญของเนื้้�อหาในการ์ตู์ูนได้้อย่า่งเหมาะสมไม่ใ่ช้้เวลามากเกินิไป ซึ่่�งทำำ�ให้้สามารถ

ส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียนตามขั้้�นตอนของการสร้้างส่ื่�อของ ADDIE Model เพ่ื่�อกระตุ้้�นความสนใจด้้วย

การเคล่ื่�อนไหวและมีีเสีียงบรรยายประกอบเนื้้�อหาซึ่่�งสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ (ธรรมศัักดิ์์� เอื้้�อรักสกุุล, 

2552) ที่่�กล่าวว่าส่ื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นสามารถดึงดููดความสนใจของผู้้�เรีียนทำำ�ให้้เข้้าใจในบทเรีียนได้้ง่าย

        ด้้านผลสัมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนของผู้้�เรีียนที่่�เรีียนผ่่านส่ื่�อสื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอน เร่ื่�อง ลวดเช่ื่�อม

ไฟฟ้้าหุ้้�มฟลัักซ์์ พบว่่า ผู้้�เรีียนมีีผลสัมฤทธ์ิ์�ด้้านความรู้้�หลัังการใช้้สื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอนสููงขึ้้�นอย่่าง

มีีนััยสำำ�คัญที่่�ระดัับ .05 สามารถอธิบายได้้ว่าการเรีียนด้้วยส่ื่�อการสอนด้้วยการ์์ตููนแอนิชั่่�นช่่วยสอนทำำ�ให้้ 

ผู้้�เรีียนมีีความเข้้าใจและเรีียนรู้้�ที่่�สููงขึ้้�น สอดคล้้องกัับ (Pinto et al., 2018) การ์์ตููนแอนิเมชั่่�นสามารถทำำ�ให้้

การเรีียนรู้้�เป็็นเร่ื่�องที่่�เข้้าใจง่ายขึ้้�นผ่่านการแสดงภาพและการสาธิิตที่่�ชััดเจน ทำำ�ให้้นักเรีียนสามารถจดจำำ�

ข้้อมูลได้้ดีขึ้้�น และสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ ศศิลัักษณ์์ ไชยตััน และคณะ, 2565) พบว่่า การพััฒนา 

ส่ื่�อการสอนด้้วยการ์์ตููนแอนิเมชั่่�น 3 มิิติิ เร่ื่�อง การคััดแยกขยะ มีีผลสัมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนด้้วยส่ื่�อ

การ์์ตููนแอนิเมชั่่�น 3 มิิติิ สููงกว่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำำ�คัญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 และด้้านความพึึงพอใจ 

ของผู้้�เรีียนเรีียนผ่่านส่ื่�อสื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นช่่วยสอน เร่ื่�อง ลวดเช่ื่�อมไฟฟ้้าหุ้้�มฟลัักซ์์ อยู่่�ในระดัับดีีมาก 

เน่ื่�องจากการใช้้การ์์ตููนแอนิเมชั่่�นในการเรีียนการสอนช่่วยเพิ่่�มเจตคติิที่่�ดีีต่่อการเรีียนรู้้�เน่ื่�องจาก 

ความสามารถในการเพิ่่�มความสนใจและการมีีส่่วนร่่วมของผู้้�เรีียน ทำำ�ให้้การเรีียนรู้้�เป็็นไปอย่่างมีี

ประสิิทธิิภาพมากขึ้้�น ทั้้�งยัังส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์และการเรีียนรู้้�ที่่�สนุุกสนานอีีกด้้วย สอดคล้้องกัับ 

(Njiku, Maniraho & Mutarutinya, 2019) กล่าวว่า การนำำ�เทคโนโลยีคอมพิิวเตอร์มาใช้้ในการจััด 

การเรีียนการสอนมีีประโยชน์์มากมายที่่�สามารถเพิ่่�มประสิิทธิิภาพการเรีียนรู้้�และการสอนอย่างมีีนััยสำำ�คัญ

 ตััวอย่า่งเช่่น การใช้้เทคโนโลยีคีอมพิิวเตอร์ช่์่วยในการเพิ่่�มความสนใจและการมีส่ี่วนร่่วมของนักัเรีียน ทำำ�ให้้

ประสบการณ์์การเรีียนรู้้�เป็็นส่่วนตััวมากขึ้้�นและส่่งเสริิมผลการเรีียนรู้้�โดยรวม และสอดคล้้องกัับ  

Arumugam & Nirmala (2017) กล่าวว่า การใช้้สื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นในการเรีียนการสอนมีีผลบวก 

ต่่อเจตคติิของผู้้�เรีียนในหลายด้้าน เน่ื่�องจากสามารถเพิ่่�มความสนใจและการมีีส่่วนร่่วมของผู้้�เรีียน 
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ทำำ�ให้้การเรีียนรู้้�เป็็นไปอย่างมีีประสิิทธิิภาพมากขึ้้�น ตััวอย่า่งเช่่น การศึึกษาได้้แสดงให้้เห็็นว่่าผู้้�เรีียนมีีเจตคติิ

ที่่�ดีีต่่อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นในการเรีียนวิิทยาศาสตร์์เม่ื่�อเปรีียบเทีียบกัับวิิธีีการสอนแบบดั้้�งเดิิม

ข้้อเสนอแนะ
	 1. สำำ�หรัับการศึึกษาในอนาคตควรได้้รัับการยืืนยัันผลลััพธ์กัับประชากรทั้้�งหมด และขยายผล 

กัับกลุ่่�มประชากรอ่ื่�น ๆ ที่่�เรีียนเร่ื่�อง “ลวดช่ื่�อมไฟฟ้้าหุ้้�มฟลัักซ์์” เช่่น นัักศึึกษาหลัักสูตรครุุศาสตร์์

อุุตสาหกรรมการเช่ื่�อม และนัักศึึกษาระดัับหลัักสูตรประกาศนียบััตรวิิชาชีีพ (ปวช.) และประกาศนียบััตร

วิิชาชีีพชั้้�นสููง (ปวส.) แผนกช่างเช่ื่�อมโลหะ เป็็นต้้น

	 2. ควรมีีการนำำ�สื่�อที่่�พััฒนาไปเผยแพร่บนแพลตฟอร์มหลายแหล่่งนอกเหนืือจากเว็็บไซต์สาขา เช่่น

หน้้าเว็็บไซต์ของมหาวิิทยาลััย และส่ื่�อสังคมออนไลน์อ่ื่�น ๆ เพ่ื่�อนำำ�ไปใช้้ประโยชน์์ต่่อไป

องค์์ความรู้้�ใหม่

	ก ารนำำ�สื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�นมาใช้้สำำ�หรัับการเรีียนการสอนมีีการพััฒนาและการค้้นพบ 

องค์์ความรู้้�ใหม่่ ๆ ที่่�ช่่วยเพิ่่�มประสิิทธิิภาพและผลการเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียนอย่างต่่อเน่ื่�อง ทำำ�ให้้การศึึกษา 

เป็็นไปอย่างทัันสมััยและน่่าสนใจ ทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนมีีความพร้้อมที่่�จะเรีียนรู้้� และส่ื่�อการ์์ตููนแอนิเมชั่่�น  

ยัังช่่วยสร้้างแรงจููงใจในการเรีียนรู้้�ให้้กับผู้้�เรีียน ทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนมีีความสนใจและตั้้�งใจเรีียนมากขึ้้�น
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