
  

ศึึกษาตััวบ่่งช้ี้�การรู้้�ดิิจิิทััลของผู้้�บริหารสถานศึึกษาขั้้�นพ้ื้�นฐาน

Digital Literacy Components of Basic Educational Institution Administrators

ภคพร เลิิกนอก1 และ เอกราช โฆษิิตพิมานเวช2

มหาวิิทยาลััยมหาจุุฬาลงกรณราชวิิทยาลััย วิิทยาเขตขอนแก่่น1,2

Phakcopohn Loeknok1 and Ekkarach Kositpimanvach2

Mahachulalongkorrnrajavidyalaya University, Khonkaen Campus1,2

Corresponding Author, Email: Tookatoon_za@hotmail.com

********

บทคัดย่่อ

	 บทความวิิชาการน้ี้�เป็็นการนำำ�เสนอเกี่่�ยวกับองค์์ประกอบของการรู้้�ดิิจิิทััลของผู้้�บริิหารสถานศึึกษา

ขั้้�นพ้ื้�นฐานที่่�มีีความเหมาะสมและสามารถนำำ�ไปพัฒนางานของสถานศึึกษาได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ  

ซ่ึ่�งในปััจจุุบัันการรู้้�ดิิจิิทััลมีีความสำำ�คัญอย่า่งมากในการพัฒันาสถานศึึกษา เพราะการจัดัการจัดัการศึึกษา

ในปััจจุุบัันมีีรููปแบบที่่�หลากหลายโดยเฉพาะการนำำ�สื่่�อ เทคโนโลยีี และนวััตกรรมใหม่่ ๆ มาใช้้ในการ 

จััดการศึึกษาซึ่่�งส่่งผลต่อคุุณภาพผู้้�เรีียนและเป้้าหมายของสถานศึึกษาที่่�ตั้้�งไว้้ ดัังนั้้�นผู้้�บริิหารสถานศึึกษา

จึึงมีีความจำำ�เป็็นอย่่างยิ่่�งที่่�ต้้องมีีความรู้้�เรื่่�องการรู้้�ดิิจิิทััล โดยผู้้�ศึึกษาได้้ทำำ�การสัังเคราะห์์องค์์ประกอบ 

จากนัักวิิชาการ นัักการศึึกษาที่่�ได้้ทำำ�การศึึกษาไว้้แล้้ว พบว่่า การรู้้�ดิิจิิทััล ประกอบไปด้้วย 3 องค์์ประกอบ

คืือ 1) ทัักษะการใช้้ดิิจิิทััล 2) ความคิิดสร้้างสรรค์์ และ 3) ความเข้้าใจดิิจิิทััล

คำำ�สำำ�คัญ: องค์์ประกอบ; การรู้้�ดิิจิิทััล; ผู้้�บริิหารสถานศึึกษาขั้้�นพ้ื้�นฐาน

Abstract  

	 This academic article describes the components of digital literacy of the basic 

education school administrators which are appropriate and can be apply in the school  

affectively. Nowadays, digital literacy is crucial for developing school because digital 
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technology and innovation play important roles in teaching process that impacts on 

students’ quality and school goals. Consequently, school administrators need to acquire 

digital literacy. The study found that digital literacy composed of; 1) digital skill 2) creativity 

and 3) digital comprehension.

Keywords: Components; Digital Literacy; Basic Education School Administrators

ความหมายของการรู้้�ดิิจิิทััล
	 Gilster (1997) นัักวิิชาการที่่�ศึึกษาการรู้้�ดิิจิิทััลในยุุคแรก ๆ ให้้นิยามไว้้ว่า การรู้้�ดิิจิิทััลเป็็น 

ความสามารถในการทำำ�ความเข้้าใจ การใช้้สารสนเทศในรููปแบบและจากแหล่่งที่่�หลากหลายที่่�นำำ�เสนอ 

ผ่่านคอมพิิวเตอร์์ครอบคลุุมถึึงความเข้้าใจของบุุคคลในการทำำ�งานกัับทรััพยากรสารสนเทศดิิจิิทััล 

ในทำำ�นอง เดีียวกับความรู้้�ความเข้้าใจในการใช้้ทรััพยากรสารสนเทศหรืือวรรณกรรมที่่�เป็็นสิ่่�งพิิมพ์์  

การรู้้�ดิิจิิทััลยัังเป็็น แนวคิดและวิิธีีการคิิด หรืือความเชื่่�อที่่�ส่่งผลต่อพฤติิกรรม (Idea and Mindset)  

โดยมีีการใช้้ทักษะเฉพาะ หรืือสมรรถนะในการทำำ�งานร่่วมกัับสารสนเทศดิิจิิทััล 

	ชุ ติิรััตน์์ กาญจณธงชััย (2562) กล่่าวไว้้ว่า ความรู้้�ดิิจิิทััล คืือ พฤติิกรรมของผู้้�นำำ�ที่่�แสดงออกถึึง

การมีีความรู้้�ความเข้้าใจในดิิจิิทััล เข้้าใจถึงการเปลี่่�ยนแปลงบริิบทของโลกดิิจิิทััล มีีการใช้้ดิิจิิทััลในการ

บริิหารจััดการสถานศึึกษารวมไปถึงการนำำ�ดิิจิิทััลเข้้ามาช่่วยในการบริิหารงาน มีีการเก็็บรวบรวมข้้อมููล

สารสนเทศเพื่่�อการตััดสินใจในเรื่่�องการบริิหารงาน มีีการคิิดอย่่างมีีวิิจารณญาณในการเลืือกใช้้สื่่�อดิิจิิทััล

ได้้อย่่างเหมาะสม รวมไปถึงการประมวลผลข้้อมููลสารสนเทศในโลกดิิจิิทััล สามารถระบุุได้้ว่าสารสนเทศ

ใดน่าเชื่่�อถืือมีีความรู้้�ในด้้านจริยธรรม กฎหมายมารยาทและการใช้้ดิิจิิทััล 

	พ รชนิิตว์์ ลีีนาราช (2560 : 76-92) ได้้ให้้ความหมายการรู้้�ดิิจิิทััล คืือ ความรู้้� ความเข้้าใจ ในการ

ใช้้เครื่่�องมืือทางเทคนิิค และเกี่่�ยวข้้องกัับความรู้้� ความสามารถพ้ื้�นฐานในการใช้้ในการทำำ�งานกัับเทคโนโลยีี

สารสนเทศและเครืือข่่ายสารสนเทศ ได้้แก่่ ความสามารถในการค้้นคืืน การจััดการ การแบ่่งปััน รวมถึึง

การสร้้างสารสนเทศและความรู้้� ทัักษะการ เรีียนรู้้�ในการทำำ�งานกัับสารสนเทศที่่�นำำ�เสนอผ่า่นคอมพิิวเตอร์์

ในรููปแบบและจากแหล่่งที่่�หลากหลาย ทัักษะ การคิิดเชิิงวิิพากษ์์และทัักษะทางด้้านอารมณ์์และทางสัังคม

โดยการมีีตรรกะการคิิดที่่�ถููกต้้องและไม่่ใช้้อารมณ์์ แต่่ให้้ความสำำ�คัญกัับเน้ื้�อหา นอกจากน้ี้�ยัังต้้องมีีการ 

มีีทักษะการแก้้ปัญหา ทัักษะการสื่่�อสาร การร่่วมมืือกัับผู้้�อื่่�น รวมถึึงมีีการตระหนัักด้้านจริยธรรมและ

มารยาทบนอิินเทอร์์เน็็ต

	สุ ชญา โกมลวานิิช (2563 : 700-708) ได้้ให้้ความหมายการรู้้�ดิิจิิทััล (Digital Literacy) คืือ

พฤติิกรรมของผู้้�บริิหารที่่�แสดงออกถึึงความสามารถในการค้้นหา การประเมิิน การใช้้ การแบ่่งปัันและ 

การสร้้างสรรค์์สารสนเทศ โดยการใช้้เทคโนโลยีีดิิจิิทััลในการจััดการเรีียนการสอน การวััดประเมิินผล  

การสร้้างนวััตกรรมและการสร้้างบรรยากาศที่่�เอ้ื้�อต่่อการเรีียนรู้้� 
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ปีีท่ี่� 11 ฉบัับท่ี่� 4 ประจำำ�เดืือนตุุลาคม-ธัันวาคม 2567

	 สรุุปได้้ว่า การรู้้�ดิิจิิทััล หมายถึึง พฤติิกรรมของผู้้�บริิหารสถานศึึกษาที่่�แสดงออกถึึงการมีีความรู้้�

ความเข้้าใจในดิิจิิทััล เข้้าใจถึงการเปลี่่�ยนแปลงของโลกดิิจิิทััล มีีการใช้้ดิิจิิทััลในการบริิหารจััดการ 

สถานศึึกษา รวมไปถึึงการนำำ�ดิิจิิทััลเข้้ามาช่่วยในการบริิหารงาน มีีการเก็็บรวบรวมข้้อมููลสารสนเทศ 

เพื่่�อช่่วยในการตััดสินใจในเรื่่�องการบริิหารงาน สามารถการคิิดอย่่างมีีวิิจารญาณและเลืือกใช้้สื่่�อดิิจิิทััล 

ได้้อย่า่งเหมาะสม รวมไปถึงึการประมวลผลข้้อมููลสารสนเทศในโลกดิิจิิทััล นอกจากน้ี้�ยังัสามารถระบุุได้้ว่า

สารสนเทศใดน่าเชื่่�อถืือมีีความรู้้�ในด้้านจริยธรรม กฎหมายมารยาทและการใช้้ดิิจิิทััล 

องค์์ประกอบของการรู้้�ดิิจิิทััล
	 องค์์ประกอบของการรู้้�ดิิจิทัิัล ซ่ึ่�งได้้จากการศึึกษา สัังเคราะห์์แนวคิดทฤษฎีีของนัักวิิชาการ นัักการ

ศึึกษา และงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้อง โดยนำำ�ข้้อมููลจากการสัังเคราะห์์เน้ื้�อหาสู่่�ตารางสัังเคราะห์์องค์์ประกอบ  

โดยแสดงในรููปความถี่่�และเลืือกองค์์ประกอบที่่�มีีความถี่่� ตั้้�งแต่่ 5 ขึ้้�นไปมาเป็็นองค์์ประกอบของการรู้้�ดิิจิิทััล

พบว่่า การรู้้�ดิิจิิทััลประกอบด้้วย 3 องค์์ประกอบ ได้้แก่่ 1) ทัักษะการใช้้ดิิจิิทััล 2) ความคิิดสร้้างสรรค์์ และ 

3) ความเข้้าใจดิิจิิทััล จากการสัังเคราะห์์องค์์ประกอบของการรู้้�ดิิจิิทััล พบว่่า มีีตัวทั้้�งหมด 28 องค์์ประกอบ

ผู้้�ศึึกษาใช้้หลัักเกณฑ์์พิิจารณาความถี่่�ขององค์์ประกอบที่่�นัักวิิจััยส่่วนใหญ่่เลืือกเป็็นองค์์ประกอบ 

ในระดัับสููง (ในที่่�น้ี้�ใช้้ความถี่่�ตั้้�งแต่่ 5 ขึ้้�นไป) ได้้องค์์ประกอบ จำำ�นวน 3 องค์์ประกอบ ดัังน้ี้� ทัักษะการใช้้

ดิิจิิทััลความคิิดสร้้างสรรค์์ ความเข้้าใจดิิจิิทััล

	 องค์์ประกอบที่่� 1 ทัักษะการใช้้ดิิจิิทััล

	 Jerkins (2017) กล่่าวว่า การใช้้ (Use) คืือ ทัักษะรวมในการใช้้คอมพิิวเตอร์์และอิินเทอร์์เน็็ต 

ที่่�หลากหลาย ชุุติิรััตน์์ กาญจณธงชััย (2562) กล่่าวว่า การใช้้ดิิจิิทััล คืือ การใช้้ดิิจิิทััลในการทำำ�งาน ใช้้ดิิจิิทััล

ในการบริิหารงานใช้้ดิิจิิทััลในการสื่่�อสารสั่่�งการ ใช้้ดิิจิิทััลในการกระตุ้้�นความสนใจของหน่ว่ยงาน ใช้้ดิิจิิทััล

ติิดต่อประสานงานระหว่่างหน่่วยงาน

	สุ ภาพรรณ อนุุตกููล (2567) กล่า่วว่าการใช้้ (Use) หมายถึึง ความคล่่องแคล่่วทางเทคนิิคที่่�จำำ�เป็็น

ในการใช้้คอมพิิวเตอร์์และอิินเทอร์์เน็็ต ทัักษะและความสามารถที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับคำำ�ว่า “ใช้้” ครอบคลุุมตั้้�งแต่่

เทคนิิคขั้้�นพ้ื้�นฐาน คืือ การใช้้โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ เช่่น โปรแกรมประมวลผลคำำ� (Word processor) 

เว็็บเบราว์์เซอร์์ (Web browser) อีีเมล และเครื่่�องมืือสื่่�อสารอื่่�น ๆ สู่่�เทคนิิคขั้้�นสููงขึ้้�นสำำ�หรัับการเข้้าถึึง

และการใช้้ความรู้้� เช่่น โปรแกรมที่่�ช่่วยในการสืืบค้้นข้้อมููล หรืือ เสิิร์์ชเอนจิิน (Search engine) และ 

ฐานข้้อมููลออนไลน์ รวมถึึงเทคโนโลยีีอุบััติิใหม่่ เช่่น Cloud computing  

 	กิ ตติิพงศ์์ สมชอบ (2563) ได้้ให้้นิยาม การใช้้เครื่่�องมืือดิิจิิทััล หมายถึึง ทัักษะในการใช้้เครื่่�องมืือ 

อุุปกรณ์์ เทคโนโลยีีดิิจิิทััล และการนำำ�ระบบการจััดการงานต่่าง ๆ  ไปใช้้ในการ ปฏิิบััติิงาน อย่่างมีีส่วนร่่วม

เพื่่�อให้้บรรลุุตาม เป้้าหมายขององค์์กร
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	 สรุุปได้้ว่า ทัักษะการใช้้ดิิจิิทััล หมายถึึง พฤติิกรรมที่่�ผู้้�บริิหารสถานศึึกษาสามมารถใช้้เครื่่�องมืือ 

อุุปกรณ์์ เทคโนโลยีีดิิจิิทััลต่างๆ รวมไปถึงการนำำ�ระบบการจััดการงานต่่าง ๆ ไปใช้้ในการปฏิิบััติิงาน 

ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ เพื่่�อให้้บรรลุุตามเป้้าหมายของสถานศึึกษา

	 องค์์ประกอบที่่� 2 ความคิิดสร้้างสรรค์์

	 Doug Belshaw (2017) กล่่าวว่า ความคิิดสร้้างสรรค์์ (Creative) การทำำ�สิ่่�งใหม่่ ๆ วิิธีีการใหม่่ ๆ 

โดยใช้้เทคโนโลยีีดิิจิิตอลในการสร้้างสรรค์์และควรมีีความคิิดสร้้างสรรค์์ในการค้้นหาและแก้้ปัญหาเพิ่่�มเติิม

 	 Jerkins (2017) กล่่าวว่า การสร้้างสรรค์์ (Create) หมายถึึง ทัักษะการผลิิตหรืือสร้้างเนื้้�อหา 

ผ่่านเทคโนโลยีีที่่�หลากหลายอย่่างถููกต้้องและสร้้างสรรค์์การสื่่�อสารโดยใช้้ความหมายหลากหลายของ 

สื่่�อดิิจิิตอลเป็็นเครื่่�องมืือ

	กิ ตติิพงศ์์ สมชอบ (2563) ได้้ให้้นิยาม การสร้้างสรรค์์ หมายถึึง ทัักษะและความสามารถ 

ในการนำำ�ข้้อมููลมาสร้้าง สารสนเทศด้้วยวิิธีีการออกแบบ ปรับปรุง และ ประยุุกต์์ใช้้งาน เพื่่�อแก้้ไขปััญหา

หรืือ สร้้างผลงานใหม่่

	สุ ภาพรรณ อนุุตกููล (2567) สร้้าง (Create) คืือ ความสามารถในการผลิตเน้ื้�อหาและการสื่่�อสาร

อย่่างมีีประสิิทธิิภาพผ่านเครื่่�องมืือสื่่�อดิิจิิทััลที่่�หลากหลาย การสร้้างด้้วยสื่่�อดิิจิิทััลเป็็นมากกว่่าแค่่การรู้้�วิิธีี

การใช้้โปรแกรมประมวลผลคำำ�หรืือการเขีียนอีีเมล แต่่มัันยัังรวมความสามารถในการดััดแปลงสิ่่�งที่่�ผู้้�เรีียน

สร้้างสำำ�หรัับบริิบทและผู้้�ชมที่่�แตกต่่างและหลากหลาย ความสามารถในการสร้้างและสื่่�อสารด้้วยการใช้้ 

Rich media เช่่น ภาพ วิิดีีโอ และเสีียง ตลอดจนความสามารถในการมีีส่วนร่่วมกัับ Web 2.0 อย่่างมีี

ประสิิทธิิภาพและรัับผิิดชอบ เช่่น Blog การแชร์์ภาพและวิิดีีโอ และ Social media รููปแบบอื่่�น ๆ

	 สรุุปได้้ว่า่ ความคิิดสร้้างสรรค์์หมายถึงึ พฤติิกรรมที่่�ผู้้�บริิหารสถานศึึกษาสามารถสร้้างหรืือพััฒนา

เทคโนโลยีีหรืือนวััตกรรมใหม่่ๆมาใช้้ในการบริิหาร การพััฒนางานและการแก้้ไขปััญหาของสถานศึึกษา 

ได้้อย่่างสร้้างสรรค์์

	 องค์์ประกอบที่่� 3 ความเข้้าใจดิิจิิทััล

	 Jerkins (2017) กล่่าวว่าการเข้้าใจ (Understand) คืือทัักษะที่่�ช่่วยในการคิิดวิิเคราะห์์ประเมิิน

สัังเคราะห์์สื่่�อดิิจิิตอลททำำ�ให้้เข้้าใจถึงบริิบทต่่าง ๆ ที่่�เกี่่�ยวกับเน้ื้�อหานั้้�น ๆ การพััฒนาทัักษะการจััดการ

สารสนเทศและความรัับผิิดชอบต่่อความเป็็นเจ้้าของ 

	กิ ตติิพงศ์์ สมชอบ (2563) ได้้นิยาม การรู้้�และการเข้้าใจดิิจิิทััล หมายถึึง ทัักษะและความสามารถ

ในการรัับรู้้�และประมวลผลสารสนเทศโดยสามารถระบุุสารสนเทศที่่�เกี่่�ยวข้้อง และสามารถประเมิิน  

ความถููกต้้อง น่่าเชื่่�อถืือ และประโยชน์์ของข้้อมููล

	ชุ ติิรััตน์์ กาญจนธงชััย (2562) เข้้าใจดิิจิิทััล โดยเข้้าใจบริิบทของโลกดิิจิิทััล รู้้�เท่่าทัันการ

เปลี่่�ยนแปลงของโลกดิิจิิทััล ส่่งเสริิมผู้้�ร่่วมงานให้้เข้้าใจผิดชอบรู้้�กฎหมายดิิจิิทััล ใช้้ดิิจิิทััลอย่่างมีีจริยธรรม	
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	สุ ภาพรรณ อนุุตกููล (2567) กล่่าวว่า เข้้าใจ (Understand) คืือ ชุุดของทัักษะที่่�จะช่่วยผู้้�เรีียน

เข้้าใจบริิบทและประเมิินสื่่�อดิิจิิทััล เพื่่�อให้้สามารถตััดสินใจเกี่่�ยวกับอะไรที่่�ทำำ�และพบบนโลกออนไลน์  

จััดว่าเป็็นทัักษะที่่�สำำ�คัญและที่่�จำำ�เป็็นที่่�จะต้้องเริ่่�มสอนเด็็กให้้เร็็วที่่�สุุดเท่่าที่่�พวกเค้้าเข้้าสู่่�โลกออนไลน์์  

เข้้าใจยังัรวมถึึงการตระหนัักว่่าเทคโนโลยีีเครืือข่่ายมีีผลกระทบต่่อพฤติิกรรมและมุุมมองของผู้้�เรีียนอย่่างไร

มีีผลกระทบต่อ่ความเชื่่�อและความรู้้�สึึกเกี่่�ยวกับโลกรอบตัวัผู้้�เรีียนอย่า่งไร เข้้าใจยังัช่่วยเตรีียมผู้้�เรีียนสำำ�หรับั

เศรษฐกิิจฐานความรู้้�ที่่�ผู้้�เรีียนพััฒนาทัักษะการจััดการสารสนเทศเพื่่�อค้้นหา ประเมิิน และใช้้สารสนเทศ

อย่่างมีีประสิิทธิิภาพเพื่่�อติิดต่อสื่่�อสาร ประสานงานร่่วมมืือ และแก้้ไขปััญหา

	สำ ำ�นักงานข้้าราชการพลเรืือน (2563) กล่่าวว่า เข้้าใจ (Understand) คืือ ชุุดของทัักษะที่่�จะช่่วย

ผู้้�เรีียนเข้้าใจบริบิทและประเมินิ สื่่�อดิิจิิทััล เพื่่�อให้้สามารถตัดัสินใจเกี่่�ยวกับอะไรที่่�ทำำ�และพบบนโลกออนไลน์์

จััดว่าเป็็นทัักษะที่่�สำำ�คัญ และที่่�จำำ�เป็็นที่่�จะต้้องเริ่่�มสอนเด็็กให้้เร็็วที่่�สุุดเท่่าที่่�พวกเค้้าเข้้าสู่่�โลกออนไลน์ เข้้าใจ

ยัังรวมถึึงการตระหนััก ว่่าเทคโนโลยีีเครืือข่่ายมีีผลกระทบต่่อพฤติิกรรมและมุุมมองของผู้้�เรีียนอย่่างไร  

มีีผลกระทบต่่อความเชื่่�อ และความรู้้�สึึกเกี่่�ยวกับโลกรอบตััวผู้้�เรีียนอย่า่งไร เข้้าใจยังัช่่วยเตรีียมผู้้�เรีียนสำำ�หรัับ

เศรษฐกิิจฐานความรู้้� ที่่�ผู้้�เรีียนพััฒนาทัักษะการจััดการสารสนเทศเพื่่�อค้้นหา ประเมิิน และใช้้สารสนเทศ

อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ เพื่่�อติิดต่อสื่่�อสาร ประสานงานร่่วมมืือ และแก้้ไขปััญหา

	 สรุุปได้้ว่า ความเข้้าใจดิิจิิทััล หมายถึึง หมายถึึง พฤติกิรรมที่่�ผู้้�บริิหารสามมารถการรับัรู้้� เข้้าใจและ

ประมวลผลเทคโนโลยีีสารสนเทศโดยสามารถระบุเุทคโนโลยีีสารสนเทศที่่�เกี่่�ยวข้้อง และสามารถประเมินิ

วิิเคราะห์์ ความถููกต้้อง ความน่่าเชื่่�อถืือ และประโยชน์์ได้้ ส่่งเสริิมผู้้�ร่่วมงานให้้เข้้าใจผิดชอบรู้้�กฎหมาย

ดิิจิิทััล ใช้้ดิิจิิทััลอย่่างมีีจริยธรรม

	จ ากการสังัเคราะห์แ์นวคิด หลัักการความหมายจากเอกสารและงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องกับัการรู้้�ดิิจิิทััล

สามารถนำำ�ไปกำำ�หนดเป็็นนิิยามเชิิงปฏิิบััติิการและพฤติิกรรมบ่่งช้ี้�ได้้ดังตารางต่่อไปนี้� 

	 ตารางที่่� 1 องค์์ประกอบ นิิยามเชิิงปฏิิบััติิการ และพฤติิกรรมบ่่งช้ี้�ของการรู้้�ดิิจิิทััล

องค์์ประกอบ นิิยามเชิิงปฏิิบััติิการ พฤติิกรรมบ่่งช้ี้�

1. ทัักษะการใช้้ พฤติิกรรมที่่�ผู้้�บริิหารสถานศึึกษาสามมารถ

ใช้้เครื่่�องมืือ อุุปกรณ์์ เทคโนโลยีีดิิจิิทััลต่าง ๆ 

รวมไปถึงการนำำ�ระบบการจััดการงานต่่าง ๆ 

ไปใช้้ในการปฏิิบััติิงานได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ 

เพื่่�อให้้บรรลุุตามเป้้าหมายของสถานศึึกษา

1. ความรู้้� ความสามารถเกี่่�ยวกับเทคโนโลยีี 

สามารถเลืือกใช้้สื่่�อดิิจิิตอลต่าง ๆ ได้้อย่่าง

เหมาะสม

2. ความรู้้�ความสามารถในการใช้้เทคโนโลยีี

ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

2. ความคิิดสร้้างสรรค์์ พฤติิกรรมที่่�ผู้้�บริิหารสถานศึึกษาสามารถสร้้าง

หรืือพััฒนาเทคโนโลยีีหรืือนวััตกรรมใหม่่ ๆ

มาใช้้ในการบริิหาร การพััฒนางานและ

การแก้้ไขปััญหาของสถานศึึกษาได้้

อย่่างสร้้างสรรค์์

1. ความสามารถในการค้้นหาวิิธีี การสื่่�อสารและ

ถ่่ายทอดองค์์ความรู้้�ให้้ผู้้�อื่่�นเข้้าใจผ่านสื่่�อดิิจิิทััล

ได้้อย่่างสร้้างสรรค์์

2. ความสารถในการสร้้างสื่่�อดิิจิิทััล เพื่่�อพััฒนา

การเรีียนรู้้�สร้้างเครืือข่่ายการแบ่่งปัันข้้อมููล

ความรู้้�ผ่่านสื่่�อสารสนเทศดิิจิิตอลสร้้างสารสนเทศ

ดิิจิิตอลที่่�สามารถสะท้้อนกลัับเพื่่�อแก้้ไขปััญได้้
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องค์์ประกอบ นิิยามเชิิงปฏิิบััติิการ พฤติิกรรมบ่่งช้ี้�

3. ความเข้้าใจดิิจิิทััล พฤติิกรรมที่่�ผู้้�บริิหารสามมารถการรัับรู้้� 

เข้้าใจและประมวลผลเทคโนโลยีีสารสนเทศ

โดยสามารถระบุุเทคโนโลยีีสารสนเทศ

ที่่�เกี่่�ยวข้้อง และสามารถประเมิิน วิิเคราะห์์

ความถููกต้้อง ความน่่าเชื่่�อถืือ และประโยชน์์ได้้ 

ส่่งเสริิมผู้้�ร่่วมงานให้้เข้้าใจผิดชอบรู้้�กฎหมาย

ดิิจิิทััล ใช้้ดิิจิิทััลอย่่างมีีจริยธรรม

1. ความรู้้� ความสามารถในการคิิดวิิเคราะห์์ 

สัังเคราะห์์ ประเมิินสื่่�อดิิจิิทััล 

2. ความรัับผิิดชอบต่่อการสื่่�อสารผ่่านดิิจิิทััล 

เข้้าใจกฎหมายเกี่่�ยวกับสารสนเทศเทคโนโลยีี

องค์์ความรู้้�ใหม่่

	 การรู้้�ดิิจิิทััล หมายถึึง พฤติิกรรมของผู้้�บริิหารสถานศึึกษาที่่�แสดงออกถึึงการมีีความรู้้�ความเข้้าใจ

ในดิิจิิทััล เข้้าใจถึงการเปลี่่�ยนแปลงของโลกดิิจิิทััล มีีการใช้้ดิิจิิทััลในการบริิหารจััดการสถานศึึกษา  

รวมไปถึงการนำำ�ดิิจิิทััลเข้้ามาช่่วยในการบริิหารงาน มีีการเก็็บรวบรวมข้้อมููลสารสนเทศเพื่่�อช่่วยในการ

ตััดสินใจในเรื่่�องการบริิหารงาน สามารถการคิิดอย่่างมีีวิิจารญาณและเลืือกใช้้สื่่�อดิิจิิทััลได้้อย่่างเหมาะสม 

รวมไปถึึงการประมวลผลข้้อมููลสารสนเทศในโลกดิิจิิทััล นอกจากนี้้�ยัังสามารถระบุุได้้ว่าสารสนเทศใด 

น่่าเชื่่�อถืือ มีีความรู้้�ในด้้านจริยธรรม กฎหมายมารยาทและการใช้้ดิิจิิทััล ประกอบไปด้้วย 3 องค์์ประกอบ

ได้้แก่่ ทัักษะการใช้้ดิิจิิทััล ความคิิดสร้้างสรรค์์ และความเข้้าใจดิิจิิทััล สามารถนำำ�มาเขีียนแผนภาพได้้ ดัังน้ี้�

ภาพที่่� 1 องค์์ความรู้้�ใหม่่
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