
  

การบริิหารทรััพยากรส่ื่�อดิิจิิทััลทางการศึึกษาในวิิทยาลััยเทคนิิคหนองบััวลำำ�ภูู
Educational Digital Media of Resource Administration 

in Nongbualamphu Technical College

ศิิวกร อิินภููษา1,

ยิ่่�งสรรค์์ หาพา2 และ พระมหาพิิสิิฐ วิิสิิฎฺฺฐปญฺฺโญ3

มหาวิิทยาลััยมหาจุุฬาลงกรณราชวิิทยาลััย วิิทยาเขตขอนแก่่น1,2,3

Siwakorn Inphusa1,

Yingsak Hapa2 and PhramahaPhisit Wisitthapanyo3

 Mahachulalongkornrajavidyalay University, Khon Kaen Campus1,2,3

Corresponding Author, Email: siwakornin@gmail.com

********

บทคััดย่อ

	 ส่ื่�อดิิจิิทััลทางการศึึกษาเป็็นการใช้้เทคโนโลยีีส่ื่�อดิิจิิทััลสมััยใหม่่เพ่ื่�อสร้้างแรงกระตุ้้�นให้้ผู้้�เรีียน 

เกิิดการเรีียนรู้้� ช่่วยสร้างวิินััยจากการเรีียนรู้้�ด้วยตััวเอง การจััดการศึึกษาผ่่านระบบดิิจิิทััล มีีความสะดวก 

รวดเร็็ว คุ้้�มค่่า เข้้าถึึงได้้ทุุกที่่�ทุุกเวลา และทุุกอุุปกรณ์์ การบริิหารทรััพยากรส่ื่�อดิิจิิทััลทางการศึึกษา 

ในวิิทยาลััยเทคนิิคหนองบััวลำำ�ภูู โดยสร้างความตระหนัักและ ความเข้้าใจของครููเกี่่�ยวกับการส่่งเสริม 

การใช้้ส่ื่�อดิิจิิทััลเพ่ื่�อการจััดการเรีียนการสอน จััดหาอุุปกรณ์์ให้้สามารถรองรัับระบบเทคโนโลยี ส่่งเสริม

การพัฒันาครููด้ว้ยการฝึึกอบรมออนไลน์ ์ส่่งเสริมการพัฒันาครููด้ว้ยกระบวนการชุมุชนการเรีียนรู้้�ทางวิิชาชีพี

(professional learning community) และส่่งเสริมให้้กำำ�ลัังใจครููด้วยการนิิเทศติดตาม เพ่ื่�อนำำ�ผลลััพธ์์ 

ที่่�ได้้จากการจััดการเรีียนการสอนไปปรับปรุง เพ่ื่�อพััฒนาผลสัมฤทธิ์์�ของผู้้�เรีียน การเรีียนรู้้�ในยุุค 4.0 ไม่่ได้้

จำำ�กัดเพีียงในหนัังสืือเรีียนอีีกต่่อไปการนำำ�เทคโนโลยีีเข้้ามาใช้้ในห้้องเรีียน ช่่วยให้้ผู้้�เรีียนสามารถมองเห็็น

ภาพและทำำ�ความเข้้าใจในเร่ื่�องที่่�ยากได้้เร็็วยิ่่�งขึ้้�น ระบบ E-learning และการทดสอบออนไลน์ ช่่วยให้้

ประหยัดัเวลาในการตรวจและจัดัเก็็บคะแนน อิินเทอร์์เน็็ตแห่่งอนาคต (Metaverse) เมื่่�อเข้้าสู่่� Metaverse 

ทำำ�ให้้นัักเรีียนรู้้�สึกเข้้าใจถึึงเนื้้�อหาเร่ื่�องที่่�กำำ�ลัังเรีียนอยู่่�มากขึ้้�น และการเช่ื่�อมต่่อแบบโลกอััจฉริิยะ ซ่ึ่�งสิ่่�งนี้้�

เรารู้้�จักในช่ื่�อ Internet of Things (IoT)
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Abstract  

	 Educational digital media is the use of modern digital technology to stimulate 

learners to learn, help create discipline from self-learning. Education management through 

digital systems is convenient, fast, cost-effective, accessible everywhere, anytime, and 

every device. The resource administration of educational digital media in Nongbualamphu 

Technical College is by creating awareness and understanding of teachers about  

promoting the use of digital media for teaching management, providing equipment to 

support technology systems, promoting teacher development through online training, 

promoting teacher development through professional learning community processes, 

and encouraging teachers with supervision and follow-up to bring the results from  

teaching management to improve for the development of student achievement.  

Learning in the 4.0 era is not limited to textbooks anymore, bringing technology into the 

classroom helps students see pictures and understand difficult topics faster. E-learning 

systems and online testing save time in checking and storing scores. The future internet 

(Metaverse) when entering the Metaverse makes students feel more understanding of 

the content they are studying, and the connection in the form of a smart world, which 

we know as the Internet of Things (IoT).

Keywords: Resource Administration; Educational Digital Media; Nongbualamphu  
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บทนำำ�
	 โลกในยุุคปััจจุุบัันสามารถเรีียกได้้ว่่าโลกแห่่งดิิจิิทััล วิิถีีชีีวิิตของคนในยุุคนี้้�มีีการใช้้เทคโนโลยีี 

เข้้ามามีีบทบาทกัับการดำำ�รงชีีวิิตเป็็นอย่า่งยิ่่�ง อิินเทอร์์เน็็ตและอุุปกรณ์์ส่ื่�อสารแบบพกพาอย่า่งสมาร์์ทโฟน

กลายเป็็นปััจจัยที่่� 5 ของมนุุษย์์ในยุุคดิิจิิทััล ผู้้�คนสามารถใช้้เทคโนโลยีได้้อย่่างคล่่องตััวและทำำ�กิจกรรม 

ได้้อย่่างหลากหลายภายในห้้วงเวลาเดีียวกัน การส่ื่�อสารที่่�ติิดต่อกัันได้้อย่่างรวดเร็็วอยู่่�ตลอดเวลา  

การเข้้าถึึงข้้อมููลได้้หลายช่่องทางมีีการแบ่่งปัันแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็นมีีอิิสระในการแสดงความคิิดและ

แสดงตััวตนผ่่านส่ื่�อสัังคมออนไลน์ การเรีียนรู้้�ของมนุุษย์ใ์นยุคุดิิจิิทััลเป็็นการเรีียนรู้้�ที่่�ไร้้พรมแดนและมุ่่�งเน้้น

ที่่�การส่่งเสริมพััฒนาบุุคคลอย่า่งยั่่�งยืืน ระบบการศึึกษาสมัยัใหม่่กำำ�ลัังมุ่่�งสู่่�การศึึกษาที่่�อาศััยเทคโนโลยีเีป็็น

ส่ื่�อกลาง สอดคล้้องกัับพระราช บััญญััติิการศึึกษาแห่่งชาติิ พ.ศ. 2542 
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ปีีท่ี่� 11 ฉบัับท่ี่� 3 ประจำำ�เดืือนกรกฎาคม - กัันยายน 2567

และที่่�แก้้ไขเพิ่่�มเติิม (ฉบัับที่่� 3) พ.ศ. 2553 หมวด 9 มาตรา 64 รััฐต้้องส่่งเสริมและสนับสนุนให้้มีีการผลิต

และพััฒนาแบบเรีียน ตำำ�รา หนัังสืือเรีียนทางวิิชาการ ส่ื่�อสิ่่�งพิิมพ์์อ่ื่�น วััสดุอุุปกรณ์์ และเทคโนโลยีีเพ่ื่�อการ

ศึึกษาอื่่�น โดยมุ่่�งหวังัว่่าเทคโนโลยีสีารสนเทศจะเป็็นส่ว่นหนึ่่�งที่่�สำำ�คัญ ในการพัฒันาผู้้�เรีียนอัันจัักเป็็นกำำ�ลััง

สำำ�คัญของชาติิและยกระดัับคุุณภาพการศึึกษาของประเทศไทยให้้ทััดเทีียมกัับนานาประเทศ (ณฐกร  

ฉายถวิิล และคณะ, 2565)

	 ส่ื่�อดิิจิิทััลทางการศึึกษาเป็็นการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานบููรณาการทั้้�งด้้านองค์์ความรู้้�ด้านเทคโนโลยีี

สารสนเทศ ด้้านวิิทยาการคอมพิิวเตอร์์ เพ่ื่�อส่่งเสริมการเรีียนรู้้�ตลอดชีวิิต ความก้้าวหน้้าของเทคโนโลยี 

ที่่�นำำ�ไปสู่่�การเป็็นสัังคมดิิจิิทััล ทำำ�ให้้เกิิดยุุคอิินเทอร์์เน็็ต เน่ื่�องจากการพััฒนาอุุปกรณ์์ต่่าง ๆ ที่่�มีีโปรแกรม

และการใช้้งานร่่วมกัับเคร่ื่�องคอมพิิวเตอร์์สามารถประมวลผลและแสดงผลข้อมููลได้้อย่่างรวดเร็็ว รวมถึึง

ในยุุคที่่�มีีข้้อมููลอยู่่�มากมายอยู่่�บนโลกดิิจิิทััล การเข้้าถึึงข้้อมููลของคนส่่วนใหญ่่จะเป็็นการเข้้าถึึงแบบ 

เลืือกใช้้ เพราะทุุกคนมีีความสนใจในการหาข้้อมููลที่่�แตกต่่างกัันไป โดยที่่�คนยุุคใหม่่มีีวััตถุุประสงค์์ในการ

เข้้าถึึงความรู้้�บนโลกออนไลน์ นั่่�นคืือ เพิ่่�มทัักษะความรู้้�ในการทำำ�งาน ทัักษะชีีวิิต ทัักษะด้้านการคิิดวิิเคราะห์์

และความรู้้�ในชีีวิิตประจำำ�วัน ซ่ึ่�งความรู้้�เหล่่านี้้�มาในรููปแบบของส่ื่�อการเรีียนรู้้�ออนไลน์ ที่่�สามารถส่งเสริม  

การเรีียนรู้้�และโต้้ตอบ หรืือแชร์์ความรู้้�ร่วมกัับผู้้�อื่�นได้้ สิ่่�งที่่�ตอบโจทย์์การเรีียนรู้้�ของคนยุุคใหม่่ อาจจะไม่่ใช่่

การเรีียนรู้้�ที่่�สร้างความสนุกเพีียงอย่่างเดีียว แต่่ต้้องประยุุกต์์เอาเทคโนโลยีีที่่�พวกเขาคุ้้�นเคย หรืือใช้้งาน

อยู่่�เสมอเข้้ามาเป็็นส่ื่�อในการเรีียนการสอนด้้วย (วิิชััย วงษ์์ใหญ่่ และ มารุุต พััฒผล, 2562) การใช้้เทคโนโลยีี

ส่ื่�อดิิจิิทััลสมัยใหม่่ ได้้ทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความรู้้�สึกสนใจเข้้าใจใส่่ใจในการเล่่าเรีียนและมีีปฏิิสััมพัันธ์์ต่่อ 

การเรีียนมากยิ่่�งขึ้้�น นั่่�นคืือ ทั้้�งผู้้�เรีียนและผู้้�สอนสามารถ ที่่�จะทำำ�ให้้การเรีียนรู้้�มีความน่่าสนใจและมีีความสุุข

สนุกมากยิ่่�งขึ้้�นจาการใช้้เทคโนโลยีีเหล่่านี้้�

	 วิิทยาลััยเทคนิิคหนองบััวลำำ�ภูู สัังกััดสำำ�นักงานอาชีีวศึึกษาจัังหวััดหนองบััวลำำ�ภููสำำ�นักงานคณะ

กรรมการการอาชีีวศึึกษา กระทรวงศึึกษาธิิการ เป็็นสถานศึึกษาที่่�ผลิตและพััฒนากำำ�ลัังคนด้้านวิิชาชีีพ 

ในระดัับประกาศนียบััตรวิิชาชีีพ (ปวช.) ระดัับประกาศนียบััตรวิิชาชีีพชั้้�นสููง (ปวส.) และระดัับปริญญาตรีี

สายเทคโนโลยีหรืือสายปฏิิบััติิการ (ทล.บ.) มีีภารกิิจหลัักสำำ�คัญในการผลิตและพััฒนากำำ�ลัังคนเข้้าสู่่� 

สถานประกอบการ ได้้ตระหนัักและให้้ความสำำ�คัญต่่อคุุณภาพการจััดอาชีีวศึึกษา มุ่่�งมั่่�น พััฒนาครูู และ 

ผู้้�เรีียนให้้ได้้รัับการพััฒนาในด้้านต่่าง ๆ ตามนโยบายของรััฐบาล (รายงานการประเมิินตนเองของ 

สถานศึึกษา, 2564) โดยเฉพาะอย่่างยิ่่�งการนำำ�เทคโนโลยีมาใช้้ในการเรีียนการสอน เน้้นให้้ผู้้�เรีียน 

มีีสมรรถนะวิิชาชีีพที่่�สอดคล้้องกัับยุุคดิิจิิทััล มีีความฉลาดและเท่่าทัันกัับการเปลี่่�ยนแปลงของยุุคสมัย  

แต่่อย่่างไรก็็ตามการนำำ�เทคโนโลยีมาใช้้ในการจััดการเรีียนการสอนมีีบ้้าง แต่่ไม่่เป็็นรููปธรรม ดัังนั้้�นผู้้�บริิหาร

สถานศึึกษา จึึงมีีแนวทางที่่�จะให้้ครููมีความสามารถที่่�จะนำำ�เทคโนโลยีที่่�เป็็นส่ื่�อดิิจิิทััลไปใช้้ในการจััด 

การเรีียนการสอนเพ่ื่�อยกระดัับคุุณภาพการศึึกษาและสามารถจัดการบริิหารทรััพยากรส่ื่�อในยุุคดิิจิิทััล 
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ให้้มีีประสิิทธิิภาพได้้ต่่อไปในอนาคต ด้้วยเหตุุนี้้�งานศึึกษาเร่ื่�องการบริิหารทรััพยากรส่ื่�อดิิจิทัิัลทางการศึึกษา

ในวิิทยาลััย เทคนิิคหนองบััวลำำ�ภูู จึึงมุ่่�งศึึกษาการบริิหารทรััพยากรส่ื่�อดิิจิิทััลทางการศึึกษา ที่่�สามารถ 

เข้้าถึึงผู้้�รับได้้ในวงกว้้างมีีการตอบกลัับที่่�รวดเร็็วและผู้้�รับสารสามารถเข้้าถึึงส่ื่�อได้้หลากหลาย เพ่ื่�อสร้า้งแรง

กระตุ้้�นให้ผู้้้�เรีียนเกิดิการเรีียนรู้้� ช่่วยสร้างวิินััยจากการเรีียนรู้้�ด้วยตััวเอง ลดอัตัราการลาออกระหว่า่งเรีียน

ลดอัตราความรุุนแรงในโรงเรีียน ช่่วยพััฒนาทัักษะพื้้�นฐานให้้ทัันสมัยและการคิิดเชิิงวิิพากษ์์ นำำ�ผลลััพธ์์ 

ที่่�ได้้จากการจััดการเรีียนการสอนไปปรับปรุงพััฒนา เพ่ื่�อพััฒนาผลสัมฤทธิ์์�ของผู้้�เรีียน

ส่ื่�อดิิจิิทััลกัับการพััฒนาการเรีียนการสอน
	 ส่ื่�อดิิจิิทััล (Digital Media) หมายถึึง ส่ื่�ออิิเล็็กทรอนิิกส์์ที่่�ทำำ�งานโดยใช้้รหััสมาตรฐานดิิจิิทััล  

กล่่าวคืือ ข้้อมููลหรืือข่่าวสาร เช่่น รููปภาพ วีีดีีทััศน์ เสีียง เป็็นต้้น เม่ื่�อรัับเข้้าจะต้้องถููกเปลี่่�ยนเป็็นข้้อมููล 

แบบระบบลขฐานสอง (Binary Number) ตามรหััสมาตรฐานดิิจิิทััล ที่่�สามารถเก็็บลงในตััวกลางแบบดิิจิิทััล

และเม่ื่�อต้้องการนำำ�กลัับมาสู่่�รููปแบบเดิิม (รููปภาพ วีีดีีทััศน์ เสีียง) จะต้้องผ่่านกระบวนการเปลี่่�ยนแปลง

ตััวเลขระบบฐานสองเหล่่านี้้�ให้้กลัับไปเป็็นรููปแบบเดิิม (รููปภาพ วีีดีีทััศน์ เสีียง) เช่่นกััน ในหลายโอกาส 

ที่่�คำำ�ว่า ดิิจิิทััล จะถููกเรีียกแทนด้้วยคำำ�ว่า “อีี”(e-) ที่่�ย่่อมาจากคำำ�ว่า อิิเล็็กทรอนิิกส์์ (Electronic) เช่่น 

อีีเมล์์ (E-mail) คืือ ไปรษณีีย์์อิิเล็็กทรอนิิกส์์ อีีบุ๊๊�ค (E-book) หนัังสืืออิิเล็็กทรอนิิกส์์ ฯลฯ ส่ื่�อดิิจิิทััล  

(Digital Media) และมััลติมีีเดีีย (Multimedia) ทั้้�งสองคำำ�นี้้�อาจจะเรีียกรวมว่่า ส่ื่�อใหม่่ (New media)  

ทั้้�งสองคำำ�ต่างมีีความเกี่่�ยวโยงกััน กล่่าวคืือส่ื่�อที่่�มีีลัักษณะเป็็นดิิจิิทััล ส่่วนใหญ่่ล้้วนเป็็นสิ่่�งที่่�เราได้้ใช้้อยู่่�แล้้ว

ในชีีวิิตประจำำ�วัน เช่่น การพิิมพ์์ข้้อความเพ่ื่�อส่่งเมล์์ การเปิิดฟังเพลงด้้วยคอมพิิวเตอร์์ การชมภาพถ่่าย 

ที่่�เก็็บในฮาร์์ดดิิสก์ การชมภาพเคลื่่�อนไหวผ่่านคอมพิิวเตอร์์ การดููวิิดีีโอหรืือการติิดต่อส่ื่�อสารสนทนา

ระหว่่างบุุคคล เป็็นต้้น ในยุุคปััจจุุบัันจะเห็็นได้้ว่่าเรารัับข้้อมููลผ่านส่ื่�อที่่�เป็็นดิิจิิทััลทั้้�งสิ้้�น ซ่ึ่�งก็็คืือมััลติมีีเดีีย

(Multimedia) หรืือส่ื่�อใหม่ ่(New media) ที่่�มีีอิิทธิิพลอย่า่งมากต่อ่การส่ื่�อสารในยุคุปััจจุุบััน (Thai MOOC, 

2565) 

	 ส่ื่�อดิิจิิทััลแบ่่งออกเป็็น 4 รููปแบบ คืือ ส่ื่�อสิ่่�งพิิมพ์์ ส่ื่�อในรููปแบบที่่�เป็็นภาพ ส่ื่�อในรููปแบบที่่�เป็็น

เสีียง และส่ื่�อดิิจิิทััล (Hobbs, 2011) ซ่ึ่�งการส่ื่�อสารในปััจจุุบัันได้้มีีการปรับเปลี่่�ยนมาใช้้ส่ื่�อดิิจิิทััลกันอย่่าง

แพร่หลาย ส่ื่�อดิิจิิทััลเป็็นส่ื่�อที่่�สามารถเข้้าถึึงผู้้�รับได้้ในวงกว้้างมีีการตอบกลัับที่่�รวดเร็็วและผู้้�รับสารสามารถ

เข้้าถึึงส่ื่�อได้้หลากหลาย ส่ื่�อดิิจิิทััลทางการศึึกษาเป็็นการนำำ�เอาเทคโนโลยีเข้้ามามีีส่่วนร่่วมในการสร้างแรง

กระตุ้้�นให้้เกิิดการเรีียนรู้้� ช่่วยสร้างวิินััยจากการเรีียนรู้้�ด้วยตััวเอง ลดอัตราการลาออกระหว่่างเรีียน ลด

อััตราความรุุนแรงในโรงเรีียน ช่่วยพััฒนาทัักษะพื้้�นฐานให้้ทัันสมัยและการคิิดเชิิงวิิพากษ์์ ส่ื่�อดิิจิิทััลเพ่ื่�อการ

เรีียนรู้้�ในปััจจุุบัันแบ่่งออกเป็็นหลายประเภท สรุปได้้ดัังนี้้�
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ปีีท่ี่� 11 ฉบัับท่ี่� 3 ประจำำ�เดืือนกรกฎาคม - กัันยายน 2567

		  1. บล็็อก (Blogs) คืือ เว็็บไซต์รููปแบบหนึ่่�งที่่�ให้้บริิการสำำ�หรัับบุุคคลทั่่�วไปที่่�ต้้องการบอกเล่่า

เร่ื่�องราวต่าง ๆ นำำ�เสนอความคิิดเห็็นส่่วนตััว สิ่่�งที่่�ตนเองรู้้�หรืือสิ่่�งที่่�ตนเองสนใจ เพ่ื่�อแบ่่งปัันความรู้้�ให้้กัับ

ผู้้�อื่�น ผู้้�เรีียนสามารถสร้้างบล็็อกส่่วนตััวเพ่ื่�อทำำ�แฟ้้มสะสมงาน (Portfolio) โดยผู้้�เรีียนอาจเขีียนบล็็อก 

ที่่�เกี่่�ยวกับเนื้้�อหาในบทเรีียน การบ้้านหรืืองานกลุ่่�ม เปิิดโอกาสให้้ผู้้�อ่านได้้เข้้ามาอ่่าน แสดงความคิิดเห็็น

หรืือให้้ผลสะท้้อนกลัับ (Feedback) ข้้อวิิพากษ์์วิิจารณ์์ต่่องานเขีียน ผู้้�เขีียนสามารถที่่�จะนำำ�ข้อคิิดเห็็น 

มาเป็็นประโยชน์์ต่่อการปรับปรุงแก้้ไขงานของตนเองให้้ดีีขึ้้�น เป็็นการแลกเปลี่่�ยนความรู้้�ระหว่่างเพ่ื่�อน 

ร่่วมชั้้�นได้้อีีกด้้วย

		  2. ส่ื่�อสัังคมออนไลน์ (Social Media)

			   2.1 เฟสบุ๊๊�ค (Facebook) เป็็นส่ื่�อสัังคมออนไลน์ขนาดใหญ่่และมีีอิิทธิิพลมากที่่�สุุด           

เป็็นช่่องทางที่่�มีีประสิิทธิิภาพในการติิดต่อ การติิดตามบุุคคลที่่�ให้้ความรู้้� นอกจากนี้้�เฟสบุ๊๊�คยัังมีีลููกเล่่น  

เพ่ื่�อดึึงดููดความสนใจจากผู้้�ใช้้เสมอ เช่่น การเพิ่่�มช่่องทางให้้สมาชิิกคนอ่ื่�นเห็็นผ่่านระบบเฟสบุ๊๊�คไลฟ์  

(Facebook live) ซ่ึ่�งเป็็นการถ่่ายทอดสดที่่�มีีการแจ้้งเตืือนให้้เพ่ื่�อนสมาชิิกรัับรู้้�ว่ากำำ�ลัังมีีการออกอากาศอยู่่�

การสร้าง Facebook Group เพ่ื่�อให้้ผู้้�เรีียนในคลาสเรีียนเดีียวกันได้้เข้้ามาเรีียนรู้้�ร่วมกัันก็็ดููเป็็นช่่องทาง 

ที่่�ดีีทีีเดีียว

			   2.2 ยููทููป (YouTube) คืือ เว็็บไซต์ที่่�ให้้บริิการแลกเปลี่่�ยนภาพวิิดีีโอระหว่่างผู้้�ใช้้ได้้ฟรีี

โดยผู้้�ใช้้ที่่�เป็็นสมาชิิกสามารถเข้้าไปดููหรืืออััพโหลด (upload) ภาพวิิดีีโอต่่าง ๆ  พร้อมทั้้�งแบ่่งปัันภาพวิิดีีโอ

ให้้คนอ่ื่�นดููได้้ แต่่ผู้้�ที่่�ไม่่ได้้เป็็นสมาชิิกจะไม่่สามารถอัพโหลดวิิดีีโอแต่่สามารถเข้้าไปเปิิดดููภาพวิิดีีโอของผู้้�ใช้้

คนอ่ื่�นได้้ ไม่่มีีใครไม่่ชอบวิิดีีโอ เพราะเป็็นส่ื่�อการเรีียนรู้้�ที่่�เรีียนรู้้�ได้้ง่่าย นอกจากวิิดีีโอบน YouTube ที่่�เกี่่�ยวกับ

ไลฟ์สไตล์์ ก็็ยัังสามารถสร้างวิิดีีโอที่่�เกี่่�ยวกับการเรีียนรู้้�สนุก ๆ ให้้กัับผู้้�เรีียนได้้กลัับไปนั่่�งเรีียนที่่�บ้้านเองได้้ 

หรืือจะใช้้เป็็นช่่องทางที่่�ให้้ผู้้�เรีียนได้้ปลดปล่่อยพลัังความสร้้างสรรค์์ ในการสร้้างวิิดีีโอที่่�เกี่่�ยวกับเนื้้�อหา 

ที่่�กำำ�ลัังเรีียนรู้้�ก็ได้้เช่่นเดีียวกัน

			   2.3 ทวิิตเตอร์์ (Twitter) เป็็นเครืือข่่ายสัังคมที่่�สามารถแชร์์ข่่าวสาร รููป โดยผู้้�ใช้้

สามารถส่งข้้อความยาวไม่่เกิิน 140 ตััวอักษร เป็็นการบอกว่่าตััวเองกำำ�ลัังทำำ�อะไรอยู่่�ในช่่วงเวลานั้้�น หรืือ

รีีทวิิต (Re-tweet) ส่่งต่่อข่่าวสารที่่�น่่าสนใจของคนอื่่�นได้้ด้้วยเช่่นกััน ทวิิตเตอร์์สามารถติดตามแนวโน้้ม

ของสัังคมได้้ทัันเวลา ซ่ึ่�งสามารถระบุุและค้้นหาสิ่่�งที่่�สนใจได้้โดยพิิมพ์์หลัังเคร่ื่�องหมาย # เช่่น ให้้ผู้้�เรีียนได้้

แบ่่งปัันความรู้้�ในหัวัข้อที่่�กำำ�ลัังเรีียนผ่่าน #Funfact ซึ่่�งเพ่ื่�อนร่ว่มห้อ้งหรืือคนทั่่�วไปก็ส็ามารถเข้้ามาติดิตาม

ความรู้้�ได้้จาก Hashtag นี้้� 

		  3. E-book สามารถเคล่ื่�อนไหวได้้เหมืือนกัับในภาพยนตร์์ ซ่ึ่�ง E-book หรืือหนัังสืือ

อิิเล็็กทรอนิิกส์์นั้้�นสามารถทำำ�ได้้ นอกจากตััวหนัังสืือและภาพนิ่่�งที่่�รวมเป็็นเล่่มหนัังสืือแล้้วยัังสามารถ 

ใส่่วิิดีีโอ เสีียงประกอบ กราฟิิกเคล่ื่�อนไหว เพ่ื่�อเพิ่่�มความน่่าเรีียนรู้้�และยัังช่่วยให้้ผู้้�เรีียนได้้เห็็นภาพของเร่ื่�อง
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ที่่�กำำ�ลัังเรีียนรู้้�ได้้ชััดเจนมากขึ้้�น นอกจากนี้้� E-book ยังัสามารถพกพาได้้สะดวกเพราะเป็็นรููปแบบของไฟล์์

ดาวน์โหลดที่่�ผู้้�เรีียนสามารถเปิิดเรีียนรู้้�ได้้จากบนสมาร์์ทโฟนหรืือคอมพิิวเตอร์์จากที่่�บ้้านได้้เอง

		  4. เว็็บแอพพลิเคชั่่�น (Web Application) คืือ โปรแกรมประยุุกต์์บนเว็็บที่่�ถููกเขีียนขึ้้�นมา

สำำ�หรัับการใช้้งานเว็็บเพจต่าง ๆ สามารถเข้้าถึึงด้้วยโปรแกรมค้้นดููเว็็บผ่่านเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต  

เว็็บแอพพลิเคชั่่�นเป็็นที่่�นิิยมเน่ื่�องจากความสามารถในการดููแลและอัพัเดทข้้อมููลโดยไม่ต้่้องนำำ�ไปแจกจ่่าย

หรืือติิดตั้้�งซอฟต์์แวร์บนเคร่ื่�องคอมพิิวเตอร์์ 

		  5. Digital Game-Based Learning การเล่่นเกมเป็็นสิ่่�งที่่�คนรุ่่�นใหม่่คุ้้�นเคยเป็็นอย่่างดีี 

บนสมาร์์ทโฟนซ่ึ่�งวััตถุุประสงค์์ของการเล่่นเกมนั้้�นก็็เพ่ื่�อการสร้างความบัันเทิิงและพััฒนาทัักษะต่่าง ๆ  

(มหาวิิทยาลััยราชภััฎบ้้านสมเด็็จเจ้้าพระยา, 2563)

	 การใช้้เทคโนโลยีีส่ื่�อดิิจิิทััลสมัยใหม่่ เพ่ื่�อสร้างแรงกระตุ้้�นให้้ผู้้�เรีียนเกิิดการเรีียนรู้้�ช่วยสร้างวิินััย

จากการเรีียนรู้้� ด้้วยตััวเอง ลดอัตราการลาออกระหว่่างเรีียน ลดอัตราความรุุนแรงในโรงเรีียน ช่่วยพััฒนา

ทัักษะพื้้�นฐานให้้ทัันสมัยและการคิิดเชิิงวิิพากษ์์ เทคโนโลยีีได้้ทำำ�ให้้ผู้้�สอนสามารถทำำ�การสอน และผู้้�เรีียน

สามารถบรรลุเุป้้าหมายทางการศึึกษาได้อ้ย่า่งมีีประสิิทธิิภาพ  อีีกทั้้�งยังัก่่อให้้เกิิดการพัฒันาเทคโนโลยีเีพ่ื่�อ

การศึึกษาเพิ่่�มขึ้้�นเป็็นอย่่างมาก เทคโนโลยีจึึงมีีบทบาทสำำ�คัญต่่อการศึึกษาในศตวรรษที่่� 21 ซ่ึ่�งเป็็นการ

จััดการศึึกษายุคุฐานแห่ง่เทคโนโลยี ี(Technology Based Paradigm) ที่่�ใช้้เทคโนโลยีใีนการเตรียีมพร้อ้ม

ให้้เกิิดทักษะการเรีียนรู้้� (Learning Skills) ที่่�มีีลัักษณะของการเรีียนในแบบบููรณาการ ซ่ึ่�งนอกจาก 

ความรู้้�ในแต่่ละสาขาวิิชาแล้้วผู้้�เรีียนยัังต้้องมีีทัักษะสำำ�คัญ 3 ด้้าน คืือ ทัักษะการเรีียนรู้้�และนวััตกรรม  

นั่่�นคืือ การคิดิวิิเคราะห์์เป็็น รู้้�จักการแก้้ไขปััญหา และมีีความคิิดสร้างสรรค์์ ทัักษะชีีวิิตและอาชีพี โดยเน้้น

การทำำ�งานร่่วมกัับผู้้�อื่�น มีีภาวะผู้้�นำำ� มีีทัักษะทางสัังคม มีีความรัับผิิดชอบ และทัักษะด้้านสารสนเทศ 

ส่ื่�อและเทคโนโลยี คืือมีีความสามารถในการใช้้ส่ื่�อหรืือเทคโนโลยีในการค้้นหาข้้อมููลรวมถึึงการผลิตส่ื่�อหรืือ

เทคโนโลยีที่่�เป็็นประโยชน์์ (จิิรารััตน์์ ประยููรวงษ์์, 2562)

แนวทางการบริิหารทรััพยากรส่ื่�อดิิจิิทััลทางการศึึกษา
	 แนวทางการบริิหารทรััพยากรส่ื่�อดิิจิิทััลทางการศึึกษาเพ่ื่�อยกระดัับคุุณภาพการศึึกษาโดยมีี 5  

ขั้้�นตอน ดัังนี้้�

	 1. สร้างความตระหนักัและความเข้้าใจของครููเกี่่�ยวกับการส่ง่เสริมการใช้้ส่ื่�อดิิจิิทััลเพ่ื่�อจััดการเรีียน

การสอนตามพระราชบััญญััติิการศึึกษาแห่่งชาติิ พ.ศ.2542 และที่่�แก้้ไขเพิ่่�มเติิม (ฉบัับที่่� 3) พ.ศ.2553 

หมวด 9 มาตรา 64 รััฐต้้องส่่งเสริมและสนับสนุนให้้มีีการผลิตและพััฒนาแบบเรีียน ตำำ�รา หนัังสืือเรีียน

ทางวิิชาการ ส่ื่�อสิ่่�งพิิมพ์์อ่ื่�น วััสดุอุุปกรณ์์ และเทคโนโลยีีเพ่ื่�อการศึึกษาอ่ื่�น โดยมุ่่�งหวัังว่่าเทคโนโลยีี

สารสนเทศจะเป็็นส่ว่นหนึ่่�งที่่�สำำ�คัญในการพััฒนาผู้้�เรีียนอัันจัักเป็็นกำำ�ลัังสำำ�คัญของชาติิและยกระดัับคุุณภาพ



77 วารสารบััณฑิิตศึึกษามหาจุุฬาขอนแก่่น
ปีีท่ี่� 11 ฉบัับท่ี่� 3 ประจำำ�เดืือนกรกฎาคม - กัันยายน 2567

การศึึกษาของประเทศไทยให้้ทััดเทีียมกัับนานาประเทศ ดัังนั้้�นครููจึงต้้องมีีคุุณลัักษณะที่่�เรีียกว่่า E-Teacher 

เช่่น ต้้องมีีประสบการณ์์ในการจััดการเรีียนรู้้�ผ่านระบบอิินเทอร์์เน็็ตและส่ื่�อเทคโนโลยี มีีทัักษะในการ

แสวงหาความรู้้�ใหม่่ๆ มีีความสามารถในการถ่า่ยทอดหรืือขยายความรู้้�ของตนเองสู่่�ผู้้�เรีียนผ่่านส่ื่�อเทคโนโลยีี

ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ และสอดคล้้องกัับทฤษฎีีการสร้างความตระหนัักรู้้�โดยเริ่่�มจากครููมีีความเข้้าใจ 

ต่่อนโยบายการพััฒนาคุุณภาพการศึึกษาและความก้้าวหน้้าของเทคโนโลยีี ครููจึงเป็็นผู้้�มีบทบาทสำำ�คัญ 

ในการจััดหาส่ื่�อการเรีียนการสอนที่่�เป็็นตััวช่วยกระตุ้้�นและจููงใจให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความพึึงพอใจในการเรีียน

	 2. ส่่งเสริมด้้านปััจจัยนำำ�เข้้าเกี่่�ยวกับการใช้้ส่ื่�อดิิจิิทััลเพ่ื่�อจััดการเรีียนการสอน การใช้้เทคโนโลยีี

ส่ื่�อดิิจิิทััลสมัยใหม่่ ได้้ทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความรู้้�สึกสนใจ เข้้าใจ ใส่่ใจในการเล่่าเรีียนและมีีปฏิิสััมพัันธ์์ต่่อการ

เรีียนมากยิ่่�งขึ้้�น นั่่�นคืือทั้้�งผู้้�เรีียนและผู้้�สอนสามารถที่่�จะทำำ�ให้้การเรีียนรู้้�มีความน่่าสนใจและมีีความสุุข  

สนุกมากยิ่่�งขึ้้�น ทั้้�งนี้้�ครููจะต้อ้งเลืือกส่ื่�อให้ส้อดคล้อ้งกัับวััตถุุประสงค์ก์ารสอน เลืือกส่ื่�อที่่�เหมาะสมกับัผู้้�เรีียน

โดยยึึดหลัักการพิิจารณาการใช้้ส่ื่�อประสมที่่�มีีความหลากหลาย เพ่ื่�อช่่วยให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความเข้้าใจเนื้้�อหา

บทเรีียนที่่�ยุ่่�งยากซัับซ้้อนได้้ง่่ายขึ้้�นในระยะเวลาอัันสั้้�น และสามารถช่่วยให้้เกิิดความคิิดรวบยอด 

ในเร่ื่�องนั้้�นได้้อย่า่งถููกต้้องและรวดเร็็ว รวมถึึงช่่วยกระตุ้้�นและสร้างความสนใจให้้กัับ ผู้้�เรีียนทำำ�ให้้เกิิดความ

สนุกและไม่่เบ่ื่�อหน่่าย การเรีียนในบริิบทของวิิทยาลััยเทคนิิคหนองบััวลำำ�ภูู โดยงานส่ื่�อการเรีียนการสอน

ได้้ส่่งเสริมให้้ครููผู้้�สอนผลิตส่ื่�อ เพ่ื่�อเป็็นนวััตกรรมการสอนในลัักษณะหน่่วยความรู้้�เฉพาะเร่ื่�อง (Learning 

Object) มีีการออกแบบจััดแบ่่งเนื้้�อหาออกเป็็นส่่วนย่่อย ๆ  ที่่�มีีเนื้้�อหาการเรีียนรู้้�เฉพาะ สาระ เล็็ก ๆ  หรืือ

เป็็นเร่ื่�องย่่อย ๆ สั้้�น ๆ การออกแบบจะทำำ�เฉพาะเนื้้�อหาที่่�สำำ�คัญ เพ่ื่�อให้้ผู้้�เรีียนได้้บรรลุุผลการเรีียนรู้้� 

ที่่�คาดหวัังในเร่ื่�องใดเร่ื่�องหนึ่่�งโดยเฉพาะ 

	 3. ส่่งเสริมด้้านสภาพแวดล้อม ประกอบด้้วย การจััดระบบไฟฟ้้า จััดระบบอิินเทอร์์เน็็ต จััดสรร

อุุปกรณ์์คอมพิิวเตอร์์ จััดบรรยากาศในห้้องเรีียนให้้มีีความพร้อมรองรัับการใช้้ส่ื่�อดิิจิิทััลในการจััดการเรีียนรู้้�

ฝ่่ายบริิหารได้้ดำำ�เนิินโครงการพััฒนาระบบเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตความเร็็วสููงเพ่ื่�อให้้มีีความพร้อม 

ในการจััดการเรีียนรู้้�เป็็นไปอย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

	 4. ส่่งเสริมด้้านการพััฒนาครููและบุุคลากร ประกอบด้้วย การฝึึกอบรมการประชุุม สััมมนา  

การศึึกษาดููงาน และการจััดชุมชนแห่่งการเรีียนรู้้�ทางวิิชาชีีพ (Professional Learning community : 

PLC) โดยรวมตััวกันเป็็นกลุ่่�ม ได้้แก่่ ครูู ผู้้�บริิหาร นัักการศึึกษาในสถานศึึกษา เรีียนรู้้�ร่วมกัันอย่า่งเป็็นระบบ

และต่่อเน่ื่�อง เพ่ื่�อให้้บรรลุุเป้้าหมายคืือพััฒนาการเรีียนรู้้� สมรรถนะและคุุณลัักษณะของผู้้�เรีียน โดยผ่่าน

กระบวนการตามขั้้�นตอน คืือ การสร้้างทีีม ระบุุปััญหาหรืือกำำ�หนดเป้้าหมายในการพััฒนา ออกแบบ 

การจััดการเรีียนรู้้� เขีียนแผนการจััดการเรีียนรู้้� วิิพากษ์์แผนการจััดการเรีียนรู้้�อย่า่งกััลยาณมิิตร จััดการเรีียน

การสอนโดยมีีทีีมร่่วมสัังเกตการสอน และมีีการสะท้้อนผลการสอนเพ่ื่�อการเสนอแนะและปรับปรุงต่่อไป 

ผลดีต่่อครููผู้้�สอนพบว่่า PLC ส่่งผลต่อครููผู้้�สอนกล่่าวคืือลดความรู้้�สึึกโดดเดี่่�ยวงานสอนของครูู  
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เพิ่่�มความรู้้�สึกผููกพัันต่่อพัันธกิจและเป้้าหมายของสถานศึึกษามากขึ้้�น โดยเพิ่่�มความกระตืือรืือร้้นที่่�จะ

ปฏิิบััติิให้้บรรลุุพัันธกิจอย่า่งแข็็งขััน จนเกิิดความรู้้�สึกว่่าต้้องการร่่วมกัันเรีียนรู้้�และรัับผิิดชอบต่่อพััฒนาการ

โดยรวมของผู้้�เรีียนถืือเป็็นพลัังการเรีียนรู้้� ซ่ึ่�งส่่งผลให้้การปฏิิบััติิการสอนในชั้้�นเรีียนให้้มีีผลดียิ่่�งขึ้้�น 

	 5. ส่่งเสริมด้้านการจััดกระบวนการนิิเทศการศึึกษา ประกอบด้้วยการวางแผนการนิิเทศการศึึกษา

การให้้ความรู้้�ความเข้้าใจเกี่่�ยวกับหลัักการจุุดประสงค์์และแนวทางในการนิิเทศการศึึกษา การนิิเทศ 

การศึึกษานัับว่่ามีีบทบาทสำำ�คัญต่่อการพััฒนาการจััดการศึึกษาให้้บรรลุุผลสำำ�เร็็จตามเป้้าหมายและ

วััตถุุประสงค์์ของการจััดการศึึกษาอย่่างมีีคุุณภาพ การนิิเทศภายในสถานศึึกษาซึ่่�งเป็็นระบบของ 

ความร่่วมมืือกัันของผู้้�บริิหารสถานศึึกษาและครููผู้้�สอนในสถานศึึกษาเพ่ื่�อพััฒนางานวิิชาการของ 

สถานศึึกษาให้้เป็็นไปตามมาตรฐานการศึึกษาโดยการให้้คำำ�ปรึกษา แนะนำำ� ช่่วยเหลืือครููหรืือบุุคลากร 

ที่่�เกี่่�ยวข้องกัับการจััดการศึึกษาให้้ปรับปรุงวิิธีีสอน การวััดผลประเมิินผลให้้มีีประสิิทธิิภาพเป็็นไปตาม

วััตถุุประสงค์์และเป้้าหมายของการจััดการศึึกษา ทำำ�ให้้ครููผู้้�รับการนิิเทศได้้รัับการพััฒนาวิิชาชีีพ มีีความ

พึึงพอใจ มีีกำำ�ลัังใจที่่�จะพััฒนาการเรีียนการสอนและยกระดัับผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนให้้สููงขึ้้�น

จนส่ง่ผลให้ส้ถานศึึกษาเป็็นที่่�ยอมรัับของผู้้�ที่่�เกี่่�ยวข้อง การนิเิทศแบบร่ว่มพััฒนาเป็็นการนิเิทศที่่�มุ่่�งแก้ปั้ัญหา

และพััฒนาการเรีียนการสอนอย่่างเป็็นระบบ เพ่ื่�อยกระดัับคุุณภาพการเรีียนของนัักเรีียน โดยการปรับปรุง

การปฏิิบััติิงานของครููให้้เกิิดประสิิทธิิภาพบนพื้้�นฐานของกระบวนการที่่�เกิิดจากความต้้องการของครูู 

ในการพััฒนาทัักษะวิิชาชีีพ (สมเกีียรติิ สรรคพงษ์์, 2562)

การบริิหารทรััพยากรส่ื่�อดิิจิิทััลทางการศึึกษาในอนาคต
	 ความก้้าวหน้้าของเทคโนโลยีสารสนเทศในอนาคตจะมีีการพััฒนาคอมพิิวเตอร์์ให้้มีีความสามารถ

ใกล้้เคีียงกัับมนุุษย์์ เช่่น การเข้้าภาษาส่ื่�อสารของมนุุษย์์ โครงข่่ายประสาทเทีียม (Artificial neural  

networks : ANN) ระบบจำำ�ลอง ระบบเสมืือนจริิง (Virtual Reality : VR) การพััฒนาคอมพิิวเตอร์์ 

ให้้สามารถฟังและตอบภาษาพููดได้้ อ่่านตััวอักษร หรืือลายมืือเขีียนได้้ การแสดงผลของคอมพิิวเตอร์์ 

ได้้เสมืือนจริง เป็็นแบบสามมิิติิและการรัับรู้้�ด้วยประสาทสััมผััสเสมืือนว่่าได้้อยู่่�ในที่่�นั้้�นจริง การพััฒนาระบบ

สารสนเทศ ฐานข้้อมููล ฐานความรู้้� เพ่ื่�อพััฒนาระบบผู้้�เชี่่�ยวชาญและการจััดการความรู้้� เพ่ื่�อให้้การเรีียน

การสอนตอบสนองต่่อการพััฒนาอุุตสาหกรรมในยุุค 4.0 จึึงทำำ�ให้้การเรีียนการสอนมีีการใช้้เทคโนโลยีี  

รวมถึึงเคร่ื่�องมืือที่่�เช่ื่�อมต่่อกัับระบบอิินเทอร์์เน็็ต ได้้แก่่ 

	 1. ห้้องเรีียนอััจฉริิยะ การเรีียนรู้้�ในยุุค 4.0 ไม่่ได้้จำำ�กัดเพีียงในหนัังสืือเรีียนอีีกต่่อไป เม่ื่�อมีีการนำำ�

เทคโนโลยีเข้้ามาใช้้ในห้้องเรีียนอย่่าง Smart Board หรืือ Presentation ที่่�มีีภาพประกอบ เข้้ามาร่่วมด้้วย

 จะช่่วยให้้ผู้้�เรีียนสามารถมองเห็็นภาพและทำำ�ความเข้้าใจในเร่ื่�องที่่�ยากได้้เร็็วยิ่่�งขึ้้�น นอกจากนี้้�ในขณะที่่�มีี

การสอนในห้้องเรีียน ก็็มีีการถ่่ายทอดสดไปยัังห้้องเรีียนในโรงเรีียนหรืือสถานที่่�อ่ื่�น ๆ  ผ่่านระบบการ Live 

ได้้อีีกด้้วย
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	 2. ระบบ E-learning และการทดสอบออนไลน์ ระบบการเรีียนแบบ E-learning ในยุุคปััจจุุบััน

ที่่�มีีการพััฒนาให้้ผู้้�เรีียนสามารถเรีียนรู้้�ได้้ด้้วยตััวเองได้้ง่่ายผ่่านทางแอปพลิเคชััน หรืือ E-book โดยผู้้�สอน

มีีหน้้าที่่�เพีียงชี้้�แนะแนวทางในการเรีียนรู้้� นอกจากนี้้�ยัังมีีระบบการทำำ�แบบทดสอบหรืือสอบย่่อยที่่�ทำำ�บน

ระบบออนไลน์ได้้เลย ช่่วยให้้ประหยััดเวลาในการตรวจและจััดเก็็บคะแนนได้้อย่่างรวดเร็็ว

	 3. อิินเทอร์์เน็็ตแห่่งอนาคต (Metaverse) จุุดเด่่นของการเรีียนใน Metaverse คืือ การจำำ�ลอง

การเรีียนรู้้�ได้้ โลกเสมืือนจริงที่่�มีีการโต้้ตอบกัันและมีีภารกิิจงานที่่�ต้้องทำำ� อาจทำำ�ให้้โรงเรีียนเป็็นเหมืือน

วิิดีีโอเกมที่่�ทำำ�ให้้นัักเรีียนรู้้�สึกกระตืือรืือร้้นที่่�จะทำำ�งานให้้สำำ�เร็็จ นอกจากนี้้�ข้้อจำำ�กัดด้านเวลาและระยะทาง

จะหมดไป เน่ื่�องจากเราสามารถใช้้อุุปกรณ์์ VR จะทำำ�ให้้นัักเรีียนสามารถเรีียนรู้้�ได้้จากทุุกที่่�ทุุกเวลา  

การเรีียนรู้้�แบบ VR ยังัช่่วยทำำ�ลายกำำ�แพงระหว่่างวิิชาอีีกด้้วย เช่่น การเรีียนประวััติิศาสตร์์ที่่�เน้้นการท่่องจำำ�

เม่ื่�อเข้้าสู่่�โลก Metaverse เราสามารถเข้้าไปอยู่่�ในสถานที่่�หรืือเหตุุการณ์์นั้้�นได้้ ทำำ�ให้้นัักเรีียนรู้้�สึกเข้้าใจถึึง

เนื้้�อหาเร่ื่�องที่่�กำำ�ลัังเรีียนอยู่่�มากขึ้้�น ขณะที่่�วิิชาที่่�เป็็นทฤษฎีีต่่าง ๆ เช่่น การเดิินสายไฟ การติิดตั้้�งท่่อระบายน้ำำ��

การปฐมพยาบาล ก็็จะเรีียนรู้้�ในภาคปฏิิบััติิได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพและปลอดภัย โดยไม่่ต้้องเสี่่�ยงกัับอุุบััติิเหตุุ

ในสภาพแวดล้อมจริงอีีกด้้วย 

	 4. การเช่ื่�อมต่่อแบบโลกอััจฉริิยะ (Intelligent world) การเช่ื่�อมโยงทั้้�งหมดเข้้าด้้วยกัันอัันเป็็น

เครืือข่่ายของเซ็็นเซอร์์ อุุปกรณ์์ และโครงสร้างพื้้�นฐานที่่�เช่ื่�อมต่่อรวบรวมข้้อมููลที่่�เราต้้องการ เพ่ื่�อใช้้ 

Metaverse สร้างคู่่�แฝดดิิจิิทััล (Digital twins : เป็็นการนำำ�ข้อมููลบนอุุปกรณ์์หรืือระบบบนโลกจริง ๆ  

ไปนำำ�เสนอแบบครบ ทุุกมิิติิบนโลกดิิจิิทััล นำำ�มาวิิเคราะห์์เพ่ื่�อให้้เกิิดประโยชน์์สููงสุุด) และออกแบบวิิธีีใหม่่

ในการทำำ�ให้้เกิิดความไว้้วางใจทางดิิจิิทััล (Digital trust) ซ่ึ่�งสิ่่�งนี้้�เรารู้้�จักในช่ื่�อ Internet of Things (IoT) 

(ลััลน์ลลิต ศรีจัันทร์์ดร, 2564) 

	ดั งนั้้�น การบริิหารทรััพยากรส่ื่�อดิิจิิทััลทางการศึึกษาของวิิทยาลััยเทคนิิคหนองบััวลำำ�ภูู ในอนาคต

กัับการผลิตและการพััฒนากำำ�ลัังคนอาชีีวศึึกษาสมรรถนะสููง เพ่ื่�อการพััฒนาประเทศให้้เป็็นไปตามนโยบาย

จึึงต้้องมีีการพััฒนา ดัังนี้้�

	 1. มีีหลัักสููตรใหม่่เกิิดขึ้้�น โดยจััดการศึึกษาร่่วมกัันระหว่่างสถานศึึกษากัับสถานประกอบการ  

มุ่่�งเน้้นผลิตคนสู่่�การพััฒนานวััตกรรม เน้้นหลัักสููตรฐานสมรรถนะ เป็็นกระบวนทััศน์ใหม่่ของการศึึกษา 

ที่่�ตอบสนองอุุตสาหกรรม 4.0 ที่่�เน้้นการใช้้นวััตกรรมดิิจิิทััลเพ่ื่�อควบคุุมระบบอุุตสาหกรรม ซ่ึ่�งวิิทยาลััย

เทคนิิคหนองบััวลำำ�ภููได้้จััดหลัักสููตรทวิิภาคีีร่่วมกัับสถานประกอบการเพ่ื่�อพััฒนาผู้้�เรีียนให้้มีีสมรรถนะ 

ด้้านการใช้้เทคโนโลยีีในการเรีียนรู้้�ในระบบงานจากสถานประกอบการ

	 2. จััดการเรีียนการสอนโดยใช้้ส่ื่�อดิิจิิทััลเสมืือนจริง ห้้องเรีียนเสมืือนเป็็นการสร้างสิ่่�งแวดล้อมและ

จััดประสบการณ์์ให้้กัับผู้้�เรีียน เสมืือนกำำ�ลัังเรีียนอยู่่�ในห้้องเรีียน โดยอาศััยศัักยภาพด้านเทคโนโลยี 

ในการส่่งเสริมและพััฒนาผ่่านซอฟแวร์ต่่าง ๆ ที่่�ช่่วยจััดการและควบคุุมการทำำ�งาน 
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ส่่งเสริมให้้เกิิดการมีีส่่วนร่่วมระหว่่างผู้้�เรีียนกัับผู้้�สอน หรืือระหว่่างผู้้�เรีียนด้้วยกัันในลัักษณะของความร่่วมมืือ

แบบต่่างเวลา คืือ ไม่่จำำ�เป็็นต้้องส่ื่�อสารกัันต่่อหน้้า อาจใช้้อีีเมลล์หรืือระบบแชท ช่่วยให้้สามารถติดต่อกัันได้้

แม้้มีีเวลาว่่างไม่่ตรงกััน ด้้วยจุุดเด่่นของห้้องเรีียนเสมืือนนี้้� ทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนไม่่จำำ�เป็็นต้้องเดิินทางมาเรีียน 

สามารถเรีียนรู้้�ได้้จากอุุปกรณ์์ส่ื่�อสารผ่่านการเช่ื่�อมต่่อตามความต้้องการของตััวเอง วิิทยาลััยเทคนิิค

หนองบััวลำำ�ภูู ส่่งเสริมการใช้้เทคโนโลยีเสมืือนจริงโดยเร่่งส่่งเสริมดำำ�เนิินการจััดการเรีียนการสอนด้้วย 

ระบบภาพ 3 มิิติิ และการจััดแสดงนิิทรรศการออนไลน์ในรููปแบบ Metaverse

	 3. จััดการศึึกษาโดยสร้างเครืือข่่ายความร่่วมมืือทั้้�งภาครััฐและเอกชนที่่�มีีความเชี่่�ยวชาญ  

การจััดการศึึกษาให้้มีีคุุณภาพ มีีประสิิทธิิผลประสิิทธิิภาพ จำำ�เป็็นที่่�สถานศึึกษาต้้องอาศััยการมีีเครืือข่่าย

การมีีส่่วนร่่วมทุุกภาคส่่วน งบประมาณ วััสดุอุุปกรณ์์ ครุุภััณฑ์์ต่่าง ๆ ไม่่จำำ�กัดอยู่่�เพีียงแค่่งบประมาณ 

ของแผ่่นดิินที่่�ได้้รัับการจััดสรร สถานศึึกษาสามารถระดมได้้ทุุกภาคส่่วน นอกจากนี้้� สถานศึึกษาสามารถ

ระดมทั้้�งความคิิด สติปััญญา แรงกาย แรงใจ พลัังสมองของทุุกองค์์และชุุมชน ในท้้องถิ่่�นมาทำำ� 

การพััฒนาการศึึกษาของชาติิให้้เจริญก้้าวหน้้าต่่อไปได้้สู่่�ความเป็็นสากลต่อไป ซ่ึ่�งวิิทยาลััยเทคนิิค

หนองบััวลำำ�ภูู ได้้ลงนามความร่่วมกัับกัับสถานประกอบการต่่าง ๆ สร้างเครืือข่่ายความร่่วมมืือทั้้�งภาครััฐ

และเอกชน

	 4. พััฒนาห้้องเรีียน ห้้องปฏิิบััติิการ มีีครุุภััณฑ์์และส่ื่�อการเรีียนการสอนที่่�สอดคล้้องกัับยุุคดิิจิิทััล 

ฝ่่ายบริิหารได้้ดำำ�เนิินการสำำ�รวจครุุภััณฑ์์ประจำำ�ห้องเรีียน ห้้องปฏิิบััติิการ ให้้มีีความเพีียงพอและความพร้อม

ในการใช้้เทคโนโลยีีในการจััดการเรีียนการสอนอย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

	 5. พััฒนาสมรรถนะครููอย่่างมืืออาชีีพ โดยการแลกเปลี่่�ยนครููในการเรีียนรู้้�ในสถานประกอบการ 

วิิทยาลััยเทคนิิคหนองบััวลำำ�ภููส่งเสริมและพััฒนาครููให้้มีีความเป็็นมืืออาชีีพด้านทัักษะวิิชาชีีพ ทัักษะ 

การใช้้เทคโนโลยี ร่่วมกัับสถานประกอบการ พััฒนาครููฝึึกในสถานประกอบการให้้มีีความรู้้�และทัักษะ 

การจััดการเรีียนการสอนด้้วยเทคโนโลยีี  

	 6. คุุณลัักษณะของผู้้�สำำ�เร็็จการศึึกษา มีีทัักษะที่่�จำำ�เป็็นในยุคุดิิจิิทััล ทัักษะการเรีียนรู้้�และนวัตักรรม

เป็็นหนึ่่�งในทัักษะของผู้้�เรีียนในศตวรรษที่่� 21 ที่่�ผู้้�เรีียนจำำ�เป็็นต้้องได้้รัับการพััฒนา เพ่ื่�อให้้สามารถประกอบ

อาชีีพและดำำ�รงชีีวิิตได้้อย่่างมีีคุุณภาพ จััดเป็็นทัักษะเชิิงประยุุกต์์ (Apply skills) ที่่�ต้้องผสมผสานทัักษะ

ต่่าง ๆ เข้้าด้้วยกััน เน้้นอยู่่�บนพื้้�นฐานความคิิดสร้างสรรค์์ การส่ื่�อสารและความร่่วมมืือ รวมถึึงความฉลาด

ทางดิิจิิทััล 8 ด้้าน ในระดัับพลเมืืองดิิจิิทััล (Digital Citizenship) ที่่�มีีความสามารถในการใช้้อิินเทอร์์เน็็ต

ในการบริิหารจััดการ ควบคุุม กำำ�กับตน รู้้�ผิดรู้�ถููก และรู้้�เท่่าทััน เป็็นบรรทััดฐานในการใช้้เทคโนโลยีีดิิจิิทััล

อย่่างเหมาะสม มีีความรัับผิิดชอบ เรีียนรู้้�ที่่�จะใช้้เทคโนโลยีอย่่างชาญฉลาด ได้้แก่่ ทัักษะในการรัักษา 

อััตลัักษณ์์ที่่�ดีีของตนเอง ทัักษะในการรัักษาข้้อมููลส่วนตััว ทัักษะในการคิิดวิิเคราะห์์ มีีวิิจารณญาณที่่�ดีี 

ทัักษะในการจััดสรรเวลาหน้้าจอ ทัักษะแห่่งการรัับมืือโลกออนไลน์ ทัักษะในการบริิหารจััดการข้้อมููล 
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ที่่�ผู้้�ใช้้งานมีีการทิ้้�งไว้้บนโลกออนไลน์ ทัักษะในการรัักษาความปลอดภัยของตนเองในโลกออนไลน์ และ

ทัักษะในการใช้้เทคโนโลยีอย่่างมีีจริยธรรม

สรุป
	 ส่ื่�อดิิจิิทััลทางการศึึกษาเป็็นการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานบููรณาการ เพ่ื่�อส่ง่เสริมการเรีียนรู้้�ตลอดชีวิีิต

ความก้้าวหน้้าของเทคโนโลยีที่่�นำำ�ไปสู่่�การเป็็นสัังคมดิิจิิทััล ทำำ�ให้้เกิิดยุุคอิินเทอร์์เน็็ต เน่ื่�องจากการพััฒนา

อุุปกรณ์์ต่่าง ๆ  การบริิหารทรััพยากรส่ื่�อดิิจิิทััลทางการศึึกษาในวิิทยาลััย เทคนิิคหนองบััวลำำ�ภูู มุ่่�งมั่่�นพััฒนาครูู

และผู้้�เรีียนให้้ได้้รัับการพััฒนาในด้้านต่่าง ๆ  ตามนโยบายของรัฐับาล โดยเฉพาะอย่า่งยิ่่�งการนำำ�เทคโนโลยีี

มาใช้้ในการเรีียนการสอน เน้้นให้้ผู้้�เรีียนมีีสมรรถนะวิิชาชีีพที่่�สอดคล้้องกัับยุุคดิิจิิทััล มีีความฉลาดและ 

เท่่าทัันกัับการเปลี่่�ยนแปลงของยุุคสมัย ทั้้�งนี้้� การนำำ�เทคโนโลยีีมาใช้้ในการจััดการเรีียนการสอนมีีบ้้าง  

แต่่ไม่่เป็็นรููปธรรม เน่ื่�องจากครููมีภาระงานอ่ื่�น ๆ  ตามภารกิิจหลัักที่่�นอกเหนืือจากการจััดการเรีียนการสอน

ส่่งผลให้้ขาดความกระตืือรืือร้้นในการพััฒนาตนเอง ขาดบรรยากาศที่่�กระตุ้้�นให้้เกิิดการเรีียนรู้้� ไม่่มีีการ 

จััดทำำ�แผนพััฒนาบุุคลากรอย่่างต่่อเน่ื่�อง ครููผู้้�สอนยัังขาดความพร้อมในการจััดการเรีียนการสอน 

โดยใช้้เทคโนโลยีขาดความรู้้�ประสบการณ์์ และความชำำ�นาญในการใช้้ส่ื่�อ ส่่วนผู้้�เรีียน พบว่่าการใช้้เทคโนโลยี

ในการเรีียนยัังไม่่คุ้้�มค่่าและเกิิดประโยชน์์สููงสุุด เน่ื่�องจากขาดการแนะนำำ�เกี่่�ยวกับแหล่่งข้้อมููลในการศึึกษา

หาความรู้้� ผู้้�เรีียนใช้้เทคโนโลยีีเพ่ื่�อความบัันเทิิงเป็็นส่่วนใหญ่่

	ด้ วยภารกิิจหลัักสำำ�คัญในการผลิตและพััฒนากำำ�ลัังคนเข้้าสู่่�สถานประกอบการได้้ตระหนัักและ 

ให้้ความสำำ�คัญต่่อคุุณภาพการจััดอาชีีวศึึกษา วิิทยาลััยเทคนิิคหนองบััวลำำ�ภูู จึึงสร้างความตระหนัักและ

ความเข้้าใจของครููเกี่่�ยวกับการส่่งเสริมการใช้้ส่ื่�อดิิจิิทััลเพ่ื่�อการจััดการเรีียนการสอน ด้้วยการจััดอบรม 

เพิ่่�มความรู้้�ให้้กัับครููให้้มีีความสามารถในการเลืือกใช้้ส่ื่�อที่่�เหมาะสมกัับจุุดประสงค์์การเรีียนรู้้� ส่่งเสริมให้้ครูู

สร้างส่ื่�อการสอนหน่่วยความรู้้�เฉพาะเร่ื่�อง (Learning Object) เพ่ื่�อให้้ผู้้�เรีียนได้้บรรลุุผลการเรีียนรู้้� 

ที่่�คาดหวัังในเร่ื่�องใดเร่ื่�องหนึ่่�งโดยเฉพาะ จััดหาอุุปกรณ์์ให้้สามารถรองรัับระบบเทคโนโลยี ส่่งเสริม 

การพัฒันาครููด้ว้ยการฝึึกอบรมออนไลน์ ์ส่่งเสริมการพัฒันาครููด้ว้ยกระบวนการชุมุชนการเรีียนรู้้�ทางวิิชาชีพี

(Professional Learning Community : PLC) เพ่ื่�อให้้ครููได้้นำำ�เสนอนวััตกรรมที่่�สามารถนำำ�ไปพัฒนา 

ผู้้�เรีียนให้้กัับครููในสถานศึึกษาและส่่งเสริมให้้กำำ�ลัังใจครููด้้วยการนิิเทศติดตาม เพ่ื่�อนำำ�ผลลััพธ์์ที่่�ได้้ 

จากการจััดการเรีียนการสอนไปปรับปรุง เพ่ื่�อพััฒนาผลสัมฤทธิ์์�ของผู้้�เรีียน

	 ส่ื่�อดิิจิิทััลเพ่ื่�อการศึึกษาที่่�ได้้รัับความนิิยมใช้้ในการจััดการเรีียนการสอน ได้้แก่่ YouTube,  

Twitter, Facebook, blogs, Web Application, E-book และ Digital Game-Based Learning แนวทาง

การบริิหารทรััพยากรส่ื่�อดิิจิิทััลทางการศึึกษาเพ่ื่�อยกระดัับคุุณภาพการศึึกษาในวิิทยาลััยเทคนิิค

หนองบััวลำำ�ภูู มีี 5 ขั้้�นตอน คืือ 1) สร้างความตระหนัักและความเข้้าใจของครููเกี่่�ยวกับการส่่งเสริม 
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การใช้้ส่ื่�อดิิจิิทััลเพ่ื่�อจััดการเรีียนการสอน 2) ส่่งเสริมด้้านปััจจัยนำำ�เข้้าเกี่่�ยวกับการใช้้ส่ื่�อดิิจิิทััลเพ่ื่�อจััด 

การเรีียนการสอน การใช้้เทคโนโลยีีส่ื่�อดิิจิิทััลสมัยใหม่่ 3) ส่่งเสริมด้้านสภาพแวดล้อม ประกอบด้้วย 

การจััดระบบไฟฟ้้า จััดระบบอิินเทอร์์เน็็ต จััดสรรอุุปกรณ์์คอมพิิวเตอร์์ จััดบรรยากาศในห้้องเรีียนให้้มีีความ

พร้อมรองรัับการใช้้ส่ื่�อดิิจิิทััลในการจัดัการเรีียนรู้้� 4) ส่่งเสริมด้้านการพััฒนาครููและบุุคลากร ประกอบด้้วย

การฝึึกอบรม การประชุุมสััมมนา การศึึกษาดููงาน และการจััดชุมชนแห่่งการเรีียนรู้้�ทางวิิชาชีีพ (Professional 

Learning community : PLC) โดยรวมตััวกันเป็็นกลุ่่�ม ได้้แก่่ ครูู ผู้้�บริิหาร นัักการศึึกษาในสถานศึึกษา 

เรีียนรู้้�ร่วมกัันอย่่างเป็็นระบบและต่่อเน่ื่�อง 5) ส่่งเสริมด้้านการจััดกระบวนการนิิเทศการศึึกษา ประกอบด้้วย

การวางแผนการนิิเทศการศึึกษา การให้้ความรู้้�ความเข้้าใจเกี่่�ยวกับหลัักการ จุุดประสงค์์ และแนวทาง 

ในการนิิเทศการศึึกษา การนิิเทศการศึึกษานัับว่่ามีีบทบาทสำำ�คัญต่่อการพััฒนาการจััดการศึึกษาให้้บรรลุุ

ผลสำำ�เร็็จตามเป้้าหมายและวััตถุุประสงค์์ของการจััดการศึึกษาอย่่างมีีคุุณภาพ เพ่ื่�อให้้การเรีียนการสอน

ตอบสนองต่่อการพััฒนาอุุตสาหกรรมในยุุค 4.0 จึึงทำำ�ให้้การเรีียนการสอนมีีการใช้้เทคโนโลยีี รวมถึึง 

เคร่ื่�องมืือที่่�เช่ื่�อมต่่อกัับระบบอิินเทอร์์เน็็ต ได้้แก่่ ห้้องเรีียนอััจฉริิยะ ระบบ E-learning และการทดสอบ

ออนไลน์ อิินเทอร์์เน็็ตแห่่งอนาคต (Metaverse) การเช่ื่�อมต่่อแบบโลกอััจฉริิยะ (Intelligent world) 

องค์์ความรู้้�ใหม่่

	 แนวทางการบริิหารทรััพยากรส่ื่�อดิิจิิทััลทางการศึึกษาเพ่ื่�อยกระดัับคุุณภาพการศึึกษาในวิิทยาลััย

เทคนิิคหนองบััวลำำ�ภูู มีี 5 ขั้้�นตอน ดัังนี้้�

ภาพที่่� 1 องค์์ความรู้้�ใหม่่
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