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 การพัฒนาพฤติกรรมเชิงจริยธรรมของเยาวชนท่ามกลางความเปลี่ยนแปลงทาง
เทคโนโลยี จ าแนกออกเป็น 4 ฐาน ได้แก่ 1) ฐานกายภาวนา โดยการควบคุมและพัฒนา
พฤติกรรมการใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม 2) ฐานศีลภาวนา โดยอบรมการใช้เทคโนโลยี
อย่างสร้างสรรค์ ไม่ก่อความเดือดร้อนต่อตนเองและผู้อื่น ไม่ละเมิดสิทธ์ิคนอื่น ไม่ละเมิด
กฎหมายและไม่ขัดกับหลักศีลธรรม 3) ฐานจิตตภาวนา อบรมจิตเพื่อให้มีสติในการใช้
เทคโนโลยีอย่างรู้เท่าทัน 4) ฐานปัญญาภาวนา ให้ความรู้การใช้เทคโนโลยีอย่างรู้คุณค่า การ
ตระหนักถึงคุณค่าแท้ของเทคโนโลยี การพิจารณาแล้วจึงใช้เทคโนโลยีเพื่อประโยชน์เกื้อกูล
และสร้างสรรค์ต่อสังคมและโลก โดยการออกแบบกิจกรรมให้สอดคล้องกับการพัฒนา
พฤติกรรมเชิงจริยธรรมแก่เยาวชนให้ครอบคลุมทั้ง 4 ฐาน ซึ่ งเป็นกระบวนการพัฒนาสุข
ภาวะเชิงจริยธรรมและจะส่งผลให้เยาวชนเป็นคนดีไปพร้อมกับการมีความสุขในการด าเนิน
ชีวิตด้วย 
 

ค าส าคัญ: การพัฒนา; พฤติกรรมเชิงจริยธรรม; ความเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี 

 
Abstract 
 The objectives of this research was to study Thai youths' ethical 

behavior, to study technological changes affecting Thai youths' ethical 

behavior, and to study Thai youths' ethical behavior development in 

KhonKaen province. This was the mixed research method. The data collection 

was done with methods of interviews and questionnaires before and after 

ethical training and with presenting the Analytical Descriptionresults.   

 Development of ethical behavior among youths in technological 

changes was divided into 4 bases: 1) a base of body-contemplation by 

controlling and developing the appropriate use of technology 2) a base of 

precepts-observation by training to use technology creatively without 

troubling oneself and the others, violating the people's rights, law and 

morality, 3) a base of mind-contemplation by developing mind to use  

technology carefully, and 4) a base of wisdom-contemplation by making the 

youths  aware of true value of technology with the proper use. Consideration 

and the use of technology for benefits of societies and the world is the four-

bases-designed activities in accordance with the development of ethical 

behavior for the youths. A process of developing moral well-being will make 

the youths good and happy in life. 
 

Key words: Development; Ethical Behavior; Technological Changes 
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บทน า 

ท่ามกลางกระแสความเปลี่ยนแปลงของสังคมและเทคโนโลยีในปัจจุบัน ท าให้
เทคโนโลยีมีอิทธิพลต่อคนในสังคมมากยิ่งข้ึน “ประชากรอายุ 6 ปีข้ึนไปในช่วงระยะเวลา 5 
ปี ระหว่างปี 2554-2558 พบว่า ผู้ใช้คอมพิวเตอร์มีสัดสว่นเพิ่มข้ึนจาก ร้อยละ 32.0 (จ านวน 
19.9 ล้านคน) เป็นร้อยละ 34.9 (จ านวน 21.8 ล้านคน) ผู้ใช้อินเทอร์เน็ตเพิ่มข้ึนจากร้อยละ 
23.7 (จ านวน 14.8 ล้านคน) เป็นร้อยละ 36.3 (จ านวน 24.6ล้านคน) ผู้ใช้โทรศัพท์มือถือ
เพิ่มข้ึนจากร้อยละ 66.4 (จ านวน 41.4 ล้านคน) เป็นร้อยละ 79.3 (จ านวน 49.6 ล้านคน)” 
(National Statistical Office Ministry of Information and Communication 

Technology. 2015 : 1) เทคโนโลยีการสื่อสารจึงมีแนวโน้มขยายตัวอย่างต่อเนื่อง “ชีวิต
แบบคนยุคใหม่ที่อาศัยวัตถุเครื่องทุ่นแรง และสิ่งอ านวยความสะดวกสบายต่างๆ มากข้ึน ซึ่ง
สภาพชีวิตเหล่าน้ีเป็นผลของความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี” (Chamnong 

Adivattanasitth and a group, 2009 : 175) สะท้อนให้ เห็นว่าเทคโนโลยีจึงเข้ามามี
อิทธิพลต่อวิถีชีวิตทั้งทางตรงและทางอ้อม และยังเป็นตัวก าหนดพฤติกรรมของคนในสังคม
ด้วย นอกจากเทคโนโลยีจะมีผลกระทบในด้านบวกแล้ว ยังมีผลกระทบต่อสังคมในด้านลบ
ด้วย โดยความเจริญทางเทคโนโลยีจะท าให้เกิดปัญหาสังคมที่ซับซ้อนมากยิ่งข้ึน “ปัญหา
สั ง ค ม ที่ เกิ ด จ าก ก า ร เป ลี่ ย น แ ป ล งท า ง สั ง ค ม แ ล ะ เท ค โน โล ยี ” ( Faculty of 

Mahachulalongkornrajavidyalaya University, 2 0 0 8  : 168)  แ ล ะ ยั ง มี ก า ร ใ ช้
เทคโนโลยีเพื่อการเอารัดเอาเปรียบและมีพฤติกรรมเบี่ยงเบนจากจริยธรรมอันดีงา ม 
“เยาวชนเป็นวัยที่มีการเปลี่ยนแปลงเกิดข้ึนในด้านร่างกาย  จิตใจ และอารมณ์  การ
เปลี่ยนแปลงทางเพศ และการรับรู้ ข่าวสารข้อมูล เป็นวัยที่อยากรู้อยากเห็น และชอบ
เลียนแบบ ถ้าขาดการช้ีแนะที่ ถูกต้องย่อมก่อให้เกิดปัญหาตามมาได้โดยเฉพาะในยุค
เทคโนโลยีที่เข้ามามีบทบาทในสังคม วัยรุ่นจะเป็นเป้าหมายหลักของสื่อเทคโนโลยีต่างๆ”  
(Warakorn Njamsrinavakul, 2019) สอดคล้อ งกับ  น .พ .กั มปนาท ตันสิถบุ ตรกุ ล 
จิตแพทย์โรงพยาบาลมนารมย์ กล่าวว่า “ความเสื่อมโทรมของสังคมและพฤติกรรมการใช้
เทคโนโลยีของวัยรุ่นในปัจจุบันนั้น หากใช้ผิดประเภทและไม่ถูกวิธีก็อาจจะได้รับผลเสียหรือ
ตกเป็นเหยื่อจากภัยสังคมได้” (Unknown, 2019) ท าให้มีลักษณะเสพติดเทคโนโลยีซึ่งเป็น
ปัญหาที่เกิดข้ึนทุกจังหวัดในประเทศไทย โดยเฉพาะจังหวัดใหญ่ๆ และเป็นศูนย์กลางของ
ภูมิภาค จะเป็นสังคมที่เปิดรับเทคโนโลยีใหม่ๆ อยู่เสมอ  
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 ส านักงานสถิติจังหวัดขอนแก่น ได้ท าสถิติการใช้เทคโนโลยีของคนขอนแก่น ในปี 
2558พบว่า คนจังหวัดขอนแก่นที่มีอายุตั้งแต่ 6 ปีข้ึนไป มีการใช้คอมพิวเตอร์ อินเทอร์เน็ต 
และโทรศัพท์มือถือ เพิ่มข้ึนจาก ปี 2557 จากเดิมใช้คอมพิวเตอร์ร้อยละ 36.11 ใช้
อินเทอร์เน็ตร้อยละ 34.65 และใช้โทรศัพท์มือถือร้อยละ 80.27 เพิ่มเป็นใช้คอมพิวเตอร์ร้อย
ละ 38.13 ใช้อินเทอร์เน็ตร้อยละ 39.19 และใช้โทรศัพท์มือถือร้อยละ 83.32 ตามล าดับ เมื่อ
พิจารณาถึงการใช้คอมพิวเตอร์ พบว่า ประชากรอายุ 6 ปีข้ึนไปของจังหวัดขอนแก่น มี
สัดส่วนการใช้คอมพิวเตอร์สูงข้ึน จากร้อยละ 30.24 ในปี 2552 เป็นร้อยละ 38.13 ในปี 
2558 เมื่อเปรียบเทียบกับระดับภาคและประเทศ ก็พบว่า จังหวัดขอนแก่นมีสัดส่วนสูงกว่า
ทั้งระดับภาคและประเทศเมื่อพิจารณาถึงการใช้อินเทอร์เน็ต พบว่า จังหวัดขอนแก่น มี
สัดส่วนการใช้อินเทอร์เน็ตสูงข้ึน จากร้อยละ 23.53 ในปี 2552 เป็นร้อยละ 39.19 ในปี 
2558 และเมื่อเปรียบเทียบกับระดับภาคและประเทศ ก็พบว่า จังหวัดขอนแก่นมีสัดส่วนการ
ใช้อินเทอร์เน็ตสูงกว่าทั้งระดับภาคและประเทศส าหรับการมีโทรศัพท์มือถือ พบว่า จังหวัด
ขอนแก่น มีสัดส่วนการใช้โทรศัพท์มือถือสูงข้ึน จากร้อยละ 57.48 ในปี 2552 เป็นร้อยละ 
83.32 ในปี 2558 เมื่อเปรียบเทียบกับระดับภาคและประเทศ ก็พบว่า จังหวัดขอนแก่นมี
สัดส่วนการมีโทรศัพท์มือ ถือสูงกว่าทั้ งระดับภาคและระดับประเทศ  (Khon Kean 

Provincial statistical office, 2019) 

 ท่ามกลางความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี เยาวชนในจังหวัดขอนแก่นมีปัญหาเกี่ยวกับ
การใช้เทคโนโลยีหลายลักษณะ มีค่านิยมฟุ่มเฟือยในการใช้เทคโนโลยี การหมกมุ่นใน
เทคโนโลยี มีเยาวชนที่ก่ออาชญากรรมเกี่ยวกับเทคโนโลยีมากข้ึน สะท้อนให้เห็นปัญหา
พฤติกรรมการใช้เทคโนโลยีกับพฤติกรรมเบี่ยงเบนที่มีผลมาจากเทคโนโลยีของเยาวชนใน
จังหวัดขอนแก่น และได้สะท้อนปัญหาพฤติกรรมการขาดจริยธรรมของเยาวชน ซึ่งจ าเป็นที่
ทุกฝ่ายจะต้องร่วมกันแก้ไขปัญหาอย่างเร่งด่วน “พระพุทธศาสนาเห็นว่ามนุษย์เป็นสัตว์
ประเสริฐด้วยการฝึก ดังพุทธพจน์ที่ว่า “ทนฺโต เสฏฺโฐมนุสฺเสสุ แปลว่า ในหมู่มนุษย์ ผู้ที่ฝึก
แล้วประเสริฐ ต้องฝึกจึงจะประเสริฐ” (Phra Dhammapitaka (P.A Payutto), 2003 : 

24) พระพุทธศาสนาเช่ือว่ามนุษย์ทุกคนมีศักยภาพในการพัฒนาได้ ถ้าหากได้รับการฝึกอย่าง
ถูกวิธี เช่นเดียวกับเยาวชนที่มีปัญหาทางจริยธรรมท่ามกลางกระแสความเปลี่ยนแปลงและ
การบริโภคนิยมเทคโนโลยี “พระพุทธศาสนาเห็นว่าจริยธรรมมีส่วนโดยอ้อมในการชักน าให้
คนปฏิบัติตามกฎหมาย” (Somparn promta, 2005 : 29) โดยจริยธรรมจะช่วยให้สามารถ
ปรับตัวได้ดีกับทุกสภาพการบีบค้ันทางสังคมและเทคโนโลยี และพัฒนาตนเองในเชิง
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จริยธรรมได้ ปัญหาจึงอยู่ที่ว่าจะพัฒนาพฤติกรรมเชิงจริยธรรมของเยาวชนท่ามกลาง
เทคโนโลยีสมัยใหม่ได้อย่างไรจึงท าให้มีความสนใจศึกษาสภาพปัญหาของพฤติกรรมเชิง
จริยธรรมของเยาวชน สาเหตุของปัญหา ปัจจัยที่ก่อให้เกิดปัญหา ผลกระทบจากการละเมิด
จริยธรรม อิทธิพลของเทคโนโลยีที่มีผลต่อพฤติกรรมเชิงจริยธรรม และการพัฒนาจริยธรรม
ของเยาวชนท่ามกลางสิ่งยั่วยุภายใต้เงื่อนไขของค่านิยมเทคโนโลยีสมัยใหม่ เพื่อน าองค์
ความรู้จากการวิจัยไปเป็นแนวทางในการพัฒนาจริยธรรมของเยาวชนท่ามกลางกระแสความ
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีได้อย่างมีประสิทธิภาพต่อไป    

 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
  1) เพื่อศึกษาพฤติกรรมเชิงจริยธรรมของเยาวชนไทย 
  2) เพื่อศึกษาการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีที่มีผลต่อพฤติกรรมเชิงจริยธรรมของ
เยาวชนไทย 
  3) เพื่อศึกษาการพัฒนาพฤติกรรมเชิงจริยธรรมของเยาวชนไทยในจังหวัดขอนแก่น 

 
วิธีด าเนนิการวิจัย 
 1. รูปแบบการวิจัย 

การศึกษาวิจัยนี้ เป็นการศึกษาวิจัยแบบผสมผสาน ทั้ งการวิจัยเชิงคุณภาพ 
(Qualitative Research) และการ วิจั ย เชิ งป ริ ม าณ  (Quantitative Research)  เป็ น
การศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับความคิดเห็นและการพัฒนาพฤติกรรมเชิงจริยธรรมของเยาวชน โดย
วิธีการศึกษารวบรวมข้อมูลจากเอกสาร (Documentary) และการศึกษาเก็บข้อมูล
ภาคสนาม (Field Work Study) ซึ่งเป็นวิธีการวิจัยแบบผสมผสาน  
 2. พ้ืนท่ีศึกษา ประชากรกลุ่มตัวอย่าง และผู้ให้ข้อมูลส าคัญ 
  1) พื้นที่ศึกษา 
   การวิจัยครั้งนี้ได้ก าหนดขอบเขตด้านพื้นที่ วิจัยออกเป็น 2 อ าเภอ คือ 
อ าเภอเมืองและอ าเภอน้ าพอง จังหวัดขอนแก่น โดยคัดเลือกอ าเภอละ 2 แห่ง ดังนี้ 
    (1) โรงเรียนในเขตพื้นที่อ าเภอเมือง จ านวน 2 แห่ง คือ โรงเรียน
บ้านกุดกว้างประชาสรรค์ ต าบลเมืองเก่า อ าเภอเมือง จังหวัดขอนแก่น และโรงเรียนบ้าน
ดอนบม ต าบลเมืองเก่า อ าเภอเมือง จังหวัดขอนแก่น 
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    (2) โรงเรียนในเขตพื้นที่อ าเภอน้ าพอง จ านวน 2  แห่ ง คือ 
โรงเรียนน้ าพองภูริพัฒน์ ต าบลน้ าพอง อ าเภอน้ าพอง จังหวัดขอนแก่น และโรงเรียนน้ าพอง
ศึกษา ต าบลวังชัย อ าเภอน้ าพอง จังหวัดขอนแก่น 
   2) ประชากรกลุ่มตัวอย่างและผู้ให้ข้อมูลส าคัญ 
   ประชากรกลุ่มตัวอย่างเชิงปริมาณ ได้แก่ นักเรียนที่ก าลังศึกษาอยู่ใน
โรงเรียนพื้นที่วิจัยทั้ง 4 แห่ง จ านวน 500 คน ส่วนกลุ่มผู้ให้ข้อมูลส าคัญในเชิงคุณภาพ (Key 

Informant) ได้คัดเลือกผู้ให้ข้อมูลส าคัญโดยการเจาะจง (Purposive Sampling) ได้แก่ 
ผู้บริหารโรงเรียนในพื้นที่วิจัย 4 แห่ง แห่งละ 1 คน รวม 4 คน และครูที่ท าหน้าที่ก ากับดูแล
ทางจริยธรรม แห่งละ 2 คน รวม 8 คน รวมจ านวนทั้งสิ้น 12 คน 
  3) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  
  ในการวิจัยครั้งนี้ ได้ก าหนดเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ดังนี ้(1) แบบสอบถาม 
(Questionnaire) ส าหรับสอบถามความคิดเห็นกับนักเรียนในพื้นที่วิจัยทั้ง 4 แห่ง (2) แบบ
สัมภาษณ์ (Interview) คือ การสัมภาษณ์กลุ่มผู้ให้ข้อมูลส าคัญในพื้นที่วิจัย 2 กลุ่ม คือ กลุ่ม
ผู้บริหารโรงเรียนทั้ง 4 แห่ง และกลุ่มครูที่มีบทบาทในการพัฒนาจริยธรรมนักเรียน 
  4) การเก็บรวบรวมข้อมูล 
   การเก็บข้อมูลเชิงปริมาณมี 2 ข้ันตอน ดังนี้ (1) แจกแบบสอบถามให้กับ
นักเรียนในพื้นที่วิจัย 4 แห่ง ก่อนการอบรมจริยธรรม 500 ชุด (2) หลังการอบรมได้มีการ
แจกแบบสอบถามอีก 500 ชุด เพื่อให้ทราบระดับความคิดเห็นทั้งก่อนและหลังการอบรม 
ส่วนการเก็บข้อมูลเชิงคุณภาพ โดยการสัมภาษณ์ผู้บริหารโรงเรียนในพื้นที่วิจัย แห่งละ 1 
ท่าน และสัมภาษณ์ครู แห่งละ 2 ท่าน  
 5. การวิเคราะห์ข้อมูล 
   1) การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ 
   การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพอาศัยฐานความรู้จากการศึกษาข้อมูลเชิง
เอกสาร (Documentary) และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง รวมทั้งวิเคราะห์ข้อมูลเชิงประจักษ์จาก
การสัมภาษณ์กลุ่มผู้ให้ ข้อมูลส าคัญ ซึ่งเป็นกระบวนการศึกษาเชิงคุณภาพ (Quality 

Research) โดยได้ด าเนินการวิเคราะห์ ข้อมูลด้วยวิธีการวิเคราะห์เนื้อหา (Content 

Analysis) และการพรรณนาวิเคราะห์ (Analytical Description)  

  2) วิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ 
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  การวิเคราะห์ ข้อมูลเชิงปริมาณโดยใช้การศึกษาวิเคราะห์ ข้อมูลจาก
แบบสอบถามที่ได้เก็บรวบรวมมาจากการตอบแบบสอบถามของนักเรียนก่อนการอบรม
จ านวน 500 ชุด และหลังการอบรม 500 ชุด โดยค านวณผลเพื่อหาค่าร้อยละ และอธิบายค่า
ของตัวเลขในแต่ละประเด็นเพื่อแสดงให้เห็นนัยยะส าคัญ โดยการจัดท าเป็นตารางการ
วิเคราะห์ผล 
 6. การน าเสนอผลการศึกษาวิจัย  
 ในการวิจัยนี้ได้น าเสนอผลการวิจัยในรูปของตารางวิเคราะห์ข้อมูล และมีการ
น าเสนอแผนภาพประกอบผลการวิจัย การอธิบายความประกอบกับภาพถ่าย และน าเสนอ
ผลการวิจัยในเชิงพรรณาวิเคราะห์ โดยมุ่งน าเสนอผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย 
และการสร้างชุดความรู้ในการพัฒนาพฤติกรรมเชิงจริยธรรมของเยาวชนท่ามกลางยุคสมัย
ของการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี รวมทั้งอภิปรายผลการวิจัยและข้อเสนอแนะ 

 
ผลการวิจัย 
  ในงานวิจัยนี้สรุปผลการวิจัยออกเป็น 3 ส่วน คือ พฤติกรรมเชิงจริยธรรมของ
เยาวชนไทย เทคโนโลยีมีผลต่อพฤติกรรมเชิงจริยธรรมของเยาวชนไทย และการพัฒนา
พฤติกรรมเชิงจริยธรรมของเยาวชนไทยในจังหวัดขอนแก่น ดังต่อไปนี้ 
 1. พฤติกรรมเชิงจริยธรรมของเยาวชนไทย 
  ผลการวิจัยพบว่า พฤติกรรมเชิงจริยธรรมของเยาวชนไทย มี 4 ส่วน 1) พฤติกรรม
ละเมิดจริยธรรมของเยาวชน ได้แก่ การขาดระเบียบวินัย ขาดความรับผิดชอบ ปัญหาด้าน
การศึกษา เกียจคร้าน ติดเกมส์ ขาดเมตตากรุณา พฤติกรรมเ ชิงชู้สาวความเห็นแก่ตัว
พฤติกรรมทุจริตคอรปัช่ัน ขาดความกตัญญูและความเคารพ อบายมุขและสิ่งเสพติด ความไม่
เป็นธรรมทางสังคม และปัญหาอาชญากรรม 2) สาเหตุของการละเมิดจริยธรรมของเยาวชน
ไทย ได้แก่ ผู้ปกครองปัญหาครอบครัว ขาดการเสริมสร้างจริยธรรม ขาดแบบอย่างที่ดี การ
คบเพื่อนที่ไม่ดี 3) ปัจจัยที่ท าให้ละเมิดจริยธรรมของเยาวชนไทย ได้แก่ ปัจจัยทางด้าน
ครอบครัว ปัจจัยทางด้านเพื่อน ปัจจัยทางด้านสถานศึกษา ปัจจัยด้านเทคโนโลยี และปัจจัย
ด้านสิ่งแวดล้อม 4) ผลจากการละเมิดจริยธรรมของเยาวชนไทย  ได้แก่ ผลกระทบต่อ
การศึกษา ผลกระทบต่อครอบครัว ผลกระทบต่อชีวิต ผลกระทบต่อสังคมและสิ่งแวดล้อม
และผลกระทบต่อประเทศชาติ ซึ่งพฤติกรรมละเมิดจริยธรรมมีอยู่ทั่วไป จนบางพฤติกรรมถูก
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มองว่าเป็นเรื่องปกติของสังคมไทย และเห็นว่าปัญหาจริยธรรมของเยาวชนเป็นปัญหาใหญ่ที่
ควรได้รับการแก้ไขอย่างเร่งด่วน 
  2. เทคโนโลยีมีผลต่อพฤติกรรมเชิงจริยธรรมของเยาวชนไทย 
 ผลการวิจัยพบว่า เทคโนโลยีที่มีผลต่อพฤติกรรมเชิงจรยิธรรม โดยจ าแนกออกเป็น 2 
ส่วน คือ เทคโนโลยีที่มีผลต่อการละเมิดจริยธรรมของเยาวชน และเทคโนโลยีที่มีผลต่อการ
ส่งเสริมพฤติกรรมเชิงจริยธรรมของเยาวชน ดังนี้ 
   1) เทคโนโลยีมีผลต่อพฤติกรรมละเมิดจริยธรรม 
   เทคโนโลยีที่มีผลต่อพฤติกรรมละเมิดจรยิธรรมของเยาวชน สามารถจ าแนก
ออกเป็น 4 ด้าน ได้แก่ (1) เทคโนโลยีมีผลกระทบต่อการละเมิดจริยธรรมของเยาวชน
ทางด้านร่างกาย 3 ส่วน คือ ผลกระทบต่อร่างกาย ผลกระทบต่อพฤติกรรม ผลกระทบต่อ
บุคลิกภาพ (2) เทคโนโลยีมีผลกระทบต่อการละเมิดจริยธรรมของเยาวชนทางด้านสังคมและ
สิ่งแวดล้อม 2 ส่วน คือ เทคโนโลยีมีผลกระทบต่อสงัคมและส่วนที่มีผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม
ทั้งทางตรงและทางอ้อม (3) เทคโนโลยีมีผลกระทบต่อการละเมิดจริยธรรมของเยาวชน
ทางด้านจิตใจ 5 ส่วน คือ ผลกระทบต่อจิตส านึก ผลกระทบต่ออุปนิสัย ผลกระทบต่อ
สุขภาพจิต ผลกระทบต่อคุณธรรม และผลกระทบต่อสมาธิ และ (4) เทคโนโลยีมีผลกระทบ
ต่อการละเมิดจริยธรรมของเยาวชนทางด้านปัญญา 5 ส่วน คือ ผลกระทบต่อความคิด 
ผลกระทบต่อทศันคติ ผลกระทบต่อการเรยีน ผลกระทบต่อสมอง และผลกระทบต่อการรับรู้ 
   2) เทคโนโลยีที่มีผลต่อการส่งเสริมพฤติกรรมเชิงจริยธรรมของเยาวชน 
   เทคโนโลยีที่มีผลต่อการส่งเสริมพฤติกรรมเชิงจริยธรรมของเยาวชนจ าแนก
ออกเป็น 4 ด้าน ดังนี้ 1) เทคโนโลยีมีผลต่อการส่งเสริมพฤติกรรมเชิงจริยธรรมของเยาวชน
ทางด้านร่างกาย ได้แก่ ท าให้มีเครื่องมือและองค์ความรู้เพื่อสุขภาพ และการใช้เทคโนโลยี
เป็นสื่อประกอบการออกก าลังกาย 2) เทคโนโลยีมีผลต่อการส่งเสริมพฤติกรรมเชิงจริยธรรม
ของเยาวชนทางด้านสังคมและสิ่งแวดล้อม ได้แก่ การน าเทคโนโลยีมาใช้ในการส่งเสริม
วัฒนธรรม การน าเทคโนโลยีมาใช้เพื่อถ่ายทอดวิถีชีวิตบุคคลที่เป็นแบบอย่างที่ดีแก่สังคม 
การใช้เป็นสื่อเพื่อส่งเสริมจรรยามารยาทดีงาม การใช้เป็นเครื่องมือสร้างเครือข่ายทางสังคม 
การน าเทคโนโลยีมาเป็นเครื่องมือในการศึกษาสภาพสังคมและน ามาใช้ในการแก้ปัญหา
มลภาวะสิ่งแวดล้อม 3) เทคโนโลยีมีผลต่อการส่งเสริมพฤติกรรมเชิงจริยธรรมของเยาวชน
ทางด้านจิตใจและอารมณ์ ได้แก่ การน าเทคโนโลยีมาปลุกจิตส านึกให้เยาวชนได้เรียนรู้และ
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ปฏิบัติธรรมผ่านละครสั้นฝึกจิตให้มีคุณธรรมสูง การพัฒนาจิตใจให้ผ่อนคลายความตึงเครียด 
คลายเครียด และใช้ในการพัฒนาสื่อเชิงสร้างสรรค์ 4) เทคโนโลยีมีผลต่อการส่งเสริม
พฤติกรรมเชิงจริยธรรมของเยาวชนทางด้านปัญญา ได้แก่ เทคโนโลยีเป็นเครื่องมือส่งเสริม
ทางด้านการศึกษา ท าให้เข้าใจประเด็นได้อย่างลึกซึ้ง น ามาใช้ในการพัฒนาโลกทัศน์และ
ส่งเสริมทางด้านคุณธรรมด้วย ซึ่งเป็นกระบวนการพัฒนาปัญญาเชิงกุศลธรรม 
  3. การพัฒนาพฤติกรรมเชิงจริยธรรมของเยาวชนไทยในจังหวัดขอนแก่น 
  กระบวนการพัฒนาพฤติกรรมเชิงจริยธรรมของเยาวชนไทยในจังหวัดขอนแก่น
ท่ามกลางความเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี มีความสัมพันธ์กันแบบองค์รวม สอดคล้องกับ
หลักภาวนา 4 ในพระพุทธศาสนา โดยพบว่าเป็นการพัฒนาพฤติกรรมเชิงจริยธรรมแบบ
สัมพันธ์กัน 4 ด้าน ดังต่อไปนี้ 
   1) ก ารพั ฒ นาพฤติ กร รม เชิ งจริยธรรมฐานก ายภาวนา ซึ่ ง เป็ น
กระบวนการพัฒนาพฤติกรรมเชิงจริยธรรมทางร่างกาย โดยมุ่งสร้างกระบวนการพัฒนา 6 
ส่วน คือ การพัฒนาร่างกาย การพัฒนาสมรรถภาพร่างกาย การพัฒนาทักษะในการใช้
อิริยาบถอย่างเหมาะสม การพัฒนาพฤติกรรม การพัฒนาศักยภาพทางร่างกายและการ
พัฒนาบุคลิกภาพซึ่งจะท าให้มีการพัฒนาพฤติกรรมเชิงจริยธรรมทางร่างกายทั้งทางตรงและ
ทางอ้อม โดยจะส่งผลให้เยาวชนมีสุขภาวะทางด้านร่างกาย ซึ่งจะท าให้มีคุณลักษณะเป็น
เยาวชนที่มีกายดี (Good Health/Body) โดยพัฒนาสุขภาวะทางร่างกายไปพร้อมกับ
จริยธรรมทางร่างกาย 
   2 ) ก ารพั ฒ น าพ ฤติ ก ร รม เชิ งจริ ย ธรรม ฐาน ศีล ภาวน า ซึ่ ง เป็ น
กระบวนการพัฒนาพฤติกรรมเชิงจริยธรรมทางด้านสังคมและสิ่งแวดล้อม โดยมุ่งสร้าง
กระบวนการพัฒนา 7 ส่วน คือ การพัฒนาพฤติกรรมผ่านกิจกรรมทางสังคมการพัฒนา
พฤติกรรมผ่านกิจกรรมทางศาสนาการพัฒนาทางศีลธรรม การพัฒนากิริยามารยาททา ง
สังคมการพัฒนาจรยิธรรมทางสงัคมและปฏิบัติตามกฎเกณฑ์สังคมพัฒนาการปรับตัวในสังคม
พหุวัฒนธรรม และพัฒนาพฤติกรรมเชิงจริยธรรมสิ่งแวดล้อมซึ่งจะท าให้มีการพัฒนา
พฤติกรรมเชิงจริยธรรมทางด้านสังคมและสิ่งแวดล้อม ส่งผลให้เยาวชนมีสุขภาวะทางด้าน
สังคมและสิ่งแวดล้อม โดยสังคมและสิ่งแวดล้อมก็จะเป็นสิ่งที่ก าหนดพฤติกรรมอันพึง
ประสงค์ต่ อ ไป  โดยจะท าให้ มี คุณ ลั กษณ ะเป็ น เยาวชนที่ มี พ ฤติ ก รรมดี  (Good 
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Moral/Behaviors) โดยสังคมและสิ่งแวดล้อมจะท าให้เกิดการปรับตัวและเป็นระบบ
ควบคุมพฤติกรรมเชิงจริยธรรมของเยาวชนทั้งทางตรงและทางอ้อม 
   3) การพัฒ นาพ ฤติ กร รม เชิ งจริยธรรม ฐานจิ ตตภาวนา ซึ่ ง เป็ น
กระบวนการพัฒนาพฤติกรรมเชิงจริยธรรมทางด้านจิตใจ โดยมุ่งสร้างกระบวนการพัฒนา
ทางด้านจิตใจ 7 ส่วน คือ การพัฒนาจิตส านึกทางจริยธรรมการพัฒนาจิตสาธารณะ
พัฒนาการการตระหนักรู้เท่าทันสื่อเชิงสร้างสรรค์การพัฒนาสุขภาพจิต การพัฒนาคุณภาพ
จิต การพัฒนาสมรรถภาพจิต รวมทั้งการพัฒนาศักยภาพและประสิทธิภาพจิต ซึ่งจะท าให้มี
การพัฒนาพฤติกรรมเชิงจริยธรรมทางด้านจิตใจ ส่งผลให้เยาวชนมีสุขภาวะทางด้านจิตใจ 
เมื่อมีความสุขทางใจแล้วย่อมแสดงออกทางพฤติกรรมดีงามด้วย โดยจะท าให้มีคุณลักษณะ
เป็นเยาวชนที่มีจิตใจดีงาม (Good Mind/Mental) เมื่อมีการพัฒนาทางด้านจิตใจแล้ว 
จิตใจก็จะเป็นตัวก าหนดพฤติกรรมเชิงจริยธรรมต่อไป 
   4) การพัฒ นาพฤติกรรมเชิงจริยธรรมฐานปัญญาภาวนา ซึ่ ง เป็ น
กระบวนการพัฒนาพฤติกรรมเชิงจริยธรรมทางด้านปัญญา โดยมุ่งสร้างกระบวนการพัฒนา
ปัญญา 9 ส่วน คือ การพัฒนาการตระหนักรู้การพัฒนาทัศนคติต่อชีวิตการพัฒนาทัศนคติเชิง
สังคมการพัฒนาอุปนิสัยรักการศึกษาการพัฒนาวิจารณญาณ การพัฒนาการประเมินค่าการ
พัฒนาทัศนคติต่อการผลิตคิดค้นเทคโนโลยีเชิงจริยธรรมการพัฒนาปัญญาในการใช้
เทคโนโลยีเชิงจริยธรรม และการพัฒนาเหตุผลเชิงจริยธรรม ซึ่งจะท า ให้มีการพัฒนา
พฤติกรรมเชิงจริยธรรมทางด้านปัญญา ส่งผลให้เยาวชนมีความสุขทางด้านปัญญา ท าให้มี
ความรู้ ความเข้าใจและทัศนคติดีงาม (Good Knowledge/Wisdom) เข้าใจชีวิตและโลก
ตามความเป็นจริง ด าเนินชีวิตโดยใช้ปัญญาเชิงสร้างสรรค์ และมีเหตุผลเชิงจริยธรรม 

 
อภิปรายผลการวิจัย 
 ผลจากการวิจัยพบว่ามีทั้งสว่นที่เหน็ด้วยกับนักวิจัยที่ได้ด าเนินการวิจัยมาก่อนหน้านี้ 
และยังมีทั้งส่วนที่เหน็สอดคล้องกับงานวิจัยที่ได้ด าเนินการมาแล้วและประเด็นที่เห็นแตกต่าง
กัน โดยจะได้อภิปรายผลการวิจัย ดังต่อไปนี้    
 1. สื่อเทคโนโลยีที่มีผลกระทบต่อพฤติกรรมเชิงจริยธรรม  
 ผลการวิจัยพบว่า เทคโนโลยีมีผลต่อพฤติกรรมละเมิดจริยธรรมของเยาวชนไทยมาก
ที่สุดเป็น 2 ล าดับแรก คือ สื่อมีผลต่อการกระตุ้นพฤติกรรมเชิงจริยธรรมมากข้ึน โดยคิดเป็น
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ร้อยละ 73.2 รองลงมาเป็นเทคโนโลยีมีสง่เสรมิการประพฤติผิดจริยธรรมมากข้ึน คิดเป็นร้อย
ละ 61.2 ในขณะที่เทคโนโลยีมีผลต่อการสง่เสรมิพฤติกรรมเชิงจริยธรรมของเยาวชนไทยมาก
ที่สุด 3 ล าดับแรก โดยพบว่าเทคโนโลยีท าให้มีเครื่องมือเรียนรู้ธรรมะได้ดีข้ึน คิดเป็นร้อยละ 
68.0 รองลงมาเป็นการค้นคว้าธรรมะได้สะดวกรวดเร็วข้ึน คิดเป็นร้อยละ 62.4 และส่งเสริม
ให้สามารถปฏิบัติตามหลักจริยธรรมได้อย่างถูกต้อง คิดเป็นร้อยละ 46.5 แสดงให้เห็นว่าสื่อ
และเทคโนโลยีมีอิทธิพลต่อพฤติกรรมเชิงจริยธรรม ทั้งการละเมิดจริยธรรมและการพัฒนา
พฤติกรรมเชิงจริยธรรม ซึ่งสอดคล้องกับ Chiraporn Phethdam and group (2011 :46) 
ที่กล่าวว่า สื่อมวลชนเป็นกระบวนการสื่อสารอย่างมีระบบ จากศูนย์ไปยังมวลชนได้ทั่ว
ประเทศ ได้แก่ ภาพยนตร์ วิทยุ โทรทัศน์ และสิ่งพิมพ์ต่างๆ สื่อมวลชนให้ทั้งความรู้และ
บันเทิง หากสื่อมวลชนมีรายการที่ดี สร้างสรรค์ จะท าให้มวลชนหรือเยาวชนได้ค่านิยมมี
พฤติกรรมที่ดีงาม หากสื่อมีความหมายไปในทางลบ หรือจากรู้เท่าไม่ถึงการณ์ของผู้ผลิต
รายการ ก็จะเป็นผลเสียต่อเยาวชนทั้งทางกาย จิตใจ และมีผลต่อพฤติกรรมด้วย  
 2. ปัจจัยในการส่งเสริมพฤติกรรมเชิงจริยธรรมของเยาวชน 
 ผลการวิจัยพบว่า เยาวชนเป็นกลุ่มเสี่ยงที่จะได้รับผลกระทบจากการละเมิด
จริยธรรมของคนในสังคม เนื่องจากเป็นวัยที่ยังขาดประสบการณ์ชีวิต และยังเป็นวัยที่สุ่ม
เสี่ยงต่อการละเมิดจรยิธรรม ซึ่งจ าเป็นต้องสรา้งปัจจัยและเงื่อนไขต่างๆ เพื่อให้สอดคล้องกับ
การส่งเสริมจริยธรรมของกลุ่มเยาวชน สอดคล้องกับ Sutthiwan Tantirachanawong and 

group (2009 : 228) ที่ ได้กล่าวว่า ปัจจัยและเงื่อนไขที่ส่งผลต่อการส่งเสริมคุณธรรม
นักเรียน จ าแนกออกเป็น 4 ปัจจัย คือ 1) ปัจจัยและเงื่อนไขที่ส่งผลต่อการส่งเสริมคุณธรรม 
2) ปัจจัยด้านครอบครัว 3) ปัจจัยด้านภาครัฐและเอกชน 4) ปัจจัยด้านชุมชนและสิ่งแวดล้อม 
โดยเห็นด้วยในประเด็นที่ว่าปัจจัยที่ส่งผลต่อการส่งเสริมคุณธรรมทั้ง 4 ส่วนดังกล่าว แต่มี
ความเห็นเพิ่มเติมว่าควรมีการจัดล าดับปัจจัยที่มีผลมากที่สุดจนถึงน้อยที่สุด  เพื่อให้เห็น
สภาพปัญหาที่แท้จริง จากการวิจัยพบว่าปัจจัยที่ท าให้เยาวชนไทยละเมิดจริยธรรมมากที่สุด 
3 ล าดับแรก คือ ปัจจัยด้านปัญหาครอบครัว (ร้อยละ 76.3) ปัจจัยด้านการแพร่หลายของ
อบายมุขและสิ่งเสพติด (ร้อยละ 75.7) และล าดับที่ 3 เป็นปัจจัยด้านการแพร่หลายของ
สถานบันเทิงเริงรมย์ (ร้อยละ 68.0) นอกจากนี้ยังพบว่ามีปัจจัยทางด้านสังคม ปัจจัยด้าน
การศึกษาที่ไม่เน้นการพัฒนาจริยธรรมควบคู่กันไป ปัจจัยด้านค่านิยม ปัจจัยทางศาสนา 
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ปัจจัยด้านสื่อเทคโนโลยี ปัจจัยด้านสิ่งแวดล้อม รวมทั้งปัจจัยทางด้านวัฒนธรรม เป็นต้น ซึ่ง
จ าเป็นจะต้องจัดปัจจัยเหล่าน้ีให้สอดคล้องกับการส่งเสริมพฤติกรรมเชิงจริยธรรมแก่เยาวชน    
 3. กระบวนการพัฒนาจริยธรรมของเยวชน 
 ผลการวิจัยสอดคล้องกับ  Rossukhon Sunalai (2012 : 18) ซึ่ งพบว่า เมื่ อ
วิเคราะห์แนวคิดและทฤษฎีต่าง ๆ แล้ว ท าให้ได้หลักการเพื่อน าไปสร้างเสริมจริยธรรมให้แก่
บุคคล 4 ส่วน คือ 1) การปลูกฝังจริยธรรมท าได้โดยการให้ซึมซับ และสะสมไปทีละน้อย ใช้
ระยะเวลานาน 2) ต้องเป็นแบบอย่างที่ดีให้เรียนรู้และวิเคราะห์ด้วยเหตุผล 3) ควรมีการให้
รางวัลและลงโทษเป็นเครื่องจูงใจ และ 4) ต้องให้เข้าใจจริยธรรมอย่างแจ่มแจ้งและมีเหตุผล 
แต่เห็นต่างในประเด็นที่ว่า การเสริมสร้างจริยธรรมควรมีกระบวนการเสริมสร้างจริยธรรม
ระดับบุคคล ระดับกลุ่ม จนถึงจริยธรรมระดับโลก ซึ่งเป็นจริยธรรมระดับจุลภาคจนถึง
จริยธรรมระดับมหัพภาค โดยต้องใช้กระบวนการส ารวจสภาพพฤติกรรมที่เป็นปัญหาทาง
จริยธรรมของบุคคล หรือปัญหาของแต่ละกลุ่ม เมื่อพบปัญหาแล้วจึงค้นหาสาเหตุและปัจจัย
ที่ท าให้เกิดปัญหาจริยธรรม จากนั้นจึงก าหนดวิธีการแก้ปัญหา ส่งเสริม ปลูกฝัง และพัฒนา 
พร้อมทั้งหาแนวทางรักษาจริยธรรมดีงามให้คงอยู่  โดยการเสริมสร้างคุณธรรมควรท าไป
พร้อมกัน 4 ด้านคือ การพัฒนาพฤติกรรมเชิงจริยธรรมทางด้านร่างกาย  การพัฒนา
พฤติกรรมเชิงจริยธรรมทางด้านสังคมและสิ่งแวดล้อม การพัฒนาพฤติกรรมเชิงจริยธรรม
ทางด้านจิตใจและการพัฒนาพฤติกรรมเชิงจริยธรรมทางด้านปัญญา โดยการเสริมสร้าง
จริยธรรมทั้งทางตรงและทางอ้อม  

 
ข้อเสนอแนะ 
 1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
 1.1 สถาบันครอบครัวควรน าผลการวิจัยไปใช้เพื่อปรับปรุงสิ่งแวดล้อมใน
ครอบครัวให้เอื้อต่อการพัฒนาจริยธรรมแก่คนในครอบครัว เนื่องจากครอบครับมีอิทธิพลต่อ
พฤติกรรมละเมิดจริยธรรม และมีอิทธิพลต่อการพัฒนาจริยธรรมของคนในครอบครัว    
 1.2 เยาวชนน าผลการวิจัยในประเด็นที่เกี่ยวกับจริยธรรมการใช้เทคโนโลยีอย่าง
รู้เท่าทันไปใช้ เพื่อให้มีพฤติกรรมการใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม โดยค านึงถึงคุณค่าแท้ของ
เทคโนโลยี และการใช้เทคโนโลยีในเชิงสร้างสรรค์ รวมทั้งการใช้เทคโนโลยีเพื่อพัฒนาคุณค่า
ทางจริยธรรม 
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 1.3 ประชาชนควรน าผลการวิจัยไปใช้ในประเด็นที่ เกี่ยวกับจริยธรรมทาง
เทคโนโลยี เพื่อป้องกันไม่ให้มีพฤติกรรมละเมิดจริยธรรมทางเทคโนโลยี และละเมิดสิทธิของ
บุคคลอื่น และน าผลการวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนาพฤติกรรมเชิงจริยธรรมไปปรับใช้ในการ
พัฒนาคุณภาพชีวิตแบบองค์รวมทั้ง 4 ด้าน คือ การพัฒนาทางด้านร่างกาย การพัฒนา
ทางด้านสังคมและสิ่งแวดล้อม การพัฒนาทางด้านจิตใจ และการพัฒนาทางด้านปัญญา 
 1.4 โรงเรียนหรือสถาบันการศึกษาควรน าผลการวิจัยในประเด็นที่ เกี่ยวกับ
จริยธรรมทางเทคโนโลยีส าหรับเยาวชนไปใช้ ได้แก่ การน าเทคโนโลยีไปใช้ในการพัฒนา
เยาวชนโดยใช้สื่อเทคโนโลยีมาเป็นเครื่องมือ การอบรมจริยธรรมผ่านสื่อสังคมออนไลน์ การ
พัฒนาองค์ความรู้เกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยี รวมทั้งการศึกษาค้นคว้าจริยธรรมและหลักธรรม
ค าสอนโดยการใช้เทคโนโลยี เพื่อส่งเสริมให้เยาวชนมีทักษะในการใช้สื่ออย่างสร้างสรรค์ 
 1.5 สังคมควรน าผลการวิจัยในประเด็นกระบวนการพัฒนาจริยธรรมทางด้าน
สังคมและสิ่งแวดล้อมไปใช้ 7 ส่วน คือ การพัฒนาพฤติกรรมผ่านกิจกรรมทางสังคม การ
พัฒนาพฤติกรรมผ่านกิจกรรมทางศาสนา การพัฒนาทางศีลธรรม การพัฒนากิริยามารยาท
ทางสังคม การพัฒนาจริยธรรมทางสังคมและปฏิบัติตามกฎเกณฑ์สังคม พัฒนาการปรับตัวใน
สังคมพหุวัฒนธรรม และพัฒนาพฤติกรรมเชิงจริยธรรมสิ่งแวดล้อม เพื่อสร้างจริยธรรมแบบ
เกื้อกูลในสังคม 
 2. ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป 
 ควรมีการท าวิจัยในประเด็นดังต่อไปนี้ การพัฒนาพฤติกรรมเชิงพุทธส าหรับเด็กใน
ระดับปฐมวัย ปัจจัยในการเสริมสร้างจริยธรรมเชิงพุทธส าหรับเยาวชนในพื้นที่ระดับต าบล 
อ าเภอหรือจังหวัด บทบาทของสถาบันการศึกษาในการพัฒนาพฤติกรรมเชิงจริยธรรมของ
นักเรียนในระดับประถมศึกษาหรือมัธยมศึกษา พุทธวิธีในวิถีเทคโนโลยีของสังคมไทยใน
ปจัจุบัน กระบวนการเสริมสร้างปัญญาเชิงพุทธในสื่อสังคมออนไลน์ การพัฒนาสุขภาวะเชิง
จริยธรรมตามแนวทางพระพุทธศาสนา การใช้วิถีวัฒนธรรมเชิงพุทธเพื่อการส่งเสริมจรยิธรรม
ในสังคมไทย และจริยธรรมทางเลือกในสังคมพหุวัฒนธรรมเพื่อการอยู่ร่วมกันอย่างสันติ 
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จากแผนภาพดังกล่าวแสดงให้เห็นองค์ความรู้ใหม่จาการวิจัย ซึ่งเป็นชุดความรู้ที่ได้

จากการวิจัยเชิงวิเคราะห์ โดยการพัฒนาพฤติกรรมเชิงจริยธรรมแบบสัมพันธ์กัน 4 ด้าน ดังนี้ 
1) การพัฒนาพฤติกรรมเชิงจริยธรรมฐานกายภาวนา ส่งผลให้เยาวชนมีสุขภาวะทางด้าน
ร่างกาย ซึ่งจะท าให้มีคุณลักษณะเป็นเยาวชนกายดี (Good Health/Body) 2) การพัฒนา
พฤติกรรมเชิงจริยธรรมฐานศีลภาวนา ซึ่งจะท าให้มีคุณลักษณะเป็นเยาวชนที่มีพฤติกรรมดี 
(Good Moral/Behaviors) 3) การพัฒนาพฤติกรรมเชิงจริยธรรมฐานจิตตภาวนา จะท าให้
มีคุณลักษณะเป็นเยาวชนที่มีจิตใจดีงาม (Good Mind/Mental) และ 4) การพัฒนา
พฤติกรรมเชิงจริยธรรมฐานปัญญาภาวนา จะท าให้มีเหตุผลเชิงจริยธรรม ส่งผลให้เยาวชนมี
ความสุขทางด้านปัญญาและทัศนคติดีงาม (Good Knowledge/Wisdom) โดยสามารถน า
เทคโนโลยีมาใช้เป็นเครื่องมือในการพัฒนาพฤติกรรมเชิงจริยธรรม เนื่องจากเป็นสิ่งที่เยาวชน
มีความสนใจและมีความเกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวัน โดยสอนให้ใช้ถูกหลักจริยธรรม ใช้เป็น
เครื่องมือพัฒนาชีวิตอย่างสร้างสรรค์ และมีสติรู้เท่าทันเทคโนโลยี 
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