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บทคัดย่อ
	 งานวิจัยสร้างสรรค์นี้มีจุดประสงค์เพื่อค้นหาคุณค่าและความหมายของจิตรกรรมในยุคที่ปัญญา

ประดิษฐ์ (AI) เข้ามามีบทบาทต่อวงการศิลปะอย่างมากภายในระยะเวลาอันสั้น ด้วยพลังของการค้นคว้า

ที่รวดเร็วจากฐานข้อมูลมหาศาลเกินกว่าที่มนุษย์คนหนึ่งจะทำ�ได้ทำ�ให้ปัญญาประดิษฐ์กลายเป็นเครื่องมือ

สำ�คัญในการสร้างงานจิตรกรรม ตั้งแต่การค้นคว้าข้อมูล การสร้างองค์ประกอบ ชุดสี แนวทางการวาด 

ตามคำ�บอกบท (prompt) คำ�ถามของงานชิน้นีคื้อ บทบาทของจิตรกรจะอยูต่รงไหนและงานจติรกรรมควร

ทำ�งานร่วมกับปัญญาประดิษฐ์อย่างไร โดยใช้วิธีการศึกษาสองแนวทางคือ หนึ่ง การทำ�งานร่วมกับปัญญา

ประดิษฐ์จากนั้นสร้างสรรค์ต่อเป็นงานจิตรกรรมหนึ่งชุด สอง การวิเคราะห์ผลที่เกิดขึ้นจากงานจิตรกรรม

ดังกล่าว ผลการศึกษาพบว่า ปัญญาประดิษฐ์ทำ�หน้าที่ของการอ้างอิงได้อย่างดีเลิศ ทั้งในแง่ของเวลาและ

พื้นท่ีของการค้นคว้า นอกจากนี้ยังรวดเร็วอย่างมากเม่ือเทียบกับการค้นคว้าด้วยตนเอง ปัญญาประดิษฐ์

สามารถนำ�เสนอมมุมองทีแ่ปลกตา โดยปญัญาประดษิฐม์ขีอ้จำ�กดัเนือ่งจากแหลง่อา้งองิมขีดีจำ�กดั (แมจ้ะมี

จำ�นวนมากกต็าม) อา้งองิกบัแหลง่ขอ้มลูทีเ่ปน็ตำ�ราประวติัศาสตร์ศิลปะตะวนัตก มาตรฐานความงามแบบ

มีการจัดลำ�ดับท่ีชัดเจน การเลือกสรรและจัดเรียงเนื้อหาที่เกิดข้ึนจึงมีกรอบจำ�กัดท่ีเกิดจากการอ้างอิง

ดังกล่าว ผู้สร้างสรรค์จึงสามารถต่อยอดด้วยการท้าทายองค์ประกอบภาพ ชุดสี ฝีแปรง เป็นต้น ให้มีความ

รวนเร นำ�เสนอความป่ันป่วนของภาวะของโลกในปัจจุบันได้มากขึ้น นอกจากนี้ยังมีความกังวลเรื่องความ

แตกตา่งหลากหลายท่ีอาจจะหายไปในกระบวนการทำ�งานกบัปญัญาประดิษฐ ์เพราะอนิเตอรเ์นต็อาจทำ�ให้

เกิดวัฒนธรรมสินค้าซูเปอร์สตาร์ ท่ีภาพลักษณ์ แนวคิด คุณค่า แนวทางการนำ�เสนอเรื่องเล่า ผลิตภัณฑ์

และรปูแบบกลายเป็นการตลาดสำ�หรบัทกุคนในทกุสถานการณจ์นจะกลายเป็นตลาดหนึง่เดยีวทัว่โลก การ

สร้างสรรคต์อ่เนือ่งโดยศลิปินท่ีเป็นปัจเจกบคุคลยอ่มทำ�หนา้ทีส่รา้งสรรคค์วามแตกตา่งได ้ทำ�หนา้ทีท่า้ทายการ

ครอบงำ� อยา่งไรกต็ามผูว้จิยัสรา้งสรรค์ยงัมคีวามเชือ่วา่ปญัญาประดิษฐ์จะทำ�หนา้ท่ีผู้สนบัสนนุกระบวนการ

สร้างสรรค์ของศิลปิน งานวิจัยนี้ชี้ให้เห็นว่า แม้ปัญญาประดิษฐ์จะมีบทบาทสำ�คัญในฐานะผู้สนับสนุนและ

ขยายขอบเขตความคดิสรา้งสรรค ์แต่คณุคา่และความหมายเชงิลกึของจติรกรรมยงัคงขึน้อยูก่บับทบาทของ

ศิลปินมนุษย์ในการสร้างสรรค์ ตีความ และท้าทายกรอบทางวัฒนธรรมอย่างต่อเนื่อง 
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Abstract
	 This creative research aims to explore the value and meaning of painting in an era 

where artificial intelligence (AI) has rapidly become highly influential in the art world. With 

its immense and rapid data-processing power—far beyond what any single human can 

achieve—AI has become a vital tool for painting creation, from researching information 

to composing elements, color schemes, and painting styles based on prompts. The main 

question of this work is: Where does the painter’s role lie, and how should painting col-

laborate with AI? The study employs two methodologies: first, working collaboratively with 

AI and subsequently creating a series of paintings, and second, analyzing the results from 

these artworks. The findings reveal that AI performs excellently as a reference tool, both 

in terms of time and research scope, and is far faster than self-directed research. AI can 

present unusual perspectives, though it has limitations due to the constraints of its ref-

erence sources (even if they are vast), which are rooted in Western art history textbooks 

and clearly defined standards of beauty. Consequently, the selection and arrangement 

of content are confined by these references. Creators can further challenge and develop 

the composition, color palette, and brushwork to introduce more instability and reflect 

the turbulence of the contemporary world. There are also concerns about the potential 

loss of diversity in the process of working with AI, as the internet may foster a “superstar 

commodity” culture where images, concepts, values, narratives, products, and styles 

become universally marketable, ultimately leading to a single global market. Continuous 

creation by individual artists can provide differentiation and challenge dominant forces. 

Nevertheless, the creative researcher maintains the belief that AI will serve as a supporter 

of the artist’s creative process. This research indicates that while AI plays a significant role 

as a facilitator and expander of creative thinking, the deeper value and meaning of paint-

ing still depend on the role of the human artist in creating, interpreting, and continuously 

challenging cultural frameworks.

Keywords: Artificial Intelligence in Art / Contemporary Painting / Aesthetic Value / 

Human-AI Collaborative Creation
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ที่มาและความสำ�คัญของปัญหา

	 เมื่ออิปโปลิต ปอล เดอลาโรช (Hippolyte Paul Delaroche ค.ศ.1797-1856) จิตรกรฝรั่งเศส

ได้เห็นภาพถ่ายในช่วงเริ่มต้น (ประมาณทศวรรษที่ 1840) เขาได้กล่าวว่า “จากวันนี้เป็นต้นไป จิตรกรรม

ตายแล้ว” (Delaroche, 1840 อ้างถึงใน Bellinetti, 2019) การเกิดขึ้นของกล้องถ่ายรูปโดยนักประดิษฐ์

ชาวฝรั่งเศสชื่อ โจเซฟ นิเซฟอร์ เนียพส์  (Joseph Nicéphore Niepce ค.ศ.1765-1833) และภาพถ่าย

ที่จะพัฒนาต่อเนื่องกันจนสมบูรณ์แบบในเทคนิคเป็นช่วงเวลาเดียวกันกับคำ�กล่าวนี้ จิตรกรรมในประเทศ

ฝร่ังเศสกำ�ลังเริ่มต้นก้าวเข้าสู่แนวคิดและการแสดงออกของศิลปะสัจนิยม (Realism) อันให้ความสนใจ

ความเป็นอยู่จริง ๆ ของสภาพชีวิต ความยากจน ความเหลื่อมล้ำ�ในสังคม สภาพผู้คน ทิวทัศน์อาคารบ้าน

เรือน การขับเน้นรายละเอียดเหมือนตาเห็น การถือกำ�เนิดของภาพถ่ายท่ีทำ�หน้าที่ถ่ายทอดความเหมือน

บางประการได้สมจริงยิ่งกว่างานจิตรกรรมจึงเป็นปฐมเหตุของสํานวนว่า “จิตรกรรมตายแล้ว” คือตายไป

จากการนําเสนองานสัจนิยมเหมือนจริง 

	 ในฐานะเทคโนโลยีในการสร้างภาพ ปาโบล ปิกัสโซเคยแสดงความทึ่งกับศักยภาพของเอ็กซ์เรย์ใน

การเปิดเผยชั้นภาพและกระบวนการทำ�งานที่ซ่อนอยู่ใต้ผิวหน้าของผลงานศิลปะ เขาเคยกล่าวในทศวรรษ 

1950 ว่า “คุณควรจะเอ็กซ์เรย์ผลงานของผม เพราะจะพบอะไรอีกมากมายข้างใต้” (Picasso, 1950s 

อ้างถึงใน Cascone, 2018) ซึ่งสะท้อนให้เห็นถึงความสนใจและความตื่นเต้นของศิลปินต่อนวัตกรรมทาง

เทคโนโลยี หรือกระทั่งเมื่อภาพยนตร์ถือกำ�เนิดขึ้น ศิลปินหลายท่านได้สร้างสรรค์งานศิลปะต่อเนื่องจาก

ภาพที่เกิดขึ้นเหล่านี้และพัฒนาจนกลายเป็นงานศิลปะท่ีเราเข้าใจกันในปัจจุบัน เหตุการณ์ดังกล่าวทำ�ให้

เห็นว่าพัฒนาการของงานศิลปะ หรือในกรณีน้ีคืองานจิตรกรรมย่อมมีปฏิสัมพันธ์กับการถือกำ�เนิดข้ึนของ

สื่อเทคโนโลยีและแนวความคิดร่วมสมัยกัน มิได้มีพัฒนาการในตัวเองอย่างโดดเดี่ยว

	 ปจัจบุนัเมือ่ปัญญาประดษิฐ์ (Artificial Intelligence- AI) เขา้มามบีทบาทตอ่ชวีติและการงานของ

มนษุยท์ัว่โลกมากยิง่ขึน้อยา่งสง่ผลกระทบเชน่ ในภาคการเกษตรและปศสัุตวท์ีป่ญัญาประดษิฐก์บัเครือ่งจกัร

ทำ�งานทดแทนแรงงานคนได้มากกว่า มีคุณภาพคงที่ตลอด 24 ชั่วโมง ปัญญาประดิษฐ์กับวงการกฎหมาย

ซึง่มหีนว่ยความจาํและความแมน่ยาํ เท่ียงตรงไมม่อีคติแบบมนษุย์ ปญัญาประดิษฐก์บัการแพทยโ์ดยเฉพาะ

การผ่าตัดเพื่อการรักษาท่ีใช้เวลาน้อยกว่ามนุษย์แม่นยํามีประสิทธิภาพมากกว่าหมอซ่ึงเป็นมนุษย์ ปัญญา

ประดิษฐ์กับวรรณกรรม เป็นท่ีทราบกันดีว่านักศึกษาในมหาวิทยาลัยต่าง ๆ ท่ัวโลกใช้ปัญญาประดิษฐ์ใน

การเปน็ผู้ช่วยเขยีนวทิยานพินธจ์นถงึระดบัเขยีนใหแ้ทบทัง้หมดกม็ ีปญัญาประดษิฐก์บัสํานกัพมิพ ์เชน่กรณี

บรษัิทแอมะซอน (Amazon) ไดก้ำ�หนดใหส้ามารถตีพิมพ์หนงัสือทีป่ญัญาประดิษฐ์เขยีนได้โดยระบสัุดส่วน

ของงานให้ชัดเจนระหว่างผู้เขียนท่ีเป็นมนุษย์กับผู้เขียนที่เป็นปัญญาประดิษฐ์ (สมภาร พรมทา, 2566) 

ซึง่เปน็แนวคิดรว่มสมยัในการพจิารณาบทบาทของเทคโนโลยนีี ้แมจ้ะยงัมขีอ้สงสยัวา่การแบง่สดัสว่นอยา่ง

ชัดเจนเป็นสัดส่วนร้อยละจะเป็นไปได้จริงหรือไม่

่
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	 ในส่วนของงานศิลปะปัญญาประดิษฐ์มีศักยภาพสำ�คัญในการสร้างสรรค์ เนื่องจากสามารถเข้าถึง

ข้อมูลจำ�นวนมหาศาลภายในระยะเวลาอันสั้น มีความสามารถเรียบเรียงเนื้อหาและรูปภาพตามท่ีถูกร้อง

ขอได้ จึงถูกใช้เป็นเครื่องมือสำ�หรับศิลปินและนักศึกษาศิลปะอย่างแพร่หลาย ลักษณะการทำ�งานคล้าย

กบัการเขา้หอ้งสมดุหรอืการคน้ควา้เชงิประวติัศาสตร์เพ่ือสร้างฐานขอ้มลูกอ่นจะลงมอืสร้างสรรค ์ทัง้นีเ้ป็น

ที่ทราบกันดีว่างานศิลปะหรือกล่าวให้เฉพาะเจาะจงงานจิตรกรรมนั้น งานแต่ละชิ้นล้วนวางอยู่บนรากฐาน

ของงานในประวัติศาสตร์ มิได้หลุดลอยมาอย่างโดดเดี่ยว ความหมายและคุณค่าของงานแต่ละชิ้นจึงวาง

อยู่บนรากฐานของประวัติศาสตร์และบริบททางพ้ืนท่ีและเวลาของงานนั้น ๆ ด้วย เมื่อใช้ปัญญาประดิษฐ์

ชว่ยสรา้งงาน คำ�ถามท่ีตามมากค็อือะไรคอืสว่นของการสรา้งสรรค์โดยจติรกร หรอืในทางกลับกนัคือจติรกร

ควรคิดและทำ�ตัวอย่างไรถ้าจะอาศัยปัญญาประดิษฐ์เป็นเครื่องมือ 

	 ผูว้จิยัในฐานะจติรกรทีท่ำ�งานจติรกรรมมาโดยตลอดไดส้งัเกตเหน็ความสำ�คญัของปญัญาประดษิฐ์

มาช่วงระยะเวลาหนึ่งและเกิดคำ�ถามกับตนเองในลักษณะดังกล่าว เพื่อทำ�การตอบคำ�ถามนี้กับตนเองและ

สำ�หรับสาธารณะชนวงกว้าง จึงคิดโครงการวิจัยสร้างสรรค์ “เมื่อข้าพเจ้าถาม AI ว่าจิตรกรรมคืออะไร?” 

ขึ้น โดยจะอาศัยศักยภาพในฐานะจิตรกรทำ�การสร้างสรรค์ผลงานโดยมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกับปัญญาประดิษฐ์

เพื่อแสวงหาความเหมือนหรือความต่างและแนวทางในการทำ�งาน การต่อยอดโดยศิลปินในฐานะมนุษย์

คนหนึ่ง จากนั้นนำ�ผลงานมาวิเคราะห์ให้เห็นประเด็นชัดเจนขึ้น แสวงหาข้อสรุปต่อไป

ความมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ของโครงการ

	 โครงการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะเชิงวิชาการนี้มีความมุ่งหมายเพ่ือค้นหาคุณค่าและความหมาย

ของศิลปะผ่านการทบทวนสถานภาพของจิตรกรและจิตรกรรม เมื่อปัญญาประดิษฐ์เข้ามามีส่วนร่วมใน

การเริ่มต้นสร้างสรรค์อย่างมีนัยยะสำ�คัญ ภายใต้การค้นหากระบวนการตั้งประเด็นของเนื้อหา การค้นคว้า

หาองค์ประกอบศิลปะไปจนกระท่ังการเสนอแนะเทคนิควิธีการและรูปแบบของจิตรกรรมท่ีประสาน

เข้ากับกลไกของปัญญาประดิษฐ์ เพ่ือกระตุ้นการตีความและเพื่อกระตุ้นให้เกิดการตั้งคำ�ถามเก่ียวกับ

การอยู่ร่วมกับเทคโนโลยีและใช้แง่มุมที่มีประโยชน์ของเทคโนโลยี ในแง่มุมของการมีปฏิสัมพันธ์แบบที่

ศิลปินในอดีตเคยปฏิบัติกันมาแล้ว และประสบความสำ�เร็จในการตีความเทคโนโลยียุคสมัยของตนเอง

	 กล่าวเฉพาะกรณีของจิตรกรรม การต้ังคำ�ถามนี้จะอยู่ท่ีศักยภาพของภาษาภาพแบบปัญญา

ประดิษฐ์กับภาษาภาพของจิตรกรว่ามีความเหมือนกันหรือแตกต่างอย่างไร และศักยภาพของปัญญา

ประดิษฐ์กับการนำ�เสนอเทคนิควิธีการใหม่ ๆ  ในการคิดเกี่ยวกับองค์ประกอบศิลป์ การใช้ทัศนธาตุ เทคนิค

การใช้สีและพู่กัน เป็นต้น ทั้งนี้โดยที่ผู้วิจัยสร้างสรรค์เป็นจิตรกรที่ทำ�งานจิตรกรรมมายาวนานกว่า 30 ปี 

จึงมีหัวข้อและประเด็นที่จะสนทนากับปัญญาประดิษฐ์อย่างมาก
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	 ดังนั้นงานวิจัยสร้างสรรค์นี้จึงตั้งเป้าที่จะศึกษาที่อาณาบริเวณสีเทา บริเวณที่เหลื่อมกันระหว่าง

จิตรกรรมปัญญาประดิษฐ์กับจิตรกรรมมนุษย์ เพื่อสำ�รวจลักษณะของพื้นที่ดังกล่าว แสวงหาศักยภาพการ

ทำ�งานร่วมกันสำ�หรับสถานะการณ์ปัจจุบัน

กรอบแนวคิดของการวิจัย
	

	 การวิจัยและสร้างสรรค์ เมื่อข้าพเจ้าสนทนากับปัญญาประดิษฐ์ว่าจิตรกรรมคืออะไร? ข้าพเจ้ามี

สมมุติฐานเชิงความคิดและรูปแบบดังนี้

	 เชิงความคิด
	 ปญัญาประดิษฐ์ในฐานะเทคโนโลยอัีจฉรยิะถอืเป็นปจัจยัสำ�คญัทีช่ว่ยเสรมิศกัยภาพการทำ�งานของ

มนุษย์ให้มีประสิทธิภาพและสมบูรณ์มากยิ่งข้ึน ภายใต้กระบวนการที่ปัญญาประดิษฐ์เข้ามามีบทบาทช่วย

สร้างสรรค์ในขั้นเริ่มต้น ช่วยค้นคว้าและก่อรูปความคิดพื้นฐาน 

	 เชิงรูปแบบ
	 ในทัศนะของผู้วิจัยสร้างสรรค์ ผลงานจิตรกรรมที่สร้างขึ้นภายใต้กระบวนการทำ�งานร่วมกัน 

ระหว่างมนุษย์และปัญญาประดิษฐ์ในปัจจุบันน่าจะอยู่ที่ปัญญาประดิษฐ์ทำ�หน้าที่เป็นตัวแทนของ 

ความคิดและเหตุผล ขณะที่มนุษย์หรือศิลปินแสดงออกถึงอารมณ์และความรู้สึก กระบวนการนี้สะท้อน

ให้เห็นถึงสถานภาพและบทบาทของทั้งสองฝ่ายในการสร้างสรรค์ศิลปะร่วมกันอย่างมีนัยสำ�คัญ การใช้

ปัญญาประดิษฐ์เพื่อสนับสนุนกระบวนการคิดรูปแบบจึงน่าจะเป็นไปได้ 

การดำ�เนินงานและวิธีวิจัย
	
	 1.ด้านเนื้อหา
	 ด้านเนื้อหาคือทำ�การค้นคว้า สร้างสรรค์ร่วมกับปัญญาประดิษฐ์

	 1. ผู้วิจัยสร้างสรรค์สนทนากับปัญญาประดิษฐ์ด้วยการส่งคำ�บอกบท (prompt) ให้ปัญญา

ประดิษฐ์ทำ�ภาพร่าง 

	 2. ผู้วิจัยนำ�ผลที่ได้มาสร้างภาพร่างของตนเอง เพิ่มเติมประเด็นที่สนใจ จากนั้นจึงสร้างงาน

จิตรกรรมโดย ดัดแปลงข้อคิดและองค์ประกอบศิลป์จากปัญญาประดิษฐ์ให้แสดงออกซึ่งแง่มุมทางศิลปะ

และความรู้สึกจากกระบวนการทางจิตรกรรมมากขึ้น

	 2.ด้านเทคนิค
	 เป็นการสร้างงานจิตรกรรมท่ีมีขนาดใหญ่เพ่ือแสดงออกซ่ึงอารมณ์ความรู้สึกจากองค์ประกอบศิลป์ 

ชุดสี พื้นผิวและร่องรอยพู่กันให้ได้มากที่สุด 
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การทบทวนวรรณกรรม

	 ปัญญาประดิษฐ์เป็นประเด็นสำ�คัญในช่วงต้นทศวรรษที่ 2020 เนื่องจากเกิดช่องทางจำ�นวนมาก

ที่คนสามารถเข้าถึงและใช้ประโยชน์ได้อย่างกว้างขวางและเป็นที่ยอมรับว่ามีศักยภาพอย่างมาก (จริง ๆ  

แลว้เรายงัไมท่ราบวา่ปญัญาประดษิฐม์ศีกัยภาพเพยีงไหน เนือ่งจากเพิง่อยูใ่นชว่งเริม่ตน้เทา่นัน้)  เหตกุารณ์

สำ�คัญที่ทำ�ให้เกิดการตระหนักเกี่ยวกับเรื่องนี้ก็คือใน ค.ศ.2016 ปัญญาประดิษฐ์ชื่อ AlphaGo สร้างและ

พัฒนาโดยบริษัทชื่อ Google Deepmind เอาชนะนักเล่นหมากล้อม (โกะ) ชาวเกาหลีชื่อ อี เสดอล

(Lee Sedol) ซึ่งขณะนั้นอยู่ที่อันดับ 2 ของโลกได้ 4-1 เกม (Google DeepMind, n.d.) หมากโกะ

เป็นหนึ่งในเกมที่มีความซับซ้อนอันเกิดจากการที่เกมเปิดกว้าง สามารถสร้างยุทธศาสตร์ได้หลากหลาย

แทบไม่จำ�กัด โดยที่การเดินหมากของ AlphaGo ในครั้งนั้นผู้เชี่ยวชาญเกมนี้กล่าวกันว่าสร้างสรรค์มาก

จนทำ�ให้อีไม่เข้าใจยุทธศาสตร์การคิด และการเดินหมากจนกระทั่งตามไม่ทันและพ่ายแพ้ไปในที่สุด 

มาโนวชิและอารเิอลลสีรปุวา่สมมตฐิานวา่อะไรคอื ปญัญาและการสรา้งสรรคน์ัน้อาจจะอยูก่บัการทีม่นษุย์

ไม่สามารถ “เข้าใจ” ได้จากพื้นฐานของตนเอง เมื่อไม่เข้าใจจึงเรียกว่าสร้างสรรค์ จนกว่าจะทำ�ความเข้าใจ

ได้ในอนาคต ดังนั้นการพิจารณาว่าการสร้างสรรค์อยู่ตรงไหนจึงวางอยู่ในบริบททางพื้นที่และเวลาด้วย 

(Sternberg & Lubert, 1996: 677-688 อ้างถึงใน Manovich & Arielli, 2024: 49)

	 ในแง่ของศิลปะ ผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับปัญญาประดิษฐ์เน้นว่าคำ�ถามเกี่ยวข้องกับความหมายของ

การมีสติปัญญา (intelligence) และความสามารถในการสร้างสรรค์ (creativity) ทั้งนี้การสร้างสรรค์

นั้นมีลักษณะของการวางศูนย์กลางอยู่ที่มนุษย์ (anthropocentric) (Manovich & Arielli, 2024) 

มาโนวิชและอาริเอลลีชี้ว่าการสร้างสรรค์นั้นมีลักษณะเป็นมายาคติและใช้มนุษย์เป็นที่ตั้ง ดังนั้นการ

ทำ�งานของปัญญาประดิษฐ์จึงอาจจะไม่ได้เป็นการสร้างสรรค์อย่างที่คาดหมายกัน ยามที่คนเขียนคำ�

บอกบท (prompt) ให้แก่ปัญญาประดิษฐ์ เครื่องจักรจะทำ�งานเป็นผู้รวบรวมและกลั่นกรอง แต่ไม่

นำ�เสนอสิ่งที่ใหม่ทั้งหมดด้วยตนเอง เรียกว่าเป็น “สุนทรียศาสตร์ต่อขยาย” (extended aesthetics) 

(Manovich & Arielli, 2024: 145-150) ซึ่งศิลปินในยุคปัจจุบันมิได้จำ�กัดอยู่เพียงผู้สร้างงานจากศูนย์

หากแต่หมายถึงผู้ที่ใช้เครื่องมือและเทคโนโลยี เช่น ปัญญาประดิษฐ์ (AI) ตีความ เลือกสรร และปรับแต่ง

สิ่งที่มีอยู่เดิมให้เกิดความหมายใหม่ ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของมาโนวิช ที่ศิลปินคือ ผู้เลียนแบบ

และปรับปรุงธรรมชาติ ไม่ใช่ผู้สร้างจากความว่างเปล่า แนวคิดนี้ยังสัมพันธ์กับทฤษฎีสุนทรียศาสตร์

ของอริสโตเติลที่เน้นการเลียนแบบ (mimesis) และปรับปรุงสิ่งที่มีอยู่ให้งดงามขึ้น (Destrée, 2021)

ดังนั้น “สุนทรียศาสตร์ต่อขยาย” จึงสะท้อนกระบวนการสร้างสรรค์ที่ศิลปินใช้เทคโนโลยีขยายขอบเขต

งาน โดยยังคงเป็นผู้กำ�หนดทิศทางและความหมายหลักของผลงานอยู่เสมอ

	 ก่อนหน้าที่จะเกิดปัญญาประดิษฐ์ขึ้น มีคำ�ถามเกี่ยวกับการที่เครื่องจักรหรือเครื่องมือในการ

คำ�นวณต่าง ๆ  เช่น คอมพิวเตอร์จะสามารถสร้างสรรค์งานศิลปะได้หรือไม่เกิดขึ้นมาแล้ว ใน ค.ศ.1966 

มีการทดลองให้อัลกอริธึ่มสร้างจิตรกรรมในรูปแบบของปีต มงเดรียน (Piet Mondrian ค.ศ.1872-
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-1944) แล้วนำ�เสนอเปรียบเทียบกับจิตรกรรมจริงให้สาธารณชนตัดสิน ผลปรากฏว่าภาพที่สร้างขึ้น

โดยอัลกอริธึ่มได้รับการยอมรับว่าสร้างความพึงพอใจได้มากกว่ารูปของศิลปินเสียอีก 

	 อย่างไรก็ตาม กรณีจิตรกรรมของมงเดรียนนั้น เป็นที่เข้าใจตรงกันว่าความหมายและคุณค่าของ

ผลงานไม่ได้มาจากตัวผลงานเพียงโดด ๆ แต่ต้องถูกประเมินจากการที่ศิลปินมีความสามารถในการก

ลั่นกรองสถานะการณ์และบริบทของศิลปะสมัยใหม่จนกระทั่งสามารถสร้างงานที่มีลักษณะสร้างสรรค ์

มีความใหม่ที่ไม่สามารถเข้าใจได้ด้วยบริบทในขณะนั้น มิได้สร้างสรรค์ขึ้นมาลอย ๆ เช่นเดียวกันกับที่

นักปรัชญาชาวอังกฤษเซอร์ โรเจอร์ สครูตัน (Roger Scruton) เคยกล่าวว่าการฟังเสียงของบทกวีจีน

โดยไม่เข้าใจความหมายเป็นเช่นเดียวกันกับการปิดตาดื่มไวน์ซึ่งไม่สามารถทำ�ให้เข้าใจถึงคุณค่าที่แท้

จริงของเรื่องนั้น ๆ ได้ ความหมายของการสร้างสรรค์จึงผูกอยู่กับความเป็นมนุษย์และสิ่งที่เรียกว่าใหม่

ในบริบทดังกล่าว 

	 มาโนวิชแยกแยะกระบวนการทำ�งานของปัญญาประดิษฐ์ออกเป็นสองแนวทางคือ การช่วยเลือก

ภาพที่เหมาะสมจากแหล่งภาพจำ�นวนมาก และ ช่วยสร้างหรือจัดเรียงเนื้อหานั้นเสียใหม่ (assistance 

in selecting appropriate images from large (often massive) collections, and assistance in 

the creation/editing new content.) (Manovich, 2018) วิลเลียม เจ มิตเชล (William J. Mitchell) 

ตั้งข้อสังเกตว่ากระบวนการนี้มีความสัมพันธ์กับเมืองโดยมีการจัดลำ�ดับความสำ�คัญ การเลือกภาพ

นัน้กค็อื การไปแยกภาพทีต่อ้งการออกมาจากแหลง่แลว้นำ�มาจดัรวมกนัใหม ่(separate and recombine) 

(Mitchell, 1996 อ้างถึงใน Manovich, 2024: 122-123) แบบเดียวกันกับที่นักผังเมืองในศตวรรษ

ที่ 18 และ 19 จัดลำ�ดับ (hierarchies) ของพื้นที่ที่มีความสำ�คัญมากหรือน้อยตามแกนและระบบการ

สัญจร กล่าวคือมีการจัดลำ�ดับอย่างเป็นระบบ ไม่ได้ทำ�งานแบบสุ่ม การทำ�งานในกรณีการบอกบท

สำ�หรับจิตรกรรมก็เช่นกัน

	 ปัญญาประดิษฐ์ (AI) เป็นพลังสนับสนุนที่สำ�คัญสำ�หรับศิลปินในการขยายขอบเขตความคิด

สร้างสรรค์และเพิ่มศักยภาพในการสร้างสรรค์ผลงานจิตรกรรม ด้วยการนำ�เสนอข้อมูลและแนวคิดที่

หลากหลายอย่างรวดเร็วเหนือกว่ามนุษย์ ศิลปินจึงสามารถใช้ปัญญาประดิษฐ์เป็นเครื่องมือในการค้นคว้า 

ทดลอง และสร้างองค์ประกอบใหม่ ๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งคุณค่าและความหมายที่แท้จริงของ

งานศิลปะยังคงอยู่ที่การกลั่นกรอง ตีความ และท้าทายกรอบความคิดจากมนุษย์ โดยศิลปินยังคงเป็น

ผู้กำ�หนดทิศทางและความหมายหลักของผลงานอยู่เสมอ ดังนั้นปัญญาประดิษฐ์จึงทำ�หน้าที่เป็น “ผู้ช่วย” 

ที่เสริมพลังให้กับศิลปิน แต่ไม่สามารถทดแทนจิตวิญญาณและความลุ่มลึกในกระบวนการสร้างสรรค์ของ

มนุษย์ได้พื้นฐานความเข้าใจนี้ทำ�ให้การศึกษาเรื่องความสัมพันธ์ของปัญญาประดิษฐ์กับการทำ�งานของ

ศิลปินในกรณีการสร้างงานจิตรกรรมได้อย่างชัดเจนขึ้น สอดคล้องกับเป้าหมายของการวิจัยสร้างสรรค์นี้
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กระบวนการสร้างสรรค์

	 กระบวนการสร้างสรรค์ผลงานผ่านเทคนิควิธีการของผู้สร้างสรรค์ แบ่งเป็น 5 ขั้นตอน คือ

	 1. กำ�หนดแนวความคิดและเรื่องราวของจิตรกรรมโดยผู้วิจัยสร้างสรรค์ ซึ่งในกรณีนี้เป็นเรื่องราว

ความสมัพนัธร์ะหวา่งบคุคลทัง้ทีเ่คยดำ�รงอยูจ่รงิกบับคุคลในจนิตนาการบวกกบัเรือ่งราวทีเ่หมอืนจะเปน็ไป

ไม่ได้คือการผสมผสานพืชพันธุ์และผลไม้ประเภทต่าง ๆ เข้าไปในองค์ประกอบ 

	 2. บอกบทให้แก่ปัญญาประดิษฐ์เพื่อแสวงหาแนวทางความเป็นไปได้และองค์ประกอบกับความ

คิดเบื้องต้น

	 3. ดัดแปลงและเพิ่มเติม สร้างสรรค์ผลงานจิตรกรรมเทคนิคสีน้ำ�มัน ต่อยอดเรื่ององค์ประกอบ

ศิลปะ ชุดสี พื้นผิวและร่องรอยพู่กัน โดยตระหนักถึงความรู้สึกในช่วงขณะที่กำ�ลังทำ�การสร้างสรรค์งาน

ชิ้นหนึ่ง ๆ 

	 4. วิเคราะห์ผลงานสร้างสรรค์เทียบเคียงผลงานประมวลจากปัญญาประดิษฐ์และผลงานจิตรกรรม

1. การกำ�หนดแนวความคิดและเรื่องราว

	 ผู้วิจัยสร้างสรรค์สนใจจิตรกรรมเกี่ยวกับคนในแง่บุคลาธิษฐาน ทั้งในแง่ภาพเหมือน (portrait) 

และในแง่ภาพคนในศิลปะประเภทต่าง ๆ เนื่องจากพิจารณาว่าเป็นหัวข้อที่สามารถแสดงออกซึ่งเนื้อหา

ทางประวัติศาสตร์ ความเชื่อ วัฒนธรรมไปจนกระทั่งความรู้สึกในห้วงขณะหนึ่ง ๆ ได้และเป็นการเปรียบ

เปรยที่ทรงพลังในกรณีที่เป็นภาพบุคคลที่มีบทบาทสำ�คัญในประวัติศาสตร์ องค์ประกอบของภาพบุคคล

ในจิตรกรรมในอดีตมักเป็นพื้นที่ ไม่ว่าจะเป็นสถาปัตยกรรมหรือทิวทัศน์เพื่อแสดงเรื่องเล่า ในกรณีนี้ 

ข้าพเจ้าสนใจภาพคนที่สัมพันธ์กับพืชพันธุ์และผลไม้ที่ไม่ค่อยปรากฏบ่อยครั้งมากนัก เพื่อให้ภาพเกิด

รสชาติแปลกใหม่ ท้ังนี้โดยพิจารณาว่าปัญญาประดิษฐ์น่าจะทำ�หน้าที่ “จัดหา” ภาพเหล่านี้ได้เร็วและ

มีประสิทธิภาพกว่าการค้นคว้าด้วยตัวข้าพเจ้าเอง 

2. การสร้างแบบร่างโดยปัญญาประดิษฐ์ 

	 ข้าพเจ้าป้อนชุดคำ�ที่ต้องการเข้าไปให้กับปัญญาประดิษฐ์ ตามแนวเรื่องที่กำ�หนดไว้ในข้อที่ 1 

เน่ืองจากพื้นที่ของบทความมีจำ�กัด ในบทความวิจัยนี้ข้าพเจ้าเลือกชุดคำ�และองค์ประกอบภาพออกมา

จำ�นวน 4 ภาพ เพื่อเป็นตัวอย่างจากทั้งหมด 15 ภาพ 
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ภาพที่ 1

Portrait of an alien in the imagination of humans in the primitive era

หมายเหตุ. ภาพจากคำ�บอกบท “Portrait of an alien in the imagination of humans in the primitive era, there 

were flowers and fruits decorated on the heads of aliens, painting by Hieronymus Bosch, very detailed, 

4K.” ประมวลผลโดย MidJourney, October 2023.

	 ภาพที่ 1 ป้อนคำ�สั่งดังนี้ “Portrait of an alien In the imagination of humans in the 

primitive era, there were flowers and fruits decorated on the heads of allens, painting by 

Hieronymus Bosch, very detailed, 4K”

	 ภาษาไทย “ภาพเหมือนของมนุษย์ต่างดาวในจินตนาการของมนุษย์ยุคดึกดำ�บรรพ์ มีดอกไม้และ

ผลไม้ประดับอยู่บนศีรษะของมนุษย์ต่างดาว วาดในสไตล์ของศิลปิน เฮียโรนีมุส บอช มีความละเอียดสูง 

ความละเอียด 4K”

	 ปัญญาประดิษฐ์สร้างภาพมาให้ดังนี้ 
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	 ภาพที่ 2 ป้อนคำ�สั่งดังนี้ “Portrait of Jesus Christ has Thai fruits and flowers made from 

glass and metal adorned the head and around, very detailed, 4K, paint and composition 

by Sandro Botticelli.”

	 ภาษาไทย “ภาพเหมือนของพระเยซูคริสต์ที่มีผลไม้และดอกไม้ไทยทำ�ด้วยแก้วตกแต่งบนหัวและ

โดยรอบ รายละเอียดอย่างมาก 4K วาดและจัดองค์ประกอบภาพโดยซานโดร บอตติเชลลี”

	 ปัญญาประดิษฐ์สร้างภาพมาให้ดังนี้ 

ภาพที่ 2

Portrait of Jesus Christ with Thai fruits and flowers made from glass and metal adorned the head and 

surroundings 

หมายเหตุ. ภาพจากคำ�บอกบท “Portrait of Jesus Christ has Thai fruits and flowers made from glass and 

metal adorned the head and around, very detailed, 4K, paint and composition by Sandro Botticelli.” 

ประมวลผลโดย MidJourney, October 2023.



263 Thanarit Thipwaree

ภาพที่ 3

Plenty of fruits and cereal crops made of gems and jewelry on a beautiful Apsara Khmer’s head and 

dress 

หมายเหตุ. ภาพจากคำ�บอกบท “Plenty of fruits and cereal crops made of gems and jewelry have decorative 

on a beautiful Apsara Khmer’s head and her dress.” ประมวลผลโดย MidJourney, October 2023..

	 ภาพที่ 3 ป้อนคำ�สั่งดังนี้ “Plenty of fruits and cereal crops made of gems and jewelry 

have decorative on a beautiful Apsara Khmer’s head and her dress.”

	 ภาษาไทย “ผลไม้และธัญพืชทำ�จากอัญมณีตกแต่งบนหัวของนางอัปสรเขมรและที่เสื้อผ้าด้วย”

	 ปัญญาประดิษฐ์สร้างภาพมาให้ดังนี้ 
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	 ภาพที ่4 ปอ้นคำ�สัง่ดงันี ้“Portrait of the statue of Moses from Michelangelo’s sculpture 

becomes an English banker. America and the world there are flowers and golden fruits. 

There is Adam and Eve’s apple., very detailed, hyper realistic, 4K—.”

	 ภาษาไทย “ภาพเหมือนของอนุสาวรีย์โมเสสที่กลายเป็นนายธนาคารชาวอังกฤษ ในอเมริกาและ

ในโลกมีดอกไม้และผลไม้ทองคำ� มีแอปเปิ้ลของอดัมและอีฟ รายละเอียดอย่างมาก เหมือนจริง”

	 ปัญญาประดิษฐ์สร้างภาพมาให้ดังนี้ 

ภาพที่ 3

Portrait of the statue of Moses from Michelangelo’s sculpture as an English banker with flowers, golden 

fruits, and Adam and Eve’s apple  

หมายเหตุ. ภาพจากคำ�บอกบท “Portrait of the statue of Moses from Michelangelo’s sculpture becomes an 

English banker. America and the world there are flowers and golden fruits. There is Adam and Eve’s 

apple., very detailed, hyper realistic, 4K—.” ประมวลผลโดย MidJourney, October 2023.
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3. สร้างสรรค์ผลงานต่อยอดจากแบบที่ปัญญาประดิษฐ์มอบมาให้

	 เมื่อได้ภาพร่างที่ตอบโจทย์ดังกล่าว ผู้สร้างสรรค์นำ�ภาพร่างเหล่านั้นมาปรับแต่งเพิ่มเติม 

เปลี่ยนแปลงรายละเอียด การเพิ่มองค์ประกอบ หรือการตีความใหม่จากแนวทาง เพื่อให้เกิดมิติทาง

ศิลปะเพื่อสะท้อนถึงตัวตนและอัตลักษณ์เฉพาะตัวของผู้สร้างสรรค์เอง ผู้วิจัยสร้างสรรค์เข้าใจดีว่างาน

จิตรกรรมแต่ละชิ้นจะมีความหมายและคุณค่าสัมพันธ์กับบริบทของพื้นที่และเวลา ซึ่งในกรณีนี้คือบริบท

สองแนวทาง แนวทางแรกคือบริบทของจิตรกรรมในประวัติศาสตร์จิตรกรรมตะวันตก แนวทางที่สองคือ

บริบทของจิตรกรรมสมัยใหม่ของไทยและของผู้วิจัยสร้างสรรค์เอง

	 ในขัน้ตอนนี ้ผูส้รา้งสรรคไ์มไ่ดเ้พยีงแคค่ดัลอกหรอืทำ�ซ้ำ�ผลงานทีป่ญัญาประดษิฐส์รา้งขึน้ แตส่วม

บทบาทเป็นผู้ร่วมมือในกระบวนการสร้างงานศิลปะ โดยใช้ทักษะ ความรู้ และความรู้สึกของมนุษย์ใน

การตีความ สร้างมิติใหม่ หรือเพิ่มองค์ประกอบที่มีความหมายเชิงลึก โดยตระหนักถึงความต้องการให้

ผลงานสุดท้ายเกิดการสะท้อนถึงการทำ�งานร่วมกันระหว่างมนุษย์และปัญญาประดิษฐ์อย่างมีนัยสำ�คัญ 

นอกจากนี้ ยังคิดถึงการผสมผสานศักยภาพระหว่างเทคโนโลยีและจินตนาการของมนุษย์ให้เป็นหนึ่งเดียว 

	

	 ผลงานของผู้วิจัยสร้างสรรค์มีลักษณะดังนี้	

ภาพที่ 5

Cosmology and the Sutra of Karma, 

Oil on canvas, 160 x 150 cm, created 

in 2024 (B.E. 2567). 

หมายเหตุ. จาก Long Live Painting: 

AI’s Temporary Challenge, by T. 

Thipwaree, 2024a, Number 1 Gallery. 

Copyright by Thanarit Thipwaree
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ภาพที่ 6

Crown of Light of Resurrection, Oil on 

canvas, 200 x 170 cm, created in 2024 

(B.E. 2567). 

หมายเหตุ. จาก Long Live Painting: AI’s 

Temporary Challenge, by T. Thipwaree, 

2024b, Number 1 Gallery. Copyright by 

Thanarit Thipwaree

ภาพที่ 7

Divine Reverie, Oil on canvas, 160 x 

150 cm, created in 2024 (B.E. 2567).

หมายเหต.ุ จาก Long Live Painting: AI’s 

Temporary Challenge, by T. Thipwaree, 

2024c, Number 1 Gallery. Copyright 

by Thanarit Thipwaree 
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ภาพที่ 8

‘Banker, Hitler, Zionist, Moses’, Oil 

on canvas, 70 x 80 cm, created in 

2024 (B.E. 2567). 

หมายเหตุ. จาก Long Live Painting: 

AI’s Temporary Challenge, by T. 

Thipwaree, 2024d, Number 1 Gallery. 

Copyright by Thanarit Thipwaree

4. บทวิเคราะห์ผลงานสร้างสรรค์

	 ผลงานจติรกรรมท่ีนำ�มาเป็นตวัอยา่งในบทความวจิยันีส้ามารถวเิคราะหใ์นฐานะระดบัของประเดน็

ต่าง ๆ ทั้งนี้ปัญญาประดิษฐ์เองก็ยังมีอายุเยาว์ น่าจะพัฒนาต่อเนื่องอย่างมากในอนาคต การวิเคราะห์เพื่อ

แสวงหาว่าปัญญาประดิษฐ์ทำ�อะไรได้หรือไม่ได้จึงน่าจะไม่เหมาะสมเท่าการวิเคราะห์มองหาระดับความ

เป็นไปได้ของเทคโนโลยี เพื่อพิจารณาว่าเทคโนโลยีนี้มีระดับของประเด็นต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับงานศิลปะ

อย่างไร เฉพาะในสถานะการณ์ปัจจุบัน  
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การจัดวางองค์ประกอบและโครงสร้างภาพ

	 ภาพปัญญาประดิษฐ์ มีการจัดวางองค์ประกอบแบบสมมาตรตรงกลางในรูปแบบภาพ

เหมือนบุคคลครึ่งตัว ซึ่งเป็นลักษณะที่ไม่ค่อยพบในงานของเฮียโรนิมัส บอช (Hieronymus Bosch 

ค.ศ.1450-1516) ฉากหลังเป็นนามธรรม ไม่มีเร่ืองราวหรือความหมายเชิงสัญลักษณ์ชัดเจน ดอกไม้

ถูกคัดเลือกและตัดตอนมาจากแนวหุ่นนิ่งดัตช์ บางดอกประดับอยู่บนใบหน้า บางดอกงอกออกมาจาก

ใบหน้า สร้างความรู้สึกแปลกตาแต่ยังคงเป็นการรวมองค์ประกอบตามข้อมูลที่ปัญญาประดิษฐ์รับมา

โดยตรง ร่างกายสวมเสื้อผ้าแบบแปลกตา แต่ขาดความชัดเจนในความหมายของวัสดุหรือผิวสัมผัส

	 ภาพศลิปนิ ใชอ้งคป์ระกอบสมมาตรเชน่กัน แตม่กีารเสรมิกรอบภาพทีอ่อกแบบเปน็รปูมนษุยต์า่งดาว 

ซึ่งช่วยกำ�หนดขอบเขตและสร้างโครงสร้างภาพที่ชัดเจนขึ้น รายละเอียดและองค์ประกอบภาพขนาดเล็ก

หลากหลายลอ่งลอยไปมา ทำ�ใหเ้รือ่งราวซับซ้อนและแทบไมเ่ปน็หนึง่เดียว ผู้ชมต้องใชจิ้นตนาการในการเชือ่มโยง

องค์ประกอบเหล่านีเ้ข้าดว้ยกัน ลำ�ดบัความสำ�คญัของภาพรวนเร แต่ภาพมนษุยต่์างดาวและกรอบภาพสนีวลช่วย

คมุโครงสรา้งภาพไวไ้ดอ้ยา่งมปีระสิทธภิาพ ร่างกายมคีวามกำ�กวมระหวา่งผิวหนังและเส้ือผ้าสร้างความลกึลับ

และความน่าสนใจ

ภาพที่ 9

เปรียบเทียบภาพต้นแบบจาก Ai (ขวา) และ ภาพ “จักรวาลวิทยาและพระสูตรแห่งกรรม (Cosmology and the Sutra 

of Karma)” จิตรกรรมสึน้ำ�มันของศิลปิน (ซ้าย)
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เทคนิคการใช้สีและรายละเอียด

	 ภาพปัญญาประดิษฐ์ ใช้สีและพื้นผิวที่เน้นความสมจริงในเชิงสามมิติ แต่สีสันและรายละเอียด

ยังคงเป็นการผสมผสานจากข้อมูลที่ได้รับมาโดยตรง ไม่มีการใช้เทคนิคฝีแปรงหรือการเล่นกับสีเพ่ือ

สือ่สารอารมณห์รอืความรูส้กึทีล่กึซึง้ รายละเอยีดดอกไมแ้ละองคป์ระกอบอ่ืน ๆ  ถกูตดัตอนและคดัเลอืกมา

อย่างจำ�กัด

	 ภาพศิลปิน ใช้เทคนิคฝีแปรงที่ละเอียดอ่อนและคู่สีที่มีความสัมพันธ์ซับซ้อน การใช้สีและ

รายละเอียดในภาพช่วยสร้างมิติและบรรยากาศที่หลากหลายและมีชีวิตชีวา รายละเอียดล่องลอยและ

ซ้อนทับกันอย่างตั้งใจเพื่อสื่อสารความซับซ้อนและความไม่แน่นอนทางอารมณ์

อัตลักษณ์และการสื่อสารอารมณ์

	 ภาพปญัญาประดษิฐ ์แมจ้ะมรีายละเอยีดท่ีน่าสนใจ แต่ยงัขาดความลึกซ้ึงทางอารมณแ์ละความรู้สึก

ที่ซับซ้อน รายละเอียดเหล่านี้เป็นผลจากการประมวลผลเชิงเทคนิคที่ขาดการตีความหรือการเล่าเรื่องที่มี

ความหมาย

	 ภาพศิลปิน รายละเอียดซับซ้อนและองค์ประกอบที่หลากหลายสร้างบรรยากาศที่ปั่นป่วน

และมีชีวิตชีวา อารมณ์และความคิดของศิลปินถูกถ่ายทอดผ่านการจัดวางองค์ประกอบและการใช้สี

ที่ลึกซึ้ง เปิดโอกาสให้ผู้ชมได้ตีความและเชื่อมโยงเรื่องราวตามจินตนาการของตนเอง
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การจัดวางองค์ประกอบและโครงสร้างภาพ

	 ภาพปญัญาประดิษฐ ์มกีารจดัวางองคป์ระกอบแบบสมมาตรตรงกลางในรปูแบบภาพเหมอืนบคุคล

ครึง่ตวั ฉากหลงัเปน็นามธรรมสดีำ�สนทิ สร้างบรรยากาศโทนงานศพ มงกุฎหนามยงัคงอยูแ่ต่เกือบถูกกลืนดว้ย

พวงมาลยัดอกไมใ้นแบบวฒันธรรมตะวนัตก ภาพโดยรวมมลีกัษณะคลา้ยประตมิากรรมเคลอืบเรซิน่ทีเ่งาวาว 

ดอกไม้และผลไม้ดูเหมือนพลาสติก สะท้อนการประมวลผลเชิงเทคนิคที่ขาดความลึกซึ้งทางอารมณ์และ

ความเป็นธรรมชาติ

	 ภาพศลิปนิ ใชอ้งคป์ระกอบสมมาตรเชน่กนั แตม่กีารเสรมิเสาและหวัเสาแบบไอโอนคิเพือ่กำ�หนด

ขอบเขตของภาพและสร้างโครงสร้างที่ชัดเจนขึ้น รายละเอียดดอกไม้และองค์ประกอบอื่น ๆ  ถูกเพิ่มเข้ามา

อยา่งมากจนเกดิเรือ่งราวท่ีซับซอ้นและแทบจะไมเ่ปน็หนึง่เดยีว ความหมายของภาพมคีวามซบัซ้อนและเปดิกวา้ง

ตอ่การตคีวาม ลำ�ดบัความสำ�คญัขององคป์ระกอบในภาพไมแ่นน่อน องค์ประกอบตา่ง ๆ  แขง่กันแสดงออกดว้ยรปูทรง

สีสัน และตำ�แหน่ง แม้ภาพพระเยซูจะใหญ่และกินพื้นที่ส่วนใหญ่ แต่กลับถูกลดความสำ�คัญลงจากการ

ซ้อนทับขององค์ประกอบอื่น ๆ

	

ภาพที่ 10

เปรียบเทียบภาพต้นแบบจาก Ai (ขวา) และ ภาพ “มงกุฏแสงแห่งการฟื้นคืนชีพ (Crown of Light of Resurrection)” 

จิตรกรรมสึน้ำ�มันของศิลปิน (ซ้าย)
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เทคนิคการใช้สีและรายละเอียด

	 ภาพปัญญาประดิษฐ ์ สีและพื้นผิวภาพมีลักษณะเงาวาวและเหมือนวัสดุสังเคราะห์ เช่น เรซิ่น

หรือพลาสติก ขาดการใช้เทคนิคฝีแปรงหรือการเล่นกับสีเพื่อสื่อสารอารมณ์หรือเรื่องราวอย่างลึกซึ้ง

	 ภาพศิลปิน ใช้เทคนิคฝีแปรงอย่างประณีตและคู่สีที่หลากหลาย กระจายอยู่ทั่วผลงาน เพื่อสร้าง

มิติและบรรยากาศที่มีชีวิตชีวา การใช้สีและการจัดวางองค์ประกอบช่วยสร้างความซับซ้อนและความ

ลึกซึ้งทางอารมณ์ที่ปัญญาประดิษฐ์ยังไม่สามารถเลียนแบบได้

อัตลักษณ์และการสื่อสารอารมณ์

	 ภาพปัญญาประดิษฐ์ รายละเอียดดอกไม้และผลไม้ถูกคัดเลือกและตัดตอนมาอย่างจำ�กัด ทำ�ให้

ภาพขาดความลึกซึ้งทางอารมณ์และความรู้สึก รายละเอียดเหล่านี้เป็นเพียงการประมวลผลเชิงเทคนิค

ตามข้อมูลที่ได้รับมา ไม่สามารถสื่อสารเรื่องราวหรือความรู้สึกที่ซับซ้อนได้

	 ภาพศิลปิน รายละเอียดที่หลากหลายและซับซ้อนช่วยสร้างบรรยากาศที่ปั่นป่วนและมีชีวิตชีวา 

องค์ประกอบขนาดเล็กที่ล่องลอยไปมา สร้างความรู้สึกของความไม่แน่นอนและความซับซ้อน ใบหน้าของ

พระเยซูเป็นจุดศูนย์กลางที่ถูกท้าทายโดยองค์ประกอบอื่น ๆ สื่อสารความรู้สึกและความคิดของศิลปิน

อย่างลึกซึ้งและเปิดกว้างต่อการตีความ
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ภาพที่ 11

เปรียบเทียบภาพต้นแบบจาก Ai (ขวา) และ ภาพ “ภวังค์ศักดิ์สิทธิ์ (Divine Reverie)” จิตรกรรมสึน้ำ�มันของศิลปิน (ซ้าย)

การจัดวางองค์ประกอบและโครงสร้างภาพ

	 ภาพปัญญาประดิษฐ์ มีการจัดวางองค์ประกอบตรงกลางในรูปแบบภาพเหมือนบุคคลครึ่งตัว

สามมิติ โดยแสงเงาและพื้นผิวให้ความรู้สึกเหมือนประติมากรรมหรือบุคคลสวมหน้ากาก ฉากหลังเป็น

นามธรรมที่เบลอคล้ายภาพถ่ายจากกล้องที่ใช้เทคนิคโฟกัสตื้น (shallow depth of field) ซึ่งไม่มีเรื่องราว

หรือความหมายเชิงสัญลักษณ์ชัดเจน ดอกไม้ถูกคัดเลือกจากแนวหุ่นนิ่งดัตช์ บางดอกประดับอยู่บนใบหน้า 

บางดอกงอกออกมาจากใบหนา้ สรา้งความรูส้กึแปลกตาแตย่งัคงเปน็การรวมองคป์ระกอบตามขอ้มลูทีป่ญัญา

ประดิษฐ์ได้รับมาโดยตรง

	 ภาพศิลปิน ใช้องค์ประกอบภาพเหมือนบุคคลครึ่งตัวเช่นกัน แต่ผสมผสานรูปแบบและเรื่องราว

แบบไทยเข้ากบัศลิปะตะวันตกอยา่งลกึซึง้ ฉากหลงัเตม็ไปดว้ยเรือ่งราวและองคป์ระกอบทีซ่บัซ้อน อา้งองิถงึ

ทั้งจิตรกรรมตะวันตกและศิลปะไทย สร้างบรรยากาศท่ีมีความหมายและความลึกซ้ึงมากกว่าภาพ

ปัญญาประดิษฐ์
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เทคนิคการใช้สีและรายละเอียด

	 ภาพปัญญาประดิษฐ ์ ใช้แสงเงาแบบสามมิติที่ให้ความรู้สึกเหมือนประติมากรรมหรือหน้ากาก 

สีสันและพื้นผิวมีลักษณะเรียบและเงาวาว คล้ายวัสดุสังเคราะห์ ขาดการเล่นกับสีและแสงเงาเพื่อสื่อสาร

อารมณ์หรือความรู้สึกที่ลึกซึ้ง

	 ภาพศิลปิน ใช้เทคนิคการจัดแสงเงาแบบสามมิติที่ประณีตและการใช้สีที่มีความสัมพันธ์ซับซ้อน 

ใบหน้าวาดเหมือนจริงและมีชีวิตชีวา คล้ายตัวละครที่แต่งหน้าขาวก่อนขึ้นแสดง การใช้สีและแสงเงา

ช่วยสร้างมิติและเน้นลำ�ดับความสำ�คัญของบุคคลในภาพอย่างชัดเจน

อัตลักษณ์และการสื่อสารอารมณ์

	 ภาพปัญญาประดิษฐ์ รายละเอียดดอกไม้และองค์ประกอบอื่น ๆ เป็นการตัดตอนและผสม

ผสานจากฐานข้อมูล ทำ�ให้ภาพดูแปลกตาแต่ขาดความลึกซึ้งทางอารมณ์และเรื่องราวที่สื่อสารได้อย่าง

ชัดเจน รายละเอียดเหล่านี้เป็นผลจากการประมวลผลเชิงเทคนิค ไม่ใช่การเล่าเรื่องที่มีความหมาย

	 ภาพศิลปิน รายละเอียดในฉากหลังและองค์ประกอบต่าง ๆ เต็มไปด้วยเรื่องราวและ

ความซับซ้อน สร้างบรรยากาศปั่นป่วนแต่มีชีวิตชีวา ใบหน้าของบุคคลเป็นจุดศูนย์กลางที่คุม

ลำ�ดับความสำ�คัญของภาพ สื่อสารอารมณ์และความคิดของศิลปินอย่างลึกซึ้งและเปิดกว้างต่อ

การตีความอย่างลึกซึ้งและเปิดกว้างต่อการตีความ
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ภาพที่ 12

เปรียบเทียบภาพต้นแบบจาก Ai (ชวา) และ ภาพ “Banker, Hitler, Zionist, Moses” จิตรกรรมสึน้ำ�มันของศิลปิน (ซ้าย)

การจัดวางองค์ประกอบและโครงสร้างภาพ

	 ภาพปัญญาประดิษฐ์ ใช้องค์ประกอบแบบสมมาตรตรงกลาง โดยรูปบุคคลถูกนำ�เสนอใน

ลักษณะประติมากรรมหินอ่อนสามมิติ มีผลไม้ท่ีไม่ชัดเจนว่าเป็นแอปเปิลหรือไม่ รายล้อมตั้งแต่

หัวลงมาถึงใต้หน้าอก ฉากหลังเป็นสีดำ�สนิทแบบนามธรรม ไม่มีความหมายเฉพาะเจาะจง ภาพเน้นที่

ร่างกายท่อนบนซึ่งดูเหมือนถูกตัดมาจากประติมากรรมเต็มตัว สวมเสื้อผ้าแบบสมัยเก่า การสร้างพ้ืนผิวมี

ความสมจริงและละเอียดในลักษณะหินอ่อน แต่ยังคงเป็นการประมวลผลเชิงเทคนิคท่ีขาดความลึกซึ้ง

ทางอารมณ์

	 ภาพศิลปิน ใช้องค์ประกอบสมมาตรเช่นกัน แต่มีการเสริมกรอบครึ่งวงกลมเพื่อกำ�กับ

พื้นที่ว่างโดยรวมของภาพ เพิ่มมิติและโครงสร้างที่ชัดเจนขึ้น รายละเอียดถูกเพิ่มเข้ามาอย่างมาก 

แม้จะมีรายละเอียดขนาดเล็กจำ�นวนมากที่ เสริมเรื่องราวและบรรยากาศ แต่ภาพรวมยังถูกคุม

ด้วยรูปบุคคลตรงกลางที่มีขนาดใหญ่และโดดเด่น โดยเน้นร่างกายท่อนบนของประติมากรรม

นั่ง เสื้อผ้ามีสีสันใกล้เคียงกับใบหน้าและผิวของรูปบุคคล สร้างความกลมกลืนและความสมจริงที่

ลึกซึ้งกว่า
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เทคนิคการใช้สีและรายละเอียด

	 ภาพปัญญาประดิษฐ ์ สีและพื้นผิวเน้นความสมจริงแบบหินอ่อนสามมิติ แต่ขาดความละเอียด

อ่อนในเรื่องของการเล่นสีและแสงเงาที่สะท้อนอารมณ์หรือความรู้สึก รายละเอียดผลไม้และเสื้อผ้าถูก

สร้างขึ้นตามข้อมูลที่ได้รับมาโดยตรง ไม่มีการตีความหรือสร้างสรรค์ใหม่ในเชิงลึก

	 ภาพศิลปิน ใช้เทคนิคฝีแปรงอย่างประณีตและคู่สีที่มีความสัมพันธ์ซับซ้อน สีของเสื้อผ้าและ

ผิวหนังถูกผสมผสานอย่างกลมกลืน สร้างมิติและบรรยากาศที่มีชีวิตชีวา การเพิ่มตัวอักษรที่สี่มุมของภาพ

ยังช่วยเพิ่มมิติของการอ่านและตีความ ทำ�ให้ภาพมีความลึกซึ้งและหลากหลายทางความหมาย

อัตลักษณ์และการสื่อสารอารมณ์

	 ภาพปญัญาประดษิฐ ์แมจ้ะมคีวามสมจรงิในเชงิเทคนคิและพืน้ผวิทีล่ะเอยีด แตย่งัขาดความลกึซึง้

ทางอารมณ์ รายละเอียดบางส่วน เช่น ผลไม้ที่ไม่ชัดเจนและการตัดต่อภาพที่ดูขาดความสมบูรณ์ แสดงถึง

ข้อจำ�กัดของ ปัญญาประดิษฐ์ในการสร้างสรรค์ที่มีความละเอียดอ่อนและมีความหมายเชิงสัญลักษณ์

	 ภาพศิลปิน รายละเอียดที่หลากหลายและซับซ้อนช่วยสร้างบรรยากาศที่มีชีวิตชีวา และเต็มไป

ด้วยความหมาย ใบหน้าที่วาดเหมือนบุคคลจริงและการใช้สีอย่างละเอียดอ่อนสื่อสารอารมณ์และความ

รูส้กึทีล่กึซึง้ รายละเอยีดขนาดเลก็และตวัอกัษรชว่ยเสรมิเรือ่งราวและเปดิโอกาสใหผู้ช้มตคีวามอยา่งลกึซึง้
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ผลการวิเคราะห์

	 ปัญญาประดิษฐ์มีศักยภาพสูงในการผสมผสานองค์ประกอบวัฒนธรรมต่าง ๆ ได้อย่างรวดเร็ว

และไร้ขีดจำ�กัด เช่น การนำ�รูปแบบดอกไม้จากหุ่นนิ่งดัตช์มารวมกับแฟชั่นร่วมสมัยและสัญลักษณ์

ตะวันตก สร้างความรู้สึกเหนือจริงและร่วมสมัยในภาพเดียวปัญญาประดิษฐ์เปิดโอกาสให้เกิดความ

หลากหลายทางศิลปะและการทดลองใหม่ ๆ อย่างอิสระ แต่ยังขาดความลึกซึ้งทางประสบการณ์

และความหมายเชิงวัฒนธรรมที่มนุษย์ถ่ายทอดได้ เช่นเดียวกับจิตรกรรมของศิลปินที่สะท้อนอารมณ์ 

อัตลักษณ์ และประสบการณ์เฉพาะตัว

	 เมื่อพิจารณาภาพปัญญาประดิษฐ์กับจิตรกรรมในกรอบสุนทรียศาสตร์ร่วมสมัย โดยอ้างอิง

โรล็องด์ บาร์ตส์ (Roland Barthes) และฌาคส์ ร็องซีแยร์ (Jacques Rancière) พบว่าปัญญาประดิษฐ์

สามารถผสมผสานองค์ประกอบวัฒนธรรมจากหลายแหล่งได้อย่างรวดเร็วและสร้างสรรค์ ซึ่งสอดคล้อง

กับแนวคิดระบอบสุนทรียศาสตร์ของร็องซีแยร์ที่เปิดรับความหลากหลายทางการรับรู้ และการตีความ 

อย่างไรก็ตาม ตามแนวคิดของบาร์ตส์ แม้ภาพปัญญาประดิษฐ์จะมีความน่าสนใจเชิงวัฒนธรรมและ

รูปแบบ (stadium) แต่ยังขาดรายละเอียดที่ทิ่มแทงใจผู้ชม (punctum) และเชื่อมโยงกับประสบการณ์

ชีวิตจริงของมนุษย์ ขณะที่จิตรกรรมของศิลปินสะท้อนอัตลักษณ์และประสบการณ์เฉพาะตัวผ่านเทคนิค 

สี รายละเอียด และการจัดวางที่มีเรื่องราวที่ศิลปินตั้งใจถ่ายทอด (narrative) ดังนั้นผลงานปัญญา

ประดิษฐ์เปิดโอกาสใหม่ในการสร้างสรรค์ข้ามวัฒนธรรมและทลายขอบเขตเดิมของศิลปะร่วมสมัย แต่ยัง

ขาดความลึกซึ้งทางอารมณ์และประสบการณ์ชีวิตที่ผลงานศิลปะของมนุษย์มอบให้ผู้ชมได้อย่างแท้จริง

	 ระดับของการสร้างสรรค์ “ความใหม่” ที่ปัญญาประดิษฐ์ไม่สามารถนำ�เสนอความใหม่ได้ใน

เชิงการสร้างสรรค์แบบที่เราเข้าใจกัน จากที่กล่าวข้างต้นว่ามาโนวิช แยกแยะกระบวนการทำ�งานของ

ปัญญาประดิษฐ์ออกเป็นสองแนวทางคือ การช่วยเลือกภาพที่เหมาะสมจากแหล่งภาพจำ�นวนมาก และ 

ช่วยสร้างหรือจัดเรียงเนื้อหานั้นเสียใหม่ ในกรณีนี้ต้องนับว่าประสบความสำ�เร็จอย่างมาก เนื่องจาก

ภาพที่ปัญญาประดิษฐ์นำ�เสนอนั้นมาจากแหล่งที่หลากหลายที่ผู้วิจัยเองอาจจะเข้าไม่ถึงหรือถ้าจะเข้าถึง

ต้องใช้เวลามากกว่านี้ นอกจากนี้รูปแบบที่แปลกตา จะขอยกตัวอย่าง เช่น ภาพที่ 4 ภาพที่ปัญญา

ประดิษฐ์เสนอมีคุณภาพสูงเนื่องจากเป็นโมเสสที่เห็นได้ว่าน่าจะอ้างอิงมาจากประติมากรรมโมเสส

ของมเิคลนัเจโลทีรู่จ้กักนัดใีนประวตัศิาสตรศ์ลิปะ แตม่ผีลไมท้ีไ่มต่รงกบัคำ�บอกบทนกัคอื แอปเปลิทีป่ญัญา

ประดิษฐ์สร้างขึ้นมาคล้ายพวงองุ่นแต่มีสีเหลืองทอง 

	 ผูว้จิยัสรา้งสรรคไ์ดน้ำ�ภาพนีม้าขบัเนน้ประเดน็สำ�คญัเกีย่วกบัการใชภ้าพบคุคลในแงบ่คุลาธษิฐาน

ทำ�ให้ประเด็นที่ต้องการนำ�เสนอชัดเจนขึ้น เพื่อนำ�เสนอความใหม่ในบริบทของพื้นที่และเวลาทั้งใน

เชิงประวัติศาสตร์ศิลปะตะวันตกและประวัติศาสตร์จิตรกรรมสมัยใหม่ไทย ขับเน้นประเด็นที่ต้องการนำ�

เสนอและเสยีดส ีปรบัการวาดรายละเอยีดของภาพใหเ้ปน็จติรกรรม เปลีย่นมมุมองภาพ สรา้งองคป์ระกอบ

เพิ่มเติม เช่น กรอบภาพ ตัวละครเล็ก ๆ ตัวอักษรที่สี่มุมภาพ ฯลฯ
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	 ระดับความเหมือนจริง ปัญญาประดิษฐ์สามารถนำ�เสนอได้ละเอียดเหมือนจริงมากจนน่าสงสัย

ว่าระดับฝีมือของจิตรกรสามารถเลียนแบบได้หรือไม่ อย่างไรก็ตาม ระดับของความเหมือนจริงนี้ผู้วิจัย

สร้างสรรค์ยังสามารถขับเน้นให้เกิดอารมณ์ความรู้สึกเพิ่มเติม ตัวอย่างที่เด่นชัดน่าจะเป็นกรณีของ

ภาพทีเ่กิดจากคำ�สัง่วา่ “ผลไมแ้ละธญัพชืทำ�จากอญัมณตีกแตง่บนหวัของนางอปัสรเขมรและทีเ่สือ้ผา้ดว้ย” 

(ภาพที่ 3) และงานสร้างสรรค์ของผู้วิจัยสร้างสรรค์ชื่อ “ภวังค์ศักด์ิสิทธิ์” (ภาพที่ 7) ที่ใช้องค์ประกอบ

หลักใกล้เคียงกับท่ีปัญญาประดิษฐ์เสนอมาให้ แต่ปรับให้พื้นหลังมีความหมายมากข้ึน เฉพาะใบหน้าของ

นางอัปสรที่ปัญญาประดิษฐ์สร้างมาเรียบเนียน ใช้สีขาวที่โดดเด่นแต่ขาดชีวิตอันเป็นประเด็นที่ผู้วิจัย

สร้างสรรค์วาดให้มีลักษณะท่ีอยู่ตรงกลางระหว่างการมีชีวิตกับไร้ชีวิต โดยอาศัยระดับฝีมือในการใช้

ชุดสี แนวทางการใช้พู่กัน ฯลฯ ที่ผู้วิจัยสร้างสรรค์มีความถนัด เพ่ือนำ�เสนอความกำ�กวมหรือระดับของ

การมีชีวิต-ไร้ชีวิต ให้จิตรกรรมมีความหมายซับซ้อนมากขึ้น ทั้งนี้โดยมีจุดมุ่งหมายว่าระดับความซับซ้อน

นี้จะสามารถนำ�เสนอสิ่งที่เรียกว่าการสร้างสรรค์ออกมาได้ ตามความหมายของมาโนวิชที่กล่าวไว้ข้างต้น

	 ระดบัของการเลอืกสรรและจดัเรยีงลำ�ดบั ปญัญาประดษิฐส์ามารถตอบคำ�ถามได้ทกุคำ�ถาม มีความ

รอบรู้อย่างมาก น่าจะเกินมนุษย์ ในแง่นี้ถ้าต้ังคำ�ถามโดยไม่อ้างอิงข้อมูล แต่อาศัยชุดคำ�ที่เป็นนามธรรม

มากขึ้นอาจจะช่วยทำ�ให้ปัญญาประดิษฐ์สร้างภาพที่แตกต่างได้อีกมาก อันเป็นประเด็นที่ผู้วิจัยสร้างสรรค์

จะนำ�ไปพัฒนาต่อในอนาคต นอกจากการเลือกสรร ปัญญาประดิษฐ์ยังสามารถจัดองค์ประกอบขึ้นใหม่ 

นำ�เสนอมุมมองที่น่าสนใจ ทั้งนี้จุดอ่อนในปัจจุบันของปัญญาประดิษฐ์น่าจะอยู่ท่ีแหล่งอ้างอิงท่ีมาจาก

มาตรฐานศลิปะและสนุทรยีศาสตรต์ะวันตก การจดัลำ�ดับความสำ�คญัจึงมาจากแนวคดินัน้ ผู้วจัิยสร้างสรรค์

จึงสามารถนำ�มาพัฒนาให้แสดงออกซึ่งภาวะการณ์ของโลกปัจจุบันได้มากขึ้น

	 ระดับของความเร็ว เร็วมาก ทำ�หน้าที่อ้างอิงได้ดี ช่วยย่นระยะเวลาการทำ�งานได้เป็นอย่างดี ทั้งนี้

การทำ�งานที่มีลักษณะของการอ้างอิงข้อมูลประวัติศาสตร์และประวัติศาสตร์ศิลปะเป็นหนึ่งในข้ันตอนท่ี

ใช้เวลาสูง ตามปกติต้องแสวงหาแหล่งอ้างอิงและแหล่งของแรงบันดาลใจจากหนังสือหรือกระทั่งภาพใน

อินเตอร์เน็ต แต่ปัญญาประดิษฐ์สามารถนำ�เสนอมาให้เลย มีความสะดวกเป็นอย่างมาก อย่างไรก็ตาม

พึงตระหนักว่าความเร็วและความสะดวกนี้ทำ�ให้กระบวนการพัฒนาภายในท่ีจะเกิดข้ึนระหว่างการทำ�การ

ศึกษาด้วยตนเองหายไปด้วย และการได้ศึกษาข้อมูลอื่น ๆ ระหว่างการค้นคว้าก็จะหายไปด้วย คล้ายกับ

การเดินทางด้วยรถยนต์ที่จะทำ�ให้การสังเกตสภาพแวดล้อมระหว่างทางขาดหายไปเมื่อเทียบกับการเดิน

ทางด้วยจักรยาน เป็นต้น

	 ระดบัของขอ้จำ�กดั เชน่ มมุกลอ้ง กรณตัีวอยา่ง เชน่คำ�สัง่ “ภาพเหมอืนของประตมิากรรมอนสุาวรยี์

โมเสสโดยมิเคลันเจโลที่กลายเป็นนักการธนาคารชาวอังกฤษ ชาวอเมริกาและชาวโลกท่ีมีดอกไม้กับผลไม้

สีทอง มีแอปเปิลของอดัมและอีฟ มีรายละเอียดสูง เหมือนจริงขั้นสุดยอด 4K.” จะเห็นได้ว่าภาพ โมเสสที่

ปัญญาประดิษฐ์นำ�เสนอ เป็นภาพประติมากรรมที่คล้ายแต่ไม่เฉพาะเจาะจงว่าเป็นโมเสสโดยมิเคลันเจโล 

มาจากมุมกล้องในภาพถ่ายประติมากรรมที่สวยที่สุดตามทัศนะของประวัติศาสตร์ศิลปะตะวันตก ปรากฏ
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อยู่ในหนังสือประวัติศาสตร์ศิลปะฉบับมาตรฐาน ในความเป็นจริง ผู้ชมมักจะมีมุมที่ตนเองชื่นชอบเป็น

ส่วนตัวไม่ซ้ำ�กัน แต่ปัญญาประดิษฐ์อาจจะต้องเลือกมุมท่ีถูกนำ�เสนอมากที่สุดในคลังข้อมูลซึ่งเป็นมุมท่ีถูก

นำ�เสนอว่าสวยที่สุดตามรสนิยมของช่วงเวลาหนึ่ง  ผู้วิจัยสร้างสรรค์จึงนำ�เสนอมุมมองจากด้านหน้าและ

ระบายสีให้โมเสสมีลักษณะเป็นมนุษย์มากขึ้น เนื่องจากน่าจะแสดงออกซ่ึงประเด็นของความรัก โลภ 

โกรธ หลงและความเป็นมนุษย์ได้ดีกว่าพ้ืนผิวแบบหินอ่อน ประเด็นท่ีตามมาคือ การเดินทางไปชมงาน

ศลิปะท่ีอา้งองิหรอืการเดนิทางไปยงัสถานทีจ่ริงทีอ่า้งองิถงึ (ในกรณทีีไ่มใ่ช่ภาพในประวติัศาสตร)์ จงึนา่จะมี

บทบาทอยู่เสมอ เพราะการตีความย่อมมาจากประสบการณ์ของแต่ละบุคคลที่แตกต่างกันอย่างสิ้นเชิง 

การสร้างสรรค์จึงไม่มีข้อจำ�กัด

สรุปผลการสร้างสรรค์

	 จากการวิเคราะห์ที่กล่าวมา จากตัวอย่างผลงาน 4 ชิ้นที่นำ�มาวิเคราะห์พบประเด็นสำ�คัญดังนี้

	 ปัญญาประดิษฐ์ทำ�หน้าท่ีของการอ้างอิงได้อย่างดีเลิศ ทั้งในแง่ของเวลาและพื้นที่ของการค้นคว้า 

นอกจากน้ี ยังรวดเร็วอย่างมากเมื่อเทียบกับการค้นคว้าด้วยตนเองในห้องสมุด แต่ทำ�ให้การเพลิดเพลิน

ระหว่างทางของการค้นคว้าขาดหายไป ผู้วิจัยสร้างสรรค์สามารถเติมเต็มส่วนนี้ได้

	 ปัญญาประดิษฐ์มีข้อจำ�กัดเนื่องจากแหล่งอ้างอิงมีขีดจำ�กัดเช่นกัน กรณีภาพประติมากรรมจะมี

มุมกล้องท่ีเป็นท่ีนิยม ในกรณีท่ีผู้วิจัยสร้างสรรค์ต้องการมุมมองใหม่ยังต้องอาศัยประสบการณ์ส่วน

บุคคล ข้อเสนอในท่ีนี้คือการชมงานศิลปะในสถานที่จริงยังมีความจำ�เป็นต่อผู้ทำ�งานสร้างสรรค์ทัศนศิลป์

เนื่องจากบริบทของพื้นท่ีและเวลาเป็นสิ่งที่ปัญญาประดิษฐ์ยังไม่สามารถนำ�เสนอมาให้ได้ มาโนวิชเคย

แสดงความกังวลว่าความแตกต่างหลากหลายอาจจะหายไปในกระบวนการทำ�งานกับปัญญาประดิษฐ์ 

โดยยกกรณีที่โลกอินเตอร์เน็ตทำ�ให้เกิดวัฒนธรรมซูเปอร์สตาร์ ที่ดังกรณีของนักร้องหรือดาราจากเอเชีย

ตะวันออกถูกทำ�ให้เป็นสินค้า ที่ภาพลักษณ์ แนวคิด คุณค่า แนวทางการนำ�เสนอเรื่องเล่า ผลิตภัณฑ์และ

รูปแบบกลายเป็นการตลาดสำ�หรับทุกคนในทุกสถานการณ์จนจะกลายเป็นตลาดหนึ่งเดียวท่ัวโลก 

(Manovich, 2018: 6) ผู้วิจัยสร้างสรรค์ค้นพบว่าการปรับแปลงโดยศิลปินยังคงมีความจำ�เป็นในแง่นี้ และ

ยังคงทำ�ให้ความหมายและคุณค่าของงานสร้างสรรค์ยังคงอยู่ เนื่องจากเชื่อมั่นว่าการสื่อสารในบริบทของ

พื้นที่และเวลากับประเด็นเรื่องประสบการณ์ของปัจเจกบุคคลเป็นเรื่องจำ�เป็น

	 ผูเ้ชีย่วชาญทา่นนีย้งักลา่วอกีวา่ The artist, in this sense, was a discoverer, not a creator; art 

was not a domain of pure invention but of craft and skillful imitation of reality. (Manovich, 

2018: 10) “ศิลปินในความหมายนี้เป็นนักเดินทางบุกเบิก มิใช่ผู้สร้างสรรค์ ศิลปะไม่ใช่พื้นที่ของการ

สร้างอะไรแบบใหม่หมดจดแต่เป็นการเลียนแบบความจริงโดยอาศัยความประณีตและฝีมือ” ดังนั้นการ

ประเมินความหมายและคุณค่าของงานจิตรกรรมแต่ละชิ้นจึงควรพิจารณาบริบทด้วย
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	 แม้เราจะเห็นความสัมพันธ์ที่ซับซ้อนระหว่างเทคโนโลยีและจิตวิญญาณการสร้างสรรค์ของ

มนุษย์ แต่สำ�หรับผู้วิจัยสร้างสรรค์คำ�ถามนี้ความไร้แก่นสารของการต่อสู้ที่มนุษย์ยังคงยึดมั่นในแนวคิด

ผู้ชนะและผู้แพ้ และเป็นภาพสะท้อนถึงความเปราะบางของอารยธรรมที่ยังคงหลงใหลในความรุนแรง 

(ดังกรณีของภาพยนตร์หลายเรื่องที่สะท้อนความกังวลใจในการทำ�ลายล้างของปัญญาประดิษฐ์) 

	 เห็นการสนทนาระหว่างศิลปินกับปัญญาประดิษฐ์ในเชิงปรัชญา ประเด็นสำ�คัญคือธรรมชาติ

ของการแสดงออกทางศิลปะ ซึ่งย่อมไม่ใช่เพียงการสร้างภาพให้เป็นไปตามการประมวลผลเฉย ๆ  แต่คือ

การเปิดเผยแก่นแท้ของอารมณ์ ความคิด และความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับโลกที่เปลี่ยนแปลงอย่าง

ไม่หยุดนิ่ง เทคนิคการเขียนสีน้ำ�มันที่เปี่ยมด้วยความซับซ้อนและหลากหลายของกระบวนการทาง

จิตรกรรม ซึ่งถูกใช้เป็นเครื่องมือในการบอกเล่าเรื่องราว ตั้งคำ�ถาม และสื่อสารกับผู้ชมแบบการสนทนา

ระหว่างกัน โดยอารมณ์และความรู้สึกที่แฝงอยู่ในเรื่องราวเหล่านั้นได้รับการถ่ายทอดผ่านการใช้

เทคนิคที่หลากหลาย เพื่อสร้างความลุ่มลึกและเปิดพื้นที่ให้ผู้ชมได้ตีความถึงนัยยะสำ�คัญของสิ่งที่

ปรากฏบนผืนผ้าใบ 

	 โครงการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะเชิงวิชาการ ‘เมื่อข้าพเจ้าถาม AI ว่าจิตรกรรมคืออะไร?’ มุ่ง

เน้นการค้นหาคุณค่าและความหมายที่แท้จริงของศิลปะ ผ่านการทบทวนสถานภาพของจิตรกรและ

จิตรกรรมในบริบทที่ปัญญาประดิษฐ์เข้ามามีบทบาทสำ�คัญในกระบวนการสร้างสรรค์ ผู้สร้างสรรค์ได้

ค้นพบว่าคุณค่าและความหมายของศิลปะนั้นเชื่อมโยงอย่างลึกซึ้งกับคุณค่าของการดำ�รงอยู่ของมนุษย ์

ซึ่งทั้งสองสิ่งดำ�รงอยู่บนระนาบเดียวกันในเชิงปรัชญา มิอาจถูกเปลี่ยนแปลง ลดทอน หรือแย่งชิง

ไปได้โดยสิ่งใด เพราะไม่มีสิ่งใดสามารถลดทอนหรือทำ�ลายคุณค่าอันเป็นปัจเจกของมนุษย์และศิลปะ

ลงได้ (อย่างน้อยก็ในสถานการณ์ปัจจุบัน) 

อภิปราย

	 จากข้อค้นพบที่ปัญญาประดิษฐ์สามารถผสมผสานองค์ประกอบทางวัฒนธรรมจากหลากหลาย

แหล่งและสร้างสรรค์ผลงานศิลปะที่ข้ามขอบเขตยุคสมัยได้อย่างรวดเร็ว งานวิจัยร่วมสมัยจำ�นวน

มากชี้ให้เห็นว่าปัญญาประดิษฐ์มิได้เป็นเพียงเครื่องมือ แต่กำ�ลังกลายเป็น “ผู้ร่วมสร้างสรรค์” (Co-

Creator) ที่ช่วยขยายขอบเขตความคิดและทดลองรูปแบบใหม่ ๆ ร่วมกับศิลปินมนุษย์ ขณะเดียวกัน

ปัญญาประดิษฐ์ยังมีบทบาทเป็น “ภัณฑารักษ์” (Curator) ที่ช่วยคัดเลือกและจัดเรียงผลงานศิลปะ

อย่างมีประสิทธิภาพ อย่างไรก็ตาม ประสบการณ์และวิจารณญาณเชิงสุนทรียะและวัฒนธรรมยังคงต้อง

อาศัยมนุษย์เป็นหลัก ประเด็นเรื่องความเป็นเจ้าของผลงานและจริยธรรมของปัญญาประดิษฐ์ในฐานะ

ผู้สร้างสรรค์จึงเป็นข้อถกเถียงสำ�คัญในวงวิชาการศิลปะร่วมสมัย โดยรวมปัญญาประดิษฐ์กำ�ลังเปลี่ยน

บทบาทศิลปินและภัณฑารักษ์ไปสู่การเป็นผู้ร่วมสร้างและร่วมตัดสินใจในกระบวนการศิลปะยุคใหม่
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