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บทคัดย่อ1

2 

  การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาแนวทางการใช้การประเมินเพื่อการเรียนรู้ในการส่งเสริม

การแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์แบบฮิวริสติกส์  สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 3 2) เพื่อศึกษาความสามารถ

ในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ที ่ 3 ที่ได้รับการประเมินเพื่อการเรียนรู้              

ในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์แบบฮิวริสติกส์ 3) เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการประเมิน          

เพื่อการเรียนรู้ในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์แบบฮิวริสติกส์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 3 การวิจัยนี้

เป�นวิจัยเชิงปฏิบัติการ (action research) กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยเป�นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 3 

โรงเรียนสารวิทยา ภาคเรียนที่ 2 ป�การศึกษา 2562 จำนวน 49 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย

แผนการจัดการเรียนรู้ แบบวัดความสามารถในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์ และแบบสอบถามความคิดเห็น

ของนักเรียนท่ีมีต่อการประเมินเพื่อการเรียนรู้ในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์แบบฮิวริสติกส์ วิเคราะห์ข้อมูล

เชิงคุณภาพด้วยการวิเคราะห์เนื้อหา และข้อมูลเชิงปริมาณด้วยค่าเฉล่ีย ร้อยละ และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

 ผลการวิจัยพบว่า การประเมินเพื่อการเรียนรู ้ในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์แบบฮิวริสติกส์        

เป�นการนำวิธีการของการประเมินเพื่อการเรียนรู้ ได้แก่ การใช้บัตร entrance ticket การใช้คำถามกระตุ้น

ความคิด การใช้กิจกรรมกระตุ้นให้นักเรียนปฏิบัติและแสดงความสามารถ การเขียนบันทึกการเรียนรู้ และ          

การให้ข้อมูลย้อนกลับ (Feedback) ไปใช้ประเมินในทุกขั้นของการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ในการแก้ป�ญหา       

ทางคณิตศาสตร์แบบฮิวริสติกส์เพื่อให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้และพัฒนาตนเองให้ดียิ่งข้ึน ท้ังนี้นักเรียนส่วนใหญ่ 

มีความสามารถในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ป�ญหาอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ชั้นมัธยมศึกษา 
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ป�ที่ 3 อยู่ในระดับปานกลาง และนักเรียนมีความคิดเห็นอยู่ในระดับเห็นด้วยว่าการประเมินเพื่อการเรียนรู้         

ในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์แบบฮิวริสติกส์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 3 มีความเหมาะสมในทุกด้าน 
 

คำสำคัญ: การประเมินเพื่อการเรียนรู้ การแก้ป�ญหาแบบฮิวริสติกส์ การแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร ์   

 

Abstract 

 The objectives of this research were:  1) to study the guidelines on using assessment 

for learning in promoting mathematical problem solving based on the heuristic approach for grade 

9 students; 2) to study mathematical problems solving ability of grade 9 students after learning 

through activities using assessment for learning mathematical problem solving based on the 

heuristic approach; and 3) to study students’ opinion on assessment for learning mathematical 

problem solving based on the heuristic approach for grade 9 students. This research was action 

research. The target group comprised 49 grade 9 students of Sarawittaya School in the second 

semester of the academic year 2019. The research instruments used in this study were lesson 

plans, a mathematical problem-solving scale, a questionnaire inquiring student’s opinion on 

assessment for learning mathematical problem solving based on the heuristic approach. 

Content analysis was used to analyze the qualitative data while the mean, percentage, and 

standard deviation were used to analyze the quantitative data. 

 The research results revealed that the assessment for learning mathematic problem 

solving based on the heuristic approach was to implement assessment techniques such as 

entrance ticket, questioning stimulating students’ thoughts, using activities encouraging 

students performance and abilities, journal writing and giving feedback, to assess in every step 

of organizing learning activities for learning mathematic problem solving based on the heuristic 

approach to help students learn and develop themselves better. However, most of the 

students had the ability to solve mathematical problems on the topic of “One Variable Linear 

Inequality” for grade 9 students, at the moderate level.  The students also agreed that the 

assessment for learning mathematic problem solving based on heuristic approach for grade 9 

was suitable in all dimensions. 
 

Keywords: assessment for learning; heuristic problem-solving approach;  

    mathematical problem solving 
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บทนำ 

 คณิตศาสตร์มีบทบาทสำคัญยิ่งต่อการพัฒนาความคิดของมนุษย์ ทำให้มนุษย์มีความคิดสร้างสรรค์

คิดอย่างมีเหตุผล เป�นระบบ สามารถวิเคราะห์ป�ญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างถ่ีถ้วน รอบคอบ ช่วยให้วางแผน 

ตัดสินใจ แก้ป�ญหาและนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างถูกต้องเหมาะสม นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังเป�น

เครื่องมือในการศึกษาทางด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและศาสตร์อื ่น ๆ คณิตศาสตร์จึงมีความสำคัญ         

ต่อการดำเนินชีวิต ช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดีข้ึน และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข (Bureau of 

Academic Affairs and Educational Standard, 2008) หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 

2551 กลุ่มสาระการเรียนรู ้คณิตศาสตร์มุ่งเน้นให้เยาวชนได้เรียนรู ้คณิตศาสตร์อย่างต่อเนื่องตามศักยภาพ      

ใน 6 สาระ โดยสาระทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์เป�นความสามารถในการนำความรู้ไปประยุกต์ใช้

ในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ เพื่อให้ได้มาซึ่งความรู้และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ ทักษะ

และกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที ่จำเป�นและต้องการพัฒนาให้เกิดขึ ้นกับนักเรียน ได้แก่ ความสามารถ      

ในการแก้ป�ญหา ความสามารถในการให้เหตุผล ความสามารถในการสื่อสาร สื่อความหมายทางคณิตศาสตร์

และนำเสนอ ความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้ และการมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ (Bureau of Academic 

Affairs and Educational Standard, 2008) ดังนั้นการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ผู้สอนต้องสอดแทรก

ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์เข้ากับการเรียนการสอนด้านเนื้อหาด้วยการให้นักเรียนทำกิจกรรม

หรือต้ังคำถามท่ีกระตุ้นให้นักเรียนคิด อธิบายและให้เหตุผล แก้ป�ญหาโดยใช้ความรู้ท่ีเรียนมาหรือให้นักเรียน

เรียนรู้ผ่านการแก้ป�ญหา ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ในการอธิบายเกี่ยวกับสถานการณ์ต่าง ๆ 

 จากประสบการณ์ของผู้วิจัยในการสอนวิชาคณิตศาสตร์ ช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 3 เรื่อง อสมการเชิงเส้น

ตัวแปรเดียว พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่มีความเข้าใจในเนื้อหา สามารถหาคำตอบของอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว

และเขียนกราฟแสดงคำตอบของอสมการได้ แต่เมื่อนักเรียนพบกับโจทย์ป�ญหาอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว          

ก็ไม่สามารถแก้โจทย์ป�ญหาได้ ท้ังนี้อาจเป�นเพราะนักเรียนไม่สามารถวิเคราะห์และตีความหมายโจทย์ป�ญหาได้ 

ไม่ทราบว่าจะดำเนินการแก้โจทย์ป�ญหาอย่างไร หรือนักเรียนหาคำตอบได้แล้วแต่ไม่สามารถเลือกคำตอบ          

ท่ีมีความสมเหตุสมผลและสอดคล้องกับส่ิงท่ีโจทย์ต้องการได้ เมื่อนักเรียนพบโจทย์ป�ญหาท่ีมีความซับซ้อนหรือ

แตกต่างจากในห้องเรียนก็จะไม่พยายามคิด ส่งผลให้มีเจตคติท่ีไม่ดีต่อการเรียนวชิาคณิตศาสตร์และทำให้ผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน เรื่อง อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ค่อนข้างต่ำ ประกอบกับการวัดและ

ประเมินผลของผู้สอนในวิชาคณิตศาสตร์ที่เน้นการประเมินด้านความรู้ด้วยการสอบโดยใช้แบบสอบเมื่อจบ

หน่วยการเรียนรู้จึงทำให้ได้ข้อมูลเพียงตัดสินผลว่านักเรียนผ่านหรือไม่ผ่านเท่านั้น แต่ไม่มีการให้ข้อมูลย้อนกลับ

เพื่อให้นักเรียนนำมาปรับปรุงการเรียนของตนเอง และผู้สอนนำข้อมูลมาใช้ในการปรับปรุงการจัดการเรยีนรู้ 

ดังนั้นผู้วิจัยในฐานะผู้สอนวิชาคณิตศาสตร์จึงมีความจำเป�นจะต้องหาแนวทางการจัดการเรียนรู้ และวิธีการวัด

และประเมินผลท่ีมีประสิทธิภาพในการพัฒนาความสามารถในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน 

 การแก้ป�ญหาเป�นการทำงานโดยใช้กระบวนการที่ยังไม่ทราบล่วงหน้าในการหาคำตอบของป�ญหา

การแก้ป�ญหาเป�นท้ังทักษะ (skill) ซึ่งเป�นความสามารถพื้นฐานในการทำความเข้าใจป�ญหาและการหาคำตอบ

ของป�ญหา และกระบวนการ (process) ซึ่งเป�นวิธีการหรือขั้นตอนการทำงานที่มีการวิเคราะห์และวางแผน
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โดยมีการใช้เทคนิคต่าง ๆ  ประกอบ โดยทักษะแก้ป�ญหาเป�นทักษะที่มีความสำคัญยิ่งและมักรวมทักษะอื่น ๆ  

ที่สำคัญเข้าไว้ด้วย ผู้ที่มีทักษะการแก้ป�ญหาที่ดีมักมีความรู้ ประสบการณ์ ระบบการคิด และการตัดสินใจที่ดี

เนื่องจากการแก้ป�ญหาเป�นกระบวนการท่ีซับซ้อนและเกี่ยวข้องกับความรู้ ทักษะและความสามารถหลายอย่าง 

เช่น ความรู้ในเนื้อหา ความรู้เกี่ยวกับข้ันตอนการทำงาน ความสามารถในการคิด และการประเมินการทำงาน

ของตนเอง (Makanong, 2010) ดังนั้นการจัดการเรียนรู้เพื่อให้นักเรียนมีทักษะการแก้ป�ญหา ผู้สอนต้องให้

โอกาสนักเรียนได้ฝ�กคิดด้วยตนเองให้มากโดยจัดสถานการณ์หรือป�ญหาหรือเกมท่ีน่าสนใจ ท้าทายให้อยากคิด

เริ่มด้วยป�ญหาท่ีเหมาะสมกับศักยภาพของนักเรียนแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่ม โดยอาจเริ่มด้วยป�ญหาท่ีนักเรียน

สามารถใช้ความรูท่ี้เคยเรียนมาแล้วประยุกต์ก่อน ต่อจากนั้นจึงเพิ่มสถานการณ์หรือป�ญหาท่ีแตกต่างจากท่ีเคย

พบมา (National Institute of Educational Testing Service, 2008) 

 วิธีการในการแก้ป�ญหารูปแบบหนึ่งท่ีสามารถพัฒนาความสามารถในการแก้ป�ญหาของนักเรียนก็คือ 

การแก้ป�ญหาแบบฮิวริสติกส์ (heuristics) เป�นวิธีการแก้ป�ญหาท่ีเน้นการเช่ือมโยงข้อมูลท่ีสัมพันธ์กันให้อยู่ใน

ลักษณะที่เป�นระบบโดยการหาความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลที่ต้องการเรียนรู้หรือป�ญหาที่ต้องการแก้ไข ทำให้

นักเรียนค้นพบความรู้ด้วยตนเองและส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ การคิดแก้ป�ญหาและสามารถตรวจคำตอบอย่าง

เป�นเหตุผล สำหรับข้ันตอนการแก้ป�ญหาแบบฮิวริสติกส์มีนักวิชาการได้นำเสนอไว้หลายท่าน ซึ่งหนึ่งในนั้นได้แก่  

Krulik and Rudnick (1995) ได้เสนอข้ันตอนการแก้ป�ญหาแบบฮิวริสติกส์ไว้ 5 ข้ันตอน คือ ข้ันท่ี 1 การอ่าน

และคิด (read and think) ขั้นที่ 2 การสำรวจและวางแผน (explore and plan) ขั้นที่ 3 การเลือกยุทธวิธี 

(select a strategy) ขั้นที่ 4 การหาคำตอบ (find an answer) ขั้นที่ 5 การทบทวนและขยายแนวคิด (reflect 

and extend) จะเห็นได้ว่าการแก้ป�ญหาแบบฮิวริสติกส์เป�นกระบวนการแก้ป�ญหาที่ประกอบด้วยลำดับ         

ของการจัดการและกระบวนการคิดท่ีเช่ือมโยงกันไว้ เป�นข้ันการชวนคิดและต้ังคำถามท่ีทุกคนต้องคิดตามและ

ถามตนเองเพื่อจะแก้สถานการณ์ป�ญหา การแก้ป�ญหาแบบฮิวริสติกส์มีส่วนช่วยในการตัดสินใจในการ

แก้ป�ญหาเนื่องจากนักเรียนสามารถสร้างทางเลือกในการแก้ป�ญหาได้อย่างอิสระ ทำให้นักเรียนสามารถกำหนด

กลยุทธ์ เทคนิค กระบวนการ และกฎเกณฑ์ต่าง ๆ  ในการแก้ป�ญหาได้ นอกจากนี้ยังส่งเสริมให้นักเรียนขยาย

กรอบความคิดของตนเองให้กว้างขึ ้นและสามารถควบคุมความคิดของตนเองเพื ่อความเข้าใจและเกิด          

องค์ความรู้ใหม่ (Floyd, 2002) จากการศึกษางานวิจัยพบว่า การสอนแก้ป�ญหาแบบฮิวริสติกส์สามารถช่วย

พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเสริมสร้างทักษะการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนได้              

ดังข้อค้นพบในงานวิจัยของ Rattanabunterng (2014) ท่ีได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถใน

การแก้โจทย์ป�ญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 2 เรื่อง สมการกำลังสองตัวแปรเดียว โดยใช้

การแก้ป�ญหาแบบฮิวริสติกส์ และ Meesuk (2013) ได้ศึกษาผลการจัดการเรียนรู ้โดยเน้นการคิดแบบ            

ฮิวริสติกส์ (Heuristics) ท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนความสามารถในการแก้ป�ญหา และความสามารถในการ

ให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วนของพหุนาม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 3 ผลการวิจัยพบว่า 

นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ในการแก้ป�ญหาแบบฮิวริสติกส์มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์หลังเรียน

สูงกว่าก่อนเรียนและสูงกว่าเกณฑ์ที ่กำหนด และนักเรียนมีความสามารถในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์            

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน นอกจากนี้ Denise (2010) ได้ศึกษาประสิทธิภาพของกลยุทธ์การแก้ป�ญหา              



305 
 

ป�ท่ี 28 ฉบับท่ี 2: กรกฎาคม - ธันวาคม 2565 
Vol.28 No.2: July - December 2022 

แบบฮิวริสติกส์ท่ีมีต่อการรับรู้ความสามารถของตนเองและระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในวิชาคณิตศาสตร์ของ

นักเรียนเกรด 7 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้กลยุทธ์การแก้ป�ญหาแบบฮิวริสติกส์

มีการรับรู้ความสามารถของตนเองเพิ่มข้ึนซึ่งมีความสัมพันธ์กับความสามารถในการแก้ป�ญหา นักเรียนมีระดับ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสูงข้ึนอีกด้วย 

 การประเมินเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ (assessment for learning) เป�นวิธีการหนึ่งในการประเมินผล

ระหว่างเรียน กล่าวคือ การประเมินเพื่อพัฒนาการเรียนรู้เป�นการประเมินอย่างต่อเนื่องตลอดเวลาแบบวันต่อวัน 

(day to day) เพื ่อส่งเสริมการเรียนรู ้และเป�นการปฏิบัติตลอดกระบวนการเรียนรู ้มากกว่าการประเมิน          

หลังเสร็จส้ินกระบวนการ ให้นักเรียนเข้ามามีส่วนร่วมในการประเมิน ซึ่งข้อมูลท่ีได้จากการประเมินจะนำไปใช้ 

ในการวินิจฉัยนักเรียน วางแผนการจัดการเรียนรู้และการให้ข้อมูลย้อนกลับ (feedback) เพื่อปรับปรุงและ

พัฒนาอย่างทันที (Bureau of Educational Testing, 2014) ซึ่งวิธีการในการประเมินเพื่อพัฒนาการเรียนรู้              

มีหลากหลายเทคนิค สามารถจัดกลุ่มเป�น 6 กลุ่ม ได้แก่ เทคนิคการกำหนดเป้าหมายของการเรียน เทคนิค 

การตั้งคำถามกระตุ้นการคิด เทคนิคการฝ�กให้นักเรียนคิด เทคนิคการสรุปและสื่อสารความคิด เทคนิค         

การประเมินโดยนักเรียน และเทคนิคการให้ผลสะท้อนกลับของครู (Bureau of Academic Affairs and 

Educational Standard, 2017) โดยแต่ละเทคนิคเหมาะสมกับการประเมินแต่ละช่วงของการจัดการเรียน 

การสอนและสิ่งที่ครูต้องการประเมินแตกต่างกัน ดังนั้นครูจะต้องเลือกใช้เทคนิคในการประเมินให้เหมาะสม

เพื่อให้ได้ข้อมูลสารสนเทศไปใช้ในการพัฒนานักเรียนให้มีผลสัมฤทธิ์ตามตัวช้ีวัดท่ีกำหนดไว้ 

 การประเมินเพื่อการเรียนรู ้ในวิชาคณิตศาสตร์เป�นการประเมินความก้าวหน้าทางการเรียนรู้               

ของนักเรียนโดยผู้สอนรวบรวมหลักฐานการเรียนรู้ของนักเรียนเพื่อทราบผลการเรียนรู้ของนักเรียนแล้วนำมา

ปรับปรุงการสอนหรือให้นักเรียนนำไปพัฒนาการเรียนรู ้ของตนเองให้ดียิ ่งขึ ้น ซึ่งการประเมินรูปแบบนี้             

ต้องกระทำอย่างต่อเนือ่งขณะที่การสอนยังคงดำเนินอยู่ เป�นการประเมินที่เน้นการให้ข้อมูลย้อนกลับอย่างทนัที

เกี ่ยวกับจุดเด่นจุดด้อยของนักเรียน โดยมีการแจ้งผลการเรียนรู ้หรือเป้าหมายการเรียนรู ้ในแต่ละครั้ง              

เพียงเป้าหมายเดียว รวมทั้งเกณฑ์การประเมินให้นักเรียนได้รับทราบเพื่อที่จะหาวิธีการในการพัฒนาตนเอง            

ให้มีผลการเรียนที่ดีขึ ้น จากการศึกษางานวิจัยของ Mekwilaiphan (2016) ท่ีได้ศึกษาการประเมินเพื่อ              

การเรียนรู้ในวิชาคณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 6 โรงเรียนบางปลาม้า “สูงสุมารผดุงวทิย์” 

ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านความรู้ได้คะแนนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 60 จากการสอบด้วย

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้านทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์มีร้อยละของค่าเฉล่ีย             

ในแต่ละทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ นักเรียน

มีร้อยละของค่าเฉลี่ยผ่านเกณฑ์การประเมินร้อยละ 80 ครบทุกด้าน เช่นเดียวกับผลการวิจัยของ Wiliam et 

al. (2004) ท่ีได้ทำการศึกษาผลของการพัฒนาครูเกี่ยวกับการประเมินเพื่อการเรียนรู้ท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนของนักเรียนที่พบว่า ชั้นเรียนที่มีการนำการประเมินเพื่อการเรียนรู้มาใช้ในการประเมินมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนดีกว่าห้องเรียนที่มีการประเมินตามปกติ นอกจากนี้ Black and Wiliam (1998) ได้สังเคราะห์

งานวิจัยจำนวน 250 เรื่องที่เกี่ยวกับการประเมินระหว่างเรียนพบว่า การประเมินระหว่างเรียนช่วยยกระดับ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนได้อย่างมีนัยสำคัญและมีขนาดอิทธิพลอยู่ระหว่าง 0.40 ถึง 0.70 
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  จากป�ญหาและความสำคัญดังกล่าวผู้วิจัยจึงมีความสนใจศึกษาผลของวิธีการประเมินเพื่อการเรียนรู้ 

ในวิชาคณิตศาสตร์ด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในการแก้ป�ญหาแบบฮิวริสติกส์ เรื ่อง อสมการเชิงเส้น               

ตัวแปรเดียว ชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 3 เพื่อศึกษาแนวทางการใช้วิธีการประเมินเพื่อการเรียนรู้ในวิชาคณิตศาสตร์

ด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในการแก้ป�ญหาแบบฮิวริสติกส์ให้มีประสิทธิภาพและพัฒนาความสามารถของ

นักเรียนในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์ให้ดียิ่งข้ึน ตลอดจนศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการประเมิน

เพื่อการเรียนรู้ในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์แบบฮิวริสติกส์ และนำผลการวิจัยมาเป�นข้อมูลการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ และการวัดและประเมินผลในรายวิชาคณิตศาสตร์ต่อไป 

 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 

  1. เพื่อศึกษาแนวทางการใช้การประเมินเพื่อการเรียนรู้ในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์                  

แบบฮิวริสติกส์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 3 

  2. เพื่อศึกษาความสามารถในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 3 

ท่ีได้รับการประเมินเพื่อการเรยีนรู้ในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์แบบฮิวริสติกส์ 

  3. เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการประเมินเพื่อการเรียนรู้ในการแก้ป�ญหา             

ทางคณิตศาสตรแ์บบฮิวริสติกส์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 3 

 

 

 

 
 

 

ภาพ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 

 

วิธีดำเนินการวิจัย 

 1. กลุ่มเป้าหมาย   

     กลุ่มเป้าหมายในการวิจัยเป�นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 3 โรงเรียนสารวิทยา ภาคเรียนที่ 2     

ป�การศึกษา 2562 จำนวน 49 คน ท่ีได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง ซึ่งเป�นนักเรียนท่ีคละความสามารถกัน 

  2. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 

   2.1 แผนการจัดการเรียนรู้ รหัสวิชา ค23102 วิชาคณิตศาสตร์ ช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 3 เรื่อง โจทย์

ป�ญหาอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว จำนวน 6 แผน ใช้เวลาจัดการเรียนรู้รวม 6 คาบ โดยแผนการจัดการเรียนรู้

มีการออกแบบกิจกรรมท่ีเน้นให้นักเรียนได้พัฒนาความสามารถในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์ตามข้ันตอน

การแก้ป�ญหาแบบฮิวริสติกส์ ได้แก่ การอ่านและคิด การสำรวจและวางแผน การเลือกยุทธวิธี การหาคำตอบ 

และการทบทวนและขยายแนวคิด ระหว่างการทำกิจกรรมจะมีการตรวจสอบความเข้าใจเพื่อพัฒนาการเรียนรู้

โดยวิธีการถามตอบ การสังเกต การทำงานกลุ่ม การทำแบบฝ�กทักษะ และมีการให้ข้อมูลย้อนกลับ (feedback) 

แก่นักเรียน ซึ่งแผนการจัดการเรียนรูผ่้านการตรวจสอบความสอดคล้องของกิจกรรมการเรียนรู้กับมาตรฐาน 

ตัวแปรต้น 

- วิธีการประเมินเพื่อการเรียนรู ้

- การแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์แบบฮิวริสติกส์ 

 

ตัวแปรตาม 

ความสามารถในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร ์
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การเรียนรู้และตัวช้ีวัด จุดประสงค์การเรียนรู้ และการวัดและประเมินผล พิจารณาความเหมาะสมของระยะเวลา

ที่ใช้และภาษาจากผู้เชี่ยวชาญจำนวน 3 ท่าน ซึ่งผลการตรวจสอบพบว่า แผนการจัดการเรียนรู้มีกิจกรรม 

การเรียนรู้ที่สอดคล้องกับตัวชี้วัด จุดประสงค์การเรียนรู้ การวัดและประเมินผล และมีข้อเสนอแนะ ได้แก่ 

เขียนขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้มีความละเอียดและชัดเจน ปรับเวลาและกิจกรรมการเรียนรู้ให้มี

ความเหมาะสม และเพิ่มเติมเกณฑ์การประเมินผลในส่วนท้ายของบันทึกการเรียนรู้ 

       2.2 แบบวัดความสามารถในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ป�ญหาอสมการเชิงเส้น           

ตัวแปรเดียว ชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 3 มีลักษณะเป�นข้อสอบแบบอัตนัย (แสดงวิธีทำ) มีการตรวจและให้คะแนน

ตามเกณฑ์การให้คะแนน (scoring rubrics) ที่มีลักษณะแบบองค์รวม มีคะแนน 4 ระดับ ตั้งแต่ 0 ถึง 3 และ

แต่ละข้อมีคะแนนเต็ม 3 คะแนน ซึ่งผู้วิจัยได้สร้างแบบวัดจำนวน 2 ชุด ชุดละ 5 ข้อ สำหรับนำไปทดลองใช้

และหาคุณภาพของเครื่องมือ และคัดเลือกข้อสอบท่ีมีคุณภาพตามเกณฑ์ไว้สำหรับใช้กับกลุ่มเป้าหมายจำนวน 

5 ข้อ โดยแบบวัดมีค่าดัชนีความสอดคล้องต้ังแต่ 0.67 – 1.00 เมื่อนำแบบวัดไปทดลองใช้กับนักเรียนโรงเรียน

สารวิทยา จำนวน 78 คน ท่ีเคยเรียนผ่านมาแล้วและไม่ใช่กลุ่มเป้าหมาย ผลปรากฏว่าแบบวัดมีค่าความยาก (p) 

ตั้งแต่ 0.37 – 0.92 ค่าอำนาจจำแนก (r) ตั้งแต่ 0.31 – 0.73 และหาค่าความเที่ยงโดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์

สหสัมพันธ์แอลฟาของครอนบาค (Cronbach) พบว่าแบบวัดมีค่าความเท่ียงเท่ากับ 0.76 

          2.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการประเมินเพื่อการเรียนรู้ในการแก้ป�ญหา

ทางคณิตศาสตร์แบบฮิวริสติกส์ มีลักษณะเป�นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (rating scale) 5 ระดับ จำนวน 15 ข้อ 

ซึ่งผ่านการตรวจสอบความตรงจากผู้เช่ียวชาญ มีค่าดัชนีความสอดคล้องต้ังแต่ 0.67 – 1.00 แล้วนำไปทดลองใช้

กับนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาป�ที ่ 3 โรงเรียนสารวิทยา จำนวน 76 คน ที ่ เคยเรียนผ่านมาแล้วและไม่ใช่

กลุ่มเป้าหมาย วิเคราะห์หาค่าความเท่ียงโดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์แอลฟาของครอนบาค (Cronbach) 

พบว่า แบบสอบถามความคิดเห็นมีค่าความเท่ียงเท่ากับ 0.85 

3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

                ผู้วิจัยได้ดำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง โดยมีข้ันตอนดังนี้   

     3.1 ผู้วิจัยนำแผนการจัดการเรียนรูว้ิชาคณิตศาสตร์ท่ีมีการประเมินเพื่อการเรียนรู้ในการแก้ป�ญหา

ทางคณิตศาสตร์แบบฮิวริสติกส์ เรื่อง โจทย์ป�ญหาอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ไปดำเนินการจัดการเรียนรู้กับ

นักเรียนกลุ่มเป้าหมาย โดยใช้เวลา 6 คาบ คาบละ 50 นาที 

     3.2 ในแต่ละคาบท่ีดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ผู้วิจัยมีการประเมินเพื่อการเรียนรู้ด้วยข้อมูล

ท่ีได้จากการบันทึกข้อมูลผลการจัดกิจกรรม การตรวจแบบฝ�กทักษะ การตอบคำถาม สังเกตพฤติกรรมทำงาน

กลุ่ม และประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ โดยผู้วิจัยเป�นผู้ประเมินนักเรียน นักเรียนประเมินตนเอง และ

ให้ข้อมูลย้อนกลับ (feedback) แก่นักเรียนเพื่อให้นักเรียนได้นำไปปรับปรุงและพัฒนาการเรียนรู้ของตนเอง 

และผู้วิจัยนำข้อมูลมาใช้ในการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

     3.3 เมื่อสิ้นสุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามสาระการเรียนรู้ย่อยแล้ว ให้นักเรียนเขียนบันทึก

การเรียนรู้เพื่อตรวจสอบความเข้าใจของตนเอง โดยผู้วิจัยเป�นผู้ให้ข้อมูลย้อนกลับ (feedback) แก่นักเรียน 

เป�นรายบุคคลและส่วนรวมเพื่อให้นักเรียนได้สะท้อนผลการเรียนรู้และพัฒนาการเรียนรู้ของตนเอง   
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     3.4 เมื่อดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เสร็จสิ้นทั้ง 6 แผนแล้ว ผู้วิจัยดำเนินการประเมินผล  

โดยให้นักเรียนทำแบบวัดความสามารถในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ป�ญหาอสมการเชิงเส้น   

ตัวแปรเดียว ช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 3 ซึ่งเป�นข้อสอบแบบอัตนัย (แสดงวิธีทำ) จำนวน 5 ข้อ ท่ีผู้วิจัยสร้างข้ึน 

     3.5 ประเมินความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการประเมินเพื่อการเรียนรู ้ในการแก้ป�ญหาทาง

คณิตศาสตร์แบบฮิวริสติกส์ โดยให้นักเรียนทำแบบสอบถามความคิดเห็น ซึ่งเป�นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 

(rating scale) 5 ระดับ จำนวน 15 ข้อ ท่ีผู้วิจัยสร้างข้ึน 

4. การวิเคราะห์ข้อมูล 

     4.1 ข้อมูลที่ได้จากการประเมินเพื่อการเรียนรู้ในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์แบบฮิวริสติกส์ 

แต่ละคาบ ผู้วิจัยใช้วิเคราะห์ข้อมูลโดยการวิเคราะห์เนื้อหา (content analysis) โดยนำข้อมูลจากการตรวจ

แบบฝ�กทักษะ การตอบคำถาม การตรวจบันทึกการเรียนรู้ และการสังเกตพฤติกรรมในชั้นเรียนมาวิเคราะห์ว่า 

วิธีการประเมินเพื่อการเรียนรู้ที่นำไปใช้ประเมินในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้การแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์

แบบฮิวริสติกส์ช่วยส่งเสริมให้นักเรียนมีความเข้าใจและสามารถแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์ได้หรือไม่ แต่ละวิธี 

การประเมินเพื่อการเรียนรู ้มีข้อดีหรือข้อจำกัดอย่างไร ซึ ่งผู ้วิจัยได้สะท้อนผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้         

ตามวงจรปฏิบัติการในการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้และการวัดและประเมินผลต่อไปให้มีความเหมาะสมมากข้ึน 

และวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณโดยนำคะแนนจากการทำแบบฝ�กทักษะมาหาค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

หาความถ่ีและร้อยละของนักเรียนท่ีผ่านหรือไม่ผ่านเกณฑ์การประเมิน และผลจากการตรวจบันทึกการเรียนรู้

นำมาหาความถ่ีและร้อยละของนักเรียนที ่ผ่านหรือไม่ผ่านเกณฑ์การประเมิน ส่วนผลของการประเมิน

คุณลักษณะอันพึงประสงค์นำมาหาความถ่ีและร้อยละของนักเรียนท่ีผ่านหรือไม่ผ่านเกณฑ์การประเมิน 

     4.2 ผลการประเมินความสามารถในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ป�ญหาอสมการ          

เชิงเส้นตัวแปรเดียว ชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 3 ผู้วิจัยตรวจและให้คะแนนตามเกณฑ์การให้คะแนน (คะแนนเต็ม          

ข้อละ 3 คะแนน) แล้วนำคะแนนมาหาค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และหาความถี่และค่าร้อยละ            

ของนักเรียนท่ีได้คะแนนเกณฑ์การแปลความหมายในระดับต่าง ๆ ดังนี ้

        11 – 15  คะแนน หมายถึง นักเรียนมีความสามารถในการแก้ป�ญหาฯ อยู่ในระดับมาก 

     6 – 10  คะแนน หมายถึง นักเรียนมีความสามารถในการแก้ป�ญหาฯ อยู่ในระดับปานกลาง 

     0 – 5    คะแนน หมายถึง นักเรียนมีความสามารถในการแก้ป�ญหาฯ อยู่ในระดับน้อย 

     4.3 ข้อมูลจากการตอบแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการประเมินเพื่อการเรียนรู้

ในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์แบบฮิวริสติกส์ ผู้วิจัยนำมาวิเคราะห์โดยการหาความถ่ีและค่าร้อยละ 
 

ผลการวิจัย   

 ผู้วิจัยได้แบ่งการนำเสนอผลการวิจัยออกเป�น 3 ตอน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

ตอนท่ี 1 แนวทางการประเมินเพื่อการเรียนรู้ในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์แบบฮิวริสติกส์ 

 การวิจัยครั้งนี้เป�นวิจัยเชิงปฏิบัติการ (action research) ที่นำวิธีการประเมินเพื่อการเรียนรู้ไปใช้           

ในการส่งเสริมความสามารถในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน ซึ่งแบ่งออกเป�น 6 วงจร (ตามคาบ

เรียน) โดยแต่ละวงจรการดำเนินการแต่ละข้ันดังนี้ 



309 
 

ป�ท่ี 28 ฉบับท่ี 2: กรกฎาคม - ธันวาคม 2565 
Vol.28 No.2: July - December 2022 

 ข้ันวางแผน (plan) ผู้วิจัยนำจุดประสงค์การเรียนรู้ ป�ญหาท่ีเกิดข้ึนจากการนำวิธีการประเมินเพื่อ

การเรียนรู้ไปใช้ประเมินในการจัดการเรียนรู้การแก้ป�ญหาแบบฮิวริสติกส์และพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน

ที่ได้จากขั้นสะท้อนผลการปฏิบัติในวงจรก่อนหน้ามาวิเคราะห์ แล้วนำสารสนเทศที่ได้ไปใช้สำหรับวางแผน         

ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ การวัดและประเมินผลให้มีความเหมาะสมมากยิ่งข้ึน ในข้ันนี้ทำให้ได้วิธีการ

ประเมินเพื่อการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมสำหรับจุดประสงค์การเรียนรู้และนำไปใช้จัดการเรียนรู้ต่อไป 

 ขั้นดำเนินการ (act) และสังเกตผลการปฏิบัติ (observe) เป�นการนำแผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้

วิธีการของการประเมินเพื่อการเรียนรู้ในการส่งเสริมการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์แบบฮิวริสติกส์ของนักเรียน 

โดยในระหว่างการจัดการเรียนรู้ผู้วิจัยสังเกตพฤติกรรมการเรียนรูข้องนักเรยีนในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์

และเก็บรวบรวมข้อมูลระหว่างที่นักเรียนปฏิบัติกิจกรรม เพื่อนำข้อมูลที่ได้ไปสะท้อนผลการปฏิบัติแล้วนำไป

ปรับปรุงกิจกรรมการเรียนรู้ และการวัดและประเมินผลด้วยวิธีการประเมินเพื่อการเรียนรู้ในแผนต่อไป 

 ขั้นสะท้อนผลการปฏิบัติ (reflect) เป�นการนำข้อมูลที่ได้จากการสังเกตผลการปฏิบัติ (observe) 

ในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้มาวิเคราะห์ว่า วิธีการประเมินเพื่อการเรียนรู้แต่ละวิธีท่ีนำไปใช้ในการประเมิน

เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์มีข้อดีหรือข้อจำกัดอย่างไรบ้าง นักเรียนมีการเรียนรู้ 

ในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์เป�นอย่างไร เพื่อนำสารสนเทศท่ีได้ไปใช้ในการวางแผนการออกแบบกิจกรรม

การเรียนรู้ และการวัดและประเมินผลด้วยวิธีการประเมินเพื่อการเรียนรู้ในแผนการจัดการเรียนรู้ต่อไป 

 จากการดำเนินการตามวงจรวิจัยเชิงปฏิบัติการครบทั้ง 6 วงจรแล้ว ผู ้วิจัยพบว่า การประเมิน            

เพื่อการเรียนรู้ที่มีความเหมาะสมกับการจัดการเรียนรู้ในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์แบบฮิวริสติกส์ เรื่อง 

อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 3 ประกอบด้วยวิธีการและแนวทางการปฏิบัติดังนี้ 

 1. การใช้บัตร entrance ticket ในขั้นนำเข้าสู่บทเรียน เพื่อการตรวจสอบนักเรียนเป�นรายบุคคล

เกี่ยวกับความรู้พื้นฐานที่มีความจำเป�นต่อการแก้ป�ญหาและกระบวนการแก้ป�ญหาที่นักเรียนยังมีความเข้าใจ           

ที่คลาดเคลื่อน มีลักษณะเป�นข้อคำถามสั้น ๆ ที่ผู้สอนสามารถได้ข้อมูลเพื่อประเมินเกี่ยวกับความรู้พื้นฐาน          

ของนักเรียนและนำข้อมูลที่ได้มาตัดสินใจเกี่ยวกับการทำกิจกรรมการเรียนรู้ได้อย่างทันที เช่น ในวงจรที่ 6 

ผู้สอนมีการตรวจสอบความเข้าใจเกี่ยวกับการสรุปคำตอบของป�ญหา ผลที่ได้ทำให้ผู้สอนมีการสร้างความ

ตระหนักให้แก่นักเรียนเกี่ยวกับการสรุปคำตอบของป�ญหาท่ีถูกต้องและสมเหตุสมผล เป�นต้น 

 2. การใช้คำถามกระตุ้นความคิดของนักเรียนในทุกข้ันของการจัดกิจกรรม เพื่อประเมินความเข้าใจ

และแนวคิดของนักเรียนเกี่ยวกับกระบวนการแก้ป�ญหา โดยคำถามมีลักษณะตรวจสอบความเข้าใจและแนวคิด

ของนักเรยีนในกระบวนการแก้ป�ญหา รวมท้ังการใช้คำถามปลายเป�ดท่ีให้โอกาสนักเรียนได้แสดงความคิดเห็น

หรือแลกเปลี่ยนแนวคิดซึ่งกันและกันในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์ เช่น ในวงจรที่ 5 ครูตั ้งคำถามว่า 

“นักเรียนคิดว่าการกำหนดตัวแปรให้แทนข้อความที่ต่างกันส่งผลต่อการแก้โจทย์ป�ญหาหรือไม่ อย่างไร” 

นักเรียนมีการอภิปรายและให้เหตุผลประกอบอย่างหลากหลาย ทำให้ผู้สอนได้ทราบว่านักเรียนมีความเข้าใจ

เกี่ยวกับการวางแผนในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์หรือไม ่เป�นต้น 

 3. การใช้กิจกรรมกระตุ้นให้นักเรียนได้ปฏิบัติและแสดงความสามารถในสภาพจริง มีการทำกิจกรรม

ทั้งแบบเดี่ยวเพื่อตรวจสอบความเข้าใจและความสามารถในการแก้โจทย์ป�ญหาของนักเรียนเป�นรายบุคคล  
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การทำกิจกรรมแบบคู่เพื่อให้นักเรียนได้มีการแลกเปลี่ยนแนวความคิดในการแก้ป�ญหาสำหรับสถานการณ์

ป�ญหาที่สามารถดำเนินการแก้ป�ญหาได้มากกว่าหนึ่งวิธีการ และการทำกิจกรรมแบบกลุ่มเหมาะสมสำหรับ

สถานการณ์โจทย์ที่มีความซับซ้อน หรือเป�นการเริ่มต้นของการจัดการเรียนรู้ในการแก้ป�ญหาเพื่อให้นักเรยีน 

ได้มีการแลกเปลี่ยนแนวความคิดในการแก้ป�ญหาซึ่งกันและกัน เช่น ในวงจรที่ 3 เป�นการแก้โจทย์ป�ญหา

เกี่ยวกับจำนวน ผู้วิจัยได้ออกแบบให้นักเรียนได้ปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มเนื่องจากสถานการณ์ป�ญหามีความซับซ้อน 

ต้องอาศัยการวิเคราะห์ ตีความโจทย์ป�ญหา และการสรุปคำตอบของป�ญหาท่ีสมเหตุสมผล ทำให้นักเรียนได้มี

โอกาสแลกเปล่ียนแนวคิดซึ่งกันและกัน และเกิดการเรียนรู้ในกระบวนการแก้ป�ญหา เป�นต้น 

 4. การเขียนบันทึกการเรียนรู้เหมาะสำหรับใช้ภายหลังจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ส้ินสุดลง โดยใช้

เวลาสำหรับการทำกิจกรรมประมาณ 5-10 นาที เพื่อให้นักเรียนได้ตรวจสอบความเข้าใจของตนเองจากส่ิงท่ีได้

เรียนรู้มา และผู้สอนใช้สำหรับตรวจสอบความเข้าใจในการแก้ป�ญหาของนักเรียนเป�นรายบุคคล ประเด็นท่ีนำมา 

ใช้ในการตรวจสอบควรเกี่ยวข้องกับกระบวนการแก้ป�ญหาท่ีนักเรียนส่วนใหญ่เกิดข้อผิดพลาดหรือต้องการเน้น 

ให้นักเรียนได้รับการพัฒนาเป�นสำคัญ บันทึกการเรียนรู้ควรมีการระบุเกณฑ์การให้คะแนนเพื่อให้นักเรียน

สามารถประเมินตนเองจากการทำกิจกรรมแต่ละครั้งได้ ท้ังนี้การออกแบบบันทึกการเรียนรู้ควรมีความกระชับ

และครอบคลุมวัตถุประสงค์ของการใช้แบบบันทึกการเรียนรู ้ เพราะหากมีการเขียนอธิบายที่ค่อนข้างมาก

อาจจะทำให้นักเรียนเกิดความเบ่ือหน่ายและเกิดทัศนคติท่ีไม่ดีต่อการเขียนบันทึกการเรียนรู้ 

 5. การให้ข้อมูลย้อนกลับ (feedback) ในทุกขั้นของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อให้นักเรียนนำ

ข้อเสนอแนะหรือข้อเรียนรู้ไปใช้ในการปรับปรงุแก้ไขหรือพัฒนาความสามารถของตนเองในการแก้ป�ญหา และ

ผู้สอนสามารถนำผลที่ได้จากการประเมินไปใช้การปรับปรุงและพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ ให้มี

ประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลต่อนักเรียนสูงสุด การให้ข้อมูลย้อนกลับแก่นักเรียนอาจทำได้โดยการอธิบาย

ประกอบการยกตัวอย่าง การใช้คำถามในการถามตอบ การนำตัวอย่างงานมาเรียนรู้ร่วมกัน การกระตุ้นให้

นักเรียนเห็นความสำคัญ และการให้ข้อเสนอแนะจากการทำแบบฝ�กทักษะและการเขียนบันทึกการเรียนรู้            

ซึ่งการให้ข้อมูลย้อนกลับควรเป�นแบบสองทางท่ีให้นักเรียนได้มีปฏิสัมพันธ์กับผู้สอนหรือกับเพื่อนของนักเรียน 
 

ตอนท่ี 2 ผลการประเมินความสามารถในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์ 

 ผู้วิจัยประเมินความสามารถในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน โดยให้นักเรียนทำ              

แบบประเมินความสามารถในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ป�ญหาของอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว

ช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 3 จำนวน 5 ข้อ เป�นรายบุคคล แล้วนำมาเทียบกับเกณฑ์การประเมิน ผลปรากฏดังตาราง 1 
 

ตาราง 1 ผลการประเมินความสามารถในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 3 

คะแนนเฉลี่ย 

(เต็ม 15 คะแนน) 

ส่วนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน 
ผลการประเมิน จำนวน (คน) ร้อยละ 

9.31 3.04 

ดี (11 – 15 คะแนน) 17 34.69 

ปานกลาง (6 – 10 คะแนน) 23 46.94 

น้อย (0 – 5คะแนน) 9 18.37 

  รวม 49 100.00 
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ป�ท่ี 28 ฉบับท่ี 2: กรกฎาคม - ธันวาคม 2565 
Vol.28 No.2: July - December 2022 

 จากตาราง 1 พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่มีความสามารถในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์อยู่ในระดับ

ปานกลาง จำนวน 23 คน คิดเป�นร้อยละ 46.94 รองลงมาคือ นักเรียนมีความสามารถในการแก้ป�ญหา              

ทางคณิตศาสตร์อยู ่ในระดับดี จำนวน 17 คน คิดเป�นร้อยละ 34.69 และนักเรียนมีความสามารถในการ

แก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์อยู่ในระดับน้อย จำนวน 9 คน คิดเป�นร้อยละ 18.37 โดยมีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 9.31 

คะแนนและส่วนเบ่ียงมาตรฐานเท่ากับ 3.04 
 

ตอนที่ 3 ผลการศึกษาความความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการประเมินเพื่อการเรียนรู้ในการแก้ป�ญหาทาง

คณิตศาสตร์แบบฮิวริสติกส์ 

 ผู้วิจัยศึกษาความความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการประเมินเพื่อการเรียนรู ้ในการแก้ป�ญหา             

ทางคณิตศาสตร์แบบฮิวริสติกส์ โดยให้นักเรียนทำแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการประเมิน

เพื่อการเรียนรู้ในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์แบบฮิวริสติกส์ จำนวน 15 ข้อ ผลปรากฏดังตาราง 2 
 

ตาราง 2 ผลการศึกษาความความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการประเมินเพื่อการเรียนรู้ในการแก้ป�ญหา 

            ทางคณิตศาสตร์แบบฮิวริสติกส์ 

ข้อที ่ ข้อความ 

ระดับความคิดเห็น (N = 49) 

เห็นด้วย 

อย่างยิ่ง 
เห็นด้วย ไม่แน่ใจ 

ไม่ 

เห็นด้วย 

ไม่เห็นด้วย

อย่างยิ่ง 

ด้านการจัดการเรียนรู้ในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์แบบฮิวริสติกส ์

1. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ช่วยให้นักเรียนวิเคราะห์

โจทย์ป�ญหาทางคณิตศาสตร์ได้ 

22 

(44.90) 

26 

(53.06) 

1 

(2.04) 

- - 

2. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เป�ดโอกาสให้นักเรียน 

ได้เลือกใช้ยุทธวิธีในการแก้ป�ญหาอย่างเหมาะสม 

13 

(26.53) 

27 

(55.10) 

5 

(10.21) 

4 

(8.16) 

- 

3. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ช่วยให้นักเรียนวางแผน

และดำเนินการแก้ป�ญหาได้อย่างถูกต้อง 

17 

(34.70) 

28 

(57.14) 

4 

(8.16) 

- - 

4. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ช่วยให้นักเรียนสรุปคำตอบ

และตรวจสอบคำตอบได้อย่างสมเหตุสมผล 

24 

(48.98) 

20 

(40.82) 

5 

(10.20) 

- - 

5. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ช่วยพัฒนาความสามารถ 

ในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์ 

23 

(46.94) 

25 

(51.02) 

1 

(2.04) 

- - 

6. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทำให้นักเรียนมีส่วนร่วม 

ในกิจกรรมการเรียนรู้มากข้ึน 

24 

(48.98) 

23 

(46.94) 

2 

(4.08) 

- - 

7. กิจกรรมการเรียนรู้มีความสัมพันธ์กับชีวิตประจำวัน

ของนักเรียน 

13 

(26.53) 

20 

(40.82) 

14 

(28.57) 

2 

(4.08) 

- 

ด้านการวัดและประเมินผล 

8. 

 

ครูใช้วิธีการท่ีหลากหลายในการวัดและประเมินผล

การเรียนรู้ของนักเรียน 

20 

(40.82) 

25 

(51.02) 

4 

(8.16) 

- - 

9. มีการกำหนดเกณฑ์การวัดและประเมินผลท่ีชัดเจน

และเหมาะสม 

16 

(32.65) 

28 

(57.14) 

5 

(10.21) 

- - 
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ข้อที ่ ข้อความ 

ระดับความคิดเห็น (N = 49) 

เห็นด้วย 

อย่างยิ่ง 
เห็นด้วย ไม่แน่ใจ 

ไม่ 

เห็นด้วย 

ไม่เห็นด้วย

อย่างยิ่ง 

10. ครูเป�ดโอกาสให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการประเมิน

การเรียนรู้ของตนเอง 

17 

(34.69) 

27 

(55.10) 

5 

(10.21) 

- - 

11. บันทึกการเรียนรู้ช่วยให้นักเรียนตรวจสอบ 

ความเข้าใจของตนเอง 

19 

(38.78) 

27 

(55.10) 

3 

(6.12) 

- - 

12. วิธีการประเมินทำให้นักเรียนมีโอกาสได้ปรับปรุง

และพัฒนาการเรียนรู้ของตนเอง 

19 

(38.78) 

24 

(48.98) 

6 

(12.24) 

- - 

ด้านครูผู้สอน 

13. ครูให้ข้อมูลย้อนกลับ (feedback) ท่ีเป�นประโยชน์

ต่อการพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียน 

19 

(38.78) 

21 

(42.86) 

8 

(16.32) 

1 

(2.04) 

- 

14. ครูเป�ดโอกาสให้นักเรียนได้ปรับปรุงข้อบกพร่องของ

ตนเองจากการทำแบบฝ�กหัด 

24 

(48.98) 

21 

(42.86) 

4 

(8.16) 

- - 

15. ครูเป�ดโอกาสให้นักเรียนได้ซักถามข้อสงสัย 

จากการเรียนรู้และการทำแบบฝ�กหัด 

28 

(57.14) 

17 

(34.69) 

4 

(8.16) 

- - 

รวม 
298 

(40.55) 

359 

(48.84) 

71 

(9.66) 

7 

(0.95) 
- 

หมายเหตุ: ตัวเลขบรรทัดบน คือ จำนวนนักเรียนท่ีตอบในแต่ละระดับความคิดเห็น และตัวเลขในวงเล็บ คือ ค่าร้อยละ 
 

 จากตาราง 2 พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่คิดเป�นร้อยละ 48.84 มีความคิดเห็นในระดับเห็นด้วยว่า         

การประเมินเพื่อการเรียนรู้ในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์แบบฮิวริสติกส์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 3  

มีความเหมาะสมในทุกด้าน หากพิจารณารายด้านพบว่า ด้านการจัดการเรียนรู้นักเรียนส่วนใหญ่มีความคิดเห็น

ในระดับเห็นด้วยอย่างยิ ่งว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ช่วยให้นักเรียนสรุปคำตอบและตรวจสอบคำตอบ                 

ได้อย่างสมเหตุสมผล และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทำให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้มากข้ึน           

คิดเป�นร้อยละ 48.98 ด้านการวัดและประเมินผลนักเรียนส่วนใหญ่มีความคิดเห็นในระดับเห็นด้วยว่า มีการ

กำหนดเกณฑ์การวัดและประเมินผลท่ีชัดเจนและเหมาะสม คิดเป�นร้อยละ 57.14 และด้านครูผู้สอนนักเรียน

ส่วนใหญ ่มีความคิดเห็นในระดับเห็นด้วยอย่างยิ่งว่า ครูเป�ดโอกาสให้นักเรียนได้ซักถามข้อสงสัยจากการเรียนรู้

และการทำแบบฝ�กหัด คิดเป�นร้อยละ 57.14 

 

อภิปรายผล 

 จากผลการวิจัยการประเมินเพื่อการเรียนรู้ในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์แบบฮิวริสติกส์ สำหรับ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 3 ผู้วิจัยได้อภิปรายผลการวิจัยดังนี้ 

 1. การประเมินเพื่อการเรียนรู ้ในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์แบบฮิวริสติกส์  สำหรับนักเรียน             

ช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 3 ผู้วิจัยได้ใช้วิธีการประเมินเพื่อการเรียนรู้ดังนี้ 

ตาราง 2 (ต่อ) 
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ป�ท่ี 28 ฉบับท่ี 2: กรกฎาคม - ธันวาคม 2565 
Vol.28 No.2: July - December 2022 

       1.1 การใช้บัตร Entrance Ticket ในขั้นนำเข้าสู่บทเรียนผู้วิจัยใช้บัตร entrance ticket เพื่อ

ตรวจสอบว่านักเรียนมีความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการแก้อสมการหรือไม่ เพราะนักเรียนจะต้องใช้ความรู้เรื่องการแก้

อสมการในขั้นตอนการหาคำตอบเพื่อนำไปสู่การสรุปคำตอบของป�ญหา และตรวจสอบความเข้าใจเกี่ยวกับ 

การสรุปคำตอบของป�ญหา เพราะจากการจัดการเรียนรู้แต่ละครั้งผู้วิจัยพบว่าป�ญหาสำคัญที่ทำให้นักเรียน          

แก้โจทย์ป�ญหาไม่สำเร็จเกิดจากการสรุปคำตอบท่ีไม่ถูกต้อง ซึ่งการคิดคำนวณในการแก้อสมการเพื่อหาคำตอบ

และการสรุปคำตอบของป�ญหาล้วนมีความสำคัญอย่างยิ่งต่อความสามารถในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์          

ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ Polya (1957) ที่ว่า สิ่งที่สัมพันธ์กับความสามารถในการแก้ป�ญหาซึ่งมีส่วนช่วย 

ในการแก้ป�ญหาคณิตศาสตร์ได้ คือ ความสามารถในการคิดคำนวณเพื่อหาคำตอบที่ถูกต้องของโจทย์ป�ญหา  

นักเรียนจะต้องมีความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับระบบจำนวนและตัวเลข ตลอดจนมีทักษะในการคำนวณต่าง ๆ อย่าง

คล่องแคล่ว และการตรวจสอบคำตอบเพื่อให้มั่นใจว่าคำตอบได้นัน้เป�นคำตอบท่ีถูกต้องและสมบูรณ์ของป�ญหา 

       1.2 การใช้คำถามกระตุ้นความคิดของนักเรียน ผู้วิจัยมีการใช้คำถามกระตุ้นความคิดในทุกข้ันของ

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อประเมินความเข้าใจของนักเรียนเกี่ยวกับกระบวนการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์ 

ขั ้นนำเข้าสู ่บทเรียนผู้วิจัยใช้คำถามกระตุ้นให้นักเรียนได้แสดงความคิดเห็นและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น          

ซึ่งกันและกัน ในข้ันการสอนผู้วิจัยใช้คำถามเพื่อกระตุ้นให้นักเรียนได้วิเคราะห์และวางแผนการแก้โจทย์ป�ญหา

แบบฮิวริสติกส์ในขั้นการอ่านและคิด สำรวจและวางแผน เช่น นักเรียนคิดว่าการกำหนดตัวแปรให้แทนข้อความ 

ที่ต่างกันส่งผลต่อการแก้โจทย์ป�ญหาหรือไม่ อย่างไร เป�นต้น คำถามลักษณะนี้ทำให้นักเรียนเกิดกระบวนการ

คิดวิเคราะห์และฝ�กการให้เหตุผล โดยในขั้นวางแผนถือเป�นขั้นตอนท่ีสำคัญในการแก้โจทย์ป�ญหาเพราะ           

ต้องอาศัยความรู้ทางคณิตศาสตร์และอื่น ๆ ท่ีเกี่ยวข้องเข้ามาช่วย หากนักเรยีนวางแผนผิดพลาดหรือไม่ถูกต้อง

จะทำให้การดำเนินการขั้นตอนถัดไปเกิดความผิดพลาดไปด้วย ดังที่ Thipkong (2001) กล่าวว่า การวางแผน

แก้ป�ญหาเป�นข้ันตอนท่ีสำคัญท่ีสุดซึ่งนักเรียนต้องอาศัยทักษะในการนำความรู้ หลักการ กฎ สูตร หรือทฤษฎี

ท่ีเรียนรู้มาแล้วมาช่วยในการแก้ป�ญหา บางครั้งอาจใช้ทักษะการประมาณค่า การคาดเดาคำตอบประกอบด้วย 

       1.3 การใช้กิจกรรมกระตุ้นให้นักเรียนได้ปฏิบัติและแสดงความสามารถในสภาพจริง ผู้วิจัยได้

ออกแบบกิจกรรมให้นักเรียนได้ปฏิบัติทั้งกิจกรรมแบบเดี่ยวเพื่อตรวจสอบความเข้าใจและความสามารถของ

นักเรียนเป�นรายบุคคลในการแก้โจทย์ป�ญหาโดยประเมินจากการทำแบบฝ�กทักษะ และมีการให้ข้อมูลย้อนกลับ

แก่นักเรียนเพื่อนำไปปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องของตนเองให้ดียิ่งข้ึน ผู้วิจัยได้มีการออกแบบการจัดการเรียนรู้

โดยให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมแบบเป�นกลุ่มในช่วงเริ่มต้นของการจัดการเรียนรู้ในการแก้โจทย์ป�ญหา (วงจรท่ี 3) 

เพราะนักเรียนจะได้มีโอกาสการเรียนรู้แนวคิดและแลกเปล่ียนแนวความคิดในการแก้โจทย์ป�ญหาจากเพื่อน ๆ 

คนอื่นในกลุ่ม นอกจากนี้ได้เป�ดโอกาสให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการออกมานำเสนอแนวคิดบนกระดาน หรือให้

นักเรียนท่ีมีแนวคิดในการแก้โจทย์ป�ญหาท่ีแตกต่างจากเพื่อนคนอื่น ๆ ได้ออกมานำเสนอเพื่อเป�นการแลกเปล่ียน

เรียนรู้ร่วมกัน ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ Krulik and Rudnick (1995) ท่ีกล่าวว่า ข้ันทบทวนและขยายแนวคิด

ควรนำมาใช้ให้มากยิ่งข้ึนเพราะเป�นความคิดสร้างสรรค์ท่ีสามารถทำได้มากท่ีสุด การแก้ป�ญหาท่ีแตกต่างกันนั้น

ควรจะให้ความสนใจและควรมีการอภิปรายร่วมกัน ป�ญหาท่ีแตกต่างกันอาจเกิดจากการเปล่ียนแปลงเงือ่นไข



314 
 

วารสารการวัดผลการศึกษา มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
Journal of Educational Measurement, Mahasarakham University 

หรือการตีความบางอย่างต้ังแต่แรกท่ีแตกต่างกัน ถ้าเป�นไปได้กระบวนการนั้นควรจะขยายออกไปเพื่อท่ีจะได้

ค้นพบแนวคิดทางคณิตศาสตร์ต่าง ๆ ท่ีซ่อนในสถานการณ์ ความแตกต่างท่ีน่าสนใจของป�ญหาด้ังเดิม 

       1.4 การให้ข้อมูลย้อนกลับ (feedback) แก่นักเรียน ผู ้วิจัยมีการให้ข้อมูลย้อนกลับแก่นักเรียน      

ในทุกข้ันของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้วิธีการอธิบายประกอบการยกตัวอย่าง การใช้คำถามในการถามตอบ 

การนำตัวอย่างงานมาเรียนรู้ร่วมกัน การกระตุ้นให้นักเรียนเห็นความสำคัญ และการให้ข้อเสนอแนะจากการทำ

แบบฝ�กทักษะและการเขียนบันทึกการเรียนรู้ ผู้สอนควรให้นักเรียนได้มีโอกาสให้ข้อมูลย้อนกลับในงานหรือส่ิงท่ี

ตนเองปฏิบัติ ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ Assessment Reform Group (2002) และ The National Centre 

for Excellence in the Teaching of Mathematics (2014) กล่าวว่า การให้ข้อมูลย้อนกลับแก่นักเรียน

เป�นสิ่งสำคัญเพราะนักเรียนจะได้เรียนรู้ว่าสิ่งที่ปฏิบัตินั้นเขาทำได้ดีเพียงใด และมีสิ่งใดบ้างที่จะต้องปรับปรุง

แก้ไข โดยครูควรระบุเกี่ยวกับจุดแข็งของนักเรียนให้ชัดเจน มีการให้คำแนะนำเกี่ยวกับวิธีการพัฒนาจุดออ่น

และแนวทางการแก้ไข ตลอดจนเป�ดโอกาสให้นักเรียนได้ปรับปรุงและพัฒนางานให้ดียิ่งข้ึน 

       1.5 การเขียนบันทึกการเรียนรู้ ผู้วิจัยใช้บันทึกการเรียนรู้ในการตรวจสอบความเข้าใจของนักเรียน

ในประเด็นต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับการแก้โจทย์ป�ญหา ประเด็นที่ผู้วิจัยเลือกมาใช้สำหรับตรวจสอบความเข้าใจ 

จะเน้นเกี่ยวกับการพัฒนากระบวนการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีได้พบจากประสบการณ์ในการสอนของผู้วิจัย 

เรื่อง โจทย์ป�ญหาเกี่ยวกับอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว มาก่อนว่านักเรียนส่วนใหญ่มีความเข้าใจท่ีคลาดเคล่ือน

หรือไม่ถูกต้องในเรื่องอะไรบ้าง หรือมีประเด็นใดท่ีผู้วิจัยต้องการพัฒนาให้นักเรียนมีความสามารถมากข้ึน ท้ังนี้

ผู้วิจัยได้ออกแบบบันทึกการเรียนรู้โดยลดการเขียนเชิงบรรยายเพราะแบบบันทึกการเรียนรู้นี้นำไปใช้กับนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น การให้นักเรียนเขียนบรรยายต่าง ๆ และใช้บ่อยครั้งจนเกินไปอาจจะทำให้นักเรียนเกิด

ความเบื่อหน่ายและมีเจตคติที่ไม่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ ซึ่งการให้นักเรียนเขียนบันทึกการเรียนรู้ทำให้ผู้สอน

สามารถประเมินความสามารถของนักเรียนในการแก้ป�ญหาได้ ดังท่ี Chuntra (2011) กล่าวว่า การประเมิน

ความสามารถในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนเป�นการประเมินจากความสามารถในการแสดงออก

ตามขั้นตอนของการแก้ป�ญหา ควรทำการประเมินผลอย่างเป�นระบบและต่อเนื่อง วิธีการประเมินผลอาจใช้

การสังเกตและใช้คำถามควบคู่ไปกับกระบวนการเรียนการสอนเพื่อดูการแก้ป�ญหาของนักเรียนเป�นรายบุคคล  

เป�นกลุ่มขนาดเล็ก หรือการอภิปรายท้ังช้ันเรียน นอกจากนี้ยังสามารถใช้วิธีการอื่นได้อีก เช่น การฟ�งนักเรียน

แลกเปล่ียนแนวคิดกัน แบบทดสอบท่ีมีลักษณะคำถามแบบเจาะลึก การบ้าน อนุทิน แบบประเมิน เป�นต้น 

      ผู้วิจัยได้นำวิธีการของการประเมินเพื่อการเรียนรู้มาใช้ประเมินตลอดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์แบบฮิวริสติกส์ เป�นการประเมินความก้าวหน้าในการเรียนรู้ของนักเรียนท้ังด้าน

ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการ

แก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร ์ ข้อมูลท่ีได้จากการประเมินเหล่านี้จะเป�นสารสนเทศท่ีผู้วิจัยจะย้อนกลับไปยังนักเรียน

เพื่อให้นักเรียนนำไปสะท้อนการเรียนรู้แล้วเกิดการพัฒนาหรือปรับปรุงการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์ให้ดีข้ึน 

และผู้สอนสามารถนำไปใช้ในการพัฒนาหรือปรับปรุงการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ต่อไป ซึ่งสอดคล้องกับหลักการ

ประเมินเพื่อการเรียนรู้ของ Wongyai and Patphol (2014) ท่ีกล่าวว่า การประเมินเพื่อการเรียนรู้เป�นวิธีการ

ประเมินการเรียนรู้ของนักเรียนโดยอาศัยข้อมูลสารสนเทศจากการประเมินเป�นข้อมูลย้อนกลับเพื่อการวินิจฉัย
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ป�ญหาการเรียนรู้ของนักเรียน การปรับปรุงวิธีการเรียนรู้ และพัฒนานักเรียนเป�นรายบุคคลเพื่อไปสู่เป้าหมาย

การเรียนรู้ด้วยตนเอง และ Earl and Katz (2006) อธิบายว่า การประเมินเพื่อการเรียนรู้เป�นการประเมิน          

ท่ีเกิดข้ึนตลอดเวลาของกระบวนการเรียนรู้ ครูผู้สอนใช้เป�นเครื่องมือในการสืบสวนหาส่ิงท่ีนักเรียนได้เรียนรู้ได้

และหาจุดบกพร่องของนักเรียนเพื่อปรับปรุงแก้ไข โดยครูผู้สอนจะต้องรวบรวมข้อมูลท่ีหลากหลาเพื่อนำมา

เป�นข้อมูลในการตัดสินใจและให้ข้อเสนอแนะเป�นข้อมูลป้อนกลับให้กลับนักเรียน และครูผู้สอนในการพัฒนา

ปรับปรุงการเรียนรู้ของนักเรียน ท้ังนี้การนำวิธีการของประเมินเพื่อการเรียนรู้ไปใช้ในการประเมินการแก้ป�ญหา

ทางคณิตศาสตร์แบบฮิวริสติกส์สามารถพัฒนานักเรียนท้ังด้านความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ได้อีกด้วย ดังสอดคล้องกับงานวิจัยของ On-ouen (2014) ท่ีได้ศึกษา แนวทาง 

การประเมินเพื่อการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 4 และ Mekwilaiphan (2016) 

ศึกษาการประเมินเพื่อการเรียนรู้ในวิชาคณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 6 โรงเรียนบางปลาม้า 

“สูงสุมารผดุงวิทย์” ซึ่งผลการวิจัยพบว่า นักเรียนท่ีได้รับการประเมินด้วยการประเมินเพื่อการเรียนรู้ในวิชา

คณิตศาสตร์มกีารพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีดีข้ึน มีผลการประเมินทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

และด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ผ่านเกณฑ์ 

 2. จากผลการศึกษาความสามารถในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 3  

ที่ได้รับการประเมินเพื่อการเรียนรู้ในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์แบบฮิวริสติกส์พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่            

มีความสามารถในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์อยู่ในระดับปานกลาง คิดเป�นร้อยละ 46.94 มีคะแนนเฉล่ีย

เท่ากับ 9.31 ซึ่งคิดเป�นร้อยละ 62.07 ของคะแนนเต็ม 15 คะแนน หากพิจารณาในภาพรวมมีนักเรียนจำนวน 

40 คน คิดเป�นร้อยละ 81.63 ของนักเรียนท้ังหมดท่ีมีความสามารถในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์อยู่ในระดับ

ดีและปานกลาง ท้ังนี้อาจเป�นเพราะผู้วิจัยได้มีการประเมินนักเรียนตลอดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธีการ

ประเมินเพื่อการเรียนรู้ ได้แก่ การใช้คำถามกระตุ้นความคิด การใช้กิจกรรมให้นักเรียนได้ปฏิบัติและแสดง

ความสามารถในสภาพจริง การเขียนบันทึกการเรียนรู้ และการให้ข้อมูลย้อนกลับแก่นักเรียนเกี่ยวกับกระบวนการ

แก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์เพื่อให้นักเรียนได้มีการปรับปรุงแก้ไข หรือพัฒนากระบวนการแก้ป�ญหาของตนเอง 

และสามารถแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์ได้อย่างถูกต้อง ซึ่งสอดคล้องกับหลักการของการประเมินผลการเรียนรู้

ทางคณิตศาสตร์ของ The institute for the Promotion of Teaching Science and Technology (2012) 

ท่ีว่า การประเมินผลการเรียนรู้ต้องกระทำอย่างต่อเนื่องควบคู่กับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ผู้สอนควรใช้กิจกรรม

การเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์เป�นส่ิงเร้าท่ีส่งเสริมให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ โดยอาจใช้คำถามเพื่อตรวจสอบ

และส่งเสริมความรู้ความเข้าใจด้านเนื้อหา ส่งเสริมให้เกิดทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ นอกจากนี้

การประเมินผลการเรียนรู้เป�นกระบวนการท่ีใช้สะท้อนความรู้ความสามารถของนักเรียน ช่วยให้นักเรียนมีข้อมูล

ในการปรับปรุงและพัฒนาความรู้ความสามารถของตนเองให้ดีขึ้น ในขณะที่ผู้สอนสามารถนำผลการประเมิน

มาใช้ในการวางแผนการจัดการเรียนรู้ รวมท้ังปรับปรุงการสอนของผู้สอนให้มีประสิทธิภาพ ท้ังนี้การท่ีนักเรียน 

มีความสามารถในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์ดีขึ้นอาจเป�นเพราะนักเรียนได้รับการฝ�กฝนการแก้ป�ญหาทาง

คณิตศาสตร์จากการทำแบบฝ�กทักษะหลากหลายสถานการณ์ และได้รับการพัฒนาความคิดในการวิเคราะห์

และดำเนินการแก้ป�ญหาอย่างเป�นระบบตามกระบวนการแก้ป�ญหาแบบฮิวริสติกส์ ดังท่ี Naoyenpol (1994) 
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วารสารการวัดผลการศึกษา มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
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กล่าวว่า องค์ประกอบท่ีส่งผลต่อการพัฒนาความสามารถในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนก็คือ 

ทักษะการแก้ป�ญหาเมื่อนักเรียนได้ฝ�กการคิดแก้ป�ญหาอยู่เสมอ มีประสบการณ์การแก้ป�ญหาอย่างหลากหลาย 

เมื่อพบกับป�ญหาใหม่จะสามารถวางแผนเพื่อกำหนดยุทธวิธีในการแก้ป�ญหาได้อย่างรวดเร็วและเหมาะสม และ

แนวคิดของ Yen (1985) ที่กล่าวว่า ฮิวริสติกส์ทำให้นักเรียนมีความสามารถในการแก้ป�ญหาที่สูงขึ้น และมี

ทัศนคติต่อการเรียนที่ดีขึ้นเนื่องจากฮิวริสติกส์ช่วยพัฒนาระดับการเรียนรู้และค้นหาความรู้ใหม่ ๆ  ด้วยตนเอง 

ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึนได้ ท้ังนี้สอดคล้องกับงานวิจัยของ Rattanabunterng (2014) ได้ศึกษา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแก้โจทย์ป�ญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา          

ป�ท่ี 2 เรื่อง “สมการกำลังสองตัวแปรเดียว” โดยใช้การแก้ป�ญหาแบบฮิวริสติกส์ โรงเรียนสมุทรสาครบูรณะ 

leelaphun (2015) ได้ศึกษา เรื่อง การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแก้ป�ญหาทาง

คณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 2 เรื่อง “การแปรผัน” โดยการใช้ฮิวริสติกส์ โรงเรียนเศรษฐบุตร

บำเพ็ญ และ Pintip (2017) ได้การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแก้โจทย์ป�ญหาทาง

คณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 3 เรื่อง “พื้นท่ีผิวและปริมาตร” โดยใช้การแก้ป�ญหาแบบฮิวริสติกส์ 

โรงเรียนวัดจันทราวาส (ศุขประสาราษฎร์) จังหวัดเพชรบุรี ผลการวิจัยพบว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้        

ในแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์แบบฮิวริสติกส์สามารถพัฒนาความสามารถในการแก้โจทย์ป�ญหาทางคณิตศาสตร์

ของนักเรยีนได้ โดยนักเรียนมีความสามารถในการแก้โจทย์ป�ญหาทางคณิตศาสตร์อยู่ในระดับปานกลางถึงดี 

 3. จากการศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการประเมินเพื่อการเรียนรู ้ในการแก้ป�ญหา      

ทางคณิตศาสตร์แบบฮิวริสติกส์ ชั้นมัธยมศึกษาป�ที ่ 3 โดยภาพรวมพบว่า นักเรียนส่วนใหญ่มีความคิดเห็น    

อยู่ในระดับเห็นด้วยว่าการประเมินเพื่อการเรียนรู้ในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์แบบฮิวริสติกส์มีความ

เหมาะสม เมื ่อพิจารณาความคิดเห็นด้านการจัดการเรียนรู ้ในการแก้ป�ญหาแบบฮิวริสติกส์ พบว่า การจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ช่วยให้นักเรียนสรุปคำตอบและตรวจสอบคำตอบได้อย่างสมเหตุสมผล และการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ทำให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้มากขึ้น คิดเป�นร้อยละ 48.98 ทั้งนี้อาจเป�นเพราะ 

จากประสบการณ์การสอนของผู้วิจัย เรื่อง โจทย์ป�ญหาเกี่ยวกับอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ท่ีผ่านมาจะพบว่า 

นักเรียนสามารถวิเคราะห์โจทย์ป�ญหา สร้างประโยคสัญลักษณ์ของอสมการ และการแก้อสมการได้ แต่ไม่

สามารถสรุปคำตอบของป�ญหาได้อย่างถูกต้องและสมเหตุสมผล ผู้วิจัยได้เล็งเห็นถึงความสำคัญของการสรุป

คำตอบของป�ญหาจึงได้มีการออกแบบกิจกรรมเพื่อตรวจสอบเข้าใจเกี่ยวกับการสรุปคำตอบของป�ญหาด้วยการ

เขียนบันทึกการเรียนรู้ครั้งที่ 3 เรื่อง คำตอบนั้นสำคัญไฉน และในวงจรที่ 6 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียนโดยใช้บัตร 

entrance ticket เรื่อง การสรุปคำตอบของป�ญหา นอกจากนี้ผู้วิจัยได้มีการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเน้น

ให้นักเรียนมีส่วนร่วมในชั้นเรียน ได้แก่ การใช้คำถามกระตุ้นความคิดของนักเรียน การให้นักเรียนทำกิจกรรม

กลุ่ม จับคู่ “เพื่อนคู่คิด” การให้นักเรียนได้ออกมานำเสนอแนวความคิดหน้าชั้นเรียนและแลกเปลี่ยนเรียนรู้          

ซึ่งกันและกัน ทำให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนรู้อยู่ตลอดเวลา ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ 

Black et al. (2004) ที่กล่าวถึงหลักในการประเมินเพื่อการเรียนรู้ว่า มีการตั้งคำถามเพื่อกระตุ้นการเรียนรู้

ของนักเรียน และสอดคล้องกับผลการวิจัยของ Pintip (2017) ที่ได้ทำการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ

ความสามารถในการแก้โจทย์ป�ญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 3 เรื่อง “พื้นที่ผิวและ
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ปริมาตร” โดยใช้การแก้ป�ญหาแบบฮิวริสติกส์ โรงเรียนวัดจันทราวาส (ศุขประสาราษฎร์) จังหวัดเพชรบุรี 

Sodsangaroonngam (2014) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 2 

เรื ่อง “การประยุกต์ของสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว” โดยเน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ โรงเรียนพระปฐม

วิทยาลัย จังหวัดนครปฐม ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนส่วนใหญ่เห็นด้วยว่าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในการ

แก้ป�ญหาโดยใช้การแก้ป�ญหาแบบฮิวริสติกส์มีความเหมาะสม 

 ด้านการวัดและประเมินผลโดยใช้การประเมินเพื่อการเรียนรู้พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่มีความคิดเห็น

ในระดับเห็นด้วยว่า มีการกำหนดเกณฑ์การวัดและประเมินผลที่ชัดเจนและเหมาะสม คิดเป�นร้อยละ 57.14  

ทั้งนี้อาจเป�นเพราะในการวัดและประเมินผลทั้งด้านความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ และ

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ด้วยเครื ่องมือวัดต่าง ๆ ได้แก่ แบบฝ�กทักษะ แบบประเมินการทำกิจกรรมกลุ่ม  

แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ และแบบบันทึกการเรียนรู้ ผู้วิจัยมีการกำหนดเกณฑ์การให้คะแนน 

(Scoring rubrics) ดังที่ Chuntra (2011) กล่าวไว้ว่า เกณฑ์การให้คะแนนเป�นการให้คะแนนท่ีประเมินผล 

จากผลงานของนักเรียนหรือพฤติกรรมท่ีนักเรียนแสดงออก ซึ่งไม่ได้พิจารณาท่ีคำตอบหรือผลลัพธ์สุดท้ายเพียง

อย่างเดียวแต่พิจารณาท่ีขั้นตอนการทำงานของนักเรียนด้วย ตลอดจนมีการกำหนดระดับคะแนนพร้อมระบุ

รายละเอียดของผลงานหรือพฤติกรรมของนักเรียนไว้อย่างชัดเจนและเป�นรูปธรรม เพื่อให้ครูผู้สอนสามารถวัด

และประเมินพฤติกรรมต่าง ๆ ของนักเรียนด้วยความเป�นปรนัยและมีความยุติธรรม รวมทั้งนักเรียนสามารถ

ประเมินตนเองได้ว่าจะต้องทำผลงานหรอืแสดงพฤติกรรมอย่างไรเพื่อให้ผ่านเกณฑ์การประเมิน 

 ด้านครูผู้สอนพบว่า นักเรียนส่วนใหญ่มีความคิดเห็นในระดับเห็นด้วยอย่างยิ่งว่า ครูเป�ดโอกาสให้

นักเรียนได้ซักถามข้อสงสัยจากการเรียนรู้และการทำแบบฝ�กหัด คิดเป�นร้อยละ 57.14 ทั้งนี้อาจเป�นเพราะ

ผู้วิจัยได้เล็งเห็นถึงความสำคัญของกระบวนการเรียนรู้อย่างเข้าใจของนักเรียน ซึ่งสังเกตได้จากในแผนการ

จัดการเรียนรู ้ที ่ผู ้วิจัยจะเป�ดโอกาสให้นักเรียนได้ซักถามข้อสงสัยหลังจากที่ม ีการนำเสนอแนวความคิด                 

หน้าช้ันเรียนหรือการอภิปรายแลกเปล่ียนแนวความคิด เพื่อให้ผู้วิจัยได้ทราบว่านักเรียนยังมีประเด็นใดท่ียังไม่

เข้าใจหรือเข้าใจไม่ชัดเจนอีกบ้าง และสามารถท่ีจะอธิบายหรือให้ข้อมูลย้อนกลับได้อย่างทันที ซึ่งสอดคล้องกับ

แนวคิดของ Stiggins et al. (2012) ที่กล่าวว่า ผู้สอนดำเนินการประเมินอย่างต่อเนื่องและให้ข้อมูลย้อนกลับ

เพื่อให้นักเรียนได้ทราบแนวทางในการพัฒนา ปรับปรุง และแก้ไขข้อบกพร่อง และผู้สอนมีความตั้งใจสอน            

ให้ความสำคัญกับนักเรียนตลอดเวลา มีการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนว่ามีการเรียนรู้เป�นอย่างไร มีป�ญหา

ในการเรียนหรือไม่ 

 

ข้อเสนอแนะ 

1. ข้อเสนอแนะในการนำผลวิจัยไปใช้ 

     1.1 จากการจัดการเรียนรู้ในแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์แบบฮิวริสติกส์ เรื่อง อสมการเชิงเส้น           

ตัวแปรเดียวพบว่า นักเรียนยังมีป�ญหาเกี่ยวกับการสรุปคำตอบของป�ญหาท่ีไม่ถูกต้อง เพราะคำตอบท่ีนักเรียน

คำนวณมาได้นั้นจะต้องนำมาพิจารณาตรวจสอบกับเงื่อนไขท่ีโจทย์กำหนดให้แล้วจึงสรุปเป�นคำตอบของป�ญหา  
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ผู้สอนควรสร้างความตระหนักให้กับนักเรียนโดยอาจใช้กิจกรรมที่ส่งเสริมกระบวนการการตรวจสอบคำตอบ

และสรุปคำตอบของป�ญหาท่ีถูกต้องและสมเหตุสมผล   

     1.2 การให้ข้อมูลย้อนกลับ (feedback) แก่นักเรียนในทุกขั้นของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้             

ในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์แบบฮิวริสติกส์ทำให้นักเรียนได้เรียนรู้ว่าส่ิงท่ีนักเรียนเข้าใจและปฏิบัติมีความ

ถูกต้องหรือไม่ ผู ้สอนไม่ควรให้ข้อมูลย้อนกลับแบบทางเดียวแต่ควรให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการให้ข้อมูล

ย้อนกลับ เช่น การใช้คำถามในการถามตอบ การแสดงตัวอย่างงานที่มีความถูกต้องและงานที่มีข้อผิดพลาด

เพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้ร่วมกัน การแลกเปล่ียนแนวคิดในการแก้โจทย์ป�ญหา เป�นต้น ซึ่งทำให้นักเรียนสะท้อน

การเรียนรู้ของตนเองในการปรับปรุงแก้ไขหรือพัฒนากระบวนการแก้ป�ญหาได้ดียิ่งข้ึน 

     1.3 จากการใช้กิจกรรมกระตุ้นให้นักเรียนได้ปฏิบัติและแสดงความสามารถในสภาพจริงพบว่า 

การจัดกิจกรรมให้ปฏิบัติแบบกลุ่มแม้ว่าจะช่วยให้นักเรียนได้เรียนรู้เกี ่ยวกับการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์

ร่วมกัน แต่อาจจะไม่สามารถประเมินความเข้าใจและความสามารถในการแก้โจทย์ป�ญหาของนักเร ียน            

เป�นรายบุคคลได้ เพราะนักเรียนกลุ่มเก่งจะช่วยเพื่อนดำเนินการแก้ป�ญหาได้อย่างถูกต้อง ดังนั ้นผู ้สอน             

ควรกำหนดจำนวนสมาชิกให้เหมาะสมกับเป้าหมายของการเรียนรู้แต่ละครั้ง โดยกิจกรรมแบบกลุ่มอาจจะ

เหมาะสมสำหรับกิจกรรมท่ีให้นักเรียนได้แลกเปล่ียนแนวคิด หรือระดมความคิดวิเคราะห์สถานการณ์ป�ญหา 

ที่มีความซับซ้อน หากการจัดการเรียนรู้ครั้งใดที่มีกิจกรรมกลุ่มอาจจะมีการให้นักเรียนได้ปฏิบัติและแสดง

วิธีการแก้ป�ญหาแบบรายบุคคลเพื่อประเมินกระบวนการแก้ป�ญหาและให้ข้อมูลย้อนกลับเป�นรายบุคคลได้ 

     1.4 การใช้บันทึกการเรียนรู้เพื่อตรวจสอบความเข้าใจของนักเรียนเกี่ยวกับกระบวนการแก้ป�ญหา

ภายหลังจากการเรียนรู้แต่ละครั้ง ผู้สอนควรออกแบบบันทึกการเรียนรู้ที่ลดการเขียนในลักษณะเชิงบรรยาย 

ส่ิงท่ีได้เรียนรู้หรือความรู้สึกในการเรียน เพราะเป�นเพิ่มภาระงานแก่นักเรียนมากเกินไป นักเรียนอาจเกิดความ

เบื่อหน่าย มีทัศนคติที่ไม่ดีต่อการเขียนบันทึกการเรียนรู้ และอาจจะส่งผลต่อเจตคติของนักเรียนในการเรยีน

วิชาคณิตศาสตร์ ทั้งนี้ผู้สอนควรเลือกประเด็นของการตรวจสอบความเข้าใจจากผลการประเมินในชั้นเรียน

เกี่ยวกับกระบวนการแก้ป�ญหาท่ีนักเรียนมีความเข้าใจท่ีไม่ถูกต้อง 

 2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 

     2.1 การประเมินเพื่อการเรียนรู ้แต่ละวิธีการที่ผู ้วิจัยได้นำไปใช้ในการส่งเสริมความสามารถ      

ในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนเป�นการจัดการเรียนรู้ในช้ันเรียน (on-site) ซึ่งนักเรียนและผู้สอน

ได้มีปฏิสัมพันธ์กัน มีการโต้ตอบกันอย่างทันที ไม่มีข้อจำกัดหรือป�ญหาทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ แต่ด้วย

สถานการณ์ในป�จจุบันเกี่ยวกับการแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) จึงอาจทำให้

บางวิธีการประเมินเพื่อการเรียนรู้ไม่เหมาะสมกับบริบทของ ดังนั้นจึงควรมีการศึกษาเกี่ยวกับแนวทางการใช้

การประเมินเพื่อการเรียนรู้สำหรับช้ันเรียนท่ีมีการจัดการเรียนรู้แบบออนไลน์ต่าง ๆ ต่อไป 

     2.2 การแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์ต้องอาศัยความรู้เรื่องอื่น ๆ เข้ามาช่วยในการวิเคราะห์และ

ตีความโจทย์ป�ญหา ซึ่งนักเรียนส่วนใหญ่ขาดทักษะการเชื่อมโยงความรู้และต้องมีการทบทวนอยู่เสมอ ดังนั้น

เพื่อพัฒนานักเรียนให้สามารถนำความรู้ เนื้อหา และหลักการทางคณิตศาสตร์มาสร้างความสัมพันธ์อย่างเป�น



319 
 

ป�ท่ี 28 ฉบับท่ี 2: กรกฎาคม - ธันวาคม 2565 
Vol.28 No.2: July - December 2022 

เหตุเป�นผล และนำไปสู่การแก้ป�ญหาและการเรียนรู้แนวคิดใหม่ท่ีซับซ้อนข้ึนได้ จึงควรหาแนวทางการพัฒนา

ความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ร่วมกับการประเมินเพื่อการเรียนรู้  

     2.3 ควรศึกษาผลของการให้ข้อมูลย้อนกลับในวิธีการท่ีแตกต่างกันกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ในการแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร์แบบฮิวริสติกส์ เพื่อให้ได้วิธีการให้ข้อมูลย้อนกลับที่มีประสิทธิภาพ และ

นักเรียนเกิดการเรียนรู้ในการพัฒนาตนเองให้ดีข้ึน 
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