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บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้งนี้มีความมุ่งหมาย 1) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิด

สร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบ
สร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) และการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 2) เพื่อศึกษาความคงทนของคะแนนผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบ
สร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) และการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 3) เพื่อศึกษาลักษณะของผู้เรียนท่ีมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ในระดับท่ีแตกต่างกัน และกลุ่มตัวอย่างคือนัก เรียนท่ี
ก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนพยัคภูมิวิทยาคาร ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
มัธยมศึกษามหาสารคาม เขต 2 ได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) จากนักเรียน 5 
ห้องเรียน มา 2 ห้อง และจับสลากห้องท่ีเป็นกลุ่มทดลองท่ี 1 จัดการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
(CBL) ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4/6 จ านวน 46 คน กลุ่มทดลองท่ี 2 จัดการเรียนรู้จัดการเรียนรู้แบบ
ปกติ (สืบเสาะหาความรู้ 5 ข้ัน) ได้แก่นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4/7 จ านวน 49 คน เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย
ได้แก่ แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน จ านวน 11 แผน และแผนการจัดการ
เรียนรู้แบบปกติ จ านวน 11 แผน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 40 ข้อ มีค่าอ านาจจ าแนก
รายข้อ (B) ต้ังแต่ 0.20 – 0.60 ค่าความเช่ือมั่นท้ังฉบับเท่ากับ 0.98 แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ทาง
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วิทยาศาสตร์ จ านวน 4 ข้อ ค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.78 – 0.86 ค่าความเช่ือมั่นท้ังฉบับเท่ากับ 0.90 สถิติท่ีใช้
ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และทดสอบสมมติฐาน ด้วย One – way 
MANOVA และ Hotelling’s T2 

ผลการวิจัยปรากฏดังนี้ 
 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนมัธยมศึกษาปีท่ี 4  
ท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) และการจัดการเรียนรู้แบบปกติมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 
.05 โดยท่ีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์สูงกว่านักเรียนท่ีมีการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
 2. ความคงทนของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ของ
นักเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานและการจัดการเรียนรู้แบบปกติ พบว่า 
นักเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) และการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
หลังเรียนและทดสอบซ้ า มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์แตกต่างกันอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยพบว่า การทดสอบซ้ ามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความคิดสร้างสรรค์ทาง
วิทยาศาสตร์สูงขึ้น ซึ่งหมายถึง การจัดการเรียนรูโดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานและการจัดการเรียนรู้
แบบปกตทิ าให้เกิดความคงทนของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ 
 3. ลักษณะของนักเรียนท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ในระดับ
ท่ีแตกต่างกัน พบว่า นักเรียนท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ าและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ต่ า ครอบครัว
จะไม่ค่อยเข้มงวด ท าให้ขาดความรับผิดชอบ ไม่มีความกระตือรือร้นในการเรียน มีปฏิสัมพันธ์กับครูน้อย         
ส่วนนักเรียนท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์สูง มีพฤติกรรมต้ังใจเรียน 
กล้าถามกล้าคุย อ่านหนังสือมาก่อนท่ีครูจะสอน ค้นคว้าหาความรู้จากอินเทอร์เน็ต มีความสุขกับส่ิงท่ีท า          
มีจินตนาการ และรู้จักให้ก าลังใจตัวเองและคนอื่น   
 

ค าส าคัญ  ความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
 
Abstract 

 This research aimed to: 1) compare the achievement and scientific creative 
thinking of 10th grade students who had learned through creativity-based learning and 
through regular learning; 2) study the retention of the learning achievement scores and the 
scientific creative thinking of the students who had learned through creativity-based learning 
and through regular learning; 3) study the characteristics of students with different levels of 
learning achievements and scientific creative thinking. The sample consisted of students 
studying in the first semester of the academic year 2016 in Phayakkaphumwittayakarn 

การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ 
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บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้งนี้มีความมุ่งหมาย 1) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนและความคิด

สร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบ
สร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) และการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 2) เพื่อศึกษาความคงทนของคะแนนผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบ
สร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) และการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 3) เพื่อศึกษาลักษณะของผู้เรียนท่ีมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ในระดับท่ีแตกต่างกัน และกลุ่มตัวอย่างคือนัก เรียนท่ี
ก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนพยัคภูมิวิทยาคาร ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
มัธยมศึกษามหาสารคาม เขต 2 ได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) จากนักเรียน 5 
ห้องเรียน มา 2 ห้อง และจับสลากห้องท่ีเป็นกลุ่มทดลองท่ี 1 จัดการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
(CBL) ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4/6 จ านวน 46 คน กลุ่มทดลองท่ี 2 จัดการเรียนรู้จัดการเรียนรู้แบบ
ปกติ (สืบเสาะหาความรู้ 5 ข้ัน) ได้แก่นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4/7 จ านวน 49 คน เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย
ได้แก่ แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน จ านวน 11 แผน และแผนการจัดการ
เรียนรู้แบบปกติ จ านวน 11 แผน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 40 ข้อ มีค่าอ านาจจ าแนก
รายข้อ (B) ต้ังแต่ 0.20 – 0.60 ค่าความเช่ือมั่นท้ังฉบับเท่ากับ 0.98 แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ทาง
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School, the Secondary Education Service Area Office 26, obtained through cluster random 
sampling. Two of 5 learning groups were randomly sampled. By drawing lots, one group 
became the 1st experimental group and was assigned to learn through creativity-based 
learning (CBL).  This group consisted of 46 students from Group 6 of the tenth grade. The 
second experimental group was assigned to learn through regular learning (using the 5 steps 
of the Inquiry Cycle). This group consisted of 49 students from Group 7 of the tenth grade. 
The research instruments consisted of: 11 creativity-based learning activity organizing plans 
and 11 regular learning activity organizing plans; a learning achievement test containing 40 
questions, with item discrimination (B) from 0.20 to 0.60 and the total reliability of 0.98;  a 
scientific creative thinking test containing 4 questions with the discrimination from 0.78 to 
0.86 and the total reliability of 0.90. The statistics employed in the analysis of data were 
percentage, the mean, standard deviation, and one–way MANOVA and Hotelling’s T2 tests 
were employed in the hypothesis testing. 
 The results are as follows. 
 1. The learning achievements and scientific creative thinking of the 10th grade 
students who had learned through creativity-based learning (CBL) and students who learned 
through regular learning differed, with statistical significance at the .05 level. That is, the 
organizing of learning activities based on the creativity-based learning (CBL) yielded higher 
learning achievement and scientific creative thinking than regular learning activity organizing.  
 2. Regarding the retention of the learning achievement scores and the scientific 
creative thinking of the students who had learned through creativity-based learning and 
through regular learning, it was found that after learning and repeated testing, the learning 
achievement scores and the scientific creative thinking of the students differed, with 
statistical significance at the .05 level. It was found that repeated testing revealed higher 
learning achievement scores and scientific creative thinking. That is, organizing learning using 
creativity-based learning and regular learning brought about the retention of the learning 
achievement and the scientific creative thinking. 
 3. Regarding the characteristics of the students with different levels of learning 
achievements and scientific creative thinking, it was found that the students who had low 
learning achievements and low scientific creative thinking came from rather permissive 
families. So they lacked responsibility; they were not enthusiastic in learning; and they had 
little interaction with teachers. On the other hand, the students who had high learning 
achievements and high scientific creative thinking were attentive in learning. They were 
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willing to ask questions or talk; they read their lessons before coming to class; they searched 
for knowledge from the Internet; they were happy with what they did; they had imagination, 
and they knew how to encourage themselves and others. 

Keywords: scientific creative thinking, creativity–based learning 
 
บทน า 
  ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ในศตวรรษท่ีผ่านมามีการส่ังสมและถ่ายทอดผ่านกระบวนการเรียนการสอน
ท่ีมุ่งพัฒนาให้เป็นคนเก่ง เรียนรู้อย่างรอบด้าน แต่การเรียนรู้วิทยาศาสตร์เริ่มเปล่ียนแปลงไปเป็นอย่างมาก
ในช่วงต้นศตวรรษท่ี 21 เนื่องด้วยบริบทของปัจจัยสนับสนุนการเรียนรู้เปล่ียนแปลงสู่สังคมออนไลน์และโลก
แห่งความรู้ท่ีไร้พรมแดน ธรรมชาติการเรียนรู้ก็เปล่ียนแปลงไปภายใต้เงื่อนไขของเวลาท่ีมีจ ากัดมากขึ้น การ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ในศตวรรษท่ี 21 จึงเป็นการเรียนรู้เพื่อรู้อย่างเท่าทันการเปล่ียนแปลง ปรับเปล่ียนผู้เรียนให้
รู้จักปรับตัวแสวงหาความรู้ด้วยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ด้วยทักษะท่ีจ าเป็นมากขึ้น (ประสาท เนืองเฉลิม, 
2558) การพัฒนาศักยภาพและขีดความสามารถด้านต่างๆ ที่จะด ารงชีพได้อย่างมีความสุข รู้เท่าทันการ
เปล่ียนแปลงรวมพลังสร้างสรรค์การพัฒนาประเทศอย่างยั่งยืน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) นโยบายของ
กระทรวงศึกษาธิการในการพัฒนาเยาวชนของชาติเข้าสู่โลกยุคศตวรรษท่ี 21 โดยมุ่งส่งเสริมให้ผู้เรียนมีคุณธรรม 
รักความเป็นไทย มีทักษะการคิดวิเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ มีทักษะด้านเทคโนโลยี สามารถท างานร่วมกับผู้อื่นใน
สังคมโลกได้อย่างสันติ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) ความคิดสร้างสรรค์ถือเป็นกระบวนการทางความคิดท่ีมี
ความส าคัญต่อเด็ก ท าให้เด็กสร้างความคิด สร้างจินตนาการต่อสถานการณ์และสภาพแวดล้อมท่ีก าหนดไว้ 
การฝึกฝนให้เด็กคิดอย่างสร้างสรรค์จึงเป็นส่วนหนึ่งท่ีช่วยกระตุ้นคุณภาพในตัวเด็กให้มั่นใจในตนเองและเติบโต 
เป็นผู้ใหญ่ให้มีคุณภาพมากยิ่งขึ้น (สุวิทย์  มูลค า, 2550) การจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ จ าเป็นต้องพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์(creative thinking) ซึ่งเป็นรูปแบบหนึ่งของการคิดขั้นสูง (higher-order thinking) โดย
เป็นความคิดท่ีเกิดจากการท างานของสมองด้วยกระบวนการท่ีซับซ้อน ความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ 
(Scientific Creativity) เป็นกระบวนการอิสระท่ีท าให้ค้นพบวิธีแก้ปัญหา กฎเกณฑ์ใหม่ตลอดจนส่ิงใหม่หรือ
แนวทางใหม่ด้วยการใช้สติปัญญาของมนุษย์ ลักษณะพิเศษของความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์คือ           
มีเป้าหมายอยู่ท่ีการตอบสนองความอยากรู้อยากเห็นซึ่งเป็นธรรมชาติพื้นฐานของมนุษย์ (วนิช สุธารัตน์, 2547) 
ผสมผสานกับการใช้จินตนาการในการสร้างสรรค์นวัตกรรมท่ีมีประโยชน์ต่อสังคมโลก จึงท าให้มวลมนุษย์มี
นวัตกรรมต่างๆ ท่ีใช้ในการอ านวยความสะดวกกันอยู่ในโลกปัจจุบัน (วิจารณ์ พาณิช, 2555) ความคิดสร้างสรรค์
เป็นความสามารถทางสมองท่ีคิดได้อย่างซับซ้อน กว้างไกล หลายทิศทาง หรือท่ีเรียกว่า คิดอเนกนัย (Divergent 
thinking) ซึ่งประกอบด้วย ความคิดริเริ่ม (Originality) ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) ความคิดยืดหยุ่น 
(Flexibility) ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) (Guilford,1967) 
 ในปัจจุบันการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไม่ได้เตรียมพร้อมและพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษ 21
ให้กับผู้เรียนเท่าท่ีควร เห็นได้จากการสอนกระบวนการคิด หรือการสอนให้นักเรียนคิดมีความคลุมเครืออยู่มาก 

School, the Secondary Education Service Area Office 26, obtained through cluster random 
sampling. Two of 5 learning groups were randomly sampled. By drawing lots, one group 
became the 1st experimental group and was assigned to learn through creativity-based 
learning (CBL).  This group consisted of 46 students from Group 6 of the tenth grade. The 
second experimental group was assigned to learn through regular learning (using the 5 steps 
of the Inquiry Cycle). This group consisted of 49 students from Group 7 of the tenth grade. 
The research instruments consisted of: 11 creativity-based learning activity organizing plans 
and 11 regular learning activity organizing plans; a learning achievement test containing 40 
questions, with item discrimination (B) from 0.20 to 0.60 and the total reliability of 0.98;  a 
scientific creative thinking test containing 4 questions with the discrimination from 0.78 to 
0.86 and the total reliability of 0.90. The statistics employed in the analysis of data were 
percentage, the mean, standard deviation, and one–way MANOVA and Hotelling’s T2 tests 
were employed in the hypothesis testing. 
 The results are as follows. 
 1. The learning achievements and scientific creative thinking of the 10th grade 
students who had learned through creativity-based learning (CBL) and students who learned 
through regular learning differed, with statistical significance at the .05 level. That is, the 
organizing of learning activities based on the creativity-based learning (CBL) yielded higher 
learning achievement and scientific creative thinking than regular learning activity organizing.  
 2. Regarding the retention of the learning achievement scores and the scientific 
creative thinking of the students who had learned through creativity-based learning and 
through regular learning, it was found that after learning and repeated testing, the learning 
achievement scores and the scientific creative thinking of the students differed, with 
statistical significance at the .05 level. It was found that repeated testing revealed higher 
learning achievement scores and scientific creative thinking. That is, organizing learning using 
creativity-based learning and regular learning brought about the retention of the learning 
achievement and the scientific creative thinking. 
 3. Regarding the characteristics of the students with different levels of learning 
achievements and scientific creative thinking, it was found that the students who had low 
learning achievements and low scientific creative thinking came from rather permissive 
families. So they lacked responsibility; they were not enthusiastic in learning; and they had 
little interaction with teachers. On the other hand, the students who had high learning 
achievements and high scientific creative thinking were attentive in learning. They were 
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เนื่องจากกระบวนการคิดนั้นไม่ได้มีลักษณะเป็นเนื้อหา ท่ีครูจะสามารถเห็นและสามารถน าไปสอนได้ง่าย        
การคิดมีลักษณะเป็นกระบวนการ ดังนั้นการสอนจึงต้องเป็นการสอนกระบวนการด้วย (ทิศนา แขมมณี, 2540)
นักเรียนไม่อยากคิด ไม่อยากเรียน ไม่กล้าแสดงออก ไม่สนใจและไม่พยายามหาค าตอบด้วยตัวเอง ไม่กระตือรือร้น
ในการท ากิจกรรม ขาดความคิดสร้างสรรค์ส่ิงใหม่ๆ ใช้เวลาคิดนาน ขาดความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ในการท างาน 
ขาดความคิดคล่องแคล่วและนักเรียนขาดทักษะเพื่อสร้างสรรค์ผลงาน และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไม่เป็นท่ี          
น่าพอใจ การศึกษาขององค์การความร่วมมือทางเศรษฐกิจและการพัฒนา (Organization for Economic Co-
operation and Development, OECD) หรือ PISA (Programme for International Students 
Assessment) จากผลการประเมินของโครงการ PISA ในปี 2558 พบว่าเด็กไทยกลุ่มอายุ15 ปี มีผลการประเมิน
การรู้เรื่องวิทยาศาสตร์ต่ ากว่าค่าเฉล่ียนานาชาติอย่างมีนัยส าคัญ (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี, 2559)  ปัจจุบันการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ ยังขาดการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ทาง
วิทยาศาสตร์ให้แก่นักเรียน ผู้วิจัยจึงเห็นความจ าเป็นในการจัดการเรียนรู้เพื่อส่งเสริม พัฒนาความคิดสร้างสรรค์
ทางวิทยาศาสตร์  จึงได้ศึกษารูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยเลือกการจัดการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบ
สร้างสรรค์เป็นฐาน (Creativity-Based Learning; CBL) ประกอบด้วยขั้นตอนที่ 1 กระตุ้นความสนใจ  
ขั้นตอนท่ี 2 ต้ังปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ ขั้นตอนท่ี 3 ค้นคว้าและคิด ขั้นตอนท่ี 4 น าเสนอ ข้ันตอนท่ี 5 
ประเมินผล ลักษณะรูปแบบการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานก าหนดให้ครูเป็นผู้อ านวยการเรียนรู้ การค้นคว้า
เรียนรู้ การเล่นเกมกระตุ้นความอยากรู้ การสอนและแนะน าแบบตัวต่อตัว การฝึกฝนการตั้งปัญหาและ
แก้ปัญหารายบุคคล การฝึกการท างานเป็นกลุ่มด้วยโครงงาน การฝึกการน าเสนอและวิจารณ์แบบสร้างสรรค์
โดยการแข่งขันหลากหลายรูปแบบ และการประเมินผลสัมฤทธิ์ในการเรียนอย่างสร้างสรรค์ (วิริยะ ฤาชัยพาณิชย์, 
2558) และน ามาเปรียบเทียบกับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ (สืบเสาะหาความรู้  5 ขั้น) ประกอบด้วย               
1) ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement) 2) ขั้นส ารวจและค้นหา (Exploration) 3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป 
(Explanation) 4) ขั้นขยายความรู้ (Elaboration) 5) ขั้นประเมิน (Evaluation)  ซึ่งเป็นการจัดกระบวนการ
เรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ให้โอกาสแก่ผู้เรียนได้ฝึกคิด ฝึกสังเกต ฝึกถาม-ตอบ ฝึกการส่ือสาร ฝึกเช่ือมโยง
บูรณาการฝึกน าเสนอ ฝึกวิเคราะห์วิจารณ์ ฝึกสร้างองค์ความรู้ โดยมีครูเป็นผู้ก ากับ ควบคุม ด าเนินการให้
ค าปรึกษา ช้ีแนะ ช่วยเหลือ ให้ก าลังใจ เป็นผู้กระตุ้นส่งเสริมให้ผู้เรียนคิด อยากรู้อยากเห็น และสืบเสาะหาความรู้
จากการถามค าถาม และพยายามค้นหาค าตอบหรือสร้างองค์ความรู้ใหม่ด้วยตนเองผ่านกระบวนการคิดและปฏิบัติ 
ใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์เป็นเครื่องมือ รวมท้ังครูร่วมแลกเปล่ียนเรียนรู้กับผู้เรียน และสร้างบรรยากาศการ
สืบเสาะหาความรู้ท่ีเอื้อให้ผู้เรียนคิดอย่างอิสระ                                                                                   

จากปัญหาและความส าคัญดังกล่าว ผู้วิจัยมีความสนใจท่ีศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิด
สร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ ท้ัง 4 ด้าน คือ ความคิดคล่อง ความคิดยืดหยุ่น ความคิดริเริ่ม และความคิด
ละเอียดลออ โดยน าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน และการจัดการ
เรียนรู้แบบปกติ (สืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น) มาใช้เป็นเครื่องมือในการด าเนินการวิจัย โดยประยุกต์ใช้ระเบียบวิธี
วิจัยแบบผสานวิธี (Mixed Method Research) แบบแผนรองรับภายใน (Embedded Design) เป็นแบบแผน 
การวิจัยเชิงผสมผสานท่ีมีแบบแผนรองรับรูปแบบการทดลองสองระยะวิธีการเชิงปริมาณเป็นหลัก ( Two-
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Phase  Embedded Design: Experimental Model by Quantitative Dominant) เป็นการน าวิธีการวิจัย
เชิงปริมาณและวิธีการวิจัยเชิงคุณภาพมาผสมผสานกันในการท าวิจัยเรื่องเดียวกัน เนื่องจากการวิธีวิจัยเชิง
คุณภาพและการวิธีวิจัยเชิงปริมาณนั้นต่างก็มีแนวคิดและจุดเด่นของตนเอง ในการใช้วิ ธีการวิจัยเชิงปริมาณ
เพียงอย่างเดียวในการศึกษาเรื่องหนึ่งๆ แม้จะบรรลุผลตามวัตถุประสงค์และได้ผลการวิจัยท่ีน่าเช่ือถือ แต่บางครั้ง
ก็ขาดข้อมูลด้านความรู้ความจริงเพื่อท าความเข้าใจปรากฏการณ์ทางสังคมท่ีต้องการศึกษาตามธรรมชาติท่ีเป็น
จริงในทุกมิติโดยเฉพาะด้านท่ีเป็นความรู้สึกนึกคิด ค่านิยม หรืออุดมการณ์ของบุคคล ดังนั้นการใช้การวิจัยแบบ
ผสานวิธีจึงเป็นการเสริมเติมเต็มในกระบวนการวิจัยของการวิจัยท้ังสองแบบท าให้ได้ค าตอบหรือตอบค าถาม
ของการวิจัยได้อย่างครอบคลุม ก่อให้เกิดความรู้ ความเข้าใจในประเด็นท่ีศึกษาอย่างกว้างขวางและลุ่มลึก  
ช่วยให้ผู้วิจัยต้ังประเด็นค าถามและวัตถุประสงค์ของการศึกษาหาค าตอบได้ด้วยเทคนิควิธีการท่ีหลากหลาย           
ในการหาค าตอบให้กับค าถาม และวัตถุประสงค์การวิจัย (รัตนะ บัวสนธ์, 2555) การวิจัยในครั้งนี้จะเป็นแนวทาง
ในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ท่ีส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ของ
นักเรียนให้สูงขึ้น 
 
ความมุ่งหมายของการวิจัย 

1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) และการจัดการ
เรียนรู้แบบปกติ 

2. เพื่อศึกษาความคงทนของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์
ของนักเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) และการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 

3. เพื่อศึกษาลักษณะของผู้เรียนท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์
ในระดับท่ีแตกต่างกัน 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 

 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากร คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 โรงเรียน
พยัคฆภูมิวิทยาคาร อ าเภอพยัคฆภูมิพิสัย จังหวัดมหาสารคาม ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 26 
จ านวน 226 คน จาก 5 ห้องเรียน 
 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 เรียนในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2559 โรงเรียน
พยัคฆภูมิวิทยาคาร อ าเภอพยัคฆภูมิพิสัย จังหวัดมหาสารคาม ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 26 
จ านวน 2 ห้องเรียนซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) 
 
 
 

เนื่องจากกระบวนการคิดนั้นไม่ได้มีลักษณะเป็นเนื้อหา ท่ีครูจะสามารถเห็นและสามารถน าไปสอนได้ง่าย        
การคิดมีลักษณะเป็นกระบวนการ ดังนั้นการสอนจึงต้องเป็นการสอนกระบวนการด้วย (ทิศนา แขมมณี, 2540)
นักเรียนไม่อยากคิด ไม่อยากเรียน ไม่กล้าแสดงออก ไม่สนใจและไม่พยายามหาค าตอบด้วยตัวเอง ไม่กระตือรือร้น
ในการท ากิจกรรม ขาดความคิดสร้างสรรค์ส่ิงใหม่ๆ ใช้เวลาคิดนาน ขาดความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ในการท างาน 
ขาดความคิดคล่องแคล่วและนักเรียนขาดทักษะเพื่อสร้างสรรค์ผลงาน และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไม่เป็นท่ี          
น่าพอใจ การศึกษาขององค์การความร่วมมือทางเศรษฐกิจและการพัฒนา (Organization for Economic Co-
operation and Development, OECD) หรือ PISA (Programme for International Students 
Assessment) จากผลการประเมินของโครงการ PISA ในปี 2558 พบว่าเด็กไทยกลุ่มอายุ15 ปี มีผลการประเมิน
การรู้เรื่องวิทยาศาสตร์ต่ ากว่าค่าเฉล่ียนานาชาติอย่างมีนัยส าคัญ (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี, 2559)  ปัจจุบันการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ ยังขาดการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ทาง
วิทยาศาสตร์ให้แก่นักเรียน ผู้วิจัยจึงเห็นความจ าเป็นในการจัดการเรียนรู้เพื่อส่งเสริม พัฒนาความคิดสร้างสรรค์
ทางวิทยาศาสตร์  จึงได้ศึกษารูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยเลือกการจัดการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบ
สร้างสรรค์เป็นฐาน (Creativity-Based Learning; CBL) ประกอบด้วยขั้นตอนที่ 1 กระตุ้นความสนใจ  
ขั้นตอนท่ี 2 ต้ังปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ ขั้นตอนท่ี 3 ค้นคว้าและคิด ขั้นตอนท่ี 4 น าเสนอ ข้ันตอนท่ี 5 
ประเมินผล ลักษณะรูปแบบการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานก าหนดให้ครูเป็นผู้อ านวยการเรียนรู้ การค้นคว้า
เรียนรู้ การเล่นเกมกระตุ้นความอยากรู้ การสอนและแนะน าแบบตัวต่อตัว การฝึกฝนการตั้งปัญหาและ
แก้ปัญหารายบุคคล การฝึกการท างานเป็นกลุ่มด้วยโครงงาน การฝึกการน าเสนอและวิจารณ์แบบสร้างสรรค์
โดยการแข่งขันหลากหลายรูปแบบ และการประเมินผลสัมฤทธิ์ในการเรียนอย่างสร้างสรรค์ (วิริยะ ฤาชัยพาณิชย์, 
2558) และน ามาเปรียบเทียบกับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ (สืบเสาะหาความรู้  5 ขั้น) ประกอบด้วย               
1) ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement) 2) ขั้นส ารวจและค้นหา (Exploration) 3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป 
(Explanation) 4) ขั้นขยายความรู้ (Elaboration) 5) ขั้นประเมิน (Evaluation)  ซึ่งเป็นการจัดกระบวนการ
เรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ให้โอกาสแก่ผู้เรียนได้ฝึกคิด ฝึกสังเกต ฝึกถาม-ตอบ ฝึกการส่ือสาร ฝึกเช่ือมโยง
บูรณาการฝึกน าเสนอ ฝึกวิเคราะห์วิจารณ์ ฝึกสร้างองค์ความรู้ โดยมีครูเป็นผู้ก ากับ ควบคุม ด าเนินการให้
ค าปรึกษา ช้ีแนะ ช่วยเหลือ ให้ก าลังใจ เป็นผู้กระตุ้นส่งเสริมให้ผู้เรียนคิด อยากรู้อยากเห็น และสืบเสาะหาความรู้
จากการถามค าถาม และพยายามค้นหาค าตอบหรือสร้างองค์ความรู้ใหม่ด้วยตนเองผ่านกระบวนการคิดและปฏิบัติ 
ใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์เป็นเครื่องมือ รวมท้ังครูร่วมแลกเปล่ียนเรียนรู้กับผู้เรียน และสร้างบรรยากาศการ
สืบเสาะหาความรู้ท่ีเอื้อให้ผู้เรียนคิดอย่างอิสระ                                                                                   

จากปัญหาและความส าคัญดังกล่าว ผู้วิจัยมีความสนใจท่ีศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิด
สร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ ท้ัง 4 ด้าน คือ ความคิดคล่อง ความคิดยืดหยุ่น ความคิดริเริ่ม และความคิด
ละเอียดลออ โดยน าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน และการจัดการ
เรียนรู้แบบปกติ (สืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น) มาใช้เป็นเครื่องมือในการด าเนินการวิจัย โดยประยุกต์ใช้ระเบียบวิธี
วิจัยแบบผสานวิธี (Mixed Method Research) แบบแผนรองรับภายใน (Embedded Design) เป็นแบบแผน 
การวิจัยเชิงผสมผสานท่ีมีแบบแผนรองรับรูปแบบการทดลองสองระยะวิธีการเชิงปริมาณเป็นหลัก ( Two-
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 2. เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

 ขั้นที่ 1 การวิจัยเชิงคุณภาพ เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย  
 1. แบบสังเกตการณ์สอนของครู แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนของนักเรียน ใช้การสังเกตแบบมี
ส่วนร่วมและแบบไม่มีส่วนร่วม ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครู พฤติกรรมการเรียนของนักเรียน 
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างครูกับนักเรียน และนักเรียนกับนักเรียน จากครูผู้สอนจากกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
จ านวน 2 ท่าน และครูผู้จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน จ านวน 2 ท่าน โดย
ก าหนดส่ิงท่ีต้องการสังเกตตามวัตถุประสงค์และขอบเขตของการวิจัย เหตุการณ์ พฤติกรรมหรือปรากฏการณ์
ใดสังเกตได้บ้าง แล้วน ามาเรียงล าดับก่อน – หลัง เพื่อให้ง่ายต่อการสังเกต จัดท าแบบสังเกต แล้วน าไปหา
ความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหาของเหตุการณ์ ปรากฏการณ์หรือพฤติกรรมท่ีจะสังเกต โดยให้อาจารย์ท่ีปรึกษา
ตรวจสอบความเหมาะสม ว่าวัดได้ตรง ครอบคลุมกับส่ิงท่ีต้องการศึกษาหรือยัง ปรับปรุงและน าไปทดลองใช้กับ
กลุ่มตัวอย่างท่ีมีลักษณะใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่างท่ีจะเก็บรวบรวมข้อมูล ว่าสามารถสังเกตได้จริงผลการสังเกต
สอดคล้องกันหรือไม่จากนั้นจัดท าแบบสังเกตฉบับสมบูรณ์ไปใช้เก็บข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่าง 
 2. แบบสัมภาษณ์ครูและแบบสัมภาษณ์นักเรียน จากครูผู้สอนจากกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
จ านวน 2 ท่าน และครูผู้จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน จ านวน 2 ท่าน โดย
ศึกษาวัตถุประสงค์ของการวิจัย สร้างแนวค าถามในการสัมภาษณ์แบบไม่มีโครงสร้างเกี่ยวกับวิธี กระบวนการ
สอนวิทยาศาสตร์ท่ีส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์และความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ น าข้อมูลท่ีได้จากประเด็นการ
สัมภาษณ์ครูและนักเรียนน าไปเป็นข้อมูลในการสังเคราะห์การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน น าแบบสัมภาษณ์ท่ี
ได้ให้อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความเหมาะสมของข้อค าถาม และครอบคลุมประเด็นท่ีต้องการ
ศึกษาอย่างครบถ้วน น าไปปรับปรุงแก้ไข น าไปทดลองสัมภาษณ์กับกลุ่มตัวอย่างท่ีมีลักษณะใกล้เคียงกับกลุ่ม
ตัวอย่างท่ีจะใช้เก็บรวบรวมข้อมูลจริงประมาณ 1-2 คน ว่าสามารถตอบค าถามท่ีต้องการได้หรือไม่ จากนั้น
ปรับปรุงข้อค าถามให้ชัดเจน แต่ละข้อวัดได้ตงและครอบคลุมประเด็นท่ีต้องการศึกษา จัดท าแบบสัมภาษณ์
ฉบับสมบูรณ์ไปใช้เก็บข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่าง   

 ขั้นที่ 2 การวิจัยเชิงปริมาณ เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยประกอบด้วย  
 1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ประกอบด้วย แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์
เป็นฐาน เรื่องปิโตรเลียมและพอลิเมอร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 จ านวน 11 แผน ใช้เวลาในการจัดการเรียนรู้        
8 สัปดาห์ และแผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ เรื่องปิโตรเลียมและพอลิเมอร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 จ านวน 11 
แผน ใช้เวลาในการจัดการเรียนรู้ 8 สัปดาห์ โดยให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน
ตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหาและความเหมาะสมกับตัวชี้วัดจุดประสงค์การเรียนรู้ แผนการจัดการเรียนรู้ 
น าคะแนนประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีผู้เช่ียวชาญประเมินแล้วมาวิเคราะห์หาค่าเฉล่ีย เพื่อเปรียบเทียบกับ
เกณฑ์ที่มีลักษณะการประเมินเป็นมาตรส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ตามวิธีของลิเคอร์ท (Likert’s Method) 
การจัดการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด เฉล่ีย 4.65        



คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
ปีที่ 25 ฉบับที่ 1 : มกราคม - มิถุนายน 2562 213

มีค่าเฉล่ียต้ังแต่ 4.51 – 4.80 แผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด เฉล่ีย 4.59 
มีค่าเฉล่ียต้ังแต่ 4.27 – 4.80 
 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องปิโตรเลียมและพอลิเมอร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 การ
สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ตามแนวคิดกระบวนการทางปัญญาใหม่ของ Bloom โดยจ าแนก
พฤติกรรมท่ีต้องการวัดออกเป็น 6 ด้าน คือ จ า เข้าใจ ประยุกต์ใช้ วิเคราะห์ ประเมินค่า และคิดสร้างสรรค์ 
เป็นแบบทดสอบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 60 ข้อ น าไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์และผู้เช่ียวชาญ
จ านวน 5 ท่าน ตรวจพิจารณาแก้ไข ประเมินด้านส่ือการเรียนการสอน ความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ (IOC) แล้วน ามาปรับปรุงแก้ไขเพิ่มเติมให้สมบูรณ์ คัดเลือกข้อสอบท่ีมีค่า IOC ต้ังแต่ 0.5 
– 1.00 เป็นข้อสอบท่ีอยู่ในเกณฑ์ความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา ผลการตรวจสอบพบว่าค่า IOC มีค่าต้ังแต่ 0.40 – 
1.00 ได้ข้อสอบท่ีเป็นไปตามเกณฑ์ 56 ข้อ น าไปทดลองใช้กับนักเรียนโรงเรียนพยัคฆภูมิวิทยาคาร จ านวน 50 
คน ท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างท่ีผ่านการเรียนเรื่องปิโตรเลียมและพอลิเมอร์มาแล้ว เพื่อวิเคราะห์หาค่าความยาก (p) 
ระหว่าง 0.2 – 0.8 และค่าอ านาจจ าแนก (r) ต้ังแต่ 0.2 ขึ้นไป มีค่าความยากต้ังแต่ 0.38 – 0.72 และค่า
อ านาจจ าแนกรายข้อต้ังแต่ 0.20 – 0.64  ปรับข้อสอบให้เหลือ 40 ข้อ น ามาวิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่น       
ท้ังฉบับ โดยวิธีของโลเวทท์ (Lovett Method) ค่าความเช่ือมั่นท้ังฉบับเท่ากับ 0.98 
 3. แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ ประกอบด้วยความคิดคล่อง ความคิด
ยืดหยุ่น ความคิดริเริ่ม ความคิดละเอียดลออ พร้อมท้ังสร้างเกณฑ์การให้คะแนน น าแบบวัดความคิดสร้างสรรค์
ทางวิทยาศาสตร์ จ านวน 8 ข้อ ไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์และผู้เช่ียวชาญจ านวน 5 ท่าน ตรวจสอบ
ความเท่ียงตรงของเนื้อหา พฤติกรรมท่ีต้องการวัดและความเหมาะสมของเกณฑ์ โดยพิจารณาค่า IOC ต้ังแต่ 
0.5 – 1.00 พบว่า มีค่า IOC ต้ังแต่ 0.6 – 0.8 จึงคัดเลือกไว้ 4 ข้อ และปรับปรุงแก้ไขให้มีความเหมาะสมตาม
ค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ แล้วไปทดลองใช้ (Try Out) กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนพยัคฆภูมิ
วิทยาคาร จ านวน 50 คน ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง น ามาหาค่าอ านาจจ าแนกรายข้อ โดยใช้วิธี Item – total 
Correlation ใช้สูตรสหสัมพันธ์อย่างง่ายของเพียร์สัน และหาค่าความเช่ือมั่นของแบบวัดความคิดสร้างสรรค์
ด้วยวิธีหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา (Alpha Coefficient) ค่าอ านาจจ าแนกต้ังแต่ 0.78 – 0.86 ค่าความเช่ือมั่น
ท้ังฉบับเท่ากับ 0.90 

 3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  การวิจัยผสานวิธีในงานวิจัยครั้งนี้ ใช้แบบแผนการทดลอง แบบแผนรองรับภายใน (The Embedded 
Design) รูปแบบการทดลองสองระยะวิธีการเชิงปริมาณเป็นหลัก  (Two-Phase Embedded Design: 
Experimental Model by Quantitative Dominant) ดังภาพประกอบ 
 
 
 
 
 

 2. เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

 ขั้นที่ 1 การวิจัยเชิงคุณภาพ เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย  
 1. แบบสังเกตการณ์สอนของครู แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนของนักเรียน ใช้การสังเกตแบบมี
ส่วนร่วมและแบบไม่มีส่วนร่วม ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครู พฤติกรรมการเรียนของนักเรียน 
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างครูกับนักเรียน และนักเรียนกับนักเรียน จากครูผู้สอนจากกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
จ านวน 2 ท่าน และครูผู้จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน จ านวน 2 ท่าน โดย
ก าหนดส่ิงท่ีต้องการสังเกตตามวัตถุประสงค์และขอบเขตของการวิจัย เหตุการณ์ พฤติกรรมหรือปรากฏการณ์
ใดสังเกตได้บ้าง แล้วน ามาเรียงล าดับก่อน – หลัง เพื่อให้ง่ายต่อการสังเกต จัดท าแบบสังเกต แล้วน าไปหา
ความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหาของเหตุการณ์ ปรากฏการณ์หรือพฤติกรรมท่ีจะสังเกต โดยให้อาจารย์ท่ีปรึกษา
ตรวจสอบความเหมาะสม ว่าวัดได้ตรง ครอบคลุมกับส่ิงท่ีต้องการศึกษาหรือยัง ปรับปรุงและน าไปทดลองใช้กับ
กลุ่มตัวอย่างท่ีมีลักษณะใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่างท่ีจะเก็บรวบรวมข้อมูล ว่าสามารถสังเกตได้จริงผลการสังเกต
สอดคล้องกันหรือไม่จากนั้นจัดท าแบบสังเกตฉบับสมบูรณ์ไปใช้เก็บข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่าง 
 2. แบบสัมภาษณ์ครูและแบบสัมภาษณ์นักเรียน จากครูผู้สอนจากกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
จ านวน 2 ท่าน และครูผู้จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน จ านวน 2 ท่าน โดย
ศึกษาวัตถุประสงค์ของการวิจัย สร้างแนวค าถามในการสัมภาษณ์แบบไม่มีโครงสร้างเกี่ยวกับวิธี กระบวนการ
สอนวิทยาศาสตร์ท่ีส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์และความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ น าข้อมูลท่ีได้จากประเด็นการ
สัมภาษณ์ครูและนักเรียนน าไปเป็นข้อมูลในการสังเคราะห์การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน น าแบบสัมภาษณ์ท่ี
ได้ให้อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความเหมาะสมของข้อค าถาม และครอบคลุมประเด็นท่ีต้องการ
ศึกษาอย่างครบถ้วน น าไปปรับปรุงแก้ไข น าไปทดลองสัมภาษณ์กับกลุ่มตัวอย่างท่ีมีลักษณะใกล้เคียงกับกลุ่ม
ตัวอย่างท่ีจะใช้เก็บรวบรวมข้อมูลจริงประมาณ 1-2 คน ว่าสามารถตอบค าถามท่ีต้องการได้หรือไม่ จากนั้น
ปรับปรุงข้อค าถามให้ชัดเจน แต่ละข้อวัดได้ตงและครอบคลุมประเด็นท่ีต้องการศึกษา จัดท าแบบสัมภาษณ์
ฉบับสมบูรณ์ไปใช้เก็บข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่าง   

 ขั้นที่ 2 การวิจัยเชิงปริมาณ เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยประกอบด้วย  
 1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ประกอบด้วย แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์
เป็นฐาน เรื่องปิโตรเลียมและพอลิเมอร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 จ านวน 11 แผน ใช้เวลาในการจัดการเรียนรู้        
8 สัปดาห์ และแผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ เรื่องปิโตรเลียมและพอลิเมอร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 จ านวน 11 
แผน ใช้เวลาในการจัดการเรียนรู้ 8 สัปดาห์ โดยให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน
ตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหาและความเหมาะสมกับตัวชี้วัดจุดประสงค์การเรียนรู้ แผนการจัดการเรียนรู้ 
น าคะแนนประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีผู้เช่ียวชาญประเมินแล้วมาวิเคราะห์หาค่าเฉล่ีย เพื่อเปรียบเทียบกับ
เกณฑ์ที่มีลักษณะการประเมินเป็นมาตรส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ตามวิธีของลิเคอร์ท (Likert’s Method) 
การจัดการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด เฉล่ีย 4.65        



214 วารสารการวัดผลการศึกษา มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
Journal of Educational Measurement, Mahasarakham University

 

  
 

 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 

ท่ีมา : (รัตนะ บัวสนธ์, 2555; อ้างอิงมาจาก Creswell and Clark, 2007) 
 

  1. ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่มเป้าหมายคือ ครูและนักเรียนโดยการสังเกตการสอนของครู 
พฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน การสัมภาษณ์เชิงลึก (In – depth Interview) จากนักเรียนและครูผู้สอน
จากกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ จ านวน 2 ท่าน และครูผู้จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบ
สร้างสรรค์เป็นฐาน จ านวน 2 ท่าน น าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ตีความ สร้างข้อสรุปตามประเด็น เพื่อให้ ได้
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ 
  2. ผู้วิจัยด าเนินการก่อนเรียนโดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบวัดความคิด
สร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์กับนักเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 
  3. ด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในกลุ่มทดลองใช้กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบ
สร้างสรรค์เป็นฐาน และในกลุ่มควบคุมใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ (แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น) โดยใช้
เนื้อหาเดียวกัน วิชาเดียวกัน ระยะเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เท่ากัน แต่จัดกิจกรรมการเรียนรู้ต่างกัน  
  4. ผู้วิจัยด าเนินการหลังเรียนโดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบวัดความคิด
สร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์กับนักเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 
  5. ผู้วิจัยด าเนินการหลังเรียนเมื่อเวลาผ่านไป 2 สัปดาห์ โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน และแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์กับนักเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 
   6. จากนั้นน าคะแนนทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและคะแนนทดสอบการวัดความคิดสร้างสรรค์
และทางวิทยาศาสตร์ท่ีได้จากการใช้แบบทดสอบมาตรวจให้คะแนนตามเกณฑ์ท่ีก าหนด แล้วน ามาวิเคราะห์
ตามความมุ่งหมายของการวิจัย เพื่อทดสอบสมมติฐานต่อไป 
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      7. ศึกษาลักษณะของผู้เรียนท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ในระดับท่ีแตกต่างกัน 
ขั้นตอนการวิจัยตามแบบแผนการทดลองแบบแผนรองรับภายใน: รูปแบบการทดลอง 2 ระยะ ดังนี้ 
 

รูปแบบการทดลอง 2 ระยะ งานวิจัยคร้ังนี้ 
 

1.สังเกตปรากฏการณ์หรือพฤติกรรมของกลุ่ม 
   เป้าหมายการทดลองเพื่อจะท าให้ได้ข้อมูล 
   พื้นฐานเกี่ยวกับเป้าหมาย   

สังเกต สัมภาษณ์ ครูและนักเรียนอย่างลุ่มลึก   

2. ท าการสอบวัดพฤติกรรมหรือปรากฏการณ์ท่ี 
   ต้องการศึกษาโดยใช้เครื่องมือหรือวิธีการเชิง 
   ปริมาณ 

ทดสอบก่อนเรียน (Pre - test) โดยใช้แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องปิโตรเลียม และแบบ
วัดความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ 

3. น าคะแนน pre-test มาคัดเลือกนักเรียน 4  คน 
   1)  คะแนนผลสัมฤทธิ์สูงสุด 1 คน 
   2)  คะแนนผลสัมฤทธิ์ต่ าสุด 1 คน 
   3)  คะแนนความคิดสร้างสรรค์สูงสุด 1 คน 
   4)  คะแนนความคิดสร้างสรรค์ต่ าสุด 1 คน 

ศึกษาเชิงลึก ศึกษาพฤติกรรมการเรียนของนักเรียน
กลุ่มนี้ เปรียบเทียบลักษณะของนักเรียน 4 คน         
ในเชิงคุณภาพ ระหว่างท่ีท าการทดลองและดูผล 
คะแนน post –test  ประกอบว่าผลคะแนนยังอยู่ใน
ระดับเดิม 

4. ให้เงื่อนไขการทดลองตามท่ีก าหนด และ 
    ในขณะให้เงื่อนไขการทดลอง  สังเกต 
    พฤติกรรมต่างๆ ของกลุ่มเป้าหมายท่ีเกิดขึ้น   

สร้างแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบ
สร้างสรรค์เป็นฐาน(Creativity-based learning: 
CBL) และทดลองใช้ ร่วมกับการสังเกตพฤติกรรม        
การเรียน 

5. ส้ินสุดระยะเวลาการให้เงื่อนไขการทดลองแล้ว 
   จึงสอบวัดพฤติกรรมหรือ ปรากฏการณ์เดิมกับท่ี 
   สอบวัดก่อนอีกครั้ง   

ทดสอบหลังเรียน (Post - test) โดยใช้แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องปิโตรเลียมและแบบวัด
ความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ 

6. ท้ิงช่วงระยะเวลาไว้ระยะหนึ่ง (ประมาณ 2 
   สัปดาห์) สอบวัดพฤติกรรมหรือปรากฏการณ์ 
   เดิมอีกครั้ง   

2  สัปดาห ์ ท าการวัดซ้ า 
 
 

7. วิเคราะห์สรุปตีความผลการด าเนินงานวิจัย น าข้อมูลท่ีได้จากก่อนเรียน หลังเรียนและวัดซ้ ามาท า
การวิเคราะห์เปรียบเทียบสรุปผลว่ามีการเปล่ียนแปลง
เช่นไรบ้าง โดยอาศัยข้อมูลเชิงคุณภาพท่ีสังเกตได้  
ก่อนให้เงื่อนไขการทดลองและ ขณะให้เงื่อนไขการ
ทดลองมาร่วมเสริมการสรุปตีความ 

 
 
 

 

  
 

 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 

ท่ีมา : (รัตนะ บัวสนธ์, 2555; อ้างอิงมาจาก Creswell and Clark, 2007) 
 

  1. ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่มเป้าหมายคือ ครูและนักเรียนโดยการสังเกตการสอนของครู 
พฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน การสัมภาษณ์เชิงลึก (In – depth Interview) จากนักเรียนและครูผู้สอน
จากกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ จ านวน 2 ท่าน และครูผู้จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบ
สร้างสรรค์เป็นฐาน จ านวน 2 ท่าน น าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ตีความ สร้างข้อสรุปตามประเด็น เพื่อให้ ได้
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ 
  2. ผู้วิจัยด าเนินการก่อนเรียนโดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบวัดความคิด
สร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์กับนักเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 
  3. ด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในกลุ่มทดลองใช้กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบ
สร้างสรรค์เป็นฐาน และในกลุ่มควบคุมใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ (แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น) โดยใช้
เนื้อหาเดียวกัน วิชาเดียวกัน ระยะเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เท่ากัน แต่จัดกิจกรรมการเรียนรู้ต่างกัน  
  4. ผู้วิจัยด าเนินการหลังเรียนโดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบวัดความคิด
สร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์กับนักเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 
  5. ผู้วิจัยด าเนินการหลังเรียนเมื่อเวลาผ่านไป 2 สัปดาห์ โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน และแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์กับนักเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 
   6. จากนั้นน าคะแนนทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและคะแนนทดสอบการวัดความคิดสร้างสรรค์
และทางวิทยาศาสตร์ท่ีได้จากการใช้แบบทดสอบมาตรวจให้คะแนนตามเกณฑ์ท่ีก าหนด แล้วน ามาวิเคราะห์
ตามความมุ่งหมายของการวิจัย เพื่อทดสอบสมมติฐานต่อไป 

QUAN 

Posttest 

 

qual 
QUAN  
Pretest Treatment 

qual 

QUAN 
Follow up 

QUAN 
Interpret 
Results 
Base On 
 (quan) 

สัมภาษณ์
ครู 

และสังเกต
นักเรียน 

สอบวัด
ก่อน 

ให้เง่ือนไข
การทดลอง 

สอบวัด
หลัง 

ศึกษา
ติดตาม
สอบวัด
ซ้ า 

สรุปตีความ 
ผลเชิง
ปริมาณ 

และอาศัยผล 
เชิงคุณภาพ 

สังเกตพฤติกรรม 
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 4. การวิเคราะห์ข้อมูล  
ในการวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยน าข้อมูลท่ีเก็บรวบรวมไว้มาท าการวิเคราะห์ดังนี้ 

1. หาค่าเฉล่ีย ( ) ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) ของแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์
และแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  2. หาคุณภาพเครื่องมือโดยการหาค่าความเท่ียงตรง (Validity) ค่าอ านาจจ าแนกและค่าความ
เช่ือมั่น 
  3. ทดสอบสมมุติฐานโดยใช้ สถิติ Hotelling’s T2 
      4. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ของกลุ่มทดลอง 
ท้ัง 2 กลุ่มท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ และการจัดการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
ใช้การวิเคราะห์ความแปรปรวนพหุคูณทางเดียว (One - way MANOVA) 

     5. ศึกษาลักษณะของผู้เรียนท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ในระดับท่ีแตกต่างกัน
โดยใช้การวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis)     
 
ผลการวิจัย 

 ตอนที่ 1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ของ
นักเรียนมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) และการ
จัดการเรียนรู้แบบปกติ 

 

ตาราง 1 ค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความคิดสร้างสรรค์ของการ 
 จัดการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานและการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 

ผลการศึกษา 
การจัดการเรียนรู้ 

แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) แบบปกติ 

X  S.D.   S.D. 
1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 30.37 2.61 29.96 2.68 
2. ความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ 13.06 1.39 11.09 1.28 
    2.1 ด้านความคิดคล่อง 3.45 0.61 3.17 0.53 
    2.2 ด้านความคิดยืดหยุ่น   3.02 0.63 2.28 0.46 
    2.3 ด้านความคิดริเริ่ม 3.08 0.57 2.74 0.49 
    2.4 ด้านความคิดละเอียดลออ   3.51 0.51 2.93 0.53 
 

จากตาราง 1 สรุปได้ว่า นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การ
สอนแบบสรา้งสรรค์เป็นฐาน (CBL) มีค่าเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เท่ากับ 30.37 (  = 30.37, S.D. = 2.61) 
และมีค่าเฉล่ียความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ เท่ากับ 13.06 (  = 13.06, S.D. = 1.39) 
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  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติมีค่าเฉล่ียผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน เท่ากับ 29.96 (  = 29.96, S.D. = 2.68) และมีค่าเฉล่ียความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ 
เท่ากับ 11.09 (   = 11.09, S.D. =1.28) 
 

ตาราง 2  การทดสอบความแตกต่างของค่าเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความคิดสร้างสรรค์ทาง 
 วิทยาศาสตร์ ของนักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL)    
  และการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
สถิติทดสอบ value Hypothesis df Error df F p - value 

Pillai’s Trace .409 2.000 92.000 31.842* .000 
Wilk’s Lambda .591 2.000 92.000 31.842* .000 

Hotelling’s Trace .692 2.000 92.000 31.842* .000 
Roy’s Largest Root .692 2.000 92.000 31.842* .000 

*นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีได้รับ
การจัดการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) และการจัดการเรียนรู้แบบปกติมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 
ตอนที่ 2 ผลศึกษาความคงทนของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทาง

วิทยาศาสตร์ของนักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) และการจัดการ
เรียนรู้แบบปกติ 
 

ตาราง 3 ความคงทนของการจัดการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) 

ผลการศึกษา 
การจัดการเรียนรูโดยใชก้ารสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 

หลังเรียน ทดสอบซ้ า 

  S.D.   S.D. 
1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 30.37 2.61 32.00 2.00 

2. ความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ 13.06 1.39 13.14 1.31 

   2.1 ด้านความคิดคล่อง 3.45 0.61 3.57 0.54 
   2.2 ด้านความคิดยืดหยุ่น   3.02 0.63 3.02 0.63 
   2.3 ด้านความคิดริเริ่ม 3.08 0.57 3.10 0.55 
   2.4 ด้านความคิดละเอียดลออ   3.51 0.51 3.43 0.50 
 

 4. การวิเคราะห์ข้อมูล  
ในการวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยน าข้อมูลท่ีเก็บรวบรวมไว้มาท าการวิเคราะห์ดังนี้ 

1. หาค่าเฉล่ีย ( ) ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) ของแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์
และแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  2. หาคุณภาพเครื่องมือโดยการหาค่าความเท่ียงตรง (Validity) ค่าอ านาจจ าแนกและค่าความ
เช่ือมั่น 
  3. ทดสอบสมมุติฐานโดยใช้ สถิติ Hotelling’s T2 
      4. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ของกลุ่มทดลอง 
ท้ัง 2 กลุ่มท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ และการจัดการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
ใช้การวิเคราะห์ความแปรปรวนพหุคูณทางเดียว (One - way MANOVA) 

     5. ศึกษาลักษณะของผู้เรียนท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ในระดับท่ีแตกต่างกัน
โดยใช้การวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis)     
 
ผลการวิจัย 

 ตอนที่ 1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ของ
นักเรียนมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) และการ
จัดการเรียนรู้แบบปกติ 

 

ตาราง 1 ค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความคิดสร้างสรรค์ของการ 
 จัดการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานและการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 

ผลการศึกษา 
การจัดการเรียนรู้ 

แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) แบบปกติ 

X  S.D.   S.D. 
1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 30.37 2.61 29.96 2.68 
2. ความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ 13.06 1.39 11.09 1.28 
    2.1 ด้านความคิดคล่อง 3.45 0.61 3.17 0.53 
    2.2 ด้านความคิดยืดหยุ่น   3.02 0.63 2.28 0.46 
    2.3 ด้านความคิดริเริ่ม 3.08 0.57 2.74 0.49 
    2.4 ด้านความคิดละเอียดลออ   3.51 0.51 2.93 0.53 
 

จากตาราง 1 สรุปได้ว่า นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การ
สอนแบบสรา้งสรรค์เป็นฐาน (CBL) มีค่าเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เท่ากับ 30.37 (  = 30.37, S.D. = 2.61) 
และมีค่าเฉล่ียความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ เท่ากับ 13.06 (  = 13.06, S.D. = 1.39) 
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จากตาราง 3 สรุปได้ว่า นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การ
สอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) มค่ีาเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเท่ากับ 30.37 (  = 30.37, S.D.= 
2.61) และทดสอบซ้ าเท่ากับ 32.00 (  = 32.00, S.D. = 2.00) มีค่าเฉล่ียความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์
หลังเรียนเท่ากับ 13.06 (  = 13.06, S.D. = 1.39) และทดสอบซ้ าเท่ากับ 13.14 (  = 13.14, S.D. = 1.34) 
 
ตาราง 4 การเปรียบเทียบความแตกต่างของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์    

            หลังเรียนและการทดสอบซ้ า ของนักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์ 
 เป็นฐาน (CBL) 

สถิติทดสอบ value Hypothesis df Error df F p - value 
Pillai’s Trace .072 2.000 95.000 3.676* .029 

Wilk’s Lambda .928 2.000 95.000 3.676* .029 

Hotelling’s Trace .077 2.000 95.000 3.676* .029 

Roy’s Largest Root .077 2.000 95.000 3.676* .029 

*นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

  นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน หลังเรียนและทดสอบซ้ ามี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความคิดสรา้งสรรค์ทางวิทยาศาสตร์แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

 ตาราง 5 ความคงทนของการจัดการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบปกติ 

ผลการศึกษา 

การจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
หลังเรียน ทดสอบซ้ า 

  S.D.   S.D. 
1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 29.96 2.68 31.50 2.06 

2. ความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ 11.09 1.28 12.15 1.53 

  2.1 ด้านความคิดคล่อง 3.17 0.53 3.61 0.49 
  2.2 ด้านความคิดยืดหยุ่น   2.28 0.46 2.59 0.62 
  2.3 ด้านความคิดริเริ่ม 2.74 0.49 2.87 0.62 
  2.4 ด้านความคิดละเอียดลออ   2.93 0.53 3.22 0.66 
 

จากตาราง 5 สรุปได้ว่า นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้           
การสอนแบบปกติมีค่าเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเท่ากับ 29.96 (  = 29.96, S.D. = 2.68) และ
ทดสอบซ้ าเท่ากับ 31.50 (  = 31.50, S.D.=2.06) มีค่าเฉล่ียความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์หลังเรียน 
เท่ากับ 11.09 (  = 11.09, S.D. = 1.28) และทดสอบซ้ าเท่ากับ 12.15 (  = 12.15 ,S.D.=1.53) 
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ตาราง 6 การเปรียบเทียบความแตกต่างของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ 
 หลังเรียนและการทดสอบซ้ า ของนักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบปกติ 

สถิติทดสอบ value Hypothesis df Error df F p - value 

Pillai’s Trace .271 2.000 89.000 16.535* .000 
Wilk’s Lambda .729 2.000 89.000 16.535* .000 

Hotelling’s Trace .372 2.000 89.000 16.535* .000 

Roy’s Largest Root .372 2.000 89.000 16.535* .000 

*นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  

 นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบปกติ หลังเรียนและทดสอบซ้ า มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน และความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

ตอนที่ 3 ผลการศึกษาลักษณะของผู้เรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทาง
วิทยาศาสตร์ในระดับท่ีแตกต่างกัน 
 ผู้วิจัยศึกษาลักษณะผู้เรียนเชิงลึกจ านวน 4 คน แยกตามระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิด
สร้างสรรค์ในระดับท่ีแตกต่างกัน พบว่า นักเรียนท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ าและความคิดสร้างสรรค์ทางการ
เรียนต่ า ครอบครัวจะไม่ค่อยเข้มงวด ท าให้ขาดความรับผิดชอบ อยากท าอะไรก็ท าไม่อยากท าก็ไม่ ท า ไม่มี
ความกระตือรือร้นในการเรียนหรือการค้นหาส่ิงใหม่ มีปฏิสัมพันธ์กับเพื่อนเฉพาะกลุ่ม มีปฏิสัมพันธ์กับครูน้อย
ไม่กล้าพูดคุยด้วย กลัวครูถาม กลัวครูให้ออกไปท ากิจกรรม ชอบอยู่เงียบๆ การใช้เวลาส่วนใหญ่ ดูโทรทัศน์  
เล่นเกม เล่นอินเทอร์เน็ต นอน และเล่นกับเพื่อนๆ ส่งผลต่อการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์  
ส่วนนักเรียนท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงและความคิดสร้างสรรค์ทางการเรียนสูง มีพฤติกรรม ต้ังใจเรียน            
จดบนัทึกและบันทึกเป็นค าพูดของตนเอง กล้าถามกล้าคุย อ่านหนังสือมากก่อนท่ีครูจะสอน จับประเด็นหัวข้อ
ท่ีครูจะออกข้อสอบ ค้นคว้าหาส่ิงท่ีต้องการเรียนรู้จากอินเทอร์เน็ต YouTube ท าข้อสอบเก่าให้มากๆ หัดท า
แบบฝึกหัดบ่อยๆ และเข้าเรียนตรงเวลา ส่งงานให้ทันตามก าหนด เป็นคนอารมณ์ดี มองเรื่องต่างๆ ให้เป็นเรื่อง
ง่ายๆ อย่ายึดติดกับอะไรเดิม ๆ อย่ากลัวที่จะท าผิด มีความสุขกับสิ่งที่ท า รู้จักให้ก าลังใจตัวเองและคนอื่น             
มีจินตนาการ ไม่ปิดกั้นเอง คิดว่าทุกส่ิงทุกอย่างเกิดขึ้นได้เสมอ ซึ่งเป็นคุณสมบัติท่ีส่งผลให้มีผลสัมฤทธิ์และ
ความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์สูง 
 
อภิปรายผล 

1. ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ของ
นักเรียนมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานและการจัดการ
เรียนรู้แบบปกติพบว่า การจัดการเรียนรูโดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์สูงกว่าการจัดการเรียนการสอนแบบปกติ ท้ังนี้เนื่องมาจากการ

จากตาราง 3 สรุปได้ว่า นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การ
สอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) มค่ีาเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเท่ากับ 30.37 (  = 30.37, S.D.= 
2.61) และทดสอบซ้ าเท่ากับ 32.00 (  = 32.00, S.D. = 2.00) มีค่าเฉล่ียความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์
หลังเรียนเท่ากับ 13.06 (  = 13.06, S.D. = 1.39) และทดสอบซ้ าเท่ากับ 13.14 (  = 13.14, S.D. = 1.34) 
 
ตาราง 4 การเปรียบเทียบความแตกต่างของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์    

            หลังเรียนและการทดสอบซ้ า ของนักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์ 
 เป็นฐาน (CBL) 

สถิติทดสอบ value Hypothesis df Error df F p - value 
Pillai’s Trace .072 2.000 95.000 3.676* .029 

Wilk’s Lambda .928 2.000 95.000 3.676* .029 

Hotelling’s Trace .077 2.000 95.000 3.676* .029 

Roy’s Largest Root .077 2.000 95.000 3.676* .029 

*นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

  นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน หลังเรียนและทดสอบซ้ ามี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความคิดสรา้งสรรค์ทางวิทยาศาสตร์แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

 ตาราง 5 ความคงทนของการจัดการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบปกติ 

ผลการศึกษา 

การจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
หลังเรียน ทดสอบซ้ า 

  S.D.   S.D. 
1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 29.96 2.68 31.50 2.06 

2. ความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ 11.09 1.28 12.15 1.53 

  2.1 ด้านความคิดคล่อง 3.17 0.53 3.61 0.49 
  2.2 ด้านความคิดยืดหยุ่น   2.28 0.46 2.59 0.62 
  2.3 ด้านความคิดริเริ่ม 2.74 0.49 2.87 0.62 
  2.4 ด้านความคิดละเอียดลออ   2.93 0.53 3.22 0.66 
 

จากตาราง 5 สรุปได้ว่า นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้           
การสอนแบบปกติมีค่าเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเท่ากับ 29.96 (  = 29.96, S.D. = 2.68) และ
ทดสอบซ้ าเท่ากับ 31.50 (  = 31.50, S.D.=2.06) มีค่าเฉล่ียความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์หลังเรียน 
เท่ากับ 11.09 (  = 11.09, S.D. = 1.28) และทดสอบซ้ าเท่ากับ 12.15 (  = 12.15 ,S.D.=1.53) 
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จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน เป็นวิธีการจัดการ เรียนการสอนโดยเน้นผู้เรียน
เป็นส าคัญ ผู้เรียนได้ฝึกการต้ังปัญหาและแก้ปัญหารายบุคคล การฝึกการท างานเป็นกลุ่ม การฝึกน าเสนอและ
วิจารณ์แบบสร้างสรรค์ วิธีการจัดการเรียนรู้ท่ีเริ่มต้นด้วยการใช้ ปัญหาสถานการณ์เป็นตัวกระตุ้นผู้เรียนเพื่อให้
ผู้เรียน เกิดความอยากรู้ในเนื้อเรื่องนั้น ๆ ส่งผลให้เกิดแรงผลักดันให้ผู้เรียนสืบเสาะหาความรู้ด้วยตนเอง และ
มุ่งให้ผู้เรียนมีทักษะการเรียนรู้ได้เองอย่างอิสระมีทักษะในการ ค้นคว้าหาความรู้ สอดคล้องกับแนวทางการจัด
การศึกษา ของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 แนวทางกิจกรรมโดยใช้กระบวนการ
มีส่วนร่วมแบบร่วมมือมากกว่าการแข่งขัน ให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติ กิจกรรมผ่านประสบการณ์ท่ีหลากหลาย ฝึกการ
ท างานท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริง ตลอดจนสะท้อนความรู้ ทักษะ และประสบการณ์ของผู้เรียน ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนของนักเรียนสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ (วิริยะ ฤาชัยพาณิชย์, 2558) การน าเข้าสู่บทเรียนจาก
บริบทท่ีสร้างขึ้นด้วยกิจกรรมต่างๆ เพื่อดึงดูดความสนใจ ตรวจสอบความรู้เดิม และกระตุ้นการมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ของนักเรียนซึ่งอาจเป็นการชมคลิปวีดีโอ การต้ังค าถาม การคาดคะเน การตอบค าถาม การสาธิต
การทดลอง ช่วยท าใหน้ักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์เพิ่มมากขึ้น การส่งเสริมให้เด็กถาม และให้ความสนใจ ต้ังใจ 
กระตือรือร้นต่อความคิดและค าตอบแปลกใหม่ของเด็ก การแสดงให้เด็กเห็นว่าความคิดของเขานั้นมีคุณค่า 
การส่งเสริมและเปิดโอกาสให้เด็กเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างอิสระ ให้เด็กใช้จินตนาการของตนเองอย่างกว้างขวาง 
(อารี พันธ์มณี, 2557 อ้างอิงจาก Torrance, 1959)  ด้วยเหตุนี้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบ
สร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) สามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผู้เรียนและส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ทาง
วิทยาศาสตร์ได้ 
 ส่วนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบปกติ พบว่า เป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียน
เป็นส าคัญ มุ่งเน้นให้นักเรียนแสวงหาความรู้ด้วยตนเองท าให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม ซึ่งในขั้นสร้างความ
สนใจโดยการตั้งค าถามในส่ิงท่ีสนใจและขั้นส ารวจค้นหา นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการท าหาข้อมูล ลงมือ
ปฏิบัติจริง มีความมุ่งมั่นในการท ากิจกรรม ส่งผลให้นักเรียนกล้าคิด กล้าแสดงออก กล้าแสดงความคิดเห็น  
เกิดความสามัคคีในกลุ่ม เปิดโอกาสให้นักเรียนแลกเปล่ียนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน ช่วยกันคิดเพื่อน าไปสรุป
เป็นองค์ความรู้ต่อไป โดยครูคอยกระตุ้น ช้ีแนะ โดยเฉพาะในขั้นตอนการอธิบายและลงข้อสรุป และขั้นขยาย
ความรู้ วิเคราะห์ผลและสรุป ท าให้ผู้เรียนรู้จักค้นคว้าหาความรู้ โดยใช้กระบวนการทางความคิดหาเหตุผล         
หาแนวทางแก้ปัญหาท่ีถูกต้อง สามารถน าการแก้ปัญหาไปใช้ในชีวิตประจ าวัน ท าให้เกิดวงจรการเรียนรู้ใหม่ 
การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ เน้นให้นักเรียนใช้ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์อย่างเหมาะสม           
(ภพ เลาหไพบูลย์, 2542) 

2. นักเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) และการจัดการ
เรียนรู้แบบปกติ หลังเรียนและทดสอบซ้ า มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์
แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ชวาล แพรัตกุล (2536) กล่าวว่า ในการสอบซ้ าโดยใช้
แบบทดสอบฉบับเดียวกันไปลองสอบกับกลุ่มบุคคลเดียวกัน เวลาในการทดสอบครั้งแรกและครั้งท่ีสองควรเว้น
ให้ห่างกันประมาณ 2-4 สัปดาห์ การวิจัยครั้งนี้ จากแนวคิดดังกล่าว เพื่อวัดความคงทนในการเรียนรู้  ผู้วิจัยใช้
เวลาในการสอบหลังเรียนและทดสอบซ้ าหา่งกัน 2 สัปดาห ์เพื่อวัดความคงทนในการเรียนรู้ และการจัดกิจกรรม
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การเรียนรู้ท่ีหลากหลาย เน้นการมีส่วนร่วมในการเรียนการสอนระหว่างนักเรียนภายในกลุ่มย่อย มีการน า
เทคโนโลยีมาช่วยสนับสนุนในการแลกเปล่ียนเรียนรู้  ท าให้นักเรียนมีอิสระในการเรียนรู้มีความเป็นส่วนตัว 
เข้าถึงข้อมูลได้ง่ายตลอดเวลามีความกระตือรือร้นในการเรียนในการท ากิจกรรม ท าให้การเรียนการสอนมี
ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น สอดคล้องกับผลการวิจัยของ ศิริญาพร ปรีชา (2557) พบว่า นักเรียนสามารถคิด
กล่ันกรองข้อมูลและสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ท าให้มีนักเรียนรู้วิธีการจัดระบบความคิด และแสวงหาความรู้
ด้วยตนเองท าให้ความรู้คงทน และถ่ายโยงความรู้ได้ สามารถจดจ าได้นานและน าความรู้ไปใช้ในสถานการณ์
ใหม่ได้ด้วย การจัดกิจกรรมการเรียนรู้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง มีการร่วมแก้ปัญหา นักเรียน
แสดงความสนใจอยากรู้อยากเห็น สังเกตได้จากการต้ังค าถาม มีการจดบันทึก สอดคล้องกับผลการวิจัยของ 
ถนอมศรี เวชสุวรรณ์ (2558) ซึ่งพบว่า ผลการจัดการเรียนรู้โดยวิธีการทางวิทยาศาสตร์ท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและความคงทนในการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีได้รับการ
จัดการเรียนรู้โดยวิธีการทางวิทยาศาสตร์ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยวิธีการทาง
วิทยาศาสตร์ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนจบแล้ว 2 สัปดาห์ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนจบ
ทันทีไม่แตกต่างกันแสดงว่านักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยวิธีการทางวิทยาศาสตร์ มีความคงทนในการ
เรียนรู้ นักเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ หลังเรียนและทดสอบซ้ า มีความคงทนของผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ เนื่องมาจากนักเรียนมีการค้นหาความรู้แบบสืบเสาะ 
ค้นหาความรู้ใหม่ด้วยตนเองผ่านกระบวนการคิด และการใช้ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์เป็นเครื่องมือ
สอดคล้องกับงานวิจยัของ ส าคัญ บุญเกิด (2557) ท่ีท าการวิจัยเรื่องการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความคงทน
ในการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้เรื่องเสียง และจิตวิทยาศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีได้รับการจัดการ
เรียนรู้แบบวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ.05 ความคงทนในการเรียนรู้ เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์หลังเรียนครั้งท่ี1และผลสัมฤทธิ์หลังเรียน
ครั้งท่ี 2 ความคงทนในการเรียนรู้ไม่แตกต่างอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 กล่าวคือนักเรียนมีความ
คงทนในการเรียนรู้ 
 3. ผู้เรียนท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในระดับสูง ผลการวิจัยพบว่า เกิดจากพฤติกรรมการเรียนของ
นักเรียนท่ีต้ังใจเรียน มีความพร้อมในการเรียน หมั่นค้นคว้าหาความรู้อยู่เสมอ กล้าคิดกล้าแสดงออก สามารถ
ท ากิจกรรมกลุ่มร่วมกับเพื่อนได้อย่างมีความสุข ซึ่งส่ิงเหล่านี้เกิดจากจากตัวของนักเรียนเอง เมื่อนักเรียนพร้อม
ท่ีจะเรียนรู้ สอดคล้องกับสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2553) อีกปัจจัยท่ีส่งผลต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคือกระบวนการจัดการเรียนรู้ของครู หากครูสอนมีความสามารถในการออกแบบและ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ เตรียมการสอนเป็นอย่างดี มีเทคนิคช่วยให้นักเรียนเรียนรู้ได้ดี มีอารมณ์แจ่มใส อธิบาย
และให้ค าปรึกษาแนะน าเกี่ยวกับปัญหาการเรียน รับฟังความคิดเห็นของนักเรียน ให้รางวัล และยกย่องชมเชย
เมื่อท าความดี ท าให้นักเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อครูผู้สอนและมีความต้ังใจเรียน สรุปได้ว่าครูเป็นผู้มีบทบาทส าคัญ
ที่สุดในการจัดการเรียนการสอนซึ่งสอดคล้องกับ บลูม (Bloom, 1976) เทคนิคการสอนที่หลากหลาย 
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างครูกับนักเรียน ครอบครัว ความสัมพันธ์กันในครอบครัวและการอบรมเล้ียงดูจากผู้ปกครอง 

จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน เป็นวิธีการจัดการ เรียนการสอนโดยเน้นผู้เรียน
เป็นส าคัญ ผู้เรียนได้ฝึกการต้ังปัญหาและแก้ปัญหารายบุคคล การฝึกการท างานเป็นกลุ่ม การฝึกน าเสนอและ
วิจารณ์แบบสร้างสรรค์ วิธีการจัดการเรียนรู้ท่ีเริ่มต้นด้วยการใช้ ปัญหาสถานการณ์เป็นตัวกระตุ้นผู้เรียนเพื่อให้
ผู้เรียน เกิดความอยากรู้ในเนื้อเรื่องนั้น ๆ ส่งผลให้เกิดแรงผลักดันให้ผู้เรียนสืบเสาะหาความรู้ด้วยตนเอง และ
มุ่งให้ผู้เรียนมีทักษะการเรียนรู้ได้เองอย่างอิสระมีทักษะในการ ค้นคว้าหาความรู้ สอดคล้องกับแนวทางการจัด
การศึกษา ของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 แนวทางกิจกรรมโดยใช้กระบวนการ
มีส่วนร่วมแบบร่วมมือมากกว่าการแข่งขัน ให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติ กิจกรรมผ่านประสบการณ์ท่ีหลากหลาย ฝึกการ
ท างานท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริง ตลอดจนสะท้อนความรู้ ทักษะ และประสบการณ์ของผู้เรียน ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนของนักเรียนสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ (วิริยะ ฤาชัยพาณิชย์, 2558) การน าเข้าสู่บทเรียนจาก
บริบทท่ีสร้างขึ้นด้วยกิจกรรมต่างๆ เพื่อดึงดูดความสนใจ ตรวจสอบความรู้เดิม และกระตุ้นการมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ของนักเรียนซึ่งอาจเป็นการชมคลิปวีดีโอ การต้ังค าถาม การคาดคะเน การตอบค าถาม การสาธิต
การทดลอง ช่วยท าใหน้ักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์เพิ่มมากขึ้น การส่งเสริมให้เด็กถาม และให้ความสนใจ ต้ังใจ 
กระตือรือร้นต่อความคิดและค าตอบแปลกใหม่ของเด็ก การแสดงให้เด็กเห็นว่าความคิดของเขานั้นมีคุณค่า 
การส่งเสริมและเปิดโอกาสให้เด็กเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างอิสระ ให้เด็กใช้จินตนาการของตนเองอย่างกว้างขวาง 
(อารี พันธ์มณี, 2557 อ้างอิงจาก Torrance, 1959)  ด้วยเหตุนี้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบ
สร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) สามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผู้เรียนและส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ทาง
วิทยาศาสตร์ได้ 
 ส่วนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบปกติ พบว่า เป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียน
เป็นส าคัญ มุ่งเน้นให้นักเรียนแสวงหาความรู้ด้วยตนเองท าให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม ซึ่งในขั้นสร้างความ
สนใจโดยการตั้งค าถามในส่ิงท่ีสนใจและขั้นส ารวจค้นหา นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการท าหาข้อมูล ลงมือ
ปฏิบัติจริง มีความมุ่งมั่นในการท ากิจกรรม ส่งผลให้นักเรียนกล้าคิด กล้าแสดงออก กล้าแสดงความคิดเห็น  
เกิดความสามัคคีในกลุ่ม เปิดโอกาสให้นักเรียนแลกเปล่ียนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน ช่วยกันคิดเพื่อน าไปสรุป
เป็นองค์ความรู้ต่อไป โดยครูคอยกระตุ้น ช้ีแนะ โดยเฉพาะในขั้นตอนการอธิบายและลงข้อสรุป และขั้นขยาย
ความรู้ วิเคราะห์ผลและสรุป ท าให้ผู้เรียนรู้จักค้นคว้าหาความรู้ โดยใช้กระบวนการทางความคิดหาเหตุผล         
หาแนวทางแก้ปัญหาท่ีถูกต้อง สามารถน าการแก้ปัญหาไปใช้ในชีวิตประจ าวัน ท าให้เกิดวงจรการเรียนรู้ใหม่ 
การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ เน้นให้นักเรียนใช้ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์อย่างเหมาะสม           
(ภพ เลาหไพบูลย์, 2542) 

2. นักเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) และการจัดการ
เรียนรู้แบบปกติ หลังเรียนและทดสอบซ้ า มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์
แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ชวาล แพรัตกุล (2536) กล่าวว่า ในการสอบซ้ าโดยใช้
แบบทดสอบฉบับเดียวกันไปลองสอบกับกลุ่มบุคคลเดียวกัน เวลาในการทดสอบครั้งแรกและครั้งท่ีสองควรเว้น
ให้ห่างกันประมาณ 2-4 สัปดาห์ การวิจัยครั้งนี้ จากแนวคิดดังกล่าว เพื่อวัดความคงทนในการเรียนรู้  ผู้วิจัยใช้
เวลาในการสอบหลังเรียนและทดสอบซ้ าหา่งกัน 2 สัปดาห ์เพื่อวัดความคงทนในการเรียนรู้ และการจัดกิจกรรม
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 ด้านความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ ปัจจัยท่ีส่งผลให้ความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์
แตกต่างกัน เนื่องมาจากการจัดการเรียนรู้มีการเน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ร่วมกันอย่างอิสระ โดยมีการก าหนด
บทบาทของสมาชิกในกลุ่ม ท าให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วม เกิดปฏิสัมพันธ์เชิงบวก ท าให้เกิดบรรยากาศการเรียนท่ี
ผ่อนคลาย รู้สึกปลอดภัย ไม่กดดัน ซึ่งท าให้เกิดบรรยากาศการเรียนท่ีเหมาะแก่การเกิดความคิดสร้างสรรค์ขึ้นได้  
ลักษณะเด็กท่ีมีความคิดสร้างสรรค์สูงไว้ว่า เป็นบุคคลท่ีสนุกสนานกับการใช้ความคิด ชอบมีอิสรเสรีภาพในเรื่อง
ของความคิด และการกระท าในการแสดงออกไม่ชอบท าอะไรตามกฎเกณฑ์หรือข้อบังคับ ชอบแสดงออกมากกว่า
เก็บกด จากการสังเกตพฤติกรรมและการสัมภาษณ์พบว่าความรู้เดิมของนักเรียนส่งผลให้มีความคิดสร้างสรรค์ 
บรรยากาศในช้ันเรียนท่ีดียังช่วยส่งเสริมให้นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ท่ีสูงขึ้นบรรยากาศในห้องเรียนจึงมี
ความส าคัญต่อนักเรียนและความเอาใจใส่ของผู้ปกครองท่ีส่งผลต่อความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ท้ังนี้
เนื่องมาจากความเอาใจใส่ของผู้ปกครองเป็นการดูแล ส่งเสริมและสนับสนุนการเรียนของผู้ปกครองท่ีมีต่อ
นักเรียนจึงท าให้นักเรียนประสบความส าเร็จในการเรียน ซึ่งตรงกับท่ีครอนบาค (Cronbach. 1951) ได้อธิบาย
ว่า เด็กท่ีประสบความส าเร็จในชีวิตมักมาจากครอบครัวท่ีบิดามารดามีเจตคติท่ีดีต่อลูกและท่ีมีความสัมพันธ์
ใกล้ชิด ถ้าเด็กมีบิดามารดาท่ีเอาใจใส่ ดูแล เข้าใจ ให้ความรัก ความอบอุ่นแล้วจะท าให้เด็กเรียนได้เต็มท่ีและ
ประสบความส าเร็จในการเรียน จากผลการวิจัยพบว่าตัวแปรท่ีท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิด
สร้างสรรค์ท่ีสูงขึ้น มาจากตัวนักเรียนเอง ครูผู้สอน กระบวนการจัดการเรียนรู้ บรรยากาศด้านการเรียน 
สภาพแวดล้อม ความสัมพันธ์ระหว่างครูและนักเรียน ความเอาใจใส่ของผู้ปกครอง การอบรมเล้ียงดู ดังนั้นครู
จึงต้องกระตุ้น ให้ก าลังใจนักเรียนท างานได้ส าเร็จตามเวลาท่ีก าหนด ช่วยให้สนใจ ต้ังใจและพัฒนางานให้ดีขึ้น 
ผู้ปกครองมีบทบาทในการดูแลเอาใจใส่ ช่วยแก้ปัญหาในการท างาน ท าการบ้าน และอ่านหนังสือประจ า  
สนับสนุนให้การศึกษาเพิ่มเติม หรือจัดหาส่ือการเรียนต่างๆ ท่ีส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้มากขึ้น เช่น คอมพิวเตอร์  
อินเทอร์เน็ต  ส่ือการเรียนส าเร็จรูปต่างท่ีส่งเสริมในการเรียนรู้ก็จะท าให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
ความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์เป็นไปในทางท่ีดีมากยิ่งขึ้น 
 
ข้อเสนอแนะ 

 1. ข้อเสนอแนะในการน าผลวิจัยไปใช ้
  1.1 ส่ือการเรียนรู้ท่ีใช้ในการกระตุ้นความคิดสร้างสรรค์ควรเป็นส่ือท่ีมีความน่าสนใจสอดคล้อง
กับเรื่องท่ีเรียนและเป็นเรื่องท่ีใกล้ตัวนักเรียน เช่น รูปภาพ ข่าว คลิปวิดีโอ เป็นต้น จากผลวิจัยพบว่า คลิปวิดีโอ
เป็นส่ือการเรียนรู้ท่ีสร้างความสนใจให้กับนักเรียนได้ดี  
  1.2 ขั้นการต้ังปัญหาของนักเรียน ครูผู้สอนควรค านึงถึงช่วงวัยของนักเรียน โดยให้เวลาและ          
เปิดโอกาสนักเรียนได้ฝึกคิด และควรยกตัวอย่างสถานการณ์ปัญหาต่างๆ มาวิเคราะห์เพื่อเป็นแนวทางให้กับ
นักเรียนได้เข้าใจปัญหามากขึ้น 
   1.3 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) ขั้นกิจกรรม
กลุ่มการด าเนินกิจกรรมท่ีให้ผู้เรียนได้ร่วมกันสร้างผลงานสร้างสรรค์ ครูผู้สอนต้องเปิดโอกาสให้นักเรียนคิด 
นอกกรอบและหลากหลายตามความสนใจของนักเรียน เพื่อเป็นการฝึกให้ผู้เรียนได้มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  
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  1.4 ในขั้นกิจกรรมกลุ่มนักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันสร้างผลงานสร้างสรรค์การให้เวลาในการจัด
กิจกรรมกลุ่มเป็นส่ิงส าคัญ ครูผู้สอนควรให้เวลานักเรียนได้คิดและลงมือปฏิบัติพร้อมกับการให้ค าแนะน าเรื่อง
การบริหารจัดการเวลาไปพร้อมกัน  
  1.5 กระบวนการกลุ่มเป็นสิ่งส าคัญ ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบ
สร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) ผู้สอนควรแบ่งกลุ่มนักเรียนแบบคละความ สามารถ เก่ง กลาง อ่อน เพื่อให้เด็กได้
ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน แบ่งหน้าท่ีในการท างานกลุ่ม และครูผู้สอนจะต้องให้ค าแนะน าเรื่องกระบวนการ
ท างานกลุ่มให้กับนักเรียน  
  1.6 การสะท้อนผลการปฏิบัติงานของนักเรียนโดยครูผู้สอนและนักเรียนในช้ันเรียนเป็นปัจจัยส าคัญ 
ในการพัฒนาการคิด กระบวนการกลุ่ม และช้ินงานของนักเรียน ครูผู้สอนจะต้องฝึกให้นักเรียนได้สะท้อนผล เพื่อ
หาข้อดี ข้อบกพร่องไปปรับปรุงแก้ไขและสมารถน าไปพัฒนาตนเองต่อให้มีคุณภาพ 
  1.7 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ให้นักเรียนได้ศึกษาค้นคว้าหาความรู้จากสื่อ แหล่งเรียนรู้ท่ี
หลากหลาย และได้ลงมือสร้างสรรค์ผลงานจะช่วยให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาท่ีเรียน และสามารถ
พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ดังนั้นครูผู้สอนจะต้องให้ความส าคัญในการเตรียมส่ือและแหล่งเรียนรู้  
  

 2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 
      2.1 ควรจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) เพื่อพัฒนาด้านอื่น ๆ 
เช่น การส่ือสาร การร่วมมือ และการใช้เทคโนโลยี เป็นต้น 
  2.2 ควรศึกษาความสัมพันธ์ของกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) กับ
กระบวนการกลุ่มว่ามีความสัมพันธ์กันอย่างไร เพือ่น าไปพัฒนาการเรียนการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานต่อไป  
  2.3 ควรน ากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) ไปทดลองใช้กับวิชา
อื่นๆ ซึ่งจะมีสภาพแวดล้อมท่ีแตกต่างกันออกไป ท้ังองค์ประกอบด้านผู้สอน ผู้เรียน และธรรมชาติของรายวิชา 
  2.4 ควรทดลองใช้กระบวนการจัดการเรียนการสอนแบบผสม เช่น ใช้กิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้
การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) ร่วมกับ Flipped Classroom หรือใช้ร่วมกับการสอนแบบระดมสมอง 
หรือแบบอื่นๆ 
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 ด้านความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ ปัจจัยท่ีส่งผลให้ความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์
แตกต่างกัน เนื่องมาจากการจัดการเรียนรู้มีการเน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ร่วมกันอย่างอิสระ โดยมีการก าหนด
บทบาทของสมาชิกในกลุ่ม ท าให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วม เกิดปฏิสัมพันธ์เชิงบวก ท าให้เกิดบรรยากาศการเรียนท่ี
ผ่อนคลาย รู้สึกปลอดภัย ไม่กดดัน ซึ่งท าให้เกิดบรรยากาศการเรียนท่ีเหมาะแก่การเกิดความคิดสร้างสรรค์ขึ้นได้  
ลักษณะเด็กท่ีมีความคิดสร้างสรรค์สูงไว้ว่า เป็นบุคคลท่ีสนุกสนานกับการใช้ความคิด ชอบมีอิสรเสรีภาพในเรื่อง
ของความคิด และการกระท าในการแสดงออกไม่ชอบท าอะไรตามกฎเกณฑ์หรือข้อบังคับ ชอบแสดงออกมากกว่า
เก็บกด จากการสังเกตพฤติกรรมและการสัมภาษณ์พบว่าความรู้เดิมของนักเรียนส่งผลให้มีความคิดสร้างสรรค์ 
บรรยากาศในช้ันเรียนท่ีดียังช่วยส่งเสริมให้นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ท่ีสูงขึ้นบรรยากาศในห้องเรียนจึงมี
ความส าคัญต่อนักเรียนและความเอาใจใส่ของผู้ปกครองท่ีส่งผลต่อความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ท้ังนี้
เนื่องมาจากความเอาใจใส่ของผู้ปกครองเป็นการดูแล ส่งเสริมและสนับสนุนการเรียนของผู้ปกครองท่ีมีต่อ
นักเรียนจึงท าให้นักเรียนประสบความส าเร็จในการเรียน ซึ่งตรงกับท่ีครอนบาค (Cronbach. 1951) ได้อธิบาย
ว่า เด็กท่ีประสบความส าเร็จในชีวิตมักมาจากครอบครัวท่ีบิดามารดามีเจตคติท่ีดีต่อลูกและท่ีมีความสัมพันธ์
ใกล้ชิด ถ้าเด็กมีบิดามารดาท่ีเอาใจใส่ ดูแล เข้าใจ ให้ความรัก ความอบอุ่นแล้วจะท าให้เด็กเรียนได้เต็มท่ีและ
ประสบความส าเร็จในการเรียน จากผลการวิจัยพบว่าตัวแปรท่ีท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิด
สร้างสรรค์ท่ีสูงขึ้น มาจากตัวนักเรียนเอง ครูผู้สอน กระบวนการจัดการเรียนรู้ บรรยากาศด้านการเรียน 
สภาพแวดล้อม ความสัมพันธ์ระหว่างครูและนักเรียน ความเอาใจใส่ของผู้ปกครอง การอบรมเล้ียงดู ดังนั้นครู
จึงต้องกระตุ้น ให้ก าลังใจนักเรียนท างานได้ส าเร็จตามเวลาท่ีก าหนด ช่วยให้สนใจ ต้ังใจและพัฒนางานให้ดีขึ้น 
ผู้ปกครองมีบทบาทในการดูแลเอาใจใส่ ช่วยแก้ปัญหาในการท างาน ท าการบ้าน และอ่านหนังสือประจ า  
สนับสนุนให้การศึกษาเพิ่มเติม หรือจัดหาส่ือการเรียนต่างๆ ท่ีส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้มากขึ้น เช่น คอมพิวเตอร์  
อินเทอร์เน็ต  ส่ือการเรียนส าเร็จรูปต่างท่ีส่งเสริมในการเรียนรู้ก็จะท าให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
ความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์เป็นไปในทางท่ีดีมากยิ่งขึ้น 
 
ข้อเสนอแนะ 

 1. ข้อเสนอแนะในการน าผลวิจัยไปใช ้
  1.1 ส่ือการเรียนรู้ท่ีใช้ในการกระตุ้นความคิดสร้างสรรค์ควรเป็นส่ือท่ีมีความน่าสนใจสอดคล้อง
กับเรื่องท่ีเรียนและเป็นเรื่องท่ีใกล้ตัวนักเรียน เช่น รูปภาพ ข่าว คลิปวิดีโอ เป็นต้น จากผลวิจัยพบว่า คลิปวิดีโอ
เป็นส่ือการเรียนรู้ท่ีสร้างความสนใจให้กับนักเรียนได้ดี  
  1.2 ขั้นการต้ังปัญหาของนักเรียน ครูผู้สอนควรค านึงถึงช่วงวัยของนักเรียน โดยให้เวลาและ          
เปิดโอกาสนักเรียนได้ฝึกคิด และควรยกตัวอย่างสถานการณ์ปัญหาต่างๆ มาวิเคราะห์เพื่อเป็นแนวทางให้กับ
นักเรียนได้เข้าใจปัญหามากขึ้น 
   1.3 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) ขั้นกิจกรรม
กลุ่มการด าเนินกิจกรรมท่ีให้ผู้เรียนได้ร่วมกันสร้างผลงานสร้างสรรค์ ครูผู้สอนต้องเปิดโอกาสให้นักเรียนคิด 
นอกกรอบและหลากหลายตามความสนใจของนักเรียน เพื่อเป็นการฝึกให้ผู้เรียนได้มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  
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