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การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องการสื่อสารข้อมูลแล 

เครือข่ายคอมพิวเตอร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ระหว่างการเรียน 
แบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์ 2 กับแบบสบืเสาะหาความรู้เป็นกลุ่ม 
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บทคัดย่อ 
 การเรียนการสอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยียังไม่ประสบความส าเร็จ
เท่าที่ควร  ทั้งนี้เนื่องจากการจัดการเรียนรู้ยังไม่มีความหลากหลายและน่าสนใจ  อีกทั้งยังไม่สอดคล้องกับ
ความแตกต่างระหว่างบุคคล และเห็นว่าการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์ 2 กับแบบสืบเสาะหา
ความรู้เป็นกลุ่มเป็นแนวทางหนึ่งที่เหมาะสมและสอดคล้องกับความแตกต่างระหว่างบุคคล  การวิจัยครั้งนี้มี
ความมุ่งหมายของการวิจัยเพ่ือ (1) พัฒนาแผนการจัดการเรียนรูแบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์ 2 กับแบบสืบเสาะ 
หาความรู้เป็นกลุ่ม ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ศึกษาดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรียนรูแบบ
กลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์  2 กับแบบสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่ม(3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและ
หลังเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์ 2 กับ
แบบสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่ม (4) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์ 2  กับแบบสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่ม และ (5) 
เปรียบเทียบเจตคติต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/1 และ 2/2 โรงเรียนบ้านตาโกน  อ าเภอเมืองจันทร์  จังหวัดศรีสะเกษ  สังกัด
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาศรีสะเกษ  เขต 2 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2555 จ านวน 60 คน  
จาก 2 หองเรียน ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม  (Cluster Random Sampling)  โดยกลุ่มทดลองที่ 1 เรียนรู้โดย
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การจัดการเรียนด้วยกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์  2 กลุ่มทดลองที่  2  เรียนรู้โดยการจัดการเรียนแบบสืบเสาะหา
ความรู้เป็นกลุ่ม  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ (1)  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์ 2  
กับแบบสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่ม จ านวนรูปแบบละ 8 แผนๆ ละ 2 ชั่วโมง (2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ชนิดแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ มีค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ .38  ถึง  .78  
มีค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับ .94 (3) แบบวัดเจตคติต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์แบบมาตราส่วนประมาณค่า 5  
ระดับ จ านวน 21 ข้อ มีค่าอ านาจจ าแนก (t-test) ตั้งแต่  3.84 ถึง 8.77 ค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากับ .95  
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล  ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบ สมมติฐาน  
ใช้สูตร  t–test  (Independent  Samples)   
 ผลการวิจัยปรากฎดังนี้ 
  1. แผนการจัดการเรียนรูแบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์  2  กับแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้เป็นกลุ่ม  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องการสื่อสารข้อมูลและเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 ประสิทธิภาพเท่ากับ  82.81/83.89 และ 82.86/83.44 ตามล าดับ 
  2. ดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรียนรูแบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์ 2 กับการจัดการเรียนรูแบบ
สืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่ม กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการสื่อสารข้อมูลและ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2  มีค่าเท่ากับ  0.7509  และ 0.7525   
  3.  นักเรียนที่เรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์ 2 กับแบบสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่มมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ก่อนเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 และนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน
ไม่แตกต่างกัน 
  4.  นักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์ 2 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ไม่แตกต่าง
จากนักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่ม 
  5.  นักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์ 2 มีเจตคติต่อวิชาคอมพิวเตอร์ ไม่แตกต่าง
จากนักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่ม 
 
ค าส าคัญ  :  การเปรียบเทียบ,  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน,  เจตคต ิ การเรียนแบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์  2   
                  และแบบสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่ม 
 
ABSTRACT 
 The  Career  and  Technology  studies  learning and instruction were not successful 
because of learning activities lacked the variety and interesting approaches, and also were 
not suitable with the students’ individual differences. The teaching approaches those were 
appropriate and can support to the students learning successful, consisted of using Jigsaw 2 
approach and Group  Investigation Technique. The purposes of this research were :  (1)  to 
develop the lesson plans using the jigsaw 2 learning approach and group  investigation 
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technique with a required efficiency of 80/80,  (2)  to find out effectiveness indices of those 
two types of learning activities, (3)  to compare learning achievement,  before  and  after  
learned by using the two different approaches,  (4)  to compare learning achievement, 
toward computer subject learning of the students who learned by using the two different 
approaches.  (5)  to compare learning attitude, toward computer subject learning of the 
students who learned by using the two different approaches.  The sample used in this study 
consisted of 60 Mathayomsuksa 2 students attending Bantakon School, Muangchan District, 
Sisaket Province  in the first semester of the academic year 2012, who were selected by the 
cluster random  sampling technique. They were assigned to one experimental group with 30 
students learned using the jigsaw 2 learning approach and the another experimental group 
with 30 students learned using group  Investigation learning  approach. The instruments used 
in the study were : plans for organization of learning activities using the jigsaw 2 learning 
approach and group  Investigation learning approach, 2 hours per week in each plan, for a 
total of 16 hours of teaching. achievement test on 30  items 4 alternative with discriminating 
power ranging .38 – .78 and reliability of 0.94, and scientific attitude test on 21 items 5 likert 
scales with discriminating power ranging (t-test) 3.84 – 0.77 and reliability of 0.95. The 
statistics used for  analyzing data were percentile mean and standard deviation ; and t-test 
(Independent samples) was employed for testing hypotheses 
        The results of the study were as follows: 
               1. The plans for organization of learning activities using the jigsaw 2 learning 
approach and group  Investigation approach, entitled Data  Communication and Computer  
Network of   82.81/83.89 and 82.86/83.44 respectively. 
               2. The effectiveness indices of plans for organization of learning activities using 
the jigsaw 2 learning approach and group  Investigation learning approach, entitled The Data 
Communication and  Computer  Network Truths were 0.7509 and 0.7525  respectively. 
      3. The students learning achievement were different before studying by using 
the jigsaw 2 learning approach and those learned using group Investigation  activity, and The 
students learning achievement were not different after studying by using the jigsaw 2 
learning approach and those learned using group  Investigation activity 
      4. The students who learned by using the jigsaw 2 learning approach and those 
learned using Group Investigation learning approach did not show different learning 
achievement, toward computer subject learning. 
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  5.  The students who learned by using the jigsaw 2 learning approach and Those 
learned using group  Investigation learning approach did not show different learning attitude, 
toward computer subject learning. 
 

Keyword : Comparisons, Learning  Achievement, Cooperative Learning, the Jigsaw 2  
                  Technique  and  Group  Investigation Technique 
 

ภูมิหลัง 
 การศึกษาเกี่ยวกับการระบบเครือข่ายและเทคโนโลยีสื่อสารขอมูล  มีความส าคัญอย่างยิ่งส าหรับ
การด ารงชีวิตในสังคมปัจจุบัน  เปรียบเสมือนเครื่องมือที่ในการจัดการศึกษาที่เปดโอกาสใหผูเรียนได้เเสวงหา
ความรูดวยตนเองจากแหลงความรูตางๆ ทั่วโลก โดยไมมีขีดจ ากัด  ผูเรียนสามารถเขาถึงขอมูลไดจากเครื่อง
คอมพิวเตอรดวยระบบออนไลนทั่วโลกเรียกวาเครือขาย ซึ่งจะชวยใหผูเรียนสามารถเรียนรูสิ่งใหม่ๆ ได
ตลอดเวลาและสามารถปรับตัวให้ก้าวตามโลกได้อย่างรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลง สามารถด ารงชีวิตในสังคม ได
อย่างมีความสุข   
 การจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์ 2  เปนแนวทางเลือกหนึ่งที่มุงพัฒนาความสามารถของ  
ผูเรียนอยางเต็มตามศักยภาพ ใหผูเรียนเปนศูนยกลางในการเรียนรูมีการจัดกิจกรรมการเรียนที่เนนกระบวน
การกลุมเพ่ือปลูกฝงใหผูเรียนมีความรับผิดชอบและสามารถท างาน รวมกับผูอ่ืน ผูเรียนไดศึกษาคนควาจะ    
คนพบความรูดวยตนเองเพ่ือเปนการพัฒนากระบวนการคิด วิเคราะหที่จะน าไปสู่การเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ 
(ส านักงานปฏิรูปการศึกษา.    2539  :  141) จะส่งผลใหผูเรียนเอาใจใสและมีความรับผิดชอบตอตัวเอง
และกลุมรวมกับสมาชิกอ่ืนสงเสริมใหผูเรียนมีความสามารถตางกันไดเรียนรูรวมกัน  ผลัดเปลี่ยนกันเป็นผู้น าผู้
ตามท่ีดีฝึกการเรียนรู้ทักษะทางสังคมโดยตรง  ฝึกการคิดระดับสูง การแสดงความคิดเห็น ท าให้บรรยากาศใน
การเรียนมีความตื่นเต้นและสนุกสนาน  (ฆนัท ธาตุทอง.  2551 : 185)  
 ส่วนวิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่ม  (Group Investigation)  เปนอีกรูปแบบ
หนึ่งของการเรียนแบบรวมมือ  (Cooperative Learning)  เป็นวิธีการจัดการเรียนรู้ที่เนนบรรยากาศการ
ท างานรวมกันเพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรคและการเรียนรูที่จะด าเนินชีวิตอยูในสังคมประชาธิปไตยไดอยาง
เหมาะสม  (กรมวิชาการ.   2544  :  15-18)  การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่ม จะส่งผลให้
นักเรียนสามารถออกแบบศึกษา หรือทดลองเพ่ือพิสูจนความจริงไดอยางอิสระตามความสนใจ นักเรียนแต
ละกลุมสามารถเลือกศึกษาในหัวขอที่กลุมสนใจแลววางแผนการศึกษารวมกันเองในกลุมและศึกษาหรือทดลอง
ใหเขาใจถองแท นักเรียนแตละกลุมจะมีความรู ความเขาใจ  ในหัวขอที่กลุมศึกษาอยางแทจริงซึ่งเปนการฝก 
การใชวิธีการทางวิทยาศาสตรและการท างานเปนกลุมไดเปนอยางดี  (สมบัติ  การจนรักพงศ์.    2547  :  47) 
 ดังนั้น  ท าให้ผู้วิจัยได้ด าเนินการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุ่ม
ร่วมมือจิ๊กซอว์  2  กับแบบสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่ม  เรื่องการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์  กลุ่ม
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2  โรงเรียนบ้านตาโกน  สังกัดส านักงานเขต
พ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาศรีสะเกษ  เขต  2  ที่มีปัญหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและนักเรียนขาดทักษะการ
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ท างานเป็นกลุ่ม  เพ่ือจะได้แก้ไขปัญหาและส่งเสริมให้ผู้เรียนที่มีความรู้ความสามารถต่างกันได้เรียนรู้ ร่วมกัน  
ซ่ึงเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนไดฝึกฝนทักษะทางสังคม  โดยการท างานรวมกันในกลุมเล็ก ๆ  ชวยเหลือซึ่งกัน
และกัน ยอมรับในบทบาทและผลงานของเพ่ือนและฝกวิธีการคนควาหาความรูดวยตนเอง  เกิดการเรียนรู้ใน
การท างานเปนกลุมอยางมีประสิทธิภาพให้นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านตาโกน และเพ่ือ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์   
  
ความมุ่งหมายของการวิจัย 
 1. เพ่ือพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูแบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์  2  กับแบบสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่ม
ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ  
 2.  เพ่ือศึกษาดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรียนรูแบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์  2  กับแบบสืบเสาะหา
ความรู้เป็นกลุ่ม 
 3.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 
ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์ 2 กับแบบสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่ม 
 4.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ระหว่างการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์ 2 กับแบบสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่ม 
 5.  เพ่ือเปรียบเทียบเจตคติต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2  ระหว่าง
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์ 2 กับแบบสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่ม 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  1. ประชากรในการวิจัยในครั้งนี้  ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  โรงเรียนในกลุ่มเครือข่าย
พัฒนาคุณภาพการศึกษาที่ 16  อ าเภอเมืองจันทร์ จังหวัดศรีสะเกษ  สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษาศรีสะเกษ  เขต 2 ที่เปิดสอนช่วงชั้นที่ 1-3  ภาคเรียนที่ 2ปการศึกษา 2555 จ านวน 120 คน 
จาก 4 ห้องเรียน จากทั้งหมด 2 โรงเรียน  
  2. กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยในครั้งนี้  ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  2  โรงเรียนบ้านตาโกน  
อ าเภอเมืองจันทร์  จังหวัดศรีสะเกษ  สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาศรีสะเกษ  เขต 2 ภาค
เรียนที่ 2 ปการศึกษา 2555 จ านวน 60 คน จาก 2 หองเรียน  ซึ่งใช้วิธีการสุ่มแบบกลุ่ม  (Cluster Random 
Sampling) แบงเปน 2 กลุมๆ  ละ  30  คน ที่กิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์ 2 กับแบบสืบเสาะ 
หาความรู้เป็นกลุ่ม  ดังนี้   
   กลุมทดลองที่  1  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2/1  โรงเรียนบ้านตาโกน จ านวน 30  คน ที่
เรียนโดยการจัดการเรียนรูแบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์ 2 
         กลุมทดลองที่  2  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2/2  โรงเรียนบ้านตาโกน  จ านวน  30  คน 
ที่เรียนโดยการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่ม 



246 วารสารการวัดผลการศึกษา มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 6 

 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้มี  2  ชนิด  ได้แก่ 
   1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์ 2 กับแบบสืบเสาะหาความรู้เป็น
กลุ่ม  เรื่องการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  จ านวน  8  แผน  จ านวน  16  
ชั่วโมง 
   2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่องการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์   
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ 
   3.  แบบทดสอบวัดเจตคติต่อการเรียนคอมพิวเตอร์ แบบมาตราส่วนประมาณค่า  5 ระดับ  
จ านวน  21 ข้อ 
 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  เมื่อผู้วิจัยสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์  แล้วน า
แผนการจัดการเรียนรู้มาใช้กับกลุ่มตัวอย่าง  ได้แก่  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2/1  โรงเรียนบ้านตาโกน  
จ านวน 30 คน ที่เรียนโดยการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์ 2  และนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2/2  
โรงเรียนบ้านตาโกน  จ านวน  30  คน  ที่เรียนโดยการจัดการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่ม  โดย
ด าเนินการ ดังนี้ 
   1. ชี้แจงนักเรียนกลุมทดลองเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์  2 และ
แบบสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่ม  โดยแจงตัวชี้วัดการเรียนรูเกณฑการวัดและประเมินผลการปฏิบัติงาน
กระบวนการกลุม และขอตกลงในการท ากิจกรรมตามตารางเรียนและนอกตารางเรียน 
           2. ทดสอบก่อนเรียนโดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจ านวน  30  ขอ      
                 3. ทดลองสอนกับกลุมตัวอยาง โดยกลุมทดลองใชแผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์  
2 กลุมควบคุมใชแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่ม ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2555  
ใช้เวลาในการสอนกลุมละ  8 ครั้ง  รวม 16 ชั่วโมง  โดยท าการสอนติดต่อกัน 8 สัปดาห ประเมินพฤติกรรม
การเรียน  ผลงานและทดสอบยอย  หลังเรียนในแตละแผน  ทั้งนี้ไมรวมเวลาทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
   4. ทดสอบหลังเรียน โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่องการสื่อสารข้อมูล
และเครือข่ายคอมพิวเตอร์  จ านวน 30 ขอ แบบวัดเจตคติต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ จ านวน 21 ขอ 
 การวิเคราะห์ข้อมูล 
  ในการวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยด าเนินการวิเคราะหขอมูล ดังนี้ 
   ตอนท่ี  1  การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูกลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่อง  การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2  
ระหว่างการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์  2  กับแบบสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่ม  ตามเกณฑ โดย
การหาคาเฉลี่ย  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานและรอยละ 
   ตอนท่ี  2  การวิเคราะหหาดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู   กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่อง  การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2  
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ระหว่างการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์  2  กับแบบสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่ม  โดยการค านวณจากสูตร
การหาดัชนีประสิทธิผล 
   ตอนที่ 3 วิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของนักเรียน  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ระหวางการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์ 2 กับแบบสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่ม โดยใช
การทดสอบใช้สูตร t–test  (Independent  Samples)   
    3.1  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 2 ระหวางการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์  2  กับแบบสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่ม   
    3.2  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่   2  ระหว่าง
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์  2  กับแบบสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่ม 
    3.3  เปรียบเทียบเจตคติต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของนักเรียน  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2  
ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์  2  กับแบบสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่ม 
 
สรุปผล  
 1. แผนการจัดการเรียนรูแบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์ 2 กับแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้
เป็นกลุ่ม  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ประสิทธิภาพเท่ากับ  82.81/83.89 และ 82.86/83.44 ตามล าดับ 
 2. ดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรียนรูแบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์ 2 กับการจัดการเรียนรูแบบสืบ
เสาะหาความรู้เป็นกลุ่ม กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องการสื่อสารข้อมูลและ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2  มีค่าเท่ากับ 0.7509 และ 0.7525  
 3. นักเรียนที่เรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์  2  กับแบบสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่ม  มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน  ก่อนเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05  และนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หลัง
เรียนไม่แตกต่างกัน 
 4. นักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์ 2 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ไม่แตกต่างจาก
นักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่ม 
 5. นักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์ 2 มีเจตคติต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์  ไม่
แตกต่างจากนักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่ม 
 
อภิปรายผล 
            1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุมรวมมือจิ๊กซอร์  2  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี  เรื่องการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  มีประสิทธิภาพ       
เทากับ  82.81/83.89  สูงกวาเกณฑ ที่ตั้งไวหมายความวา นักเรียนมีคะแนนจากพฤติกรรมการ
เรียนรู้  ผลงานและการทดสอบย่อย  ระหวางเรียนจ านวน  8 แผน คิดเปนรอยละ 82.81  และคะแนนเฉลี่ย
จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน คิดเปนรอยละ 83.89  แสดงวา  แผนการจัด
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กิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุมรวมมือจิ๊กซอร์  2  ที่ผูวิจัยสรางขึ้นมีประสิทธิภาพ  การสร้างแผนการจัดการ
เรียนรู้ผาน  กระบวนการสรางอยางถูกตอง  ด าเนินการอยางเปนขั้นตอนและมีระบบและวิธีการที่เหมาะสม 
คือ ศึกษาหลักสูตรคูมือครู เนื้อหาวิชาการวิเคราะห เนื้อหาและจุดประสงคการเรียนรู และการวัดผล 
ประเมินผล ตลอดจนศึกษาแนวทาง การจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนส าคัญ  และการจัดกิจกรรม
การเรียนรู โดยผานกระบวนการหาประสิทธิภาพ  โดยเริ่มตั้งแตการตรวจแกไขตามขอเสนอแนะจาก
คณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธตลอดจนผูเชี่ยวชาญและมีประสบการณดานการสอน จึงท าให้แผนการ
จัดการเรียนรู้แบบจิ๊กซอร์  2 สามารถน าไปใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพและชวยฝกให้นักเรียนแตละคนมีความ
รับผิดชอบตอ  กลุม มากขึ้น  เนื่องจากนักเรียนแตละคนตองกลับมาเลาประสบการณหรือสิ่งที่ไดเรียนรูใหคน
อ่ืนฟง  หากไมสามารถเลาหรือตอบขอสงสัยในหัวขอที่ไดรับมอบหมายใหไปศึกษาได จะถูกต าหนิจากเพ่ือน
ในกลุมได ครั้ง  ตอไปนักเรียนที่ถูกต าหนิจากกลุมจะพัฒนาคุณลักษณะตางๆ ที่ตนบกพรองไปใหดีขึ้น (สมบัติ 
การจนารักพงศ     2547  :  16)  สอดคล้องกับงานวิจัยของวารุณี  พรหมคุณ  (2549  :  92)  ได้พัฒนา
แผนการจัดการเรียนรู้ภาษาไทย  ด้านการอ่านจับใจความ  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ด้วยการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบจิ๊กซอว์ ผลการศึกษาพบว่า แผนการจัดการเรียนรู้ภาษาไทย  ด้านการอ่านจับใจความ  ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  มีดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.6987  หรือร้อยละ 69.87 
และแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่ม  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  เรื่องการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2  มีประสิทธิภาพเทากับ  
82.86/83.44  สูงกวาเกณฑ ที่ตั้งไว หมายความวา  นักเรียนมีคะแนนจากพฤติกรรมการเรียนรู้  
ผลงานและการทดสอบย่อย  ระหวางเรียนจ านวน 8 แผน  คิดเปนรอยละ 82.86  และคะแนนเฉลี่ยจากการ
ท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยคิดเปนรอยละ 83.44 แสดงวาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู
แบบสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่ม  ที่ผูวิจัยสรางข้ึนมีประสิทธิภาพ  เพราะไดผานกระบวนการสรางอยางถูกตอง
โดยอาศัยหลักการและพ้ืนฐานทางดานจิตวิทยา แลวด าเนินการอยางเปนขั้นตอนและมีระบบและวิธีการที่
เหมาะสม มีการวิเคราะห์ทั้งด้านเนื้อหา  จุดประสงคการเรียนรู และการวัดผล ประเมินผล ตลอดจนศึกษา
แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนส าคัญ และการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยผานกระบวนการ
หาประสิทธิภาพ โดยเริ่มตั้งแตการตรวจแกไขตามขอเสนอและจากคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธตลอด
จนผูเชี่ยวชาญและมีประสบการณ ดานการสอน  จึงท าให้แผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้เป็น
กลุ่ม  สามารถน าไปใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ช่วยฝึกให้นักเรียนสามารถออกแบบศึกษา หรือทดลองเพ่ือ
พิสูจนความจริงไดอยางอิสระตามความสนใจ  นักเรียนแตละกลุมสามารถเลือกศึกษาในหัวขอที่กลุมสนใจแล
ววางแผนการศึกษารวมกันเองในกลุมและศึกษาหรือทดลองใหเขาใจถองแท นักเรียนแตละกลุมจะมีความรู
ความเขาใจ  ในหัวขอที่กลุมศึกษาอยางแทจริงซึ่งเปนการฝกการใชวิธีการทางวิทยาศาสตรและการท างานเป
นกลุมไดเปนอยางดี (สมบัติ  การจนรักพงศ์.    2547  :  47)  และซึ่งสอดคลองกับผลงานวิจัยของ ธนวรรณ  
มาลานนท 2550  :  83)  ได้ศึกษาผลการเรียนแบบรวมมือสืบเสาะหาความรู เปนกลุม (Group 
Investigation : GI)  เรื่องการสังเคราะหด้วยแสงที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจตอการเรียน 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5  พบว่า แผนการจัดการเรียนรูมีประสิทธิภาพ  87.73/83.42 
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 2. ดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบกลุมรวมมือจิ๊กซอร์  2 กลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จากการ
ค านวณคาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบกลุมรวมมือจิ๊กซอร์ 2 พบวามีคาเทากับ  
0.7509  หรือรอยละ  75.09 แสดงวาหลังการทดลองสอนกลุมทดลองที่ 1 มีความเปนไปไดที่จะเปลี่ยนแปลง
ความสามารถในการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องการสื่อสารข้อมูลและ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ เพ่ิมข้ึนจากกอนเรียน คิดเปนรอยละ  75.09  ซึ่งนาจะเปนผลมาจากนักเรียนได้รับการ
ฝึกให้มีความรับผิดชอบต่อภาระงานที่ตนเองได้รับมอบหมาย  ท าให้ผู้เรียนที่มีความสามารถต่ างกันได้เรียนรู้
ร่วมกันและนักเรียนได้ฝึกเรียนรูทักษะทางสังคม  และมีความตื่นเต้นสนุกสนานกับการเรียน  (ฆนัท  ธาตุทอง.    
2551  :  185)  สอดคล้องกับงานวิจัยของเนตรนภา จวบบุญ (2553  :  85-86)  ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบกลุมรวมมือจิกซอว์  เรื่องพัฒนาการของไทยสมัยรัตน์โกสินทร กลุมสาระสังคมศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรม ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ผลการศึกษาพบว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีคาดัชนีประสิทธิผล มีค่าเท
ากับ  0.7521  แสดงว่านักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีความกาวหนาในการเรียนคิดเปนรอยละ 
75.12 และประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่ม มีคาเทากับ 0.7525 
แสดงวา นักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนรอยละ 75.25 ซึ่งนาจะเปนผลมาจากนักเรียนได้รับการฝึกให้
ท างานเป็นกลุ่มร่วมกันวางแผน ออกแบบศึกษา หรือทดลองเพ่ือพิสูจนความจริงไดอยางอิสระตามความสนใจ 
นักเรียน แตละกลุมจะมีความรู ความเขาใจ ในหัวขอที่กลุมศึกษาอยางแทจริงซึ่งเปนการฝกการใชวิธีการทาง
วิทยาศาสตรและการท างานเปนกลุมไดเปนอยางดี  (สมบัติ  การจนรักพงศ์.   2547  :  47)  สอดคลองกับ
งานวิจัยของเมธินี  ไชยพิมพ์  (2554  :  117-118)  ได้พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  เรื่อง
สิ่งมีชีวิตกับสิ่งแวดล้อม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6  การจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มสืบสอบมีค่าดัชนี
ประสิทธิผลเท่ากับ  0.7413 แสดงว่านักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีความกาวหนาในการเรียนคิด
เปนรอยละ  74.13 
 3.  นักเรียนที่เรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์  2  กับแบบสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่ม  มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน  ก่อนเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05  และนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หลัง
เรียนไม่แตกต่างกัน   เปนลักษณะการรวมกลุมอยางมีโครงสรางที่ชัดเจนมีการท างานรวมกันแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นชวยเหลือพ่ึงพาอาศัยซึ่งกันและกัน  มีความรับผิดชอบรวมกัน  ทั้งในสวนตนและสวนรวมเพ่ือให
ตนเองและสมาชิกทุกคนในกลุมประสบความส าเร็จตามเปาหมายที่ก าหนดไว้  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดย
ให้ผู้เรียนได้ท างานเป็นกลุ่มท าใหผู้เรียนมีโอกาสที่จะอภิปรายและติดตอสื่อสารแนวคิดจากผู อ่ืนได้เรียนรูสิ่ง
ใหม ๆ รวมกัน  ส่งเสริมให้เกิดการพัฒนาทักษะในการท างานรวมกัน  ท าให้เกิดบรรยากาศของความชวยเหลือ
นักเรียนที่ขาดความเชื่อมั่นในตนเองและนักเรียนเกิดความสนุกสนานในการเรียน (บุหงา วัฒนะ.    2534  :  
43-45) และสอดคล้องกับผลงานวิจัยของอรุโณทัย  ขันทอง  (2552  :  81-82)  ได้เปรียบเทียบผลการเรียนรู้ 
เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 
5 ปีการศึกษา  2552  โรงเรียนอนุบาลสมเด็จพระวันรัต โดยใช้วิธีการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือระหว่าง
กิจกรรมจิ๊กซอว์  2 กับกิจกรรมกลุ่มแข่งขัน ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่องเทคโนโลยี
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สารสนเทศของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5  โดยใช้วิธีสอนตามรูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือ กิจกรรมจิ๊ก
ซอว์ 2 และกิจกรรมกลุ่มแข่งขัน หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไม่แตกต่างกัน และมีความพึงพอใจต่อการ
เรียนรู้หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไม่แตกต่างกัน และสอดคล้องกับผลงานวิจัยของศิริมา พุ่มทิพย์  (2552  :  
130)  ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การคิดวิเคราะห์ และเจตคติต่อการเรียนวิชาพระพุทธศาสนา เรื่อง
อริยสัจ 4 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4 โรงเรียนพรเจริญวิทยา  ระหว่างการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่ม
ร่วมมือจิ๊กซอว์ 2 กับการจัดการเรียนรู้แบบซิปปา ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนกลุ่มที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ
ซิปปา มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การคิดวิเคราะห์ และเจตคติต่อการเรียนวิชาพระพุทธศาสนา หลังเรียน ไม่
แตกต่างจากกลุ่มที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์ 2   
 4.  นักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์ 2 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่องการสื่อสาร
ข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ไม่แตกต่างจากนักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้เป็นกลุ่ม  ทั้งนี้อาจเป็นเพราะการจัดการเรียนรู้ทั้ง  2  วิธี ล้วนแต่ส่งผลให้นักเรียนมีลักษณะ
ดังนี้  การจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์  2  เป็นวิธีที่ส่งเสริมความสามารถของผู เรียนอยางเต็มตาม
ศักยภาพ  ใหผูเรียนเปนศูนยกลางในการเรียนรูมีการจัดกิจกรรมการเรียน  เนนกระบวนการกลุม  เพ่ือปลูกฝ
งใหผูเรียนมีความรับผิดชอบและสามารถท างานรวมกับผูอ่ืน  ผูเรียนไดศึกษาคนควาจะคนพบความรูดวย
ตนเองเพ่ือเปนการพัฒนากระบวนการคิดวิเคราะหที่จะน าไปสู่การเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ  (ส านักงาน
ปฏิรูปการศึกษา.   2539  :  141)  และการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่ม   เป็นอีกวิธีหนึ่งที่
ส่งเสริมให้นักเรียนสามารถออกแบบศึกษา  หรือทดลองเพ่ือพิสูจนความจริงไดอยางอิสระตามความสนใจ  นัก
เรียนแตละกลุมสามารถเลือกศึกษาในหัวขอที่กลุมสนใจแลววางแผนการศึกษารวมกันเองในกลุม นักเรียนแต
ละกลุมจะมีความรูความเขาใจ  ในหัวขอที่กลุมศึกษาอยางแทจริงซึ่งเปนการฝกการใชวิธีการทางวิทยาศาสตร
และการท างานเปนกลุมไดเปนอยางดี  (สมบัติ  การจนรักพงศ์.  2547  :  47)  จากผลการศึกษามีประเด็นที่
เป็นข้อสังเกตว่าระยะเวลาในการทดลองน้อยเกินไป  กิจกรรมภายในโรงเรียนมีมาก  ท าให้นักเรียนมีการ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมยังไม่ดี และการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์ 2  กับแบบสืบเสาะหาความรู้เป็น
กลุ่ม  ล้วนเป็นวิธีการเรียนเป็นกลุ่ม  กลุ่มตัวอย่างทั้งสองกลุ่มมีการด าเนินการท ากิจกรรมการเรียนรู้โดยอาศัย
กระบวนการกลุ่ม  สอดคล้องกับผลงานวิจัยของยุพา  พุ่มกะฐิน  (2552  :  86)  ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนคณิตศาสตร์และทักษะทางสังคมระหว่างการเรียนแบบร่วมมือเทคนิคการเรียนเป็นกลุ่มที่เน้นผลสัมฤทธิ์
และเทคนิคการสืบเสาะแสวงหาความรู้เป็นกลุ่มของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  4  ผลการวิจัยพบว่า 
นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังการเรียนรู้ โดยใช้เทคนิคการเรียนรู้เป็นกลุ่มที่เน้นผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
และเทคนิคการสืบเสาะแสวงหาความรู้เป็นกลุ่มไม่แตกต่างกัน  ดังนั้นผลการศึกษาจึงเป็นที่แน่ชัดว่า นักเรียนที่
ได้รับการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์  2 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่องการสื่อสารข้อมูลและเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ไม่แตกต่างจากนักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่ม 
 5.  นักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์ 2  มีเจตคติต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ไม่
แตกต่างจากนักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่ม  สามารถอภิปรายได้  ดังนี้  นักเรียน
กลุ่มที่  1  และกลุ่มที่  2  ไม่แตกต่างกัน  ทั้งนี้อาจเนื่องจากผลการศึกษามีข้อสังเกตว่า  การจัดกิจกรรมการ
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เรียนรู้ทั้ง 2 แบบ ท าให้กลุ่มตัวอย่างทั้งสองกลุ่ม  เรียนรู้โดยใช้กระบวนการกลุ่ม  ท าให้ผู้เรียนที่มีความรู้
ความสามารถต่างกันได้เรียนรู้ร่วมกัน  ท าให้เกิดบรรยากาศของความชวยเหลือนักเรียนที่ขาดความเชื่อมั่นใน
ตนเองและนักเรียนเกิดความสนุกสนานในการเรียน เปนการเปดโอกาสใหผูเรียนไดท างานรวมกันในกลุมเล็กๆ 
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นชวยเหลือพ่ึงพาอาศัยซึ่งกันและกัน  มีความรับผิดชอบรวมกัน  ทั้งในสวนตนและ     
สวนรวมเพ่ือใหตนเองและสมาชิกทุกคนในกลุมประสบความส าเร็จตามเปาหมายที่ก าหนดไว้ ผู้เรียนได้เรียนรู
สิ่งใหม่ๆ  รวมกัน  (บุหงา  วัฒนะ.    2534  :  43-45)  และน่าจะเกิดจาก  ประสบการณ์เดิมของนักเรียนที่
เรียนวิชาคอมพิวเตอร์  ในช่วงระดับประถมศึกษากลุ่มเครือข่ายพัฒนาคุณภาพการศึกษาที่ 16 จะพบว่า  
วิธีการสอนของครูและสภาพแวดล้อมในห้องเรียน  และสื่อการเรียนการสอนยังขาดความพร้อมในการสอน
วิชาคอมพิวเตอร์  ท าให้ไม่มีการสอนแบบสมบูรณ์และต่อเนื่อง  การเรียนการสอนของครูส่วนใหญ่จะเน้นสิ่งที่
ครูรู้มา  แล้วน ามาบอกหรือสอนนักเรียน  ซึ่งนักเรียนก็ยอมรับโดยไม่มีข้อสงสัย  นักเรียนจึงขาดเจตคติต่อการ
เรียนวิชาคอมพิวเตอร์ในทางที่ดี  เกิดความสงสัย แต่ไม่ซักถามเกิดความเข้าใจไปคนละทางกับสิ่งที่ครูต้องการ
สื่อกับนักเรียนก็ได้  ท าให้เข้าใจว่าเนื้อหาวิชาคอมพิวเตอร์เป็นเรื่องที่ยากและเป็นเรื่องไกลตัว แม้จะมีการสอน
ที่แตกต่างไปจากประสบการณ์เดิมในระดับมัธยมศึกษาก็ยากที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงเจตคติต่อการเรียน
วิชาคอมพิวเตอร์ และสอดคล้องกับงานวิจัยของอรุโณทัย ขันทอง (2552 : 81-82) ได้เปรียบเทียบผลการเรียนรู้ 
เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีของนักเรียนชั้นประถมศึกษา     
ปีที่ 5  โดยใช้วิธีสอนตามรูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือระหว่างกิจกรรมจิ๊กซอว์ 2 กับกิจกรรมกลุ่มแข่งขัน 
ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไม่แตกต่างกัน และมีความพึงพอใจ
ต่อการเรียนรู้หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไม่แตกต่างกัน  และสอดคล้องกับงานวิจัยของสุจิตตรา เกลี้ยงพิบูลย์  
(2549  :  96)  ได้ศึกษาผลการจัดการเรียนรู้  เรื่อง เงินและการบันทึกรายจ่าย  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
โดยใช้การเรียนแบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์ กับกิจกรรม ที.เอ.ไอ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  3 โรงเรียน
ไทยรัฐวิทยา 1 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่องเงินและการบันทึกรายจ่าย  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
ที่เรียนโดยใช้การเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์กับที่เรียน  โดยใช้กิจกรรม ที .เอ.ไอ แตกตางกันอยางไม่มี
นัยส าคัญทางสถิติที่ 0.05 และเจตคติต่อกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เรียนโดยใช้การเรียนแบบกลุ่ม
ร่วมมือจิ๊กซอว์ กับที่เรียนโดยใช้กิจกรรม ที.เอ.ไอ แตกตางกันอยางไม่มีนัยส าคัญทางสถิติที่ 0.05  ดังนั้น  จาก
ผลการศึกษาจึงสรุปได้ว่า นักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือจิ๊กซอว์ 2 มีเจตคติต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์  
ไม่แตกต่างจากนักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่ม   
  
ข้อเสนอแนะ 
 1. ขอเสนอแนะในการน าไปใช 
      1.1 ผูบริหารหรือผูมีสวนเกี่ยวของ ควรสงเสริมและสนับสนุนใหครูในโรงเรียนจัดท าแผนการ
จัดการเรียนรู้แบบกลุมรวมมือจิกซอว 2 และแผนการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่มประกอบ 
การจัดการเรียนรูในกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน ๆ  เพ่ือพัฒนานักเรียนใหมีความรูความสามารถตามจุดหมายของ
หลักสูตรอยางแทจริง 
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  1.2  ในการจัดการเรียนรูแผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุมรวมมือจิ๊กซอว 2 และการจัดการเรียนรู
แบบสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่ม ควรค านึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล และเวลาที่ใชในการจัดกิจกรรมการ
เรียนรูอาจยืดหยุนไดตามความเหมาะสม ครูควรมีการเสริมแรงใหกับนักเรียนโดยเฉพาะนักเรียนที่เรียนออน 
และนักเรียนกลุมที่ไมยอมรับ ครูจะตองใหความสนใจและดูแลอยางใกลชดิ หาโอกาสยกยองชมเชยซึ่งจะท าให
นักเรียนกลาแสดงออกมายิ่งขึ้น และเปนการเพ่ิมความม่ันใจใหนักเรียน 
    2. ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 
     2.1 การจัดการเรียนรูแบบกลุมรวมมือจิกซอว 2 และการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู้
เป็นกลุ่มควรน าไปใชจัดการเรียนรู้ในกลุมสาระการเรียนรูอ่ืนๆ  ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 หรืออาจน าไป
ปรับใชตามความเหมาะสม 
     2.2 ควรน าการจัดการเรียนรู้แบบกลุมรวมมือจิกซอว 2  และการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหา
ความรู้เป็นกลุ่ม ไปศึกษาวิจัยรวมกับตัวแปรอื่นๆ  เชน การคิดอยางมีวิจารณญาน ความรับผิดชอบ ทักษะด้าน
สังคม  ความสามารถในการสืบค้นข้อมูล  ความสามารถในการน าเสนอผลงาน  เปนตน 
 
เอกสารอ้างอิง 
กรมวิชาการ.    การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ.  กรุงเทพฯ  :  โรงพิมพ์การศาสนา,  2544. 
ฆนัท  ธาตุทอง.   การออกแบบการสอนและบูรณาการ.  นครปฐม  :  เพชรเกษมการพิมพ์,  2551. 
ธนวรรณ  มาลานนท์.    การเรียนและความพึงพอใจตอการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5.     
 วิทยานิพนธ์  กศ.ม.  มหาสารคาม  :  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม,  2550. 
เนตรนภา  จวบบุญ.    ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบกลุมรวมมือ ดวยเทคนิคจิกซอว เรื่องพัฒนาการ 
 ของไทยสมัยรัตนโกสินทร กลมุสาระสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3.     
 วิทยานิพนธ์  กศ.ม. มหาสารคาม  :  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม,  2553. 
บุหงา  วัฒนะ.    “การเรียนรูมโนทัศนทางคณิตศาสตรดวยวิธีการท างานกลุม,”  มิตรครู.    33(4)  :   
 43-45  ;  ธันวาคม,  2534. 
เมธินี  ไชยพิมพ์.    การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์เรื่อง สิ่งมีชีวิตกับสิ่งแวดล้อม 
 ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคกลุ่มสืบค้น.     
 วิทยานิพนธ์ /ค.ม.  มหาสารคาม  :  มหาวิทยาลัยราชภัฎมหาสารคาม,   2554. 
ยุพา  พุ่มกะฐิน.    การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์และทักษะทางสังคมระหว่าง 
 การเรียนแบบร่วมมือเทคนิคการเรียนเป็นกลุ่มท่ีเน้นผลสัมฤทธิ์และเทคนิคการสืบเสาะแสวงหา 
 ความรู้เป็นกลุ่มของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4.    วิทยานิพนธ์  กศ.ม.  สงขลา  :   
 มหาวิทยาลัยทักษิณ,  2552.  
 
 
 



คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
ปีที่ 23 ฉบับพิเศษ : มกราคม พ.ศ. 2560 253 13 

ศิริมา  พุมทิพย์.    การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การคิดวิเคราะห์ และเจตคติต่อการเรียน 
 วิชาพระพุทธศาสนา เรื่องอริยสัจ 4 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ระหว่างการจัดการเรียนรู้ 
 แบบกลุ่มร่วมมือ เทคนิคจิกซอว์ 2 กับการจัดการเรียนรู้แบบซิปปา.  วิทยานิพนธ์  กศ.ม.   
 มหาสารคาม :   มหาวิทยาลัยมหาสารคาม,  2552. 
สมบัติ  กาญจนรักพงศ นวัตกรรมการศึกษา ชุดที่ 29 เทคนิคการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่หลากหลาย :   
 การเรียนแบบรวมมือ.  กรุงเทพฯ : ธารอักษร, 2547. 
สุจิตตรา  เกลี้ยงพิบูลย์.    การเปรียบเทียบผลการจัดการเรียนรู้  เรื่องเงินและการการบันทึกรายจ่าย   
 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  โดยใช้การเรียน 
 แบบร่วมมือด้วยกิจกรรมจิกซอร์กับกิจกรรม ที.เอ.ไอ.  วิทยานิพนธ์  ค.ม.  ลพบุรี  :   
 มหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี,  2549. 
อรุโณทัย ขันทอง.    การเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ  กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
 การงานอาชีพ/ และเทคโนโลยีของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยใช้วิธีสอนตามรูปแบบ 
 การเรียนรู้แบบร่วมมือระหว่างกิจกรรมจิ๊กซอว์ 2 กับกิจกรรมกลุ่มแข่งขัน.  วิทยานิพนธ์  ค.ม.   
 ลพบุรี  :  มหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี,  2552.  
 


