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บทคัดยอ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร มุงเนนพัฒนาผูเรียนใหรูจักการคิดวิเคราะห สังเคราะห 
แสวงหาความรูดวยตนเอง และมีความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร การสอนโดยใชโปรแกรมจีเอสพี 
เปนการสอนท่ีมุงเนนใหนักเรียนไดคนพบความรูดวยตนเอง กระตุนใหนักเรียนมีความสนใจ และสามารถ
นําเสนอภาพเคลื่อนไหวมาใชอธิบายเนื้อหายาก ๆ ใหเกิดความเขาใจไดงายข้ึน การวิจัยครั้งนี้มีความมุงหมาย  
1) เพ่ือพัฒนากิจกรรมการจัดการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องระบบจํานวนเต็ม โดยใชโปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อ 
และการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีมีประสิทธิภาพ 75/75  2) เพ่ือ
หาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง ระบบจํานวนเต็ม โดยใชโปรแกรม   
จีเอสพีเปนสื่อ และแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ  3) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตรและการใหเหตุผลทางคณิตศาสตร เรื่อง ระบบจํานวนเต็ม ของนักเรียนชั้นม ัธยมศึกษาปท่ี 1 โดย
ใชโปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อ กับนักเรียนท่ีเรียนดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ 4) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจ
ของนักเรียนท่ีเรียนดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง ระบบจํานวนเต็ม โดยใชโปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อ ท่ีได
พัฒนาข้ึน กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยในครั้งนี้เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 
2555 โรงเรียนบานใหมสําโรงและ โรงเรียนเจียระวนนท อุทิศ 1 สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา
นครราชสีมา เขต 4 จํานวน 42 คน  จาก 2 หองเรียน ไดมาโดยการสุมตัวอยางแบบกลุม (Cluster random 
sampling) เปนกลุมทดลอง 20 คน และกลุมควบคุม 22 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยในครั้งนี้ไดแก แผนการ
จัดการเรียนรูโดยใชโปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อ สําหรับกลุมทดลอง และแผนการจัดการเรียนรูตามแบบสําหรับ
กลุมควบคุม จํานวน 18 แผน แบบทดสอบ วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนชนิดเลือกตอบ 4  ตัวเลือก จํานวน 30 
ขอ มีคาความยากรายขอต้ังแต 0.25 ถึง 0.67 คาอํานาจจําแนกรายขอต้ังแต 0.23 ถึง 0.87 คาความเชื่อม่ัน 
ท้ังฉบับเทากับ 0.82 แบบวัดความสามารถในการใหเหตุผลทางคณิตศาสตร ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 
20 ขอ มีคาความยากรายขอต้ังแต 0.25 ถึง 0.65  คาอํานาจจําแนกรายขอต้ังแต 0.29 ถึง 0.87 คาความ
เชื่อม่ันท้ังฉบับเทากับ  0.78 และแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใช
โปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อ แบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ จํานวน 20 ขอ ซ่ึงการหา
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คุณภาพรายขอ จําแนกรายขอ ต้ังแต 3.14 ถึง 9.23 ความเชื่อม่ันท้ังฉบับเทากับ 0.77 สถิติท่ีใชในการวิเคราะห
ขอมูล ไดแก รอยละ คาเฉลี่ยสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบสมมุติฐานใช Independent Samples 
t – test  
 ผลการวิจัยปรากฏดังนี้ 

1. ประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยใชโปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อ เทากับ 
83.47/81.67  และการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ มีประสิทธิภาพ เทากับ 81.76 /77.12 

2. ดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชโปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อ เทากับ 0.7150  
และดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ เทากับ  0.6456 

3. นักเรียนท่ีเรียนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชโปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อ มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและการใหเหตุผลทางคณิตศาสตร สูงกวานักเรียนท่ีเรียนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

4. นักเรียนท่ีเรียนดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชโปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อ มีความพึงพอใจ
ตอการเรียนรู โดยรวมอยูในระดับมาก 
 โดยสรุป การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชโปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อ มีประสิทธิภาพและประสิทธิผล
เหมาะสม นักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนรู ซ่ึงมากกวาการเรียนรูแบบปกติ สามารถนําไปใชในการจัดการ
เรียนการสอน เพ่ือใหผูเรียนบรรลุตามจุดมุงหมาย ไดอยางมีประสิทธิภาพ ซ่ึงเหมาะท่ีจะนําไปประยุกตใน
เนื้อหาอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของตอไป 
 
คําสําคัญ  :  การเรียนรูโดยใชโปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อ, การเรียนรูตามปกติ, ความสามารถในการใหเหตุผล                       

   ทางคณิตศาสตร, ความพึงพอใจ 
 
ABSTRACT 
 Mathematics learning activities management attends to develop students’ 
analytical and synthetical thinking, and also ability to solve mathematical problems. 
Teaching mathematics by using The Geometers’ Sketchpad (GSP) focuses on making 
students able to discovery knowledge by themselves and encourages students’ attentions. 
The geometrical animation, the application of GSP, helps students to understand difficult 
content more easily. The purposes of this research were 1) to develop mathematics learning 
activities management by using GSP as a media learning and learning activities management 
by conventional approach on integers system for Matthayomsuksa 1 students with a 
required efficiency of 75/75,  2) to find out the effectiveness indices of those two approach 
lesson plans, 3) to compare mathematics learning achievement and mathematical reasoning 
ability on integers system of the two groups of Matthayomsuksa 1 students whom taught by 
using different learning approaches, and 4) to investigate the students’ satisfaction in the 
learning activities management by using GSP as a media learning. The sample in this study 
consisted of 42 Matthayomsuksa 1 students from 2 classrooms, selected by cluster random 
sampling technique from Banmaisumrong School and Jearavanoneautid 1 School under 
Nakhornratchasima Primary Educational Service Area Zone 2. 20 students were assigned for 
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an experimental group, and 22 students were assigned for a control group. Both of them 
studied in the second semester of academic year 2012. The instruments used in this 
research consisted of 18 lesson plans from two different learning approaches, using GSP as a 
media learning and a conventional approach, a 30-item 4-multiple-choice achievement test 
with difficulties ranging at 0.25 to 0.67, discriminating powers ranging at 0.23 to 0.87 and 
reliability of 0.87, a 20-item 4-multiple-choice mathematical reasoning ability test with 
difficulties ranging at 0.25 to 0.65, discriminating powers ranging at 0.29 to 0.87 and reliability 
of 0.78, and a 20-item 5-rating scale test, used for exploring students’ satisfaction in learning 
via GSP, with distinguish powers ranging at 3.14 to 9.23 and reliability of 0.77. The statistics 
used for analyzing data were percentage, mean, standard deviation, and independent 
sample t-test were employed for testing hypotheses. 
 The results of the study were as follows : 

1. The learning activity by using GSP had an efficiency of 83.43/81.67 and the 
conventional learning activity had an efficiency of 81.45 /77.12, which were consistent of the 
expected requirement as 75/75.  

2. The learning activity using GSP had an effectiveness index of 0.7150   and the 
conventional learning activity had the effective index of 0.6456. 

3. The students who learned using the learning activity by using GSP revealed 
higher learning achievement and mathematics reasoning ability than the students who 
studied using the conventional learning activity at the .05 level of significance. 

4. The students who learned using the learning activity by using GSP had 
satisfaction as a whole at a high level. 
  In conclusion, the learning activity by using GSP was appropriately efficient and 
effective. The students were satisfied with the program and had more learning outcomes. It 
could by implemented in organization of instruction and learning for the learners according 
to achieve objective of the study efficiently and be applied to other related contents. 
 
Keywords   : Taught by Using The Geometer’s Sketchpad as a Media Learning, Approaches,                           
                  The ability to reason mathematics, Satisfaction 
 
บทนํา 
 คณิตศาสตรมีบทบาทสําคัญยิ่งตอการพัฒนาความคิดมนุษย ทําใหมนุษยมีความคิดสรางสรรค คิด
อยางมีเหตุผล เปนระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะหปญหาหรือสถานการณไดอยางถ่ีถวนรอบคอบ ชวยให
คาดการณ วางแผน ตัดสินใจ แกปญหา และนําไปใชในชีวิตประจําวันไดอยางถูกตองเหมาะสม นอกจากนี้ 
คณิตศาสตรยังเปนเครื่องมือในการศึกษาทางดานวิทยาศาสตร เทคโนโลยี และศาสตรอ่ืนๆ คณิตศาสตรจึงมี
ประโยชนตอการดําเนินชีวิตชวยพัฒนาคุณภาพชีวิตใหดีข้ึน และสามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข 
(กระทรวงศึกษาธิการ.  2551 : 1)  
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 โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad (GSP) เปนหนึ่งในโปรแกรมสําเร็จรูปท่ีมีประสิทธิภาพสูง
และนิยมนํามาใชในการเรียนการสอนเรขาคณิตมากกวา 60 ประเทศท่ัวโลกดวยความสามารถท่ีใชสําหรับ
สราง สํารวจ และวิเคราะหสิ่งตางๆ ท่ีเก่ียวกับเนื้อหาคณิตศาสตรหลายดาน เราสามารถใช โปรแกรม GSP 
สรางตัวแบบเชิงคณิตศาสตรท่ีมีปฏิสัมพันธไดหลากหลายต้ังแตการคนหา ในระดับพ้ืนฐานซ่ึงเก่ียวกับรูปราง
และจํานวนไปจนถึงภาพวาดข้ันสูงท่ีมีความซับซอน และเคลื่อนไหวไดสําหรับนักเรียน Sketchpad จะเอ้ือตอ
การอธิบายหลักการคณิตศาสตร การตอบปญหาและกระตุนใหนักเรียนสรางขอคาดการณ และชวยในการ
คนหาคําตอบใหม ตลอดจนใชในการสรางภาพทางคณิตศาสตรท่ีซับซอน สามารถพัฒนานักเรียนใหมีเจตคติท่ี
ดีตอวิชาคณิตศาสตร มีความคิดริเริ่มสรางสรรค มีทักษะการจินตนาการ เกิดทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร นักเรียนสามารถสรางองคความรูตามความสามารถของตนเอง  (สถาบันสงเสริมการสอน
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี.  2548) 
 สภาพการจัดการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ของ
โรงเรียนบานใหมสําโรง อําเภอสีค้ิว จังหวัดนครราชสีมา พบวาสื่อการสอนในวิชาคณิตศาสตรยังมีนอยไม
ครอบคลุมในทุกหนวยการเรียนรู เนื่องจากมีราคาแพง ทําใหไมสามารถจัดการเรียนการสอนท่ีกระตุนให
ผูเรียนเกิดการใฝรูใฝเรียน อีกท้ังยังไมสามารถชักจูงใหผูเรียนเกิดความสนใจมีจินตนาการไดอยางถูกตองและ
เกิดความคิดริเริ่มสรางสรรคจึงควรมีการพัฒนาใหหลากหลาย เพ่ือทําใหการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
ประสบความสําเร็จดังนั้นเพ่ือเปนการสนองนโยบายการใชสื่อและพัฒนาสื่อการเรียนการสอนดังกลาว ผูวิจัยได
เล็งเห็นประโยชนและความสําคัญโดยนําโปรแกรม GSP มาชวยในการจัดการเรียนการสอนสําหรับนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ใหมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึนและเพ่ือใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน และ
การใหเหตุผลทางคณิตศาสตรสูงข้ึน อีกท้ังมีความพึงพอใจตอการจัดกิจกรรมการเรียนรู และมีเจตคติท่ีดีใน
การเรียนรู เรียนรูอยางมีความหมาย และเกิดการพัฒนาทักษะดานเทคโนโลยีสารสนเทศและสามารถนําไปใช
ในการเรียนรูตลอดชีวิต จึงไดพัฒนาการจัดการเรียนรูโดยใชโปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อ เรื่องระบบจํานวนเต็ม 
สําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1  ซ่ึงในเนื้อหาเรื่องระบบจํานวนเต็มอันเปนประโยชนตอการพัฒนา
ความสามารถทางดานคณิตศาสตรของผูเรียนในดานตาง ๆ ใหสูงข้ึน และในขณะเดียวกันก็เปนแนวทางในการ
พัฒนากระบวนการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึนตอไป 
 
ความมุงหมายของการวิจัย  
 1. เพ่ือพัฒนากิจกรรมการจัดการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องระบบจํานวนเต็ม โดยใชโปรแกรมจีเอสพี
เปนสื่อ และการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีมีประสิทธิภาพ 75/75 
 2. เพ่ือหาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรเรื่อง ระบบจํานวนเต็ม 
โดยใชโปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อ และแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ 
 3. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร และการใหเหตุผลทางคณิตศาสตร เรื่อง
ระบบจํานวนเต็ม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ระหวางกลุมท่ีจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชโปรแกรมจีเอสพี
เปนสื่อกับกลุมท่ีจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ 
 4. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง ระบบจํานวนเต็ม 
โดยใชโปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อ 
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สมมติฐานของการวิจัย 
 นักเรียนท่ีเรียนดวยกิจกรรมการจัดการเรียนรู เรื่องระบบจํานวนเต็ม โดยใชโปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อ             
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการใหเหตุผลทางคณิตศาสตร สูงกวานักเรียนท่ีเรียนดวยกิจกรรมการจัดการ
เรียนรูแบบปกติ 
 
วิธีดําเนินการวิจัย  
 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
  1. ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ไดแก โรงเรียนขยายโอกาส กลุมพัฒนาคุณภาพมาตรฐาน
การศึกษาลําตะคอง ชั้นม ัธยมศึกษาปท่ี 1 สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครราชสีมา เขต 4  
จํานวน 9 โรงเรียน 10 หองเรียน รวมท้ังสิ้น 255 คน   
     2. กลุมตัวอยางในการวิจัย ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ของโรงเรียนบานใหมสําโรง 
และโรงเรียนเจียระวนนทอุทิศ1 สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครราชสีมา เขต 4 ภาคเรียน  
ท่ี 2 ปการศึกษา 2555 จํานวน  42 คน ซ่ึงไดมาโดยการสุมตัวอยางแบบกลุม (Cluster random sampling) 
เปนกลุมทดลองและกลุมควบคุม โดยสุมโรงเรียนบานใหมสําโรง จํานวน 20 คน เปนกลุมทดลอง และ
โรงเรียนเจียระวนนทอุทิศ 1 จํานวน 22 คน เปนกลุมควบคุม  
 
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 1. เครื่องมือท่ีใชในการทดลอง ไดแก 
  1.1 แผนการจัดการเรียนรูโดยใชโปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อ เรื่อง ระบบจํานวนเต็ม ของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 จํานวน 18 แผน ๆ ละ1 คาบ คาบละ 1 ชั่วโมง มีประสิทธิภาพเทากับ 83.47/81.67   
  1.2 แผนการจัดการเรียนรูแบบปกติวิชาคณิตศาสตร เรื่อง ระบบจํานวนเต็ม ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 1 จํานวน 18 แผนๆ ละ 1 คาบ คาบ ละ 1 ชั่วโมง มีประสิทธิภาพเทากับ 81.76 /77.12 
 2. เครื่องมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูลและประเมินผลการทดลอง ไดแก 
  2.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เปนแบบทดสอบเลือกตอบชนิด 4 ตัวเลือก จํานวน  
30 ขอ มีคาความยากต้ังแต 0.25 ถึง 0.67 คาอํานาจจําแนกต้ังแต 0.23 ถึง 0.87 คาความเชื่อม่ันเทากับ  
0.82   
  2.2 แบบทดสอบวัดความสามารถในการใหเหตุผลทางคณิตศาสตร เปนแบบทดสอบเลือกตอบ
ชนิด 4 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ มีคาความยากต้ังแต 0.25 ถึง 0.65  คาอํานาจจําแนกต้ังแต 0.29 ถึง 0.87 คา
ความเชื่อม่ันเทากับ  0.78 

  2.3 แบบวัดความพึงพอใจตอการจัดกิจกรรมการเรียนรู  เปนแบบสอบถามแบบมาตราสวน
ประมาณคา (Rating Scale)  5 ระดับ จํานวน 1 ฉบับ จํานวน 20 ขอ ซ่ึงจําแนกได  ต้ังแต 3.14 ถึง 9.23 
ความเชื่อม่ันเทากับ 0.77 
 
การเก็บรวบรวมขอมูล 
 1. ข้ันเตรียมการ 
  1.1 จัดเตรียมเครื่องมือในการเก็บรวบรวมขอมูล ประกอบดวย แผนการจัดการเรียนรูโดยใช
โปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อ และแผนการจัดการเรียนรูแบบปกติ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ แบบวัดความสามารถ
ในการใหเหตุผลทางคณิตศาสตร และแบบวัดความพึงพอใจตอการเรียนรู 
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  1.2 วางแผนดําเนินการจัดการเรียนรู โดยผูวิจัยทําหนาท่ีเปนผูสอนเอง 
  1.3 ชี้แจงวัตถุประสงคการเรียน วิธีปฏิบัติและวิธีการดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรูของผูวิจัย
ใหกับนักเรียนกลุมตัวอยาง 
 2. ข้ันดําเนินการทดลอง 
  2.1 ผูวิจัยทําการทดสอบนักเรียนท่ีเปนกลุมตัวอยางท้ังสองกลุมตัวอยางกอนการทดลองสอนดวย
แบบวัดผลสัมฤทธิ์ แบบวัดความสามารถในการใหเหตุผลทางคณิตศาสตร จากนั้นนําคะแนนกอนการทดลอง
ของนักเรียนท้ังสองกลุมมาหาคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
  2.2 ผูวิจัยดําเนินการสอนท้ังสองกลุมทดลองและกลุมควบคุม กลุมละ 18 ชั่วโมง กลุมทดลองใช
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชโปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อ สวนกลุมควบคุมใชแผนการจัดการเรียนรูแบบ
ปกติ โดยท้ังสองกลุมใชสาระการเรียนรู ตัวชี้วัดและจุดประสงคการเรียนรูเดียวกัน 
  2.3 เม่ือดําเนินการทดลองสอนครบตามท่ีกําหนดไวในแผนการจัดการเรียนรูแลวผูวิจัย
ดําเนินการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทดสอบวัดความสามารถในการใหเหตุผลทางคณิตศาสตรกับ
นักเรียนท่ีเปนกลุมตัวอยางท้ังสองกลุมแลวนําคะแนนไปดําเนินการวิเคราะหขอมูล 
  2.4 วัดความพึงพอใจตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร กับนักเรียนท่ีเรียนดวยการ          
จัดกิจกรรมโดยใชโปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อ ดวยแบบวัดความพึงพอใจในการเรียนรู 
 
การวิเคราะหขอมูล 
 1. การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรูโดยใชโปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อ และ
ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรูแบบปกติ โดยใชสถิติพ้ืนฐานไดแก รอยละ คาเฉลี่ย และสวนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน  
 2.  การวิเคราะหคาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรูโดยใชโปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อ และ
คาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการจัดการเรียนรูแบบปกติ โดยใชสถิติพ้ืนฐาน ไดแก รอยละ คาเฉลี่ย สวน
เบ่ียงเบนมาตรฐานและรอยละของคะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน หลังเรียน 
และคะแนนเต็ม 
 3. การวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการใหเหตุผลทางคณิตศาสตร เรื่อง ระบบ
จํานวนเต็ม ท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชโปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อกับการจัดการเรียนรูแบบปกติ  
  3.1 การวิเคราะหความสัมพันธระหวางผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการใหเหตุผลทางคณิตศาสตร                  
ดังตาราง 1 
 
ตาราง 1   ผลการวิเคราะหความสัมพันธระหวางผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการใหเหตุผลทางคณิตศาสตร                      
             โดยใชสหสัมพันธของเพียรสัน 
 

ความสัมพันธ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การใหเหตุผลทางคณิตศาสตร 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
- 

.271 

.090 

การใหเหตุผลทางคณิตศาสตร .271 

.090 
 

- 
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 จากตาราง 1 แสดงใหเห็นวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมมีความสัมพันธกันกับ การใหเหตุผล                   
ทางคณิตศาสตร อยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ .05 ดังนั้นผูวิจัยจึงใชสถิติ T–test (Independent Samples)  
 
  3.2  การวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหวางการจัดกิจกรรมการ
เรียนรูโดยใชโปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อ และการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ  ดังตาราง 2 

 
ตาราง  2  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหวางการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
 โดยใชโปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อ และการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ 
 

กลุมตัวอยาง n x  . .S D  df  t  p  
กลุมทดลอง 20 24.50 1.82 40 2.619 .012 *  กลุมควบคุม 22 23.14 1.55 

         *   มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
 จากตารางท่ี 2 พบวา นักเรียนท่ีเรียนดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชโปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อ                
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียนท่ีเรียนดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ อยางมีสําคัญทางสถิติ                 
ท่ีระดับ .05  
  
  3.3  การวิเคราะหเปรียบเทียบการใหเหตุผลทางคณิตศาสตรหลังเรียนของนักเรียนระหวางการ
จัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชโปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อ และการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ ดังตาราง 3 
 
ตาราง 3  ผลการเปรียบเทียบการใหเหตุผลทางคณิตศาสตรหลังเรียนของนักเรียนระหวางการจัด 
            กิจกรรมการเรียนรูโดยใชโปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อ และการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ  

 
กลุมตัวอยาง n x  . .S D  df  t  p  

กลุมทดลอง 20 16.05 2.06 40 2.855 .007 *  กลุมควบคุม 22 14.23 2.07 
         *   มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
 จากตาราง 3 พบวา นักเรียนท่ีเรียนดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชโปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อ                     
มีการใหเหตุผลทางคณิตศาสตรสูงกวานักเรียนท่ีเรียนดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
 4. การศึกษาความพึงพอใจตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูของนักเรียน ท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดย
ใชโปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อ 
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สถิติท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 
 1. สถิติท่ีใชในการหาคุณภาพเครื่องมือในการวิจัย 

   1.1 หาคาความเท่ียงตรง (Validity) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร
และแบบวัดความสามารถในการใหเหตุผลทางคณิตศาสตร เรื่อง ระบบจํานวนเต็ม ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โดย
การหา               คาดัชนีความสอดคลอง IOC (Index of Item  Objective Congruence)  
  1.2 หาความเท่ียงตรงของแบบวัดความพึงพอใจตอการจัดกิจกรรมการเรียนรู ดานความ
เท่ียงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) และความเท่ียงตรงเชิงโครงสราง เปนแบบวัดสเกลระดับ โดยใชคา
ดัชนีความสอดคลอง IC (Index of Consistency) 
  1.3 หาความยากของแบบวัดความสามารถในการใหเหตุผลทางคณิตศาสตรแบบปรนัยชนิด
เลือกตอบ 4 ตัวเลือก  จํานวน 20 ขอ 
  1.4 หาคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบวัดความสามารถใน
การใหเหตุผลทางคณิตศาสตร แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ 
  1.5 การหาคาคุณภาพแบบสอบถามของแบบวัดความพึงพอใจตอการจัดกิจกรรมการเรียนรู
คณิตศาสตรโดยใชคาที (t-value)    
  1.6 หาคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษา          
ปท่ี 1 แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ โดยใชวิธีของ โลเวทท (Lovett) 
  1.7 หาความเชื่อม่ันของแบบวัดการใหเหตุผลทางคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 แบบปรนัย 
ชนิด 4 ตัวเลือก โดยใชสูตร KR–20 ของคูเดอร–ริชาริ์ดสัน (Kuder-Richardson)  
  1.8 หาความเชื่อม่ัน (Reliability) ของแบบวัดความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร 
โดยใชสัมประสิทธิ์แอลฟา (α - Coefficient)  

2. สถิติพ้ืนฐาน 
2.1  รอยละ (Percentage)  
2.2  คาเฉลี่ย (Mean)  
2.3  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)  

3. สถิติใชในการทดสอบสมมติฐาน  T–test (Independent Samples)  
 

ผลการวิจัย 
 1.  ประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชโปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อ เทากับ 83.47/81.67  
และการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ มีประสิทธิภาพ เทากับ 81.76 /77.12 
 2. ดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชโปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อ เทากับ 0.7150  
และดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ เทากับ  0.6456 
 3. นักเรียนท่ีเรียนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชโปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนและการใหเหตุผลทางคณิตศาสตร สูงกวานักเรียนท่ีเรียนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 5. นักเรียนท่ีเรียนดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชโปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อ มีความพึงพอใจตอ             
การเรียนรู โดยรวมอยูในระดับมาก 
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การอภิปรายผล 
 จากการวิจัยเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความสามารถในการใหเหตุผลทางคณิตศาสตร 
เรื่อง ระบบจํานวนเต็ม ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ระหวางการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชโปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อ
และการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ พบประเด็นท่ีควรนํามาอภิปรายผล ดังนี้ 
  1. ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชโปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อ เรื่อง ระบบจํานวนเต็ม                     
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 มีประสิทธิภาพเทากับ 83.47/81.67 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑ 75/75 ท่ีต้ังไว หมายความวา 
นักเรียนไดคะแนนจาก การทําแบบทดสอบยอย ทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตรและคุณลักษณะอันพึงประสงค           
ในระหวางการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชโปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อ จํานวน 18 แผน คิดเปนรอยละ 83.47 
และคะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน คิดเปนรอยละ 81.67 แสดงวา
การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชโปรแกรมจีเอสพี เปนสื่อท่ีผูวิจัยสรางข้ึน มีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑ 
เนื่องจากการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีผูวิจัยสรางข้ึนไดผานข้ันตอน กระบวนการสรางอยางมีระบบและวิธีการท่ี
เหมาะสม โดยไดดําเนินการตามข้ันตอนการสรางแผนการจัดการเรียนรู มีการดําเนินการโดยศึกษาหลักสูตร 
วิเคราะหหลักสูตร ศึกษาแนวทางการเขียนแผนการจัดการเรียนรู ตามสาระสําคัญและจุดประสงคการเรียนรู 
แลวนําแผนการจัดการเรียนรูท่ีสรางข้ึนเสนอกรรมการควบคุมวิทยานิพนธและผูเชี่ยวชาญ เพ่ือพิจารณาแลว
นํามาปรับปรุงท้ังในดานเนื้อหา ภาษา เวลาท่ีใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรู กระบวนการเรียนรู กระบวนการ
วัดผลประเมินผล และไดนําแผนการจัดการเรียนรูไปทดลองใชเพ่ือหาคุณภาพกอนท่ีจะนําไปทดลองกับกลุม
ตัวอยาง ทําใหแผนการเรียนรูมีประสิทธิภาพ อีกท้ังวิชาคณิตศาสตรเปนวิชาท่ีมีระบบจะตองเรียนไปตามระดับ
ข้ันตอน การสอนเพ่ือสรางความคิดความเขาใจ เริ่มแรกตองเปนประสบการณท่ีงาย ๆ จากรูปธรรมไปสู
นามธรรม แลวสามารถใหนักเรียนสามารถสรุปเปนองคความรูไดดวยตนเอง (ยุพิน  พิพิธกุล. 2530 : 49-50) 
  2. ผลการวิเคราะหดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง ระบบ
จํานวนเต็ม ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โดยใชโปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อ พบวา มีคาดัชนีประสิทธิผลเทากับ 0.7150 
หมายความวา โดยเฉลี่ยนักเรียนมีคะแนนเพ่ิมข้ึนคิดเปนรอยละ 71.50 แสดงวา นักเรียนมีความรูเพ่ิมข้ึน มี
ความกาวหนา และมีพัฒนาการเรียนจึงทําใหประสบความสําเร็จในการเรียนรูโดยใชโปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อ 
ท้ังนี้เนื่องจากการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชโปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อ  มีข้ันตอนการสอนโดยการทบทวน
ความรูเดิมทําใหนักเรียนเกิดความพรอมในการเรียนรู การสอนเนื้อหาใหมจากการใชสื่อท่ีสรางจากโปรแกรมจี
เอสพี ซ่ึงเปนโปรแกรมท่ีสรางข้ึนเพ่ือนําไปใชในการสรางสรรคการสํารวจและการวิเคราะหเนื้อหา ตาง ๆ ใน
วิชา คณิตศาสตร นอกจากนั้นยังเปนเทคโนโลยีท่ีชวยใหผูเรียนมีโอกาสเรียนคณิตศาสตรโดยการสรางองค
ความรูหรือความคิดรวบยอดตาง ๆ ทางคณิตศาสตรไดดวยตนเอง เนื่องจากเวลาใชโปรแกรมจีเอสพี ผูใช
สามารถสรางตัวแบบคณิตศาสตร (Mathematics Model) ท่ีทําใหเกิดการเคลื่อนไหวเชิงเรขาคณิต และผูใช
สามารถมีปฏิสัมพันธโตตอบกับโปรแกรมได การสอนใหนักเรียนไดสรุปหลักเกณฑความรูนําไปสูวิธีลัด มีการ
ฝกทักษะจากบทเรียนและนําความรูไปใชในชีวิตประจําวัน (สถาบันราชภัฎอุดรธานี. 2546 : 63) สอดคลองกับ
งานวิจัยของ โกสุม เรืองวิเศษ (2554 : 97-104) ท่ีทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู
คณิตศาสตรและความสามารถในการใหเหตุผลวิชาคณิตศาสตรโดยใชโปรแกรมจีเอสพี เรื่องเสนขนาน               
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  ทําการหาคาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรู กลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร พบวาสามารถพัฒนาความรูความสามารถของผูเรียนเพ่ิมข้ึนรอยละ 70.98  
  3. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีเรียนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชโปรแกรมจีเอสพี
เปนสื่อ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรและการใหเหตุผลทางคณิตศาสตร เรื่อง ระบบจํานวนเต็ม สูง
กวานักเรียนท่ีเรียนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 เปนไปตาม
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สมมติฐานท่ีต้ังไว เนื่องจากแตละข้ันตอนของการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชโปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อ ทําให
นักเรียนไดรับการพัฒนาในดานการใชเหตุผลในเรื่องของการวิเคราะหวิธีการท่ีจะนําไปสูเปาหมายหรือผลลัพธ
ท่ีตองการ การใชเหตุผลในการวิเคราะหและการพิจารณาหาผลสรุปท่ีได จะเห็นไดวาการจัดกิจกรรมการ
เรียนรูโดยใชโปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อ สงผลตอความสามารถในการใหเหตุผลทางคณิตศาสตร และพิจารณา
การตัดสินใจของนักเรียน ซ่ึงเปนสิ่งท่ีมีความจําเปนในการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร โปรแกรม GSP สรางตัวแบบ
เชิงคณิตศาสตรท่ีมีปฏิสัมพันธไดหลากหลายต้ังแตการคนหา ในระดับพ้ืนฐานซ่ึงเก่ียวกับรูปรางและจํานวนไป
จนถึงภาพวาดข้ันสูงท่ีมีความซับซอน และเคลื่อนไหวได จะเอ้ือตอการอธิบายหลักการคณิตศาสตร การตอบ
ปญหาและกระตุนใหนักเรียนสรางขอคาดการณ และชวยในการคนหาคําตอบใหม ตลอดจนใชในการสราง
ภาพทางคณิตศาสตรท่ีซับซอน (สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี. 2547: 56) ซ่ึง
ผลการวิจัยครั้งนี้สอดคลองกับงานวิจัยของ เรณุวัฒน พงษอุทธา (2550 : 91-95) ไดศึกษาการเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่องพาราโบลา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ระหวางการจัด
กิจกรรมโดยใชโปรแกรม GSP เปนสื่อมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่องพาราลา สูงกวานักเรียน
ท่ีเรียนดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
  4. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 กลุมตัวอยางท่ีเรียนคณิตศาสตร เรื่องระบบจํานวนเต็ม มีความ
พึงพอใจตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชโปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อ โดยภาพรวมคะแนนเฉลี่ยเทากับ 4.46 
สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.10 ความพึงพอใจอยูในระดับมาก ท้ังนี้อาจเปนเพราะการจัดกิจกรรมการ
เรียนรูโดยใชโปรแกรมจีเอสพีเปนสื่อ สงเสริมใหนักเรียนมีบทบาทในการเรียนรูไดลงมือปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเอง 
ไดมองเห็นภาพเคลื่อนไหว มองเห็นเปนรูปธรรมตอการทําความเขาใจและทําใหนักเรียนมีความกระตือรือรน
ตอการเรียนตลอดเวลา กระตุนความสนใจใหนักเรียนชอบเรียนวิชาคณิตศาสตร รวมท้ังสามารถตรวจสอบวิธี
ทําดวยตนเองได นักเรียนท่ีมีความสามารถแตกตางกันก็ชวยเหลือซ่ึงกันและกันทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
และความพึงพอใจตอการเรียนสูงกวานักเรียนท่ีไดรับการสอนแบบปกติ อีกท้ังความพึงพอใจเปนองคประกอบ
ท่ีสําคัญในการเรียนรู ความสัมฤทธิ์ผลในการเรียนของนักเรียนนอกจากจะข้ึนกับความสามารถแลวยังข้ึนกับ
ความพึงพอใจดวย (สุรางค โควตระกูล.  2544 : 179) และสอดคลองกับงานวิจัยของ ศิริพันธ พากเพียร 
(2551 : 63-64) ท่ีไดศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนดวยโปรแกรมบทเรียนโดยใชโปรแกรม 
GSP เรื่อง การแปลงทางเรขาคณิต สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 พบวา ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการ
เรียนรูโดยใชโปรแกรมบทเรียนท่ีพัฒนาข้ึนมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก  

 

ขอเสนอแนะ 
 1. ขอเสนอแนะท่ัวไป 
  1.1 จากผลการวิจัย พบวานักเรียนท่ีเรียนดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชโปรแกรมจีเอสพี
เปนสื่อ มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก ดังนั้นการจัดกิจกรรมการเรียนรูในสาระอ่ืนๆ ครูผูสอนควรนํา
โปรแกรมจีเอสพีไปใชประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนซ่ึงทําใหนักเรียนเกิดความสนใจเรียน
คณิตศาสตรมากข้ึนอันจะสงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรใหสูงข้ึน 
  1.2 ควรสอนการใชโปรแกรมจีเอสพีข้ันพ้ืนฐานใหนักเรียนกอน เพ่ือใหนักเรียนคุนเคยกับ
โปรแกรมและการใชคําสั่งในโปรแกรม จะไดไมเกิดปญหาในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
  1.3 ในขณะท่ีมีการเรียนการสอนโดยใชโปรแกรมจีเอสพี ควรปดอินเตอรเน็ทชั่วคราวกอนเพ่ือลด
ความสนใจการใชอินเตอรเน็ท 
  1.4 ในขณะทําการเรียนการสอนควรสังเกตนักเรียนท่ีเรียนออนแลวนํามาสอนซอมเสริมเปน              
รายกิจกรรมเพ่ือเปนการพัฒนาผูเรียนใหสามารถเรียนไดทันเพ่ือนคนอ่ืน ๆ ในหองเรียน 
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 2. ขอเสนอแนะในการศึกษาคนควาตอไป 
  2.1 ควรทําการศึกษาการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชโปรแกรมจีเอสพี ท่ีสงผลตอผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและความสามารถในการใหเหตุผล ไปออกแบบการพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนในเนื้อหา
อ่ืนๆ เพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเอง 
  2.2 ควรนํากิจกรรมการเรียนรูและสื่อท่ีสรางข้ึนไปทดลองหาประสิทธิภาพกับนักเรียนในโรงเรียน          
อ่ืนๆ เพ่ือจะไดลงขอสรุปผลการศึกษากวางขวางยิ่งข้ึน 
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