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บทคัดยอ 
 การวิจัยครั้งนี้มีความมุงหมาย  คือ  1) เพ่ือพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู  โดยใชการจัดการเรียนรู
แบบโครงงาน  และการจัดการเรียนรูแบบการแกปญหาเชิงสรางสรรค  ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 75/75 2) 
เพ่ือหาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรู  โดยใชการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน  และการจัดการ
เรียนรูแบบการแกปญหาเชิงสรางสรรค เรื่อง การสรางเว็บเพจ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 3) เพ่ือ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความคิดสรางสรรค และเจตคติตอการเรียนคอมพิวเตอรกอนเรียนและ
หลังเรียน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โดยใชการเรียนรูแบบโครงงาน 4) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน และความคิดสรางสรรค และเจตคติตอการเรียนคอมพิวเตอรกอนเรียนและหลังเรียน ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โดยใชการเรียนรูแบบแกปญหาเชิงสรางสรรค 5) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ความคิดสรางสรรค และเจตคติตอการเรียนคอมพิวเตอรของผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 
ระหวางการเรียนรูแบบโครงงานกับการเรียนรูแบบแกปญหาเชิงสรางสรรค กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนมวกเหล็กวิทยา สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 4 ภาคเรียนท่ี 1     
ปการศึกษา 2558 จํานวน 2 หองเรียน ซ่ึงไดมาจากการสุมแบบกลุม เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก          
1) แผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน และแผนการจัดการเรียนรูการแกปญหาเชิงสรางสรรค จํานวน 8 แผน  
รวม 16 ชัว่โมง 2) แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เปนแบบทดสอบแบบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก จํานวน 
40 ขอ ซ่ึงมีคาอํานาจจําแนกรายขอ (B) ต้ังแต 0.37 ถึง 0.88 คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบท้ังฉบับ (Lovett) 
เทากับ 0.86 3) แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรค เปนแบบทดสอบแบบอัตนัย จํานวน 3 ขอ คาความยาก
รายขอ (p) ต้ังแต 0.67 ถึง 0.71 มีคาอํานาจจําแนกรายขอ (r) ต้ังแต 0.44 ถึง 0.56 คาความเชื่อม่ันของ
แบบทดสอบท้ังฉบับ (KR-20 ) เทากับ 0.89 4) แบบวัดเจตคติตอการเรียนคอมพิวเตอร เปนแบบมาตราสวน
ประมาณคา (Rating Scale) มี 5 ระดับ จํานวน 15 ขอ มีคาอํานาจจําแนก (rxy) 0.43 ถึง 0.71 และคาความ
เชื่อม่ันท้ังฉบับ(⍺) เทากับ 0.89 สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  คารอย
ละ และทดสอบสมมติฐานดวย  Hotelling's T2 
 ผลการวิจัยปรากฏ  ดังนี้ 
  1. ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน  และแผนการจัดการเรียนรูแบบการ
แกปญหาเชิงสรางสรรค เรื่อง การสรางเว็บเพจ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 มีประสิทธิภาพ  79.38/77.83 
และ 80.48/78.23 ตามลําดับ  ซ่ึงมีคาสูงกวาเกณฑ 75/75 ท่ีกําหนดไว 
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 2. ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน  และแผนการจัดการเรียนรูแบบ
การแกปญหาเชิงสรางสรรค  เรื่อง  การสรางเว็บเพจ  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 มีคาดัชนีประสิทธิผล
เทากับ 0.6683 และ 0.7005 แสดงวานักเรียนมีคะแนนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน คิดเปนรอยละ 66.83 และ
รอยละ 70.05 ตามลําดับ 

 3. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
ความคิดสรางสรรค  และเจตคติตอการเรียนคอมพิวเตอร  หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ
ท่ีระดับ .05  
  4.  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบแกปญหาเชิงสรางสรรค  มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ความคิดสรางสรรค  และเจตคติตอการเรียนคอมพิวเตอร  หลังเรียนสูงกวากอน
เรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
  5.  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบโครงงานและการเรียนรูแบบ
แกปญหาเชิงสรางสรรค  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ความคิดสรางสรรค  และเจตคติตอการเรียนคอมพิวเตอร  
ไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
 
Abstract 
 The purposes of this research were: 1) to develop the learning activities using 
project based learning and creative problem solving with the required efficiency of 75/75,   
2) to study the effectiveness indices of the learning activity using project based learning and 
creative problem solving on topic of “Creating Web Pages” of Matthayomsuksa 5 3) to compare 
the learning achievement, creative thinking and attitude towards computer of Matthayomsuksa 5 
before and after using project based learning 4) to compare the learning achievement, 
creative thinking and attitude towards computer of Matthayomsuksa 5 before and after using 
creative problem solving 5) to compare the learning achievement, creative thinking and 
attitude towards computer of Matthayomsuksa 5 between  project based learning and 
creative problem solving. A sample were two classes of Matthayomsuksa 5 who studied in 
first semester of academic year 2015 from Muaklekwittaya school under the supervision of 
the Secondary Educational Service Area Office 4 and were selected by cluster random 
sampling technique. The research instruments were: 1) the learning activity using the project 
based  learning plans and the learning activity using the creative problem solving plans, 8 
plans each, taught for 16 hours 2) the 40 items of multiple choices of learning achievement 
test  with the range of discrimination value at 0.37 – 0.88 and reliability value at 0.86, 3) a 
subjective 3 items of creative thinking test with the range of difficulty value at 0.67 – 0.71; 
the range of discrimination value at 0.44 – 0.56 and reliability value at 0.89, 4) the 15 items 
of rating scale of attitude toward computer  learning activity with the range of discrimination 
value at 0.43 – 0.71 and reliability value at 0.89. The statistics were used for analyzing the 
collected data were mean, standard deviation, percentage and Hotelling's T2 for testing 
research hypothesis. 
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 Research results revealed as the followings: 
1. The effectiveness of developing activity using project based learning and creative 

problem solving on the topic of “creating web pages” of Matthayomsuksa 5 was 79.38/77.83 
and 80.48/78.23 respectively which was higher than the set standard of 75/75. 

2. The effectiveness indices of the plans for learning by using project based 
learning and creative problem solving on the topic of “creating web pages” Matthayomsuksa 5 
were 0.6683 and 0.7005 respectively that meant students improve their achievement at 
66.83% and 70.05% respectively. 

3. The Matthayomsuksa 5 students’ achievement, creative thinking and attitude 
towards computer after using project based learning was higher than before learning at 0.05 
level of significance. 

4. The  Matthayomsuksa 5 students’ achievement, creative thinking and attitude 
towards computer after using creative problem solving was higher than before learning at 
0.05 level of significance. 

5. The  Matthayomsuksa 5 students’ achievement, creative thinking and attitude 
towards computer who learned through the project based learning and creative problem 
solving it was found that there was not a significant difference. 
 
Keywords : project based learning and creative problem solving, attitude toward computer 
 
บทนํา 
 การเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 เนนไปท่ีการเรียนรูท่ีสําคัญและนวัตกรรม ไดแก การคิดอยางมีวิจารณญาณ
และการแกปญหา  การสื่อสารและการทํางานรวมกัน  ความคิดสรางสรรคและนวัตกรรม (Bernie Trilling 
and Charles Fadel.  2009 : 49) ในการพัฒนาความคิดสรางสรรคของนักเรียนนั้นเกิดจากแรงจูงใจภายใน  
หากนักเรียนคนพบวาบทเรียนนั้นมีความหมายเก่ียวของกับชีวิต  จะมีแรงจูงใจมากข้ึนท่ีจะเรียน  สามารถใช
ความรูใหมท่ีคนพบและทําความเขาใจอยางสรางสรรค (Asia society.  2012 : 17) การเรียนรูและสมรรถนะ
จะไดรับการสงเสริมอยางดีท่ีสุดเม่ือนักเรียนใสใจเขารวมในการฝกฝนปฏิบัติท่ีเนนจุดมุงหมาย  และเปนการ
ฝกฝนท่ีต้ังเปาไว ณ ระดับความทาทายท่ีเหมาะสม รวมท้ังมีปริมาณและความถ่ีเพียงพอท่ีจะทําใหนักเรียน
บรรลุผลไดตามเกณฑประเมินสมรรถนะ การฝกฝนปฏิบัติจะตองควบคูไปกับผลปอนกลับ ซ่ึงจะชวยใหนักเรียน
พัฒนากาวหนาไปบรรลุผลตามเกณฑดังกลาว ตลอดจนตองใหผลปอนกลับดังกลาวแกนักเรียน อยางทันการณ
และมีความถ่ีอันเหมาะสมท่ีจะทําใหผลปอนกลับดังกลาวเกิดประโยชน (วิจารณ พานิช.  2556 : 31) 
 พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 24 กลาววาการจัดการเรียนรูใหสถานศึกษา
ดําเนินการจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจและความถนัดของนักเรียนโดยคํานึงถึง
ความแตกตางระหวางบุคคล ฝกทักษะ กระบวนการคิด จัดกิจกรรมใหนักเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง 
ฝกปฏิบัติใหทําได คิดเปน แกปญหาเปน (กระทรวงศึกษาธิการ.  2545 : 7) อีกท้ังสํานักงานคณะกรรมการ
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ไดมีประกาศใหสถานศึกษาระดับมัธยมศึกษาทุกแหง ดําเนินการตามแนวปฏิบัติยกระดับ
คุณภาพนักเรียนระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน โดยกําหนดแนวปฏิบัติใหสถานศึกษาจัดกิจกรรมเสริมเพ่ือพัฒนา
ศักยภาพนักเรียนดานการอาน เขียน คิดวิเคราะหและเรียนรูไดดวยตนเอง (สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา
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มัธยมศึกษาเขต 4. 2554 : 67) การยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (O-Net) แบบถาวรดวยกระบวนการ
เรียนรูสูสากลของโรงเรียนมีกระบวนการเรียนรูตามท่ีหลักสูตรกําหนดใหนักเรียนไดคิดปฏิบัติแกปญหา พัฒนา
นวัตกรรมผานการทําโครงงาน โดยมีการวัดและประเมินผลจากผลงาน ชิ้นงาน โครงงาน ผลการปฏิบัติจาก
การคิด และการลงมือปฏิบัติจริง (ศักด์ิสิน  โรจนสราญรมย. มปป. : 5) กลยุทธหลักของโรงเรียน ปการศึกษา 
2555–2558 เพ่ิมสมรรถนะในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ICT) เพ่ือจัดกระบวนการเรียนรู
และบริหารจัดการใหเกิดประโยชนสูงสุดแกนักเรียน โดยสงเสริมใหนักเรียนไดรับการพัฒนาทักษะการใช
เทคโนโลยีสารสนเทศ (งานนโยบายและแผนงานโรงเรียน.  2555 : 22) 
 สภาพการศึกษาของนักเรียนระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐานในปจจุบันพบปญหาสําคัญท่ีเปนอุปสรรค 
ตอการเรียนรู คือ ครูใหความสําคัญกับคําตอบมากกวากระบวนการ นักเรียนขาดเครื่องมือชวยคิดในระหวาง
เรียนรู  นักเรียนไมเกิดการเชื่อมโยงความรูและประสบการณ  ระบบการศึกษาขาดการประเมินผลสัมฤทธิ์ใน
สวนของกระบวนการเรียนรู และนักเรียนขาดประสบการณความภาคภูมิใจจากผลงานท่ีคิดได (มนตรี วงษสะพาน.  
2556 : 125-139) ผลการวิเคราะหสภาพปญหาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน วิชาคอมพิวเตอรเพ่ือการ
อาชีพ 3 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ปการศึกษา 2557 พบวา  
หนวยการเรียนรูเรื่อง การสรางเว็บเพจ มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ตํ่ากวาหนวยการเรียนรูอ่ืนๆ ท้ังนี้เนื่องจากขาด
ความกระตือรือรนใฝเรียนรู มีสิ่งเราอ่ืนๆ มาดึงดูดความสนใจขณะคนหาขอมูล มีเจตคติท่ีตอการเรียน
คอมพิวเตอรต่ํา ทําใหมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตํ่า อีกท้ังรูปแบบการสรางเว็บมีความคลายคลึงกัน (กลุมสาระ
การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี.  2556 : 25) และผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติข้ันพ้ืนฐาน 
(O-NET)  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ปการศึกษา 2557 คะแนนเฉลี่ย
ระดับโรงเรียน 50.79 คะแนน โดยสาระการเรียนรู การออกแบบและเทคโนโลยี  มีคะแนนเฉลี่ยระดับโรงเรียน 
33.25 คะแนน ซ่ึงเปนสาระการเรียนรูท่ีตองพัฒนาอยางเรงดวนเนื่องจากคะแนนไมถึงรอยละ 50 (งานวัดผล
ประเมินผล กลุมบริหารวิชาการ.  2557 : 73)  
 การเรียนรูตองเรียนโดยลงมือปฏิบัติ  การเรียนโดยปฏิบัติวิธีหนึ่งท่ีเปน Active Learning  คือการ
เรียนโดยการทําโครงงาน โดยเรียนเปนทีม มีการฝกคนหาความรูและคนพบความรูหลายชุด และนําความรูมา
ใชใหเกิดทักษะ ในกระบวนการท้ังหมดหนาท่ีครูสําคัญ  โดยเฉพาะสิ่งสุดทายคือการต้ังคําถามเพ่ือใหนักเรียน
ชวยกันตอบ  และสรางบรรยากาศท่ีจะใหนักเรียนตอบไมคอยเหมือนกัน  และไดเรียนรูวาความรูท่ีเชื่อมโยงกับ
ชีวิตจริงเปนอยางไร  ตลอดจนเขาใจจากการปฏิบัติจริงเพ่ือใหเกิดการเรียนรู (วิจารณ พานิช. 2556 : 35)  ทํา
ใหนักเรียนเรียนรูไดดวยตนเองจากการลงมือปฏิบัติจริง นักเรียนไดเชื่อมโยงระหวางหองเรียนกับโลกภายนอก
กับสังคมท่ีนักเรียนจะตองดํารงอยูในอนาคต เปนการแสวงหาความรูและการแกปญหาดวยตนเอง (วีณา ประชากูล 
และปราสาท เนืองเฉลิม.  2554 : 171) ข้ันตอนการทําโครงงานควรมีดังนี้  1.การคิดและการเลือกหัวเรื่อง   
2. การวางแผนการทําโครงงาน 3.การดําเนินงาน 4.การเขียนรายงาน และ 5.การนําเสนอโครงงาน (บุญเลี้ยง 
ทุมทอง. 2550 : 88-90) การเรียนรูแบบโครงงานจึงเปนการศึกษาคนควาคําตอบในเรื่องนั้นๆ ใหมากยิ่งข้ึน 
โดยใชกระบวนการท่ีมีการศึกษาอยางเปนระบบ  มีการวางแผนการศึกษาอยางละเอียด ปฏิบัติงานตามแผนท่ี
ไดวางไวจนไดขอสรุป  (พิมพันธ เดชะคุปต.  2544 : 49) 
 การคิด เปนกระบวนการทํางานของสมอง  อันเปนผลมาจากประสบการณเดิม สิ่งเรา สงผลใหเกิด
ความคิดในการท่ีแกไข ปรับตัวเพ่ือใหสามารถแกไขปญหาหรือสถานการณตางๆ รวมท้ังสามารถสรางสรรคสิ่ง
ใหมๆ ใหเกิดข้ึนได (ประพันธศิริ  สุเสารัจ.  2556 : 4) ความคิดสรางสรรค เปนความสามารถในการจินตนาการ
และรวบรวมความรูความคิดอยางหลากหลายและรวดเร็ว แลวสรางเปนความรู  ความคิดใหมของตนเอง 
สามารถคิดนอกกรอบได มีผลงานการคิด สามารถริเริ่มและสรางสรรคผลงานหรือสิ่งใหมๆ ได (ประพันธศิริ   
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สุเสารัจ.  2551 : 177) ความคิดสรางสรรค  ประกอบดวย ความคิดคลองแคลว (fluency) ความคิดยืดหยุน 
(flexibility) ความคิดริเริ่ม (originality) และความคิดละเอียดลออ (elaboration) (ประพันธศิริ สุเสารัจ.  
2556 : 206 ; อางอิงมาจาก Guilford) การแกปญหาและความคิดสรางสรรคเปนสิ่งท่ีตอเนื่องกันโดยเริ่มจาก
บุคคลเม่ือประสบปญหาจะตองใชความคิดและจินตนาการในการหาแนวทางท่ีใชในการแกปญหา เม่ือ
แกปญหาไดจะรวบรวมแนวคิดไวเปนประสบการณและในการแกปญหาครั้งตอๆ ไป โดยจะเลือกแนวคิดท่ีดี
ท่ีสุดจากประสบการณมาแกปญหา ถายังไมสามารถแกไขไดก็จะใชความคิดสรางสรรคในการเสนอแนวคิดใหม  
เกิดเปนกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค (สุวิทย  มูลคํา, 2547 : 10-11 ; อางอิงมาจาก  Olson, 1996) 
ซ่ึงมีข้ันตอนและมีลักษณะเปนกระบวนการ ดังนี้ 1. ข้ันทําความเขาใจปญหา 2. ข้ันสรางแนวคิดท่ีหลากหลาย
ในการแกปญหา 3. ข้ันเตรียมการเพ่ือนําไปสูการปฏิบัติ  4. ข้ันวางแผนแลวปฏิบัติตามแนวคิด (Treffinger, 
Isaksen and Dorval.  2000 : 1-5) ดังนั้นผูแกปญหาจะตองมีความสามารถในการรวบรวมความรูและ
ประสบการณเดิมในการแกปญหาใหมๆ ท่ีมีความหลากหลายเหมาะสมแลวจึงตัดสินใจเลือกวิธีการแกปญหา
อยางสรางสรรค   
 ผูวิจัยจึงสนใจคนควาวิจัยเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ความคิดสรางสรรค  และเจตคติ
ตอการเรียนคอมพิวเตอร ระหวางการเรียนรูแบบโครงงานกับการเรียนรูแบบแกปญหาเชิงสรางสรรค ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ซ่ึงจะทําใหเกิดผลดีกับนักเรียนดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความคิดสรางสรรค  
และเจตคติท่ีดีตอการเรียนคอมพิวเตอร และจะเปนแนวทางในการพัฒนาการจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรู
การงานอาชีพและเทคโนโลยีตอไป 
 
ความมุงหมายของการวิจัย 
 1.  เพ่ือพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู  โดยใชการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน  และการจัดการเรียนรู
แบบการแกปญหาเชิงสรางสรรค  ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 75/75 
 2.  เพ่ือหาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรู  โดยใชการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน  และ
การจัดการเรียนรูแบบการแกปญหาเชิงสรางสรรค  เรื่อง  การสรางเว็บเพจ  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 
 3.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ความคิดสรางสรรค  และเจตคติตอการเรียน
คอมพิวเตอรกอนเรียนและหลังเรียน  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โดยใชการเรียนรูแบบโครงงาน  
 4.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  และความคิดสรางสรรค  และเจตคติตอการเรียน
คอมพิวเตอรกอนเรียนและหลังเรียน  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โดยใชการเรียนรูแบบแกปญหาเชิง
สรางสรรค 
 5.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความคิดสรางสรรค และเจตคติตอการเรียนคอมพิวเตอร
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ระหวางการเรียนรูแบบโครงงานกับการเรียนรูแบบแกปญหาเชิงสรางสรรค 
 
สมมติฐานของการวิจัย 
 1. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ท่ีไดรับการเรียนรูแบบโครงงาน  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
ความคิดสรางสรรค  และเจตคติตอการเรียนคอมพิวเตอร  หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
 2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ท่ีไดรับการเรียนรูแบบแกปญหาเชิงสรางสรรค  มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน  ความคิดสรางสรรค  และเจตคติตอการเรียนคอมพิวเตอร  หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
 3.  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ท่ีไดรับการเรียนรูแบบโครงงาน  และการเรียนรูแบบแกปญหาเชิง
สรางสรรค  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ความคิดสรางสรรค  และเจตคติตอการเรียนคอมพิวเตอรแตกตางกัน 



276 วารสารการวัดผลการศึกษา มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
6 

 

วิธีการวิจัย 
ประชากรและกลุมตัวอยาง 

  ประชากร ไดแก ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนมวกเหล็กวิทยา สํานักงาน      
เขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 4 ท่ีเรียนวิชาคอมพิวเตอรเพ่ือการอาชีพ 3 ในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 
2558 จํานวน 4 หองเรียน นักเรียน 176 คน ซ่ึงทดสอบความแตกตางของกลุมประชากรโดยสถิติ F-test 
(One-way ANOVA) วาไมแตกตางกัน โดยใชคะแนนกลางภาค 10 คะแนน ในรายวิชาคอมพิวเตอรเพ่ือการ
อาชีพ 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2557 
  กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5/3 และ 5/4 โรงเรียนมวกเหล็กวิทยา ท่ีเรียน
วิชาคอมพิวเตอรเพ่ือการอาชีพ 3 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558 รวมจํานวนนักเรียน 86 คน ซ่ึงไดมาจาก
การสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) และจับสลากหองเรียนเปนกลุมทดลองท่ี 1 และกลุมทดลอง
ท่ี 2 สําหรับการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน  และการจัดการเรียนรูแบบแกปญหาเชิงสรางสรรค  
 
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 1.  แผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน และแผนการจัดการเรียนรูการแกปญหาเชิงสรางสรรค  
จํานวน 8 แผน รวม 16 ชั่วโมง   
 2. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เปนแบบทดสอบแบบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก จํานวน 40 
ขอ ซ่ึงมีคาอํานาจจําแนกรายขอ (B) ต้ังแต 0.37 ถึง 0.88 คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบท้ังฉบับ (Lovett ) 
เทากับ 0.86  
 3. แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรค  เปนแบบทดสอบแบบอัตนัย จํานวน 3 ขอ  คาความยาก
รายขอ (p)  ต้ังแต 0.67 ถึง 0.71 มีคาอํานาจจําแนกรายขอ (r)  ต้ังแต 0.44 ถึง 0.56 คาความเชื่อม่ันของ
แบบทดสอบท้ังฉบับ (KR-20 ) เทากับ  0.89   

4. แบบวัดเจตคติตอการเรียนคอมพิวเตอร เปนแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) มี 5 
ระดับ จํานวน 15 ขอ มีคาอํานาจจําแนก (rxy) 0.43 ถึง 0.71 และคาความเชื่อม่ันท้ังฉบับ(⍺) เทากับ 0.89 
 
การดําเนินการวิจัย 
 ผูวิจัยไดนําเครื่องมือท่ีสรางข้ึน ซ่ึงไดรับการตรวจสอบคุณภาพแลว ไปดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูล
กับกลุมตัวอยาง นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนมวกเหล็กวิทยา โดยดําเนินการเก็บขอมูลในภาคเรียน 
ท่ี 1 ปการศึกษา 2558  ใชเวลาในการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูจํานวน 8 แผน จํานวน 16 ชั่วโมง ดังนี้ 
  1. ทําการทดสอบกอนเรียน(Pretest) นักเรียนกลุมทดลองท่ี 1 และกลุมทดลองท่ี 2 ดวยแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรค  โดยใชแบบทดสอบชุดเดียวกันท้ังสองกลุม   
  2. นําแบบวัดเจตคติตอการเรียนคอมพิวเตอร  ทดสอบกับกลุมตัวอยางท้ัง 2 กลุม  กอนเริ่ม
กิจกรรมการเรียนการสอน  โดยใชแบบวัดชุดเดียวกันท้ังสองกลุม 
  3. ดําเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูท้ัง 2 แบบโดยกลุมทดลองท่ี 1 ไดรับการจัดการเรียนรู
แบบโครงงานและกลุมทดลองท่ี 2 ไดรับการจัดการเรียนรูแบบแกปญหาเชิงสรางสรรค 
  4. ทําการทดสอบหลังเรียน (Posttest) นักเรียนกลุมทดลองท่ี1 และกลุมทดลองท่ี 2 ดวยแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรค  ชุดเดียวกับกอนเรียน  โดยใชแบบทดสอบ
ชุดเดียวกันท้ังสองกลุม 
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  5. นําแบบวัดเจตคติตอการเรียนคอมพิวเตอร  ทดสอบกับกลุมตัวอยางท้ัง 2 กลุม  หลังจาก
สิ้นสุดกิจกรรมการเรียนการสอน  โดยใชแบบวัดชุดเดียวกันท้ังสองกลุม 
  6. นําคะแนนท่ีไดจากการวัด  ไปวิเคราะหขอมูลดวยวิธีทางสถิติ 
 
การวิเคราะหขอมูล 
 ในการวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยดําเนินการวิเคราะหขอมูล ดังนี้ 
  1. หาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูวิชาคอมพิวเตอรเพ่ือการอาชีพ 3 เรื่อง การสรางเว็บเพจ  
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โดยการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน และการจัดการเรียนรูแบบการแกปญหา
เชิงสรางสรรค  ผูวิจัยวิเคราะหหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู  โดยใชสถิติพ้ืนฐาน ไดแก รอยละ 
คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และคํานวณหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรูท้ัง 2 แบบ 
  2. วิเคราะหหาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท้ัง 2 แบบ โดยใชสูตรคํานวณหา
ดัชนีประสิทธิผล (E.I) 
  3.  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความคิดสรางสรรค และเจตคติตอการเรียนคอมพิวเตอร 
ของนักเรียนท่ีเรียน  โดยการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน  และการจัดการเรียนรูแบบการแกปญหาเชิงสรางสรรค  
โดยสถิติท่ีใชในการตรวจสอบสมมติฐาน  ไดแก  Hotelling T2 
 
ผลการวิจัย 
 1. ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน  และแผนการจัดการเรียนรูแบบการแกปญหา
เชิงสรางสรรค เรื่อง การสรางเว็บเพจ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 มีประสิทธิภาพ 79.38/77.83 และ 
80.48/78.23 ตามลําดับ ซ่ึงมีคาสูงกวาเกณฑ 75/75 ท่ีกําหนดไว 
 2. ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน และแผนการจัดการเรียนรูแบบการ
แกปญหาเชิงสรางสรรค เรื่อง การสรางเว็บเพจ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 มีคาดัชนีประสิทธิผลเทากับ 
0.6683 และ 0.7005 แสดงวานักเรียนมีคะแนนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน คิดเปนรอยละ 66.83 และรอยละ 
70.05 ตามลําดับ 
 3. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ความคิดสรางสรรค  และเจตคติตอการเรียนคอมพิวเตอร  หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ
ท่ีระดับ .05 
 4. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบแกปญหาเชิงสรางสรรค มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน  ความคิดสรางสรรค และเจตคติตอการเรียนคอมพิวเตอร หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 5.  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5ท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบโครงงานและการเรียนรูแบบแกปญหา
เชิงสรางสรรค มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความคิดสรางสรรค และเจตคติตอการเรียนคอมพิวเตอรไมแตกตางกัน 
 
อภิปรายผล 
 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ความคิดสรางสรรค  และเจตคติตอการเรียนคอมพิวเตอร  
ระหวางการเรียนรูแบบโครงงานกับการเรียนรูแบบแกปญหาเชิงสรางสรรค  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 
ผูวิจัยอภิปรายผลดังนี้ 
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  1. ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน และแผนการจัดการเรียนรูแบบการแกปญหา
เชิงสรางสรรค เรื่อง การสรางเว็บเพจ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5  มีประสิทธิภาพ 79.38/77.83 และ 
80.48/78.23 ตามลําดับ ซ่ึงมีคาสูงกวาเกณฑ 75/75 ท่ีกําหนดไว หมายความวา นักเรียนท่ีใชการจัดกิจกรรม
การเรียนรูแบบโครงงาน และการแกปญหาเชิงสรางสรรค  ไดคะแนนจากการประเมินใบงาน และพฤติกรรม
การเรียนจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง การสรางเว็บเพจ ท้ัง 8 แผน คิดเปนรอยละ 79.38 และ 80.48  
ตามลําดับ และคะแนนการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน คิดเปนรอยละ 77.83 และ 78.23  
ตามลําดับ แสดงวาแผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน และการแกปญหาเชิงสรางสรรค ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมี
ประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ีกําหนด สามารถนําไปใชสอนอยางมีประสิทธิภาพ ท้ังนี้อาจเปนผลเนื่องมาจาก
การจัดการเรียนรูแบบโครงงาน เปนลักษณะของการเรียนการสอนท่ีทําใหนักเรียนเรียนรูไดดวยตนเองจากการ
ลงมือปฏิบัติจริง และเชื่อมโยงระหวางหองเรียนกับโลกภายนอกกับสังคมท่ีนักเรียนจะตองดํารงอยูในอนาคต 
เปนลักษณะการแสวงหาความรูดวยการสรางจุดสนใจ และการแกปญหาดวยตนเอง (วีณา ประชากูล และ
ประสาท เนืองเฉลิม.  2554 : 171-172) สอดคลองกับผลการวิจัยของ ศุภลักษณ ศรีผาวงศ (2555 : 76-130) 
พบวา ประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูวิทยาศาสตรบนเว็บ เรื่อง  ความรอนและทฤษฎีจลน
ของแกส ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โดยใชการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน มีคาเทากับ 79.21/78.66 ซ่ึงสูงกวาเกณฑ 
75/75 ท่ีกําหนดไว  สวนการจัดการเรียนรูแบบการแกปญหาเชิงสรางสรรค  เปนกระบวนการแกปญหาเชิง
สรางสรรค  เปนความสามารถทางการคิดของมนุษยในการแสวงหาคําตอบและวิธีการแกปญหา จากการคิดท่ี
มีระบบ เปนกระบวนการท่ีประกอบดวยทักษะหลายๆ ทักษะท่ีสามารถพัฒนาไดดวยการฝกฝนจนชํานาญ    
(สุวิทย มูลคํา.  2547 : 10-11 ; อางอิงมาจาก Olson.  1996) 
  2. ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน  และแผนการจัดการเรียนรูแบบ
การแกปญหาเชิงสรางสรรค  เรื่อง  การสรางเว็บเพจ  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 มีคาดัชนีประสิทธิผล
เทากับ 0.6683 และ 0.7005 หมายความวานักเรียนมีคะแนนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน คิดเปนรอยละ 66.83 
และรอยละ 70.05 ตามลําดับ สอดคลองกับผลการวิจัยของสุรีพร  กอนเงิน (2553 : 109-170) พบวา  ดัชนี
ประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 เรื่อง  สารและการเปลี่ยนแปลงมีคา
เทากับ 0.5051 ซ่ึงหมายความวา นักเรียนท่ีเรียนดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงาน มีความกาวหนา
ในการเรียน  เพ่ิมข้ึนรอยละ  50.51 สวนการจัดการเรียนรูแบบการแกปญหาเชิงสรางสรรค  สอดคลองกับ
ผลการวิจัยของธัญญารัตน  โกมลเกียรติ (2557 : 69-103) พบวา  นักเรียนท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรู
โดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค  เรื่อง  การประยุกต 1 มีคาดัชนีประสิทธิผลของความสามารถใน
การแกปญหาทางคณิตศาสตร  เทากับ  0.5195  แสดงวานักเรียนมีความกาวหนาทางพัฒนาการเรียนรู
เพ่ิมข้ึนรอยละ  51.95  การท่ีผลปรากฏเชนนี้เนื่องจากไดผานกระบวนการเรียนรูอยางเปนระบบ ในลักษณะ
การคนพบความรูดวยตนเอง 
  3. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
ความคิดสรางสรรค และเจตคติตอการเรียนคอมพิวเตอร  หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ
ท่ีระดับ .05 ท้ังนี้อาจเนื่องมาจากการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน  มุงใหนักเรียนมีบทบาท  มีสวนรวมในการ
จัดกระบวนการเรียนรูไดปฏิบัติจริง คิดเอง ทําเองอยางละเอียดรอบคอบ เปนระบบ รูจักวิธีแสวงหาขอมูล  
และสรุปความรูไดดวยตนเอง รับฟงความคิดเห็นซ่ึงกันและกัน แลกเปลี่ยนความรูและประสบการณซ่ึงกันและ
กัน  ฝกลักษณะนิสัยแกนักเรียนในการทํางาน เชน สังเกต ความรับผิดชอบ ความซ่ือตรง ความขยันหม่ันเพียร 
เปนคนมีเหตุผล ทําใหนักเรียนเกิดความคิดริเริ่มสรางสรรค  และนําความรู หรือแนวทางท่ีไดไปในการ
แกปญหาในชีวิต หรือในสถานการณอ่ืนๆ ได (สุคนธ สินธพานนทและคณะ.  2554 : 106) สอดคลองกับ
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ผลงานวิจัยของรักยิ่ง  หงษประสิทธิ์ (2554 : ไมมีเลขหนา) พบวา นักเรียนท่ีมีเจตคติท่ีดีตอการเรียนจะเปนคน
ท่ีมีความรูสึกท่ีดีตอการเรียน  ใฝรูใฝเรียน  ขยันและเอาใจใสตอการเรียน  สงผลใหคิดข้ันสูงไดดี สอดคลองกับ
ผลงานวิจัยของเอกสิทธิ์ ศรีเมือง (2556 : 253-264) พบวา เจตคติเชิงวิทยาศาสตรมีอิทธิพลตอความคิด
สรางสรรคทางวิทยาศาสตร โดยสรุปการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน  สามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
ความคิดสรางสรรค  และเจตคติตอการเรียนคอมพิวเตอรของนักเรียนไดอยางมีคุณภาพ  และสามารถนําไป
ประยุกตใชกับการจัดกิจกรรมการเรียนรูในเนื้อหาสาระอ่ืนๆ ใหมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน 
  4. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบแกปญหาเชิงสรางสรรค มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ความคิดสรางสรรค และเจตคติตอการเรียนคอมพิวเตอร  หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 สอดคลองกับผลการวิจัยของธัญญารัตน โกมลเกียรติ (2557 : 69-103) พบวา  
นักเรียนท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรู  โดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค  เรื่อง การประยุกต 1 
มีความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 สอดคลองกับ
ผลงานวิจัยของทักษิณา งามประดับ (2555 : ไมมีเลขหนา) พบวา นักเรียนท้ังกลุมท่ีเรียนดวยแบบฝกความคิด
สรางสรรคทางวิทยาศาสตรโดยใชปญหาเปนฐาน  และนักเรียนท่ีเรียนดวยกิจกรรมตามคูมือครู  มีความคิด
สรางสรรคทางวิทยาศาสตรสูงกวากอนเรียน  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 สอดคลองกับผลการวิจัย
ของอรวรรณ ตันสุวรรณรัตน (2552 : 72-121) พบวา นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีเรียนโดยใชกระบวนการ
แกปญหาเชิงสรางสรรค  มีความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .05 ท้ังนี้เปนเพราะกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรคมุงคิดคนหาคําตอบ และวิธีการท่ีแปลกใหม
แตกตางจากเดิม  มีคุณคาและเปนประโยชน  ประกอบดวยความคิดเอกนัยและอเนกนัยในรูปแบบและวิธีการ
ท่ีสงเสริมกันอยางเหมาะสมเปนความสามารถทางการคิดท่ีมีกระบวนการครบวงจรไดคําตอบ (ประสาร มาลากุล 
ณ อยุธยา.  2537 : 28-32)  อีกท้ังการแกปญหาเชิงสรางสรรคเปนความคิดสรางสรรคข้ันทุติยภูมิ คือ มีการคิด
สรางสรรคสิ่งตางๆ ท่ีมีความแปลกใหม หลากหลาย ซ่ึงไดจากการคิดสรางสรรคท้ังในดานการคิดคลอง ริเริ่ม ยืดหยุน 
และละเอียดลออ ซ่ึงเปนความคิดข้ันปฐมภูมิ แลวพิจารณานําไปปรับใชในการแกปญหาในข้ันทุติยภูมิ (สมศักด์ิ  
ภูวิภาดาวรรธน.  2537 : 7-8) ทําใหไดทางเลือกในการแกปญหาท่ีคิดคนไวหลายๆ ทาง และสามารถตัดสินใจ
เลือกวิธีการแกปญหาท่ีเหมาะสมในสถานการณนั้นๆ  
  5. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงาน  มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน  ความคิดสรางสรรค  และเจตคติตอการเรียนคอมพิวเตอร  ไมแตกตางจากนักเรียนท่ีไดรับการ
จัดกิจกรรมการเรียนรูแบบแกปญหาเชิงสรางสรรค สอดคลองกับผลการวิจัยของ อเลกซานเดอร (Alexander, 
2007) พบวา นักเรียนท่ีไดรับการสอนแบบเนนกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรคมีความรูความเขาใจ  
ความคิดสรางสรรคและความพึงพอใจสูงข้ึนแตไมตางจากกลุมท่ีไดรับการสอนแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติ สอดคลองกับผลการวิจัยของจริยา ก้ัววงษ (2555 : 92-129) พบวานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีเรียน
โดยการจัดการเรียนรูโดยการใชทักษะปฏิบัติของเดวีสและการเรียนรูแบบโครงงาน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
และการคิดวิเคราะห ไมแตกตางกัน  ท้ังนี้เปนเพราะการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน ท่ีเปนลักษณะของการ
เรียนการสอนท่ีทําใหนักเรียนเรียนรูไดดวยตนเองจากการลงมือปฏิบัติจริงในลักษณะของการศึกษา โดยมีครู
เปนผูคอยกระตุนแนะนํา เปนการบูรณาการใหนักเรียนไดเชื่อมโยงระหวางหองเรียนกับโลกภายนอกกับสังคม 
เปนชีวิตจริงของนักเรียนท่ีเปนลักษณะการแสวงหาความรูดวยการสรางจุดสนใจ และการแกปญหาดวยตนเอง 
(วีณา ประชากูล และประสาท เนืองเฉลิม.  2554 : 171-172) มีความสอดคลองกับการจัดการเรียนรูแบบ
แกปญหาเชิงสรางสรรค ซ่ึงเปนความสามารถทางการคิดของมนุษยในการแสวงหาคําตอบและวิธีการแกปญหา  
จากการคิดท่ีมีระบบ เปนกระบวนการท่ีประกอบดวยทักษะหลายๆ ทักษะท่ีสามารถพัฒนาไดดวยการฝกฝน
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จนชํานาญ (สุวิทย มูลคํา, 2547 : 10-11 ; อางอิงมาจาก Olson, 1996) ทําใหนักเรียนคนพบความรูดวยตนเอง 
สามารถพัฒนาความคิดสรางสรรคไดอยางเหมาะสม  จึงสงผลใหนักเรียนท่ีไดรับการเรียนรูแบบโครงงานและ
การเรียนรูแบบแกปญหาเชิงสรางสรรค มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การสรางเว็บเพจ ความคิดสรางสรรค  
และเจตคติตอการเรียนคอมพิวเตอรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ไมแตกตางกัน   
 
ขอเสนอแนะ 
 1. ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
  การจัดการเรียนรูแบบแกปญหาเชิงสรางสรรคนักเรียนตองรวมกันระดมสมองเพ่ือคิดหาวิธีการ
แกปญหา ครูควรใหเวลานักเรียนอยางเพียงพอ ซ่ึงนักเรียนอาจใชเวลาแตกตางกัน หรือใหเวลาคิด และ
ระหวางกิจกรรมควรชี้แนะหรือใหคําปรึกษาอยางใกลชิด เพ่ือใหนักเรียนเกิดความเขาใจในกระบวนการ
แกปญหาเชิงสรางสรรคมากยิ่งข้ึน 
 2. ขอเสนอแนะในการศึกษาและวิจัยครั้งตอไป 
  2.1  แผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงานและการเรียนรูแบบแกปญหาเชิงสรางสรรค สามารถ
พัฒนาความค ิดสรางสรรคไดดี จึงควรนํากิจกรรมในแผนการจัดการเรียนรูท้ัง 2 แบบไปวิจัยและพัฒนา
หลักสูตรรายวิชาคอมพิวเตอรของสถานศึกษา 
  2.2  ควรนํารูปแบบการสอนแบบโครงงานและแบบแกปญหาเชิงสรางสรรคมาวิจัยและพัฒนา
รูปแบบการเรียนรูคอมพิวเตอร เพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค ในระดับชั้นอ่ืนๆ 
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