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บทคัดยอ 
 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีมีคุณภาพและเนนผูเรียนเปนสําคัญ ผูสอนจะตองจัดกิจกรรม 
เพ่ือพัฒนาผูเรียนใหมีความรูความสามารถ มีเหตุผล มีความคิดอยางมีวิจารณญาณ รูวิธีแกปญหาและนําความรู
ไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันไดอยางมีคุณคา  การวิจัยครั้งนี้มีความมุงหมาย  เพ่ือ 1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนบน
เครือขายแบบ WebQuest รวมกับ WebBlog ท่ีสงเสริมความสามารถการคิดอยางมีวิจารณญาณของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 85/85 2) เพ่ือศึกษาดัชนีประสิทธิผลของบทเรียน
บนเครือขายแบบ WebQuest รวมกับ WebBlog ท่ีสงเสริมความสามารถการคิดอยางมีวิจารณญาณของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีพัฒนาข้ึน 3) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถการคิด
อยางมีวิจารณญาณ ระหวางนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายแบบ WebQuest  รวมกับ WebBlog  
กับการจัดการเรียนรูแบบปกติ และ 4) เพ่ือหาความพึงพอใจของนักเรียนตอการเรียนรูผานบทเรียนบน
เครือขายแบบ WebQuest รวมกับ WebBlog ท่ีสงเสริมความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณ กลุม
ตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือนักเรียนท่ีกําลังศึกษาอยูในระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนกุดชุมวิทยาคม  
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 28 ศรีสะเกษ-ยโสธร ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2557 จํานวน  
80 คน 2 หองเรียน หองละ 40 คน ไดมาโดยวิธีการสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) แลวนํามา
จับสลากหองเรียนโดยหองเรียนท่ีจับสลากไดหองเรียนแรกเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายแบบ  WebQuest  
รวมกับ WebBlog และหองเรียนท่ี 2 เรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบปกติ เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก 1)  
บทเรียนบนเครือขายแบบ WebQuest รวมกับ WebBlog และการจัดการเรียนรูแบบปกติ 2) แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีคาความยากต้ังแต .20 ถึง .70 คาอํานาจจําแนกต้ังแต .36 ถึง .78 และคาความ
เชื่อม่ันท้ังฉบับเทากับ .94 3) แบบวัดความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณ  มีคาความเชื่อม่ันท้ังฉบับ
เทากับ .95 4) แบบสอบถามความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายแบบ  WebQuest  รวมกับ  
WebBlog มีคาอํานาจจําแนกต้ังแต .29 ถึง .79 และคาความเชื่อม่ันท้ังฉบับเทากับ .84  สถิติท่ีใชในการ
วิเคราะหขอมูล คือ รอยละ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบสมมุติฐานใช  Hotelling-T2 
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 ผลการวิจัยปรากฏดังนี้ 
  1. บทเรียนบนเครือขายแบบ WebQuest รวมกับ WebBlog ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีประสิทธิภาพ
เทากับ  88.69/87.33  ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว  85/85 
  2. คาดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนบนเครือขายแบบ WebQuest รวมกับ WebBlog รายวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 มีคาเทากับ 0.7813 หมายความวา นักเรียนมี
ความกาวหนาทางการเรียนรูคิดเปนรอยละ  78.13 
  3. นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายแบบ WebQuest รวมกับ WebBlog กับการจัดการ
เรียนรูแบบปกติ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณ แตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05 
  4. นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายแบบ WebQuest รวมกับ  
WebBlog โดยรวมและเปนรายขออยูในระดับมาก   
 โดยสรุป  บทเรียนบนเครือขายแบบ WebQuest รวมกับ WebBlog  และนักเรียนท่ีเรียนดวยการ
จัดการเรียนรูแบบปกติ รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีพัฒนาข้ึน มี
ประสิทธิภาพและประสิทธิผลเหมาะสมซ่ึงควรสงเสริม สนับสนุนครูผูสอนใหสามารถนําไปใชพัฒนานักเรียน 
ใหมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณท่ีสูงข้ึนตอไป 
 
คําสําคัญ  : WebQuest 1,  WebBlog 2,  ความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณ 3 
 
ABSTRACT 
 In organizing quality instructional activities and emphasizing learner-centeredness,  
the teacher must organize the activities to develop the learners so as to have knowledge  
and ability, be reasonable, have critical thinking, know how to solve problems, and be able  
to worthily apply the knowledge in their daily life.  The research aimed to : 1) develop web-
based WebQuest lessons together with WebBlogs that promote critical thinking ability of 
Mathayomsuksa 3 students so as to meet the preset criterion of 85/85 ; 2) study the 
effectiveness index of the web-based WebQuest lessons together with WebBlogs that 
promote critical thinking ability of Mathayomsuksa 3 students that were developed ; 3) 
compare the learning achievements and critical thinking ability of the students who learned  
with the web-based WebQuest lessons together with WebBlogs, with normal learning 
management ; and 4) find the satisfaction of the students with the web-based WebQuest  
lessons together with WebBlogs that promote critical thinking ability.  The sample comprised  
80 students from 2 groups, 40 from each, of Mathayomsuksa 3 students of Kudchum 
witayakom School, Office of Secondary Education Service Area 28, Sisaket - Yasothon, in the  
2nd semester of the academic year 2014, obtained through cluster random sampling,  
followed by drawing lots for the two groups ; the group that obtained number one was to 
use the web-based WebQuest lessons together with WebBlogs while the other group was to 
learn in the normal learning management. The instruments used were : 1) web-based 
WebQuest Lessons together with WebBlogs and normal learning management ; 2) a learning  
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achievement test with the difficulty index ranging from .20 to .70, the discrimination power  
from .36 to .78, and the total reliability of .94 ; 3) a critical thinking test with the total reliability 
of .95 ; 4) a questionnaire for students’ satisfaction with the web-based WebQuest  lessons 
together with WebBlogs with the discrimination power from .29 to .79, and the total  
reliability of .84.  The statistics employed in the analysis of data were percentage, the mean,  
standard deviation, and Hotelling-T2 were used in the hypothesis testing. 
 The results are as follows  :   
  1. The web-based WebQuest lessons together with WebBlogs, constructed by  
the author, had the efficiency of 88.69/87.33 which was higher than the 85/85 preset 
criterion. 
  2. The effectiveness index of the web-based WebQuest lessons together with  
WebBlogs in the Information Technology and Communication course for Mathayomsuksa 3  
was 0.7813 which means that the students had the learning progress of 78.13 percent. 
  3. The students who studied with the web-based WebQuest lessons together 
with WebBlogs, compared with the students who studied in the normal learning management, 
had different learning achievements and critical thinking ability, with statistical  significance 
at the .01 level. 
  4. The students’ satisfaction with the web-based WebQuest lessons together  
with WebBlogs, on the whole and by item, was in the high level.   
 In conclusion, the web-based WebQuest lessons together with WebBlogs, and the  
students who learned with normal lessons in the Information Technology and Communication 
course for Mathayomsuksa 3 that were developed had suitable efficiency  and effectiveness, 
and teachers should be promoted and supported to be able to implement them to further 
develop students’ higher learning achievements and critical  thinking ability. 
 
Keywords : Web  Quest  1,  WebBlogs  2,  Promote  Critical  Thinking  Ability  3 
 
บทนํา 
 การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชบทเรียนบนเครือขายแบบ WebQuest เปนวิธีการสอนบนเว็บ อีก
วิธีหนึ่งท่ีจะทําใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนรูสูง สงเสริมใหผูเรียนใชทักษะการคิดข้ันสูง เนื่องจากผูเรียนตอง
ประเมินสารสนเทศท่ีไดมา นํามาวิเคราะหและสังเคราะหเพ่ือหาคําตอบ และเปนบทเรียนออนไลนท่ีมีการ
ออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบสําเร็จรูปในลักษณะกิจกรรมการสืบเสาะ (Inquiry Oriented  
Activities) ท่ีใชแหลงเรียนรูสวนใหญหรือท้ังหมดจากอินเทอรเน็ตหรือเวิลด ไวด เว็บ ผูเรียนสามารถสืบคน
ขอมูลจากแหลงเรียนรูท่ีกําหนดไวได  ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรูในรูปแบบนี้ใชแนวความคิดท่ีตอง
ชวยใหผูเรียนใชเวลาในการสืบคนและเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพท่ีสุด  สามารถเขาไปสืบคนจากแหลงเรียนรู
นั้นๆ ไดเลย แทนท่ีจะเสียเวลาในการสืบคนจากแหลงอ่ืนๆ ซ่ึงอาจไมมีขอมูลหรือสารสนเทศท่ีตองการ (วัชรา  
เลาเรียนดี.  2553  : 33) จากกระบวนการเรียนรูแบบสืบเสาะทําใหผูเรียนไดสืบคนขอมูล  และปฏิบัติภารกิจ
ตามท่ีไดรับมอบหมายดวยกระบวนการกลุมจากแหลงทรัพยากรการเรียนรูตางๆ ซ่ึงกระบวนการดังกลาวจะ
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สงผลตอการคิดอยางมีวิจารณญาณของผูเรียน  สงผลใหผูเรียนสามารถเรียนรูดวยการทํางานและการฝก
ปฏิบัติ สามารถกลั่นกรองความรูท่ีไดมา สรุปเปนองคความรู  ซ่ึงเปนปจจัยเก้ือหนุนทําใหผูเรียนสามารถสราง
องคความรูไดดวยตนเอง  (โสภา โคตรสมบัติ.  2554 : 4) 
 การคิดอยางมีวิจารณญาณ (Critical Thinking) เปนวิธีคิดอยางมีเหตุผลมีหลักเกณฑมีหลักฐานและ
มีประสิทธิภาพกอนตัดสินใจวาจะเชื่อหรือไมเชื่ออะไรหรือกอนท่ีจะตัดสินใจวาจะทําหรือไมทําอะไร (อุษณีย  
โพธิสุข และคณะ.  2544 : 96) กลาววาการประเมินตนเองสามารถพัฒนาผูเรียนใหมีความเชื่อม่ันพัฒนาความ
รับผิดชอบในฐานะผูเรียนสรางเปาหมายและทิศทางในการเรียนรูของตนเองเชื่อมโยงไปสูการคิดท่ีลึกซ้ึงท่ี
สอดคลองกับสภาพความเปนจริงเปนการท่ีผูสอนคอยอํานวยความสะดวกมีปฏิสัมพันธท่ีดีตอผูเรียนและให    
ขอมูลยอนกลับแกผูเรียนเพ่ือการพัฒนาตนเองของผูเรียนอยางตอเนื่องทามกลางบรรยากาศท่ีมีการเปดกวาง
ทางสติปญญาจะพัฒนาผูเรียนใหมีการพัฒนาดานการคิดอยางมีวิจารณญาณซ่ึงสอดคลองกับอรพรรณ       
ลือบุญธวัชชัย (2538 : 85) ท่ีพบวากระบวนการเรียนการสอนท่ีจะพัฒนาการคิดวจารณญาณนั้นจะตองเปน 
บรรยากาศของการโตตอบระหวางผูเรียนแทนบรรยากาศเนื้อหาท่ัวไปมีการเชื่อมโยงประสบการณและ   
ความคิดใหมๆ  ของผูเรียนมีการตรวจสอบความเขาใจใหมๆ ท่ีเกิดข้ึนระหวางผูเรียนและผูสอนและการมี        
สวนรวมของผูเรียนในการสนทนาซ่ึงการใชบทเรียนบนเว็บชวยในการศึกษาจะชวยใหผูสอนสามารถติดตอมี
การสื่อสารและปฏิสัมพันธกับผูเรียนไดอยางรวดเร็วโดยท่ีผูสอนอาจอยูท่ีใดก็ได  ผูเรียนสามารถเขาถึงผูสอนได
เปนรายบุคคลและผูสอนสามารถใหผลปอนกลับไดทันทีโดยท่ีผูสอนจะเปนผูอํานวยความสะดวกและสนับสนุน
การเรียนรู   จึงคาดหวังวาการใชระบบการเรียนการสอนผานเครือขายท่ีสนับสนุนการสื่อสารในลักษณะ
ดังกลาวและการท่ี    ผูสอนเปนผูสนับสนุนการเรียนรูในทุกทางอาจกอใหเกิดการพัฒนาทางดานการคิดอยางมี
วิจารณญาณได 
 จากประสบการณสอนของผูวิจัยในการจัดการเรียนการสอนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  3  โรงเรียน
กุดชุมวิทยาคม สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 28 รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องหลักการทําโครงงานคอมพิวเตอร  พบวา  นักเรียนไม
สนใจในเนื้อหา  เบ่ือหนาย  ไมสนุกกับการเรียน  เรียนไมเขาใจ  เปนสาเหตุใหมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตํ่า  
อีกท้ังนักเรียนไมไดรับการฝกฝนในเรื่องการสืบคนขอมูลจากแหลงเรียนรูตางๆ ดวยตนเอง ขาดความ
กระตือรือรนในการเรียนและการคนควา  คนเรียนเกงยังขาดโอกาสท่ีจะไดรับการเสริมประสบการณ        
การเรียนรูใหมากข้ึน 
 จากความสําคัญของบทเรียนบนเครือขาย และสภาพปญหาท่ีคนพบทําใหผูวิจัยสนใจท่ีจะวิจัย และ
พัฒนาบทเรียนบนเครือขายแบบ WebQuest รวมกับ WebBlog เพ่ือเปนการทําใหผูเรียนสนใจในกิจกรรม
การเรียนและสามารถพัฒนาความสามารถของผูเรียนในดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิดอยางมี
วิจารณญาณเปนผลดีตอการพัฒนาการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพอีกท้ังเปนการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณระหวางการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายแบบ  
WebQuest รวมกับ WebBlog กับการจัดการเรียนรูแบบปกติซ่ึงจะไดนําไปเปนแนวทางในการพัฒนา
บทเรียนวิชาอ่ืนๆ ตอไป 
 
ความมุงหมายของการวิจัย 
 1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนบนเครือขายแบบ  WebQuest  รวมกับ  WebBlog  ท่ีสงเสริมความสามารถ 
การคิดอยางมีวิจารณญาณของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  3  ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 85/85 
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 2. เพ่ือศึกษาดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนบนเครือขายแบบ WebQuest รวมกับ WebBlog ท่ี
สงเสริมความสามารถการคิดอยางมีวิจารณญาณของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  3  ท่ีพัฒนาข้ึน 
 3. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถการคิดอยางมีวิจารณญาณ  ระหวาง
นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายแบบ WebQuest รวมกับ WebBlog กับการจัดการเรียนรูแบบปกติ  
 4. เพ่ือหาความพึงพอใจของนักเรียนตอทางการเรียนรูดวยบทเรียนบนเครือขายแบบ  WebQuest  
รวมกับ  WebBlog  ท่ีสงเสริมความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณของนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 
 
วิธีดําเนินการวิจัย 
 ประชาการและกลุมตัวอยาง 
  1. ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้  เปนนักเรียนท่ีกําลังศึกษาอยูในระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  3  
โรงเรียนกุดชุมวิทยาคม ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2557 สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 28   
ศรีสะเกษ-ยโสธร จํานวน 268 คน จากนักเรียน 7 หองเรียน 
  2. กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ เปนนักเรียนท่ีกําลังศึกษาอยูในระดับ ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3  
โรงเรียนกุดชุมวิทยาคม สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 28 กลุมตัวอยางไดมาโดยการสุมแบบ
กลุม (Cluster Random Sampling) ใชวิธีการเลือกจากกลุมเรียน 2 กลุม ดังนี้ 
   2.1 กลุมทดลอง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3/5 โรงเรียนกุดชุมวิทยาคม จํานวน 40 
คน เรียนโดยใชบทเรียนบนเครือขายแบบ WebQuest รวมกับ WebBlog   
   2.2 กลุมควบคุม คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  3/6 โรงเรียนกุดชุมวิทยาคม จํานวน 40 
คน ใชการเรียนรูแบบปกติ 
 เครื่องมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 
  1. บทเรียนบนเครือขายแบบ  WebQuest  รวมกับ  WebBlog  ท่ีสงเสริมความสามารถในการ 
คิดอยางมีวิจารณญาณในหองเรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  มัธยมศึกษาปท่ี 3 เวลาเรียน 12  
ชั่วโมง จํานวน 1 หนวยการเรียน เรื่อง หลักการทําโครงงานคอมพิวเตอร โดยมีหนวยเนื้อหา 6 หนวยยอย   
  2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและสื่อสาร แบบปรนัย 
ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ 
  3. แบบวัดความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณ เปนแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก  
จํานวน  40  ขอ   
  4. แบบวัดความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายแบบ WebQuest รวมกับ  
WebBlog รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและสื่อสาร ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 เปนแบบมาตราสวนประมาณคา  
จํานวน 20 ขอ 
 
การวิเคราะหขอมูล 
 1. วิเคราะหหาประสิทธิภาพและประสิทธิผลของบทเรียนบนเครือขายแบบ  WebQuest  รวมกับ  
WebBlog  ดังนี้ 
  1.1  หาคาสถิติพ้ืนฐาน ไดแก รอยละ (Percentage) คาเฉลี่ย (x) และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  
(S.D.) ของคะแนนจากการทําแบบทดสอบในบทเรียนบนเครือขายแบบ WebQuest รวมกับ WebBlog  ใน
แตละหนวยการเรียนรู  และคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 
  1.2  หาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายแบบ WebQuest รวมกับ WebBlog ตามเกณฑ  
85/85 โดยใชสูตร/(ชัยยงค พรหมวงศ.  2545 : 495) โดยคาประสิทธิภาพของบทเรียนท่ีไดจะเปนคา /เพ่ือ
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นําไปเทียบกับเกณฑ 85/85 ถายังไดคะแนนไมถึงก็ตองปรับปรุงแกไขบทเรียนแลวทดลองใชใหมจนกวาจะได
คาตามเกณฑซึ่งคาความคลาดเคลื่อนท่ียอมรับได  เทากับรอยละ 2.5   
  1.3  หาดัชนีประสิทธิผล  (The Effectiveness Index : E.I.) ของบทเรียนบนเครือขาย แบบ  
WebQuest รวมกับ WebBlog และการจัดการเรียนรูแบบปกติ โดยใชสูตรของ กูดแมน, เฟรทเชอร และ  
ชไลเดอร (เผชิญ กิจระการ.  2544  : 1-6 ; อางอิงมาจาก Goodman,  Fletcher and Schneider.  1980 :  
30-34) 
 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิดอยางมีวิจารณญาณระหวางผูเรียนท่ีเรียนดวย
บทเรียนบนเครือขายแบบ WebQuest รวมกับ WebBlog และการจัดการเรียนรูแบบปกติ โดยใช Hotelling-T2  
(ทรงศักด์ิ  ภูสีออน.  2551 : 235) 
 3. วิเคราะหความพึงพอใจของผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายแบบ WebQuest รวมกับ  
WebBlog และการจัดการเรียนรูแบบปกติ โดยหาคาเฉลี่ย ()  และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (S.D.) 
 
ผลการวิจัย 
 1.  บทเรียนบนเครือขายแบบ WebQuest รวมกับ WebBlog ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีประสิทธิภาพเทากับ  
88.69/87.33  ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว  85/85 
 2. คาดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนบนเครือขายแบบ WebQuest รวมกับ WebBlog รายวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 มีคาเทากับ 0.7813 หมายความวา นักเรียนมี
ความกาวหนาทางการเรียนรูคิดเปนรอยละ  78.13 
 3. นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายแบบ WebQuest รวมกับ WebBlog กับการจัดการเรียนรู
แบบปกติ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณ แตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05 
 4. นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายแบบ WebQuest รวมกับ WebBlog 
โดยรวมและเปนรายขออยูในระดับมาก 
 
อภิปรายผล 
 1. บทเรียนบนเครือขายแบบ  WebQuest รวมกับ WebBlog ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีประสิทธิภาพ
เทากับ 88.69/87.33 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว 85/85 หมายความวาบทเรียนท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึน ทําให
นักเรียนเกิดการเรียนระหวางเรียนคิดเปนรอยละ 89.72 และทําใหนักเรียน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง
เรียนเฉลี่ยรอยละ 87.33 แสดงวาบทเรียนบนเครือขายแบบ WebQuest ท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตาม
เกณฑท่ีกําหนดไวคือ  85/85 ซ่ึงสอดคลองกับผลการวิจัยของ  อัจฉรา  อมะรักษ (2555 : 95) พบวาบทเรียน
บนเครือขายแบบ WebQuest รายวิชาคอมพิวเตอร ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 มีคาประสิทธิภาพเทากับ 83.22/82.23 
สอดคลองกับผลการวิจัยของ Chuo (2004  : 1703-A) ท่ีพบวาการแสดงทางการเขียนของผูเรียน มีความ
แตกตางกัน โดยผูเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนเว็บเควสทมีการแสดงออกสูงกวาผูเรียนท่ีเรียนแบบปกติ สําหรับ
ดานความเขาใจทางภาษาใหผลไมแตกตางกัน และสอดคลองกับผลการวิจัยของโสภา โคตรสมบัติ (2554 : 
136) ท่ีพบวาบทเรียน Web Quest รายวิชาคอมพิวเตอร ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 มีประสิทธิภาพ 81.43/80.32  
สอดคลองกับผลการวิจัยของ  วาท่ี ร.อ.ชาญวิทย หาญรินทร (2557 : 106-119) ท่ีพบวา การจัดการเรียนรู
วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษามีประสิทธิภาพเทากับ 89.70/83.67  
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  การท่ีผลการวิจัยเปนเชนนี้อาจเนื่องมาจากการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายแบบ WebQuest  
รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ผูวิจัยไดพัฒนา ตามข้ันตอนการออกแบบ
วางแผนพัฒนาบทเรียนของ  Lamb  (2004)  โดยการเลือกหัวขอ  เลือกการออกแบบ  เลือกเครื่องมือในการ
พัฒนา สรางการประเมินผลพัฒนากระบวนการทดสอบ/เผยแพร ประเมินผลบทเรียนบนเครือขายแบบ  
WebQuest ตามกรอบแนวคิดท่ีพัฒนาท้ังนี้ผูวิจัยไดนําหลักการ 5 ข้ันตอน (ไชยยศ เรืองสวรรณ. 2552 :  
118-120) ไดแก ข้ันท่ี 1 วิเคราะหหลักสูตรการศึกษาข้ันพนฐานพุทธศักราช 2551 เนื้อหาวิชาและจุดประสงค
เชิงพฤติกรรม ข้ันท่ี 2 ออกแบบ ข้ันท่ี 3 พัฒนา ข้ันท่ี 4 นําไปใช/ทดลองใช ข้ันท่ี 5 ประเมินและปรับปรุง
แกไขมาชวยในการออกแบบและพัฒนาบทเรียนบนเครือขายแบบ WebQuest และทุกข้ันตอนไดผานการ
ตรวจสอบและปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธและผูเชี่ยวชาญชวย
ประเมินตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือใหมีคุณภาพท่ีเหมาะสมและถูกตองกอนนําไปทดลองกับกลุมตัวอยาง
จริง   
 2. คาดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนบนเครือขายแบบ WebQuest รวมกับ Web Blog รายวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 มีคาเทากับ 0.7813 หมายความวา นักเรียนมี
ความกาวหนาทางการเรียนรูคิดเปนรอยละ 78.13 สอดคลองกับงานวิจัยของสุรชัย กุลทอง (2550 : 75) ท่ี
พบวาการศึกษาผลการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายแบบ NTeQ (Integrating Technology for Inquiry)  
เรื่อง สิ่งแวดลอมศึกษา ท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติใน การอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติ
สิ่งแวดลอมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีพัฒนาข้ึนมีคาดัชนีประสิทธิผลเทากับ .72 แสดงวานักเรียนมี
ความกาวหนาในการเรียนรอยละ 72 สอดคลองกับงานวิจัยของประเสิรฐ บุตรดี (2550 : 96-97) ท่ีพบวา  
การเปรียบเทียบผลการเรียนรูดวยบทเรียน  บนเครือขายท่ีมีโครงสรางตางกันและแบบการคิดตางกันใน
รายวิชาคณิตศาสตรของนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีพัฒนาข้ึนมีคาดัชนีประสิทธิผลเทากับ 0.6291 และ
บทเรียนระบบเครือขาย ท่ีมีโครงสรางแบบใยแมงมุม มีดัชนีประสิทธิผลเทากับ 0.6395 แสดงวา นักเรียนมี
ความกาวหนาในการเรียนรอยละ 62.91 และ 63.95 ตามลําดับ และสอดคลองกับงานวิจัยของปยนาถ ศรบุญลา  
(2552  :  140-142)  ท่ีพบวาการศึกษาผลการเรียนโดยใชบทเรียน  WebQuest  และการสอนแบบโครงงาน  
เรื่อง  การจัดการฐานขอมูลเบ้ืองตน  ท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  การคิดวิเคราะหและทักษะการสืบเสาะ
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ท่ีพัฒนาข้ึนมีคาดัชนีประสิทธิผล เทากับ 0.5931 แสดงวา นักเรียนมี
ความกาวหนาในการเรียนรอยละ 59.31 สอดคลองกับ Latuperissa (2012 : 52-59) ไดทําการศึกษาเก่ียวกับ
การออกแบบการใช WebQuests เปนเครื่องมือในการเรียนการสอนการเขียนบทคัดยอของบทความเก่ียวกับ
การวิจัยเปนภาษาอังกฤษและเปนภาษาตางประเทศ ผลการวิจัยพบวา แมจะมีการตอบรับเชิงบวกและการ
เปลี่ยนแปลงแตตองมีการปรับปรุงใหเว็บเควสทเปนเครื่องมือการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพมากข้ึนเพ่ือให
บรรลุวัตถุประสงคของการวิจัย  และสอดคลองกับงานวิจัยของ  จักรกฤษณ  ไวจันทร  (2556  :  31-39)  ได
ศึกษา  ผลการเรียนรูดวยบทเรียนบนเครือขาย รายวิชาระบบการศึกษาทางไกล ของนิสิตปริญญาโท  สาขา
เทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร  พบวา  ดัชนีประสิทธิผลบทเรียนบนเครือขายรายวิชา 0503723 
ระบบการศึกษาทางไกล มีประสิทธิผลเทากับ 0.5967 แสดงวาผู เรียนมีความกาวหนาในการเรียน รอยละ 
59.67    
  การท่ีผลการวิจัยปรากฏเชนนี้ อาจเนื่องมาจากบทเรียนบนเครือขายแบบ WebQuest รวมกับ  
WebBlog  ไดมีการออกแบบ  การสอนไวอยางมีประสิทธิภาพ  สามารถเราความสนใจแกนักเรียน  สงผลให
นักเรียนเกิดการเรียนรูเพ่ิมข้ึน  และเรียนรูไดอยางรวดเร็วประกอบกับบทเรียนบนเครือขายแบบ  WebQuest  
รวมกับ  WebBlog  มีการแบงเนื้อหาเปนหนวยการเรียนรูยอยๆ ไวอยางชัดเจน  มีลําดับการเรียนอยางเปน
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ระบบข้ันตอน  โดยบทเรียนบนเครือขายแบบ  WebQuest  ประกอบดวย  บทนํา  (Introduction) ภารกิจ  
(Tasks) กระบวนการ (Process) แหลงเรียนรู (Resources) การประเมินผล (Evaluation) และสรุป 
(Conclusion) (Dodge.  1997 : Web Site) และบทเรียนบนเครือขายแบบ WebQuest รวมกับ WebBlog  
ประกอบดวย  การกําหนดปญหา ทําความเขาใจปญหา ดําเนินการศึกษาคนควา สังเคราะหความรู สรุป และ
ประเมินคาของคําตอบ นําเสนอและประเมินผล (ประพันธศิริ  สุเสารัจ.  2551 : 327) จึงทําใหนักเรียน
สามารถเรียนรูไดดวยตนเองอยางมีประสิทธิภาพโดยไมจํากัดเวลาและสถานท่ี นอกจากนี้บทเรียนท่ี
ผูวิจัยพัฒนาข้ึนไดออกแบบใหมีตัวอักษรท่ีมีรูปแบบเหมาะสม ชัดเจน สบายตา มีแหลงขอมูลท่ีหลากหลาย  
เพียงพอ ทําใหนักเรียนสนุกสนานกับการเรียนไมรูสึกเบื่อหนาย ฝกนิสัยการสืบคนขอมูล และใหขอมูล
ปอนกลับเพ่ือการเสริมแรง 
 3. นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายแบบ WebQuest รวมกับ WebBlog และนักเรียนท่ีเรียน
ดวยการจัดการเรียนรูแบบปกติ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิดอยางมีวิจารณญาณแตกตางกัน  อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 โดยนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายแบบ WebQuest รวมกับ WebBlog  
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิดอยางมีวิจารณญาณสูงกวาการเรียนแบบปกติ ท้ัง 2 ตัวแปร ผลการวิจัย
เปนเชนนี้อาจเนื่องมาจากการเรียนการสอนบนเว็บผูเรียนสามารถสืบคนสารสนเทศไดในลักษณะสื่อหลายมิติท่ี
เปนท้ังตัวอักษร ภาพและเสียง ทําใหเกิดความเพลิดเพลินมากกวาการอานแตเพียงขอมูลตัวอักษรเพียงอยางเดียว  
สอดคลองกับแนวคิดของกิดานันท  มลิทอง  (2543 : 336)  ทําใหผูเรียนมีความสนุกสนานและสนใจเรียนรู
มากกวาการเรียนแบบปกติกระบวนการเรียนการสอน  ท่ีจะพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณนั้นจะตองเปน 
บรรยากาศของการโตตอบระหวางผูเรียนแทนบรรยากาศเนื้อหาท่ัวไปมีการเชื่อมโยงประสบการณและความคิด
ใหมๆ ของผูเรียนมีการตรวจสอบความเขาใจใหมๆ ท่ีเกิดข้ึนระหวางผูเรียนและผูสอนและการมีสวนรวมของ
ผูเรียนในการสนทนาซ่ึงการใชบทเรียนบนเว็บ  จะชวยใหผูเรียนสามารถปฏิสัมพันธทางความคิดและกิจกรรม
กับผูสอนและผูเรียนอ่ืนในเครือขายคอมพิวเตอรซึ่งลดขอจํากัดเรื่องความแตกตางระหวางเวลาและสถานท่ีของ
ผูเขารวมกิจกรรมการเรียน  สอดคลองกับแนวคิดของไชยยศ เรืองสุวรรณ (2552 : 87) ผูเรียนสามารถพูดคุย
แลกเปลี่ยนประสบการณและตอบโตกับผูสอนและคนอ่ืนๆ  บนเครือขายไดทุกท่ีทุกเวลาจึงทําใหนักเรียนท่ี
เรียนดวยบทเรียนบนเว็บมีการคิดอยางมีวิจารณญาณสูงกวานักเรียนท่ีเรียนแบบปกติ  ซ่ึงสอดคลองกับ
งานวิจัยของโสภา โคตรสมบัติ  (2552 : 136–139) พบวา นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเว็บเควสทมีการคิด
อยางมีวิจารณญาณหลังเรียนสูงกวากอนเรียน  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ท้ังนี้ยังสอดคลองกับ
ผลการวิจัยของอัจฉรา อมะรักษ (2555 : 94-95) ท่ีพบวา นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนแบบ WebQuest  มี
ผลสัมฤทธิ์และการคิดอยางมีวิจารณญาณสูงกวานักเรียนท่ีเรียนแบบปกติและผลการประเมินจากการสังเกต
พฤติกรรมการเรียนโดยรวมอยูในระดับดีมาก 
 4. ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีมีตอการเรียนดวยบทเรียน บนเครือขายแบบ  
WebQuest รวมกับ WebBlog  มีระดับความพึงพอใจอยูในระดับมาก เม่ือพิจารณาเปนรายดาน พบวา   
ความพึงพอใจตอการเรียนรูทุกดานอยูในระดับมาก สอดคลองกับงานวิจัยของ ปยะวัฒน ถนอมในเมือง (2551 : 
74) พบวานักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนออนไลนแบบ WebQuest อยูในระดับมาก สอดคลองกับกุลธิดา 
เรณะสุระ (2551 : 138-139) พบวา ผูเรียนท่ีเรียนดวยโปรแกรมบทเรียนแบบ WebQuest มีความพึงพอใจ
ตอโปรแกรมบทเรียนแบบ WebQuest โดยรวมและรายดานทุกดาน คือ ดานเนื้อหา ดานกระบวนการจัดการ
เรียนรูดานสื่อและอุปกรณ การเรียน และดานการวัดผลประเมินผล อยูในระดับมาก สอดคลองกับจุรียรัตน  
สิงหสมบัติ (2551 : 113-114) พบวา ผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายแบบ WebQuest เรื่อง กรด-เบส  
มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก สอดคลองกับผลการวิจัยของ คําปน พุทสะทาน (2556 : 14-23) ไดศึกษาการ
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วิเคราะหพหุระดับปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอความสามารถดานการใชเทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 2 สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 25 ผลการวิจัยพบวา ปจจัยท่ีมี
อิทธิพลตอความสามารถดานการใชเทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 สังกัด
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 25  ในระดับนักเรียน คือ ความรูพ้ืนฐานเดิมเก่ียวกับการใช
เทคโนโลยีสารสนเทศ เจตคติตอการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ และในระดับหองเรียน คือ อิทธิพลของเพ่ือน   
ซ่ึงในแตละปจจัยนั้นตางมีความสัมพันธเชื่อมโยงกันท้ังสิ้น ดังนั้น ผูบริหาร คณะครู พอแมหรือผูปกครองและ 
ผูท่ีมีสวนเก่ียวของควรเสริมสรางปจจัยเหลานี้แกนักเรียน เพ่ือใหนักเรียนมีความสามารถดานการใชเทคโนโลยี
สารสนเทศมากยิ่งข้ึน 
 
ขอเสนอแนะ 
 1. ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
  1.1  จากการวิจัยการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายแบบ WebQuest รวมกับ WebBlog และการ
จัดการเรียนรูแบบปกติ  พบวาสามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิดอยางมีวิจารณญาณของ
นักเรียนไดสูงข้ึน ครูผูสอนสามารถนําบทเรียนดังกลาวไปประยุกตใชในรายวิชาอ่ืนๆ หรือระดับชั้นอ่ืนๆ ได  
โดยการปรับเนื้อหาและการออกแบบบทเรียนบนเครือขายแบบ WebQuest รวมกับ WebBlog และการ
จัดการเรียนรูแบบปกติใหเหมาะสมกับวัยของนักเรียนในแตละระดับชั้น  และแตละรายวิชา 
  1.2  การคิดอยางมีวิจารณญาณแตละดานท่ีมีการพัฒนาแตกตางกันนั้นข้ึนอยูกับสัดสวนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู  ถากระบวนการเรียนรูเนนใหคิดหรือปฏิบัติกิจกรรมประเภทใดมากก็จะสงผลใหการคิด
อยางมีวิจารณญาณดานนั้นดีกวาดานอ่ืนๆ  และจากการวิจัยท่ีบางดานไมดีเทาท่ีควรอาจเปนเพราะผูวิจัย
ออกแบบกิจกรรมไมครอบคลุมการคิดท้ัง 4 รูปแบบ หรืออาจมีการเนนหนักรูปแบบใดรูปแบบหนึ่งจนเกินไป
ทําใหมีผลการพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณแตละดานไมเทากัน 
 2. ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 
  2.1  การวิจัยและพัฒนาบทเรียนบนเครือขายแบบ WebQuest รวมกับ WebBlog ครูผูสอน
ควรมีการจัดเตรียมสื่อ วัสดุ อุปกรณ รวมถึงบรรยากาศในชั้นเรียนท่ีเหมาะสม เพ่ือใหผูเรียนสามารถพูดคุย
แลกเปลี่ยนประสบการณและตอบโตกับผูสอนและคนอ่ืนๆ บนเครือขายไดทุกท่ีทุกเวลาเพ่ือใหนักเรียนท่ีเรียน 
ดวยบทเรียนบนเว็บมีการคิดอยางมีวิจารณญาณสูงข้ึน 
  2.2  ควรทําการวิจัยและพัฒนาบทเรียนบนเครือขายแบบ WebQuest รวมกับ WebBlog และ
การเรียนแบบปกติ  ในรายวิชาอ่ืนๆ เพ่ือเปรียบเทียบความแตกตางระหวางรายวิชา 
  2.3  ควรศึกษาถึงขอจํากัดและผลกระทบของการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขาย WebQuest  
รวมกับ  WebBlog  และการเรียนแบบปกติ 
  2.4  ควรศึกษาเก่ียวกับการออกแบบบทเรียนบนเครือขายแบบ WebQuest รวมกับ WebBlog  
และการจัดการเรียนรูแบบปกติ เพ่ือสงเสริมใหนักเรียนเกิดการคิดวิเคราะห การคิดสังเคราะห และการ
ประเมินคาซ่ึงจะสงผลใหนักเรียนเปนผูท่ีรูจักคิด ทํางานอยางเปนระบบและเปนข้ันตอน 
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