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การเปรียบเทียบความสามารถในการอานและเจตคติตอการเรียนภาษาไทย  
เร่ือง สระเปลี่ยนรูปและสระลดรูป ช้ันประถมศึกษาปที่ 2 โดยใชสื่อมัลตมิเีดยี 

ดวยเทคนิคการอานแบบโฟนิกสที่มีรูปแบบการนําเสนอแตกตางกัน 
A Comparison of the Ability to Read and Attitudes Towards Thai Language 

Learning about Transformation Vowel and Inherent  Vowel for Grade 2 
students. Using Multimedia Technique with Phonic Reading  

and  a Different Presentation Style. 
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วิรัตน พงษศิริ3 

 
บทคัดยอ 
 การวิจัยครั้งนี้ มีความมุงหมาย 1) เพ่ือหาประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดียดวยเทคนิคการอาน      
แบบโฟนิกส เรื่อง สระเปลี่ยนรูปและสระลดรูป ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ีมีรูปแบบการนําเสนอท่ีแตกตางกัน  
ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) เพ่ือหาดัชนีประสิทธิผลของสื่อมัลติมีเดียดวยเทคนิคการอานแบบโฟนิกส 
เรื่อง สระเปลี่ยนรูปและสระลดรูป ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ีมีรูปแบบการนําเสนอท่ีแตกตางกัน 3) เพ่ือ
เปรียบเทียบความสามารถในการอาน เรื่อง สระเปลี่ยนรูปและสระลดรูป ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ีมีรูปแบบ
การนําเสนอท่ีแตกตางกัน 4) เพ่ือเปรียบเทียบเจตคติตอการเรียนภาษาไทย โดยใชสื่อมัลติมีเดียดวยเทคนิค
การอานแบบโฟนิกส เรื่อง สระเปลี่ยนรูปและสระลดรูป ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ีมีรูปแบบการนําเสนอท่ี
แตกตางกัน กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนบานปากชอง สํานักงาน
เขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษารอยเอ็ด เขต 3 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2557 จํานวน 60 คน ซ่ึงไดมาจาก
การสุม (Cluster Random Sampling) และแบงกลุมตัวอยาง เปน 2 กลุม คือกลุมท่ีเรียนโดยใชสื่อมัลติมีเดีย
ดวยเทคนิคการอานแบบโฟนิกสท่ีมีรูปแบบการนําเสนอการอานแจกลูกสะกดคําจํานวน 30 คน และกลุมท่ี
เรียนโดยใชสื่อมัลติมีเดียดวยเทคนิคการอานแบบโฟนิกสท่ีมีรูปแบบการนําเสนอการอานแจกลูกแบบเทียบ
เสียง จํานวน 30 คน ระยะเวลาในการทดลองกลุมละ 16 ชั่วโมง เครื่องมือท่ีใชในการทดลองไดแก 1) สื่อ
มัลติมีเดียท่ีมีรูปแบบบทเรียน 2 รูปแบบ คือ แบบการอานแบบโฟนิกสท่ีมีรูปแบบการนําเสนอการอานแจกลูก
สะกดคําและการอานแบบโฟนิกสท่ีมีรูปแบบการนําเสนอการอานแจกลูกแบบเทียบเสียง 2) แบบวัดความสามารถ
ในการอานแบบปรนัย 3 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ คาอํานาจจําแนก (B) อยูระหวาง 0.20 ถึง 0.60 และคา
ความเชื่อม่ันของแบบวัดการอานเทากับ 0.87 3) แบบวัดเจตคติตอการเรียนภาษาไทย และมีคาความเชื่อม่ัน
ของแบบทดสอบท้ังฉบับแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) จํานวน 20 ขอ มีคาอําอาจจําแนก (B) 
อยูระหวาง 0.46 ถึง 0.88 และมีคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบท้ังฉบับ 0.96 สถิติท่ีใชในการวิจัย ไดแก รอยละ 
คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และ t - test (Independent Samples) 
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 ผลการวิจัยปรากฏ ดังนี้ 
  1. สื่อมัลติมีเดียดวยเทคนิคการอานแบบโฟนิกสท่ีมีรูปแบบการนําเสนอแบบการอานแจกลูก
สะกดคํา มีประสิทธิภาพเทากับ 88.00/83.00 และสื่อมัลติมีเดียดวยเทคนิคการอานแบบโฟนิกสท่ีมีรูปแบบ
การนําเสนอแบบการอานแจกลูกแบบเทียบเสียง มีประสิทธิภาพเทากับ 87.81/83.33 
  2.  สื่อมัลติมีเดียดวยเทคนิคการอานแบบโฟนิกสท่ีมีรูปแบบการนําเสนอแบบการอานแจกลูก
สะกดคํา มีคาดัชนีประสิทธิผลเทากับ 0.3625 และสื่อมัลติมีเดียดวยเทคนิคการอานแบบโฟนิกสท่ีมีรูปแบบ
การนําเสนอแบบการอานแจกลูกแบบเทียบเสียง มีคาดัชนีประสิทธิผลเทากับ 0.3698  

  3.  นักเรียนท่ีเรียนดวยสื่อมัลติมีเดียดวยเทคนิคการอานแบบโฟนิกสท่ีมีรูปแบบการนําเสนอ  
การอานแบบแจกลูกสะกดคํา และสื่อมัลติมีเดียดวยเทคนิคการอานแบบโฟนิกสท่ีมีรูปแบบการนําเสนอการอาน
แบบเทียบเสียง มีความสามารถในการอาน ไมแตกตางกัน 

  4.  นักเรียนท่ีเรียนดวยสื่อมัลติมีเดียดวยเทคนิคการอานแบบโฟนิกสท่ีมีรูปแบบการนําเสนอ  
การอานแบบแจกลูกสะกดคํา และสื่อมัลติมีเดียดวยเทคนิคการอานแบบโฟนิกสท่ีมีรูปแบบการนําเสนอการอาน
แบบเทียบเสียง มีเจตคติตอการเรียนภาษาไทย ไมแตกตางกัน 
 
คําสําคัญ  :  มัลติมีเดีย, การอานแบบโฟนิกส, สระเปลี่ยนรูป, สระลดรูป 
 
ABSTRACT 
     Learning and Teaching with Multimedia is becoming popular and effective because 
It was presented in the form of multidimensional content. This research aims 1) To determine 
the effectiveness of the media with technical reading Phonic about transformation vowel 
and inherent vowel with efficiency of 80/80  2) To find the effectiveness index of multimedia 
technique’s reading phonic about transformation vowel and inherent vowel. 3) To compare 
the ability to read about transformation vowel and inherent vowel. 4) To compare attitudes 
towards learning’s thai language by using Multimedia with reading phonic techniques about 
transformation vowel and inherent vowel. Samples used in the research are grade 2 students 
at Banpakchong school, Roi-Et Primary Educational Service Area Office, 1st Semester ,2014. 
60 students derived from  Cluster Random Sampling. The samples were divided into 2 
groups first group ; 30 students learned with using Multimedia with reading phonic techniques. 
It’s presentation style reading distribute the spelling while the other group ; 30 students 
learned with using Multimedia with reading phonic techniques. It’s present to read the 
relative distribution volume. Each group was experimented for 16 hours. The instrument 
used in this study were 1) Multimedia on 2 different course formats are phonic reading to 
present style reading distribute the spelling and Phonic reading  a presentation style reading 
the distribution of the sound. 2) Multiple-choice reading test 3 choices with 30 questions. 
Discrimination (B) ranging 0.20 to 0.60 and The reliability of a reading test  equal to 0.87, An 
attitude to learn thai language ,and The reliability all of the test’s Rating Scale with 20 test 
0.96 . questions. There is the discrimination (B) is ranging 0.46 to 0.88 and the confidence 
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level all of the The statistics used in research are percentage, average, Standard deviation 
and t - test (Independent  Samples) 
 The results were as follows: 
  1. Using Multimedia with reading phonic techniques to present style reading 
distribute the spelling. There is efficiency equal to 88.00 / 83.00 and Using Multimedia with 
reading phonic techniques to Present style reading the relative distribution volume. There is 
efficiency equal to 87.81/83.33 
  2. Using Multimedia with reading phonic techniques to present style reading 
distribute the spelling. It’s index of effectiveness equal to 0.3625 and Using Multimedia with 
reading phonic techniques to Present style reading the relative distribution volume. It’s 
index of effectiveness equal to 0.3698  
  3.  There is no significant difference between the two multimedia with reading 
phonic techniques to present style reading distribute the spelling and multimedia with 
reading phonic techniques to present style reading the relative distribution volume on ability 
of reading. 
  4.  There is no significant difference between the two multimedia with reading 
phonic techniques to present style reading distribute the spelling and multimedia with 
reading phonic techniques to present style reading the relative distribution volume on 
attitude towards studying Thai. 
 
Keywords :  Multimedia, Phonic Reading, Transformation Vowel, Inherent  Vowel. 
 
บทนํา  
 ภาษาไทยมีความสําคัญตอคนไทยทุกคน เพราะตองใชในชีวิตประจําวันท้ัง ฟง พูด อานและเขียน 
ดังนั้นคนไทยทุกคนจึงตองเรียนรูเพ่ือจะไดใชใหถูกตองในการติดตอสื่อสาร (กรมวิชาการ. 2545 : 3) การจัด
กิจกรรมการเรียนรูภาษาไทยในชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 ประสบปญหาหลายอยาง ครูผูสอนจะตองสอนให
ผูเรียนเกิดความรูและมีเจตคติท่ีดีตอการเรียน จะตองใชวิธีการสอนท่ีนาสนใจ สามารถกระตุนใหผูเรียนเกิด
การเรียนรูและมีความกระตือรือรน ในการเรียนรู ซ่ึงจะสงผลใหผูเรียนเกิดความเขาใจและสามารถจําไดดีข้ึน 
ดังนั้น เพ่ือใหเกิดเจตคติท่ีดีตอการเรียนภาษาไทย การอานแจกลูกเปนกระบวนการข้ันพ้ืนฐานของการนําเสียง
พยัญชนะตน สระ วรรณยุกต และเสียงตัวสะกดมาประสมเสียงกัน ทําใหออกเสียงคําตางๆ ท่ีมีความหมายใน
ภาษาไทย (วิมลรัตน สุนทรโรจน. 2549 : 97-99) 
 การสอนแบบโฟนิกส (Phonic) การจัดการเรียนการสอนในปจจุบันสื่อการเรียนการสอนนับวาเปน
ปจจัยท่ีสําคัญอยางหนึ่ง เพราะผูเรียนในชวงประถมตอนตน มีความสนใจในการเรียนคอยขางสั้น ดังนั้น สื่อ
การสอนจะเปนตัวกระตุนและเราความสนใจไดมากข้ึน (ทิศนา แขมมณี. 2554 : 5) การพัฒนากระบวนการ
เรียนรูกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยใหมีประสิทธิภาพบรรลุเปาหมายของหลักสูตร ไดมีการนําเอาเทคโนโลยี
ดานคอมพิวเตอรเขามามีบทบาทในการพัฒนาการศึกษามากข้ึน ท้ังระบบมัลติมีเดีย โปรแกรมบทเรียน เปน
ตน ซ่ึงนอกจากจะชวยเพ่ิมประสิทธิ ภาพในการจัดการเรียนการสอน แลวยังชวยในการติดตามและประเมินผล
ผูเรียนไดเปนอยางดี (ไชยยศ เรืองสุวรรณ. 2551 : 4-6) ดังนั้นสื่อมัลติมีเดียจึงถูกนํามาใชเปนสื่อการสอน 
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เนื่องจากสามารถโตตอบกับผูเรียนได รวมถึงการตอบสนองตอขอมูลท่ีผูเรียนปอนเขาไปทันที ซ่ึงเปนการเสริมแรง
ใหแกผูเรียน (กิดานันท มลิทอง. 2543 : 222) วิธี การใชกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชสื่อมัลติมีเดียดวย
เทคนิคการอานแบบโฟนิกส  นับวาเปนวิธีการหนึ่งท่ีนําการอานออกเสียงใหผูเรียนไดฝกอาน โดยคํานึงถึงหลัก
จิตวิทยาพัฒนาการและจิตวิทยาการเรียนรู เปนการเราความสนใจ โดยเนนความสัมพันธระหวางเสียงและ
สัญลักษณของเสียง เพ่ือพัฒนาการอานออกเสียงคําท่ีมีพยัญชนะและสระ ผูเรียนตองจําพยัญชนะและสระ ให
ออกเสียงไดถูกตองกอน จึงจะเปนพ้ืนฐานท่ีดีในการท่ีจะเรียนคําท่ียากตอไป 
 จากเหตุผลจัดการเรียนการสอนภาษาไทยท่ีผานมายังไมประสบผลสําเร็จ โดยเฉพาะเรื่องสระเปลี่ยน
รูปและสระลดรูปเปนเนื้อหาท่ียากซับซอนสําหรับเด็กเริ่มเรียนและยังเกิดความสับสนในเนื้อหาจึงสงผลการ
อานไมเปนไปตามเกณฑ ผูวิจัยจึงไดนํารูปแบบการจัดการเรียนรูโดยใชสื่อมัลติมีเดียดวยเทคนิคการสอนอาน
แบบโฟนิกสท่ีมีรูปแบบการนําเสนอแตกตางกัน คือ การนําเสนอแบบการอานแจกลูกสะกดคํา และการอาน
แจกลูกแบบเทียบเสียง โดยนํารูปแบบการสอนโฟนิกส 2 รูปแบบ มาเปรียบเทียบแกปญหาในการอาน เพราะ
กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท้ังสองวิธีมุงเนนการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ ผานการบูรณาการการ
เรียนรูท่ีเนนอารมณ การฝกปฏิบัติจริง ซ่ึงจะสงผลใหนักเรียนเกิดทักษะการอาน มีความสุข สนุกกับการเรียน
กอเกิดเจตคติท่ีดีตอการเรียนรูภาษาไทยได 
 
ความมุงหมายของการวิจัย 
 1. เพ่ือหาประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดียดวยเทคนิคการอานแบบโฟนิกส เรื่อง สระเปลี่ยนรูปและ
สระลดรูป ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ีมีรูปแบบการนําเสนอท่ีแตกตางกัน ท่ีมีประ สิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 
         2. เพ่ือหาดัชนีประสิทธิผลของสื่อมัลติมีเดียดวยเทคนิคการอานแบบโฟนิกส เรื่อง สระเปลี่ยนรูป
และสระลดรูป ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ีมีรูปแบบการนําเสนอท่ีแตกตางกัน  
 3. เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการอาน เรื่อง สระเปลี่ยนรูปและสระลดรูป ชั้นประถมศึกษา  
ปท่ี 2 ท่ีมีรูปแบบการนําเสนอท่ีแตกตางกัน 
         4. เพ่ือเปรียบเทียบเจตคติตอการเรียนภาษาไทย โดยใชสื่อมัลติมีเดียดวยเทคนิคการอานแบบโฟนิกส 
เรื่อง สระเปลี่ยนรูปและสระลดรูป ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ีมีรูปแบบการนําเสนอท่ีแตกตางกัน 
 
สมมติฐานของการวิจัย 
 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ีเรียนโดยใชสื่อมัลติมีเดียดวยเทคนิคการอานแบบโฟนิกส เรื่อง 
สระเปลี่ยนรูปและสระลดรูป ท่ีมีรูปแบบการนําเสนอท่ีแตกตางกัน มีความ สามารถในการอานและเจตคติตอ
การเรียนภาษาไทย หลังเรียน แตกตางกัน 
 
วิธีดําเนินการวิจัย 
 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
  1. ประชากร ไดแก นักเรียนชั้นประถม ศึกษาปท่ี 2 ในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2557 
โรงเรียนบานชองและโรงเรียนบานคํานาดี อําเภอโพนทอง จังหวัดรอยเอ็ด สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา
ประถมศึกษารอยเอ็ด เขต 3 นักเรียนท้ังหมด 150 คน ประกอบไปดวย นักเรียนโรงเรียนบานปากชอง 60 คน
และนักเรียนโรงเรียนบานคํานาดี จํานวน 90 คน รวม 5 หอง หองละ 30 คน  
  2. กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 ในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2557 
โรงเรียนบานปากชอง อําเภอโพนทอง จังหวัดรอยเอ็ด สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา
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รอยเอ็ด เขต 3 ไดมาโดยการสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) จํานวน 2 หอง หองละ 30 คน 
รวมท้ังสิ้น 60 คน  ไดดังนี้ 
   กลุมทดลองท่ี 1 คือ นักเรียนโรงเรียนบานปากชอง หองท่ี 1 จํานวน 30 คน ท่ีเรียนโดยใชสื่อ
มัลติมีเดียดวยเทคนิคการอานแบบโฟนิกสท่ีมีรูปแบบการนําเสนอแบบการอานแจกลูกสะกดคํา     
       กลุมทดลองท่ี 2 คือ นักเรียนโรงเรียนบานปากชอง หองท่ี 2 จํานวน 30 คน ท่ีเรียนโดยใชสื่อ
มัลติมีเดียดวยเทคนิคการอานแบบโฟนิกสท่ีมีรูปแบบการนําเสนอแบบการอานแจกลูกแบบเทียบเสียง 
         
เครื่องมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 
 1. สื่อมัลติมีเดียและแผนการจัดการเรียนรูท้ัง 2 แบบ จํานวน 16 ชั่วโมง 
 2.  แบบวัดความสามารถในการอาน ชนิดเลือก ตอบ 3 ตัวเลือก จํานวน 1 ฉบับ 30 ขอ 
 3.  แบบวัดเจตคติตอการเรียนภาษาไทย ท่ีสรางโดยผูวิจัย เปนแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating 
Scale) ชนิด 5 ระดับ จํานวน 20 ขอ 
 
การวิเคราะหขอมูล 
 1. วิเคราะหประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรูดวยสื่อมัลติมีเดียท้ัง 2 แบบ  ตามเกณฑ 80/80 
โดยหาคาเฉลี่ย รอยละ (Percentage) และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ของคะแนนท่ีได
จากแบบสังเกตการณปฏิบัติกิจกรรมขณะเรียนดวยสื่อมัลติมีเดียและการทําแบบทดสอบยอย และแบบวัด
ความสามารถในการอาน 
          2. หาประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดีย ตามเกณฑ 80/80 (E1/E2) นําคะแนนทดสอบกอนเรียนและ
หลังเรียนมาวิเคราะหเพ่ือหาคาดัชนีประสิทธิผล ของสื่อมัลติมีเดีย ใชสูตร E.I 
 3. ทดสอบสมมติฐานเปรียบเทียบความ สามารถในการอานและเจตคติตอการเรียนภาษาไทยของ
นักเรียนท่ีเรียนโดยกิจกรรมการเรียนรูดวยสื่อมัลติมีเดียท้ัง 2 แบบ โดยใช t-test (Independent Samples) 
เพ่ือเปรียบเทียบคะแนนหลังเรียนระหวางสองกลุม 
 
สรุปผล 
 1. ประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดียท้ัง 2 แบบ ปรากฏผล ดังนี้ 
  1.1  สื่อมัลติมีเดียดวยเทคนิคการอานแบบโฟนิกสท่ีมีรูปแบบการนําเสนอแบบการอานแจกลูก
สะกดคํา  มีคาเทากับ 88.00/83.00 
  1.2  สื่อมัลติมีเดียดวยเทคนิคการอานแบบโฟนิกสท่ีมีรูปแบบการนําเสนอแบบการอานแจกลูก
แบบเทียบเสียง  มีคาเทากับ 87.81/83.33 
 2. สื่อมัลติมีเดียดวยเทคนิคการอานแบบโฟนิกสท่ีมีรูปแบบการนําเสนอแบบการอานแจกลูกแบบ
แจกลูกสะกดคํามีคาดัชนีประสิทธิผลเทากับ 0.3625 และสื่อมัลติมีเดียดวยเทคนิคการอานแบบโฟนิกสท่ีมี
รูปแบบการนําเสนอแบบการอานแจกลูกแบบเทียบเสียง มีคาดัชนีประสิทธิผลเทากับ 0.3698  
 3.  ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการอาน เรื่องสระเปลี่ยนรูปและสระลดรูป ชั้นประถมศึกษา
ปท่ี 2 ท่ีมีรูปแบบการนําเสนอท่ีแตกตางกัน 
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ตาราง 1 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการอาน เรื่องสระเปลี่ยนรูปและสระลดรูป ชั้นประถมศึกษา 
 ปท่ี 2 ท่ีมีรูปแบบการนําเสนอท่ีแตกตางกัน 
 

รูปแบบการเรียน (n)  s t p 
อานแบบโฟนิกสท่ีมีรูปแบบการนําเสนอ
การอานแบบแจกลูกสะกดคํา 30 24.90 2.89 

-0.157 0.876 อานแบบโฟนิกสท่ีมีรูปแบบการนําเสนอ
การอานแบบเทียบเสียง 30 25.00 1.95 

 
 จากตารางท่ี  1 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการอาน เรื่องสระเปลี่ยนรูปและสระลดรูป   
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ีมีรูปแบบการนําเสนอท่ีแตกตางกันไมแตกตางกัน แสดงวา นักเรียนท่ีเรียนดวย
รูปแบบการนําเสนอท่ีแตกตางกันมีความสามารถในการอานไมตางกัน (p>0.05)  
 
 4.  ผลการเปรียบเทียบเจตคติตอวิชาภาษาไทยของนักเรียนท่ีเรียนดวยสื่อมัลติมีเดียดวยเทคนิค  
การอานแบบโฟนิกสท่ีมีรูปแบบนําเสนอท่ีแตกตางกัน 
 
ตาราง 2  ผลการเปรียบเทียบเจตคติตอการเรียนภาษาไทยของนักเรียนท่ีเรียนดวยสื่อมัลติมีเดียดวยเทคนิค 
 การอานแบบโฟนิกสท่ีมีรูปแบบการนําเสนอท่ีแตกตางกัน 
 

รูปแบบการเรียน  (n)   s t p 
อานแบบโฟนิกสท่ีมีรูปแบบการนําเสนอการ
อานแบบแจกลูกสะกดคํา 30 4.40 0.64 

-0.309 0.759 อานแบบโฟนิกสท่ีมีรูปแบบการนําเสนอการ
อานแบบเทียบเสียง 30 4.43 0.61 

 
 จากตารางท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบเจตคติตอวิชาภาษาไทยของนักเรียนท่ีเรียนดวยสื่อมัลติมิเดีย 
ดวยเทคนิคการอานแบบโฟนิกสท่ีมีรูปแบบนําเสนอท่ีแตกตางกันไมแตกตางกัน แสดงวา นักเรียนท่ีเรียน   
ดวยสื่อมัลติมิเดียดวยเทคนิคการอานแบบโฟนิกสท่ีมีรูปแบบนําเสนอท่ีแตกตางกันมีเจตคติตอภาษาไทย      
ไมตางกัน   (p>0.05) 
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อภิปรายผล 
 ผลจากการวิจัย  
  1. ประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดียดวยเทคนิคการอานแบบโฟนิกสท่ีมีรูปแบบการนําเสนอ
แตกตางกัน อภิปรายผล ดังนี้ 
   สื่อมัลติมีเดียดวยเทคนิคการอานแบบโฟนิกสท่ีมีรูปแบบการนําเสนอการอานแบบแจกลูก
สะกดคํา มีประสิทธิภาพเทากับ 88.00/83.00 เปนไปตามเกณฑท่ีต้ังไว หมายความวา นักเรียนไดคะแนน  
การประเมินการสังเกต การณปฏิบัติกิจกรรมขณะเรียนดวยสื่อมัลติมีเดียและคะแนนทดสอบยอยทายแผน   
ท้ัง 7 แผน คิดเปนรอยละ 88.00 และคะแนนจากการวัดการอานหลังเรียน คิดเปนรอยละ 83.00 แสดงวา  
สื่อมัลติมีเดียท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึนมีประสิทธิ ภาพสูงกวาเกณฑ 80/80 ท่ีกําหนดไว สวนสื่อมัลติมีเดียดวยเทคนิค
การอานแบบโฟนิกสท่ีมีรูปแบบการนําเสนอการอานแบบเทียบเสียง มีประสิทธิภาพเทา กับ 87.81/83.33 
เปนไปตามเกณฑท่ีต้ังไว หมายความวานักเรียนไดคะแนนการประเมินการสังเกต การณปฏิบัติกิจกรรมขณะ
เรียนดวยสื่อมัลติมีเดียและคะแนนทดสอบยอยทายแผนท้ัง 7 แผน คิดเปนรอยละ 87.81 และคะแนนจากการ
วัดการอานหลังเรียน คิดเปนรอยละ 83.33 แสดงวา สื่อมัลติมีเดียท่ีผูวิจัย พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพสูงกวา
เกณฑ 80/80 ท่ีกําหนดไว การท่ีผลปรากฏเชนนี้ เนื่องมาจากการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียโดยไดนําเอาเทคนิคการ
อานแบบโฟนิกสมาใชและไดทําอยางเปนข้ันตอนต้ังแตการวิเคราะหเนื้อหาการสรางแบบวัดความสามารถใน
การอาน การออกแบบสื่อมัลติมีเดีย ผูวิจัยไดศึกษาโดยมีผูเชี่ยวชาญดานตาง ๆ ตรวจสอบทุกข้ันตอนและได
ปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะการสรางและดูตัวอยางท่ีดีของสื่อมัลติมีเดียท้ังจากเอกสาร ตํารา และงานวิจัย
ตางๆ ท่ีเก่ียวของ และศึกษาแนวคิด ทฤษฎีเก่ียวกับการสรางสื่อมัลติมีเดีย การวิเคราะหหลักสูตรสอดคลองกับ
งานวิจัยของจิณัฐตา อารามพระ (2553 : 100-104) ไดศึกษา การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ
ความคิดสรางสรรค ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน โดยการเรียนดวยบทเรียนโปรแกรมกราฟกคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียท่ีมีรูปแบบบทเรียนแตกตางกัน เรื่อง การสรางภาพหรือชิ้นงานจากจินตนาการ ชั้นประถมศึกษาปท่ี 
4 ซ่ึงดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนบนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียท่ีมีรูปแบบบทเรียนแบบใชเกมปฏิสัมพันธเสริม
ความเขาใจ มีดัชนีประสิทธิผลเทากับ 0.7178 หมายความวา หลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย
แลวนักเรียนมีคะแนนเพ่ิมข้ึนเปนรอยละ 72 และ บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียท่ีมีรูปแบบบทเรียนแบบไมใช
เกมปฏิสัมพันธเสริมความเขาใจ มีดัชนีประสิทธิผลเทากับ 0.6255 หมายความวา หลังการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย แลวนักเรียนมีคะแนนเพ่ิมข้ึนเปนรอยละ 63 
  2. ดัชนีประสิทธิผลของสื่อมัลติมีเดีย  
   สื่อมัลติมีเดียดวยเทคนิคการอานแบบโฟนิกสท่ีมีรูปแบบการนําเสนอแบบการอานแจกลูก
สะกดคํา มีคาดัชนีประสิทธิผลเทากับ 0.3625 ท่ีเปนเชนนี้เพราะการเชื่อมโยง (Link) ของเนื้อหาในบทเรียน  
มีการนําเสนอเนื้อหาท่ีผูเรียนสามารถควบคุมการเรียนรู ทบทวนและทําแบบฝกหัดไดตามความตองการ มีลักษณะ
การนําเสนอในรูปแบบการอานแบบแจกลูกสะกดคําท่ีมีท้ังภาพเคลื่อนไหวและเสียง นักเรียนไดสนุกสนานไม
นาเบื่อดวยเกม นิทาน และเพลงท่ีเก่ียวกับการอานสระเปลี่ยนรูปและสระลดรูป ทําใหผูเรียนมีคะแนนเพ่ิมข้ึน 
สวนสื่อมัลติมีเดียดวยเทคนิคการอานแบบโฟนิกสท่ีมีรูปแบบการนําเสนอแบบการอานแจกลูกแบบเทียบเสียง 
มีคาดัชนีประสิทธิผลเทากับ 0.3698 ท่ีเปนเชนนี้เพราะการเชื่อมโยง (Link) ของเนื้อหาในบทเรียน มีการนําเสนอ
เนื้อหาท่ีผูเรียนสามารถควบคุมการเรียนรู ทบทวนและทําแบบฝกหัดไดตามความตองการ มีลักษณะการ
นําเสนอในรูปแบบการอานแบบแจกลูกแบบเทียบเสียงท่ีมีท้ังภาพเคลื่อนไหวและเสียง นักเรียนไดสนุกสนาน 
ไมนาเบ่ือดวยเกม นิทาน และเพลงท่ีเก่ียวกับการอานสระเปลี่ยนรูปและสระลดรูป ทําใหผูเรียนมีคะแนนเพ่ิมข้ึน 
สอดคลองกับงานวิจัยของจักรกฤษณ ไวจันทร (2556 : 121 -129) ไดศึกษาผลการเรียนรูดวยบทเรียนบน
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เครือขายรายวิชาระบบการศึกษาทางไกลของนิสิตปริญญาโทสาขาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร  
ผลการศึกษาคือ ระบบการศึกษาทางไกลมีประสิทธิผลเทากับ 0.5967 แสดงวาผูเรียนมีความกาวหนาในการ
เรียนรูเพ่ิมข้ึนรอยละ 59.67 สอดคลองกับงานวิจัยของสารคาม รัชโพธิ์ (2553 : 126-31) ไดศึกษาเพ่ือเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทักษะการอานและทักษะการเขียนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ชั้นประถมศึกษา  
ปท่ี 4 ระหวางการเรียนดวยมัลติมีเดียกับการเรียนแบบโครงงาน ผลการ ศึกษาคือ ดัชนีประสิทธิผลของการจัด
กิจกรรมการเรียนรูทักษะการอานและทักษะการเขียนดวยมัลติมีเดีย มีคาเทากับ 0.7400 ซ่ึงแสดงวาบทเรียน
มัลติมีเดียทําใหผูเรียนมีการพัฒนาทักษะการอานและการเขียนภาษาไทยเพ่ิมข้ึนจากกอนเรียนคิดเปนรอยละ 
74 สวนดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนแบบโครงงาน มีคาเทากับ 0.6900 แสดงวา การจัด
กิจกรรมการเรียนแบบโครงงานทําใหผูเรียนมีการพัฒนาทักษะการอานและการเขียนภาษาไทยจากกอนเรียน
คิดเปนรอยละ 69 
  3. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 มีความสามารถในการอานของนักเรียนท่ีเรียนโดยสื่อมัลติมีเดีย
ท้ัง 2 แบบพบวา นักเรียนมีความสามารถในการอานไมแตกตางกัน ท้ังนี้อาจมีสาเหตุมาจากการใชสื่อมัลติมีเดีย
ประกอบการเรียนการสอนท่ีเราความสนใจของนักเรียน สรางความกระตือรือรนในการเรียน เพราะมีท้ังภาพ 
ภาพ เคลื่อนไหว และเสียง เนื้อหาตรงกับความสนใจของนักเรียนมีรูปแบบสวยงาม ใชภาษางาย มีเนื้อหาท่ีให
ท้ังความบันเทิง และชวยใหนักเรียนเกิด ประกอบกับกระบวนการจัดการเรียนรูท้ังสองแบบ ถึงแมจะมีลักษณะ
การจัดการเรียน รูท่ีแตกตางกัน แตก็ไดเนนใหนักเรียนไดเปนผูเรียนรูดวยตนเองท้ังสองแบบ โดยมีการจัดการ
เรียนรูแบบราย บุคคล ซ่ึงในข้ันตอนการดําเนินกิจกรรมการเรียนรูอาจจะมีความแตกตางกันแตในการสอนท้ัง
สองแบบผูวิจัยไดใหความสําคัญเทากันและดําเนินการสอนโดยใชสื่อและอุปกรณการเรียนรูท่ีมีความหลากหลาย 
เพ่ือใหนักเรียนเกิดความรูความคิด และผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง รวมท้ังความรู ความสามารถและประสบการณเดิม
ของนักเรียนท้ังสองกลุมอยูในระดับเดียวกันจึงทําใหความ สามารถในการอาน ไมแตกตางกัน สอดคลองกับ
งานวิจัยศรีนคร ทุมโยมา (2553 : 84-86) ไดศึกษาเปนการเปรียบเทียบความสามารถในการอานและเขียน
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถม ศึกษาปท่ี 1 ท่ีเรียนดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 
KWL กับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ ผลพบวานักเรียนท่ีเรียนดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ 
มีคะแนนความ สามารถในการอานและความ สามารถในการเขียน หลังเรียนสูงข้ึนจากกอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 สอดคลองกับงานวิจัยอรทัย ทองจรัส (2555 : 106-113) ไดศึกษาการเปรียบเทียบ
ผลการเรียนรูหลักการใชภาษา และการคิดวิเคราะหของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 ระหวางการใชบทเรียน
การตูนประกอบการจัดกิจกรรมดวยกลุมรวมมือแบบ STAD และ CIRC สรุปผลการวิจัย นักเรียน มีคะแนน
หลังเรียนสูงข้ึนกวากอนเรียน มีผลการเรียนรู ไมแตกตางกัน สอดคลองกับงานวิจัยBingham (2002 : 1222-A) 
ไดทําการวิจัยศึกษาผลการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับการเรียนแบบด้ังเดิม สําหรับนักศึกษา
ผูใหญท่ีเรียนในระดับมัธยมศึกษา ผลการวิจัยพบวา ท้ัง 2 กลุม มีคะแนนเฉลี่ยไมแตกตางกัน สอดคลองกับ
งานวิจัย Dunn (2002 : 3002-A) ไดศึกษาผลการสอนผานแบบด้ังเดิม (แบบเกา) กับการสอนอานโดยใช
คอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีตอนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ผลการ ศึกษาพบวา การทดสอบกอนเรียนและหลัง
การเรียนท้ัง 2 กลุม ไมแตกตางกัน สอดคลองกับงานวิจัยRutherford (2000 : 1482-A) ไดวิจัยการประเมินผล
โดยใชเครื่องคอมพิวเตอรชวยสอน(CAI)วิชาภูมิศาสตรในระดับชั้นประถมศึกษา โดยเปรียบเทียบระหวางการ
สอนโดยใชเครื่องคอมพิวเตอรชวยสอนและการสอนโดยบรรยายใหความรูแลวจดบันทึก (Lecture) ผลพบวา 
ท้ังสองกลุมมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนโดยคอมพิวเตอรชวยสอนมีความรูความเขาใจและ
ไดรับความสําเร็จมากกวา  
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  4. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 มีเจตคติตอการเรียนวิชาภาษาไทย ไมแตกตางกัน ท้ังนี้อาจมี
สาเหตุมาจากการใชสื่อมัลติมีเดียประกอบการเรียนการสอนท่ีเราความสนใจของนักเรียน เพราะมีท้ังเพลง 
นิทาน เกม ภาพ เคลื่อนไหว ใชภาษางาย มีเนื้อหาท่ีใหท้ังความบันเทิง และชวยใหนักเรียนเกิดจินตนาการ 
และยังมีแบบฝกหัดไดทบ ทวนความรูความเขาใจทายบทเรียน ทําใหนักเรียนเกิดความจําเนื้อหาไดดี ประกอบ
กับกระบวนการจัดการเรียนรูท้ังสองแบบ ถึงแมจะมีลักษณะการจัดการเรียนรูท่ีแตกตางกัน แตก็ไดเนนให
นักเรียนไดเปนผูเรียนรูดวยตนเองท้ังสองแบบ โดยมีการจัดการเรียนรูแบบรายบุคคล ในข้ันตอนการดําเนิน
กิจกรรมการเรียนรูอาจจะมีความแตกตางกันแตในการสอนท้ังสองแบบผูวิจัยไดใหความสําคัญเทากันและ
ดําเนินการสอนโดยใชสื่อและอุปกรณการเรียนรูท่ีมีความหลาก หลายและเนนใหนักเรียนไดมีสวนรวมกับ
กิจกรรมการเรียนรูใหมากท่ีสุด เพ่ือใหนักเรียน เกิดความรู และผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง และมีเจตคติตอการ
เรียนภาษาไทย ดังนั้นนักเรียนท้ัง 2 กลุมจึงมีเจตคติตอการเรียนภาษาไทยไมแตกตางกันสอดคลองกับ 
สอดคลองกับงานวิจัยภิรมย ชัยรัตน (2554 : 163-169) ไดศึกษา การเปรียบเทียบความ สามารถในการอาน 
การคิดวิเคราะหและเจตคติตอการเรียนภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ระหวางการจัดกิจกรรม
การเรียนแบบ 4 MAT และการจัดกิจกรรมการเรียนแบบ BBL ผลการวิจัย นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ี
ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูท้ัง 2 แบบ มีความ สามารถดานการอาน การคิดวิเคราะห และเจตคติตอการ
เรียนหลังเรียน ไมแตกตางกัน สอดคลองกับงานวิจัยสุธีธิดา บรรณารักษ (2555 : 144-153) ไดศึกษา การ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทาง การเรียน การคิดสังเคราะหและเจตคติตอวิชาภาษาไทย เรื่อง อลังการภาพพจน
บทพากยเอราวัณ ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีจัดการเรียนรูแบบ CIPPA กับการจัดการเรียนรูแบบ KWL PLUS 
ผลการวิจัย นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การคิดสังเคราะหและเจตคติตอวิชาภาษาไทยหลังเรียน ไม
แตกตางกัน 
 
ขอเสนอแนะ 
 1. ขอเสนอแนะท่ัวไป 
  1.1  กอนดําเนินการสอนตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ครูผูสอนควรดําเนินการปรับ
ความรูพ้ืนฐานของนักเรียนกอน เพ่ือเตรียมความรูพ้ืนฐานท่ีจะเรียนเนื้อหาตอไป 
  1.2  การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชสื่อมัลติมีเดียท้ัง 2 แบบ ควรมีเวลาในการทํากิจกรรมท่ี
สามารถยืดหยุนไดตามความเหมาะสม สงเสริมใหนักเรียนมีความกลาคิดกลาแสดงออกโดยคอยเสริมให
คําแนะนําอยางใกลชิด 
              1.3 ควรมีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพ่ือสงเสริมและพัฒนาความฉลาดทางอารมณของนักเรียน
ใหเกิดเพ่ิมมากข้ึนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชสื่อมัลติมีเดียท้ัง 2 แบบ เปนรูปแบบการสอนอานท่ีมี
ประสิทธิภาพ ดังนั้นจึงควรนําวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูดังกลาวไปประยุกตใชเพ่ือพัฒนาการอานเพ่ือให
นักเรียนสรางความรูและพัฒนาทักษะการคิด นําไปใชในการตัดสินใจแกปญหาในการดําเนินชีวิต และมีนิสัย 
รักการอานมากยิ่งข้ึน 
 2. ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยครั้งตอไป 
   2.1  จากผลการวิจัย พบวา นักเรียนท่ีเรียนโดยใชสื่อมัลติมีเดียท้ัง 2 แบบ มีความ สามารถใน
การอานและ เจตคติไมแตกตางกัน เนื่องจากสื่อท้ัง 2 แบบ มีการจัดกิจกรรมไมแตกตางกันนัก ท่ีแตกตางกันก็
คือ รูปแบบการนําเสนอท่ีนําเอารูปแบบการอานแจกลูกสะกดคําและการอานแบบเทียบเสียงมาใชซึ่งมีความ
ใกลเคียงกัน ดังนั้น สื่อท้ัง 2 แบบ จึงเหมาะสมท่ีจะนํามาเปรียบเทียบกันกับวิธีสอนอานอยางอ่ืน เชน การสอน
อานแบบปกติ  
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  2.2 ควรทําการวิจัยเปรียบเทียบการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชสื่อมัลติมีเดียท้ัง 2 แบบ กับ
วิธีการจัดการเรียนรูรูปแบบอ่ืนๆ เชน การจัดการเรียนรูแบบ JIGSAW หรือการจัดการเรียนรูแบบ 4 MAT 
  2.3 ควรทําการวิจัยเปรียบเทียบวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนโดยใชสื่อมัลติมีเดียกับระดับชั้นอ่ืน 
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