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ผลการเรียนดวยบทเรียนออนไลนประกอบส่ือการตูน กลุมสาระการเรียนรู 
สังคมศึกษา เรื่อง เมืองตักสิลานคร เพ่ือสงเสริมจิตสํานึกอนุรักษบานเกิด  

สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 กับการเรียนแบบปกติ 
Learning Achievement through Cartoon Media Support Online Lesson  

“Muang Takasila, Raising Conscious of Homeland Preservation”  
for Students in Mattayomsuksa 1 and Normal Study 

 
เณศรัญญกาณฐ ปามุทาชาววาป1 

เหมราช ธนะปทย2  
วรฤทธ์ิ กอปรสิริพัฒน3 

 
บทคัดยอ 
  การวิจัยคร้ังนี้มีความมุงหมายเพื่อ 1) พัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน
ประกอบสื่อการตูน เร่ือง เมืองตักสิลานคร เพื่อสงเสริมจิตสํานึกอนุรักษบานเกิด สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 1 โดยใชสูตร E1/E2 ที่ตั้งตามเกณฑไวที่ 85/85 2) หาดัชนีประสิทธิผลของบทเรียน
ออนไลนประกอบสื่อการตูน เร่ือง เมืองตักสิลานคร เพื่อสงเสริมจิตสํานึกอนุรักษบานเกิด สําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนที่มีรูปแบบการเรียน
ดวยบทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน กับการเรียนแบบปกติ เร่ือง เมืองตักสิลานคร 4) เปรียบเทียบ
จิตสํานึกอนุรักษบานเกิด ของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน กอนเรียนและ
หลังเรียน เร่ือง เมืองตักสิลานคร 5) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนออนไลนประกอบ
สื่อการตูน เร่ือง เมืองตักสิลานคร กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่เรียน
ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2556 จํานวน 60 คน โรงเรียนโคกกอพิทยาคม ตําบลโคกกอ อําเภอเมือง 
จังหวัดมหาสารคาม สังกัดองคการบริหารสวนจังหวัดมหาสารคาม กระทรวงมหาดไทย ใชเปนกลุม
ทดลอง ซ่ึงไดมาจากการเลือกแบบวิธีการสุมเชิงกลุม (Cluster Random sampling) เคร่ืองมือที่ใชใน
การวิจัย ไดแก 1) บทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา เร่ือง เมืองตัก
ศิลานคร 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 3) แบบวัดจิตสํานึกอนุรักษบานเกิด เมืองตักศิลา
นคร 4) แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีตอบทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน เร่ือง เมืองตักศิลานคร 
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สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล คือ รอยละ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และทดสอบสมมติฐานดวย 
t-test (Independent Samples) และ t-test (Dependent Samples) 
  ผลการวิจัยปรากฏดังนี้ 
 1. บทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน เร่ือง เมืองตักสิลานคร เพื่อสงเสริมจิตสํานึก
อนุรักษบานเกิด สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 ที่กําหนดไว
เทากับ 84.29/86.67 
  2. บทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน เร่ือง เมืองตักสิลานคร ที่ผูวิจัยสรางข้ึน มีคา
ดัชนีประสิทธิผล เทากับ 0.8016 คิดเปนรอยละ 80.16  
   3. นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน เร่ือง เมืองตักสิลานคร มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวา การเรียนแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 4. นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน เร่ือง เมืองตักสิลานคร มี
จิตสํานึกอนุรักษบานเกิด หลังเรียนเพิ่มข้ึนจากกอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01    
  5. นักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน เร่ือง เมืองตักสิลานคร 
โดยรวมเปนรายดาน คือ ดานเนื้อหา ดานกระบวนการเรียนรู ดานสื่อและอุปกรณการเรียนรู และการ
วัดผลประเมินผล มีคาเทากับ 4.81 โดยรวมอยูในระดับมากที่สุด 
 
คําสําคัญ : บทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน, จิตสํานึกอนุรักษบานเกิด, ความพึงพอใจ, ผลสัมฤทธิ์ 
   ทางการเรียน 
 
ABSTRACT 
  This research aimed to 1) develops and investigates proficiency of cartoon 
media support online lesson “Muang Takasila, raising conscious of homeland 
preservation” for students in Mattayomsuksa 1 with standard proficiency at 85/85. 2) It 
aimed to find effective index of cartoon media support online lesson “Muang Takasila, 
raising conscious of homeland preservation” for students in Mattayomsuksa 1. 3) It 
aimed to compare learning achievement, of the students studying “Muang Takasila, 
raising conscious of homeland preservation” through cartoon media support online 
lesson and normal study. 4) It aimed to compare conscious of homeland preservation, 
pre-test and post-test of the students studying “Muang Takasila, raising conscious of 
homeland preservation” through cartoon media support online lesson. 5) It aimed to 
study the students’ satisfaction for cartoon media support online lesson “Muang 
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Takasila, raising conscious of homeland preservation”.  Sample was students in 
Mattayomsuksa 1 who studied at Khokkorpittayakhom School, Khokkor sub district, 
Muang district, Maha Sarakham province, and 60 students in the second semester of 
2556 academic year were selected by cluster random sampling. Research instrument 
included 1) cartoon media support online lesson,  2) learning achievement test 3) 
measurement test on conscious of homeland preservation, and 4) rating scale of 
satisfaction questionnaire for cartoon media support online lesson. Statistics for this 
analysis was average, percentage and standard deviation, and inferential statistics was 
t-test (Independent). 
 This research found the following results. 
   1. Learning cartoon media support online lesson “Muang Takasila, raising 
conscious of homeland preservation” of students in Mattayomsuksa 1 had 84.29 / 
86.67 of standard proficiency.  
              2. Cartoon media support online lesson “Muang Takasila, raising conscious 
of homeland preservation” had 0.8016 of effective index, representing the online 
lesson could enhance students’ learning with 80.16 percent. 
  3. The students learnt cartoon media support online lesson having higher 
learning achievement than normal study with statistical significance at .01. 
 4. The students learnt cartoon media support online lesson having post-
test higher conscious of homeland preservation than pre-test with statistical 
significance at .01. 
 5. The students had total satisfaction for cartoon media support online 
lesson “Muang Takasila, raising conscious of homeland preservation”, divided to 
content, learning process, learning instrument and media and evaluation and 
measurement. It was equivalent of 4.81, which was the highest level.  

 
Keywords : cartoon media support online lesson, conscious of homeland  
     preservation, satisfaction,  achievement 
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บทนํา 
  โลกแหงนวัตกรรมหรือยุคสังคมแหงการเรียนรู (Knowledge – based Society) และสังคม
เทคโนโลยี (Technology Society) เปนสังคมที่นําเอาความสามารถที่ไรขีดจํากัดของคอมพิวเตอรมา
เปลี่ยนใหเปนเทคโนโลยีล้ํายุคเขามาพัฒนารวมกับทุกวงการ กลายเปนสื่อชนิดหนึ่งที่ชวยในการสราง
การสื่อสาร ทําใหการสื่อสารเปนไป อยางสะดวกรวดเร็วและกวางไกลยิ่งข้ึน บทเรียนออนไลน หรือ
บทเรียนบนเครือขาย ซ่ึงเปนสื่อการเรียนการสอนแบบมัลติมีเดีย โดยใชเว็บเทคโนโลยี (Web Based 
Application) เพื่อประโยชนทางดานการศึกษา ซึ่งมีความยืดหยุนสูง สามารถนําไปใชไดทั้งระบบ 
Internet, บันทึกลงแผน CD-ROM เปนการเรียนการสอนที่ประยุกตใชไดกับสื่อหลายมิติ สรางโอกาส 
กระจายการศึกษา สนับสนุน และสงเสริมใหเกิดการเรียนรูในรูปแบบตางๆ ที่มีประสิทธิภาพ เชื่อมโยง
เปนเครือขายที่สามารถเรียนรู ทบทวนบทเรียนและเนื้อหา ไดทุกที่ ทุกเวลา โดยที่ผูสอนและผูเรียนมี
ปฏิสัมพันธกันผานระบบเครือขายคอมพิวเตอรที่เชื่อมโยงซึ่งกันและกัน กอใหเกิดการเรียนการสอนบน
เครือขายออนไลนที่สามารถเชื่อมโยงกันไดตลอดเวลา พัฒนาศักยภาพดานเทคโนโลยีการศึกษา ดวย
การสื่อสารการเรียนรูตอไป (ไชยยศ เรืองสุวรรณ. 2554 : 9-21)  
   ยุคของเทคโนโลยีออนไลน การตูนเปนอีกหนึ่งสื่อที่แสดงถึงอารมณ ความรูสึก และเขาถึงคน
ทุกกลุมไดเปนอยางดี เนื่องจากผูสรางสามารถถายทอดจินตนาการออกมาโดยไรขีดจํากัด ในวงการ
ศึกษาปจจุบัน การตูนไดนํามาใชเปนการตูนทางการศึกษา (Education Cartoon) และประโยชนของ
การตูนในทางการศึกษามีสามประการดังนี้ ประการแรก กระตุนใหเรียน (Motivation) การตูนเปน
เคร่ืองมืออยางหนึ่งที่ใชเปนเคร่ืองเราความสนใจในหองเรียนไดอยางดี ประการที่สอง ใชอธิบายใหเขาใจ 
(Illustrations) การใชภาพการตูนงายๆ อธิบายวิชาที่เรียน ทําใหนักเรียนเขาใจไดดียิ่งข้ึน ประการที่
สาม ใชเปนกิจกรรมนักเรียน (Pupil Activity) การใหนักเรียนศึกษา อธิบายภาพการตูนดวยตนเอง 
หรือประกอบกิจกรรมในการเรียนดานตางๆ เปนการสรางเสริมใหนักเรียนเกิดจินตนาการที่สรางสรรค 
การตูนจึงสื่ออธิบายในเนื้อหาที่ยากใหเขาใจไดงายข้ึน ทําเร่ืองราวที่เปนนามธรรมใหเปนรูปธรรม เพิ่ม
ความสนใจและสรางความสนุกสนานในการเรียนการสอนไดอยางดียิ่งข้ึน สังเขต นาคไพจิตร (2530 : 
63) 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 มุงพัฒนาผูเรียนใหเปนคนดี มี
ปญญา มีความสุข มีจิตสํานึกในการอนุรักษวัฒนธรรมและภูมิปญญาไทย การอนุรักษและพัฒนา
สิ่งแวดลอม มีจิตสาธารณะที่มุงทําประโยชนและสรางสิ่งที่ดีงามในสังคม และอยูรวมกันในสังคมอยางมี
ความสุข (กระทรวงศึกษาธิการ 2551 : 5) และมาตรฐานการศึกษาข้ันพื้นฐาน 18 มาตรฐาน ของ สพฐ. 
มาตรฐานที่ 1 ผูเรียนมีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมที่พึงประสงค และมาตรฐานที่ 2 ผูเรียนมี
จิตสํานึกในการอนุรักษและพัฒนาสิ่งแวดลอม (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน 
กระทรวงศึกษาธิการ 2550 : 9) มีแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับที่ 10 (พ.ศ.2550- 



คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
ปีที่ 21 ฉบับที่ 1 : กรกฎาคม พ.ศ. 2558 99

2554) กลาวถึงผลการพัฒนาประเทศ และการศึกษาสถานะของประเทศ สรุปไดวาประสบความสําเร็จ
ทางดานเศรษฐกิจ ระดับคุณภาพชีวิตของประชาชนดีข้ึน ปญหายาเสพติดลดลง แตเศรษฐกิจไทยยังไม
เขมแข็ง และออนไหวตอความผันผวนของปจจัยภายนอก รวมทั้งยังมีปญหาดานคุณภาพการศึกษา คน
ไทยกําลังประสบปญหาวิกฤตคานิยมที่เปนผลกระทบจากการเลื่อนไหลทางวัฒนธรรมตางชาติเขาสู
ประเทศ ทั้งทางสื่อสารมวลชน เทคโนโลยี สารสนเทศ โดยขาดการคัดกรอง และเลือกรับวัฒนธรรมทีดี
งาม ทําใหคุณธรรม และจริยธรรมของคนไทยลดลง โดยเฉพาะเด็กและเยาวชน อีกทั้งวิถีชีวิตที
เปลี่ยนไปทําใหสถาบันครอบครัวสถาบันการศึกษา และสถาบันศาสนามีบทบาทในการอบรมเลี้ยงดู ให
ความรู ปลูกฝงศีลธรรมใหมีคุณภาพ และจริยธรรมลดนอยลง  ประกอบกับสาระการเรียนรูกลุมสาระ 
การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ซึ่งเปนหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน ที่มีความสําคัญใน
การใหผูเรียนมีความรู ที่เก่ียวของกับสภาพแวดลอมทางธรรมชาติ และสังคมวัฒนธรรม ตลอดจนการนํา
ความรูทางจริยธรรม คุณธรรม หลักธรรมทางศาสนา ที่ไดเรียนรูจากประสบการณจริง โดยเนน
ความสําคัญทั้งความรู คุณธรรม กระบวนการเรียนรู เพื่อชวยปลูกฝงจิตสํานึกอนุรักษ สงเสริม
ศิลปวัฒนธรรมของชาติ และภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทย ประกอบกับสภาพสังคมปจจุบันที่มีการ
แขงขันตลอดเวลา ในทุกดานของการดํารงวิถีชีวิต เปนเหตุใหมนุษยเราหลงลืมภูมิลําเนาถ่ินกําเนิด
เพราะมุงหนาสรางชีวิตความเปนอยู ทําใหอีกสังคมไมถูกจดจํา (กระทรวงศึกษาธิการ 2551 : 132) 
  ผูวิจัยไดเล็งเห็นวา จากสภาพสังคมในยุคปจจุบัน การจัดการศึกษาตองใหความรูควบคูไปกับ
การปลูกฝงสรางเสริมคุณธรรม และจริยธรรม การปลูกฝงความสํานึกหรือจิตสํานึกอนุรักษ ใหเด็กมีสวน
รวม ไดรับการเรียนรูตามประสบการณที่สัมพันธกับชีวิตจริง ไดรับการฝกฝนทักษะการแสวงหาความรู
ในรูปแบบตางๆ ไดฝกทักษะการเรียนรู สรางใหเด็กมีความรับผิดชอบตอตนเอง และสังคม ผูวิจัยจึงได
พัฒนาบทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา เร่ือง เมืองตักสิลานคร 
เพื่อสงเสริมจิตสํานึกอนุรักษบานเกิด เพื่อตองการศึกษาประสิทธิภาพและดัชนีประสิทธิผลของบทเรียน  
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จิตสํานึกอนุรักษบานเกิด ของผูเรียน และความพึงพอใจตอบทเรียนออนไลน
ประกอบสื่อการตูน โดยใชการตูน ที่สามารถนําเสนอไดทั้งภาพและเสียง ตลอดจนการเคลื่อนไหวและ
สามารถถายทอดเนื้อหาผานเครือขายออนไลน และบทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน จะใชเปนสื่อ
ประกอบ และชวยสงเสริมการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน  
 
ความมุงหมายของการวิจัย 
 1. พัฒนาและหาประสทิธิภาพของบทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน เร่ือง เมืองตักสิลา
นคร เพื่อสงเสริมจิตสํานึกอนุรักษบานเกิด สําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที่ 1 โดยใชสูตร E1/E2 ที่ตั้ง
ตามเกณฑไวที่ 85/85 
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  2.  หาดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน เร่ือง เมืองตักสิลานคร เพื่อ
สงเสริมจิตสํานึกอนุรักษบานเกิด สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  
  3.  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนที่มีรูปแบบการเรียนดวยบทเรียน
ออนไลนประกอบสื่อการตูน กับการเรียนแบบปกติ เร่ือง เมืองตักสิลานคร  
  4.  เปรียบเทียบจิตสํานึกอนุรักษบานเกิด ของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนออนไลนประกอบ
สื่อการตูน กอนเรียนและหลังเรียน เร่ือง เมืองตักสิลานคร  
   5.  ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน เร่ือง เมือง
ตักสิลานคร  
 
สมมติฐานของการวิจัย 
  1.  นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 
เร่ือง เมืองตักสิลานคร ที่พัฒนาข้ึน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวาการเรียนปกติ 
  2.  นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 
เร่ือง เมืองตักสิลานคร ที่พัฒนาข้ึน มีจิตสํานึกอนุรักษบานเกิด หลังเรียนเพิ่มข้ึนจากกอนเรียน 
 
วิธีดําเนินการวิจัย 
  ขอบเขตของการวิจัย 
  1. ประชากร ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2556 
โรงเรียนในเขตอําเภอเมือง สังกัดองคการบริหารสวนจังหวัดมหาสารคาม กระทรวงมหาดไทย จํานวน 
110 คน จาก 2 โรงเรียน  
  2.  กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2556 
โรงเรียนโคกกอพิทยาคม สังกัดองคการบริหารสวนจังหวัดมหาสารคาม กระทรวง มหาดไทย ตําบลโคก
กอ อําเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม มีจํานวน 60 คน จาก 2 หองเรียน ซ่ึงไดมาโดยการเลือกแบบ
วิธีการสุมเชิงกลุม (Cluster Random sampling) แลวกําหนดเปนกลุมทดลองและกลุมควบคุม โดย
ดําเนินการจับฉลากเลือกหองเรียน ดังนี้ 
    หองที่ 1 กลุมทดลอง เรียนโดยบทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน 
   หองที่ 2 กลุมควบคุม เรียนโดยการเรียนแบบปกต ิ
   3.  ตัวแปรที่ศึกษา 
    3.1 ตัวแปรตน วิธีการเรียนดวยบทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตนู  
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   3.2  ตัวแปรตาม   
    3.2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
   3.2.2 จิตสํานึกอนุรักษบานเกิด 
   3.2.3 ความพึงพอใจ 
  การดําเนินการวิจัย 
   1. นําบทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน เร่ืองเมืองตักสิลานคร ที่พัฒนาตามแผนการ
เรียนรู และผานข้ันตอนการตรวจสอบ ทดลองใชกับกลุมตัวอยาง แกไขแลวไปติดตั้งที่เว็บไซต 
http://www.nabumrung.com/  
   2. ทดสอบกอนเรียน (pretest) ทั้ง 2 กลุมโดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนกอนเรียน และแบบวัดจิตสํานึกอนุรักษบานเกิด 
   3. ดําเนินการทดลองโดย กลุมทดลองเรียนดวยบทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน 
และกลุมควบคุมเรียนแบบปกติใชเวลากลุมละ 16 ชั่วโมง 
   4. ทดสอบหลังเรียน (posttest) ทั้ง 2 กลุมโดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนกอนเรียน และแบบวัดจิตสํานึกอนุรักษบานเกิด ทันทีเม่ือสิ้นสุดการเรียน พรอมทั้งใหกลุมทดลอง
ทําแบบวัดความพึงพอใจ 
 
เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย  
  1. บทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา เร่ือง เมืองตักสิลา
นคร เปนสาระการเรียนรูเพิ่มเติม ตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน ซึ่งแบงเนื้อหาออกเปน 5 หนวย
การเรียนรู  
 2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา เร่ือง เมือง   
ตักสิลานคร นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 จํานวน 1 ฉบับ จํานวน 30 ขอ แบบปรนัย 4 ตัวเลือก  
  มีคาความยากงายตั้งแต 0.50 ถึง 0.77 คาอํานาจจําแนกรายขอตั้งแต 0.20 ถึง 0.79 มี
คาความเที่ยง (Reliability) เทากับ 0.91  
  3.  แบบวัดจิตสํานึกอนุรักษบานเกิด เมืองตักสิลานคร เปนแบบสอบถามวัดพฤติกรรมการมี
จิตสํานึกอนุรักษบานเกิด โดยการสมมุติสถานการณจําลอง จํานวน 20 ขอคําถาม มีคาประเมินความ
เหมาะสมเทากับ 4.74 
  4.  แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีตอบทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน เร่ือง เมืองตัก
สิลานคร เปนมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) จําแนกระดับความพึงพอใจเปน 5 ระดับ จํานวน 
20 ขอ มีคาความเชื่อม่ันทั้งฉบับเทากับ 0.89 
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การวิเคราะหขอมูล 
  1. วิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน เร่ือง เมืองตักสิลา
นคร โดยใชสถิติพื้นฐาน ไดแก การหาคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และคารอยละ 
  2. วิเคราะหหาคาดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน เร่ือง เมือง   ตัก
สิลานคร โดยใชสถิติพื้นฐาน ไดแก การหาคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และคารอยละ ของคะแนน
จากแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน หลังเรียน และคะแนนเต็ม ตามสูตรคํานวณหาคาดัชนี
ประสิทธิผล 
  3. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน ที่มีรูปแบบการเรียนดวยบทเรียนออนไลน
ประกอบสื่อการตูน กับการเรียนแบบปกติ โดยใชสถิติ t-test (Independent Samples) 
  4. เปรียบเทียบจิตสํานึกอนุรักษบานเกิด กอนเรียนและหลังเรียน จากการเรียนรูดวย
บทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน โดยใชสถิติ t-test (Dependent Samples) 
  5. วิเคราะหความพึงพอใจของผูเรียนตอบทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน เร่ือง เมือง  
ตักสิลานคร โดยหาคาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 
ผลการวิจัย 
 1.  บทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน เร่ือง เมืองตักสิลานคร เพื่อสงเสริมจิตสํานึกอนุรักษ
บานเกิด สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 ที่กําหนดไวเทากับ 
84.29/86.67 
  2.  บทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน เร่ือง เมืองตักสิลานคร ที่ผูวิจัยสรางข้ึน มีคาดัชนี
ประสิทธิผล เทากับ 0.8016 คิดเปนรอยละ 80.16  
  3.  นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน เร่ือง เมืองตักสิลานคร มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวา การเรียนแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 4.  นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน เร่ือง เมืองตักสิลานคร มี
จิตสํานึกอนุรักษบานเกิด หลังเรียนเพิ่มข้ึนจากกอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01    
  5.  นักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน เร่ือง เมืองตักสิลานคร
โดยรวมเปนรายดาน คือ ดานเนื้อหา ดานกระบวนการเรียนรู ดานสื่อและอุปกรณการเรียนรู และการ
วัดผลประเมินผล มีคาเทากับ 4.81 โดยรวมอยูในระดับมากที่สุด 
 
อภิปรายผล 
  1. บทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน เร่ือง เมืองตักสิลานคร เพื่อสงเสริมจิตสํานึกอนุรักษ
บานเกิด ที่ผูวิจัยพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ เทากับ 84.29/86.67 เปนไปตามเกณฑ 85/85 
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ที่ตั้งไว ซึ่งผลการวิจัยขางตน 85 ตัวแรก (E1) คือ คะแนนจากแบบทดสอบยอย และใบงานระหวางเรียน 
คิดเปนรอยละ 84.29 และ 85 ตัวหลัง (E2) คือ คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการทดสอบหลัง
เรียน คิดเปนรอยละ 86.67 แสดงวาบทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูนที่สรางข้ึนสูงกวาเกณฑ ทั้งนี้ 
เปนเพราะ บทเรียนบนออนไลนที่ผูวิจัยไดดําเนิน การสรางข้ึน อยางมีระบบข้ันตอน และวิธีการ 
กระบวนการสรางที่เหมาะสม ผานการพิจารณาตรวจสอบความถูกตองทั้งดานการใชภาษา รูปแบบ
โครงสรางของสื่อแตละประเภทจากประธานและกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ  ผูเชี่ยวชาญ แลวนํามา
ปรับปรุงกอนที่จะนําไปทดลองใช  สอดคลองกับงานวิจัยของ เชิดชัย รักษาอินทร (2553 : 93-96) ได
ศึกษา การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิดวิเคราะห ดวยบทเรียนออนไลนแบบเว็บ
เควสท เร่ือง การสรางเว็บเพจ ระหวางนักเรียนที่เรียนแบบอิสระและเรียนแบบรวมมือ โดยผลการวิจัย
พบวา บทเรียนออนไลนแบบเว็บเควสท เร่ือง การสรางเว็บเพจที่พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผลเหมาะสม เทากับ 82.40/83.85 สูงกวาเกณฑที่ตั้งไว ; สันทนา สงครินทร (2554 : 111-
113) ไดศึกษา การพัฒนาบทเรียนออนไลนวิชาไมโครโพร เซสเซอร โดยใชระบบการจัดการเรียนรู โดย
ผลการวิจัยพบวา บทเรียนออนไลนโดยใชระระบบการจัดการเรียนรู บนเครือขายอินเตอรเน็ตที่สรางข้ึน
มีประสิทธิภาพ 80.35 /81.94 สูงกวาเกณฑที่กําหนดไว ; พวงผกา อาจวิชัย (2553 : 271-282) ได
ศึกษาผลการเรียนดวยบทเรียนแบบเว็บเควสท รายวิชาการสื่อสารมวลชนและพฤติกรรมการสื่อสาร ทีมี
ตอการคิดวิเคราะห ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนความคงทนในการเรียนรู และความพึงพอใจตอการเรียน
ของนิสิตระดับปริญญาตรี ที่พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลเหมาะสม เทากับ 86.83/87.16 
สูงกวาเกณฑที่ตั้งไว ; Tony Bates (2001 : 115-117) ไดศึกษา กลยุทธ E-learning การฝกอบรม
การศึกษาระดับมัธยมศึกษา พบวา การพัฒนาระบบ E-learning  นั้นตองมีความรูดานวิธีการ ตอง
เขาถึงเทคโนโลยีใหมๆ มีการออกแบบเนื้อหา การเตรียมอุปกรณการสอนที่เหมาะสม เพราะE-learning 
เปนการเรียนการสอนที่มากกวาการศึกษาทางไกลผานระบบออนไลน โปรแกรมใดๆ ที่ใชระบบ
สารสนเทศและเทคโนโลยีการสื่อสาร เพื่อสงเสริมกระบวนการเรียนรู ก็ควรจะจัดอยูในประเภท E-
learning และที่สําคัญยิ่ง การใชอินเตอรเน็ตในการเรียนการสอนทุกระดับการศึกษาควรจะมีการวิจัยให
ครอบคลุมทุกระดับการศึกษา 
   2.  ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน เร่ือง เมืองตักสิลานคร เพื่อ
สงเสริมจิตสํานึกอนุรักษบานเกิด ที่ผูวิจัยสรางข้ึน มีคาเทากับ 0.8016 หรือคิดเปนรอยละ 80.16 ทั้งนี้
เนื่องจากบทเรียนออนไลนประกอบสือ่การตูน เปนการออกแบบการสอนอยางมีประสิทธิภาพ สามารถ
เราความสนใจ  เพิ่มความสนุกสนาน เพลิดเพลินในการเรียน ทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูเพิ่มข้ึน มีภาพ 
เคลื่อนไหว ที่มีสีสันสวยงามทําใหเกิดการเรียนรูไดอยางรวดเร็ว สามารถจดจําเนื้อหาในบทเรียนไดอยาง
แมนยํา  เนื่องจากเนื้อหาในบทเรียนจะแบงออกเปนหนวยการเรียนยอย เขาใจงาย ผูเรียนจะเรียนได
ตามความสามารถของแตละบุคคล โดยไมตองเรงหรือรอผูอ่ืน สามารถเรียนรูไดทุกเวลาที่ตองการศึกษา 
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สอดคลองกับงานวิจัยของ อัครเจตน สีหะวงษ (2551 : 101-103) ไดศึกษา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
และการคิดวิจารณญาณ เร่ืองการศึกษาพรรณไมเชิงอนุรักษ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 ที่เรียน
ดวยบทเรียนแบบเว็บเควสตกับบทเรียนบนเครือขาย โดยผลการวิจัยพบวา บทเรียนแบบเว็บเควสต 
และบทเรียนบนเครือขายที่ผูวิจัยสราง มีคาดัชนีประสิทธิผลเทากับ 0.56 คิดเปนรอยละ 56 และ 0.70 
คิดเปนรอยละ 70 
  3.  นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน เร่ือง เมืองตักสิลานคร ที่
พัฒนาข้ึน มีผล สัมฤทธิ์ทางการเรียนทางการเรียนสูงกวาการเรียนแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .01 เนื่องจาก ผูวิจัยไดนําเอาทฤษฎีรูปแบบดานการตูนโดยใชกราฟก ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว 
และเสียง เปนสื่อที่นักเรียนใหความสนใจ เพลิดเพลิน และตื่นเตน สามารถอธิบายเร่ืองราวที่เปน
นามธรรมใหเปนรูปธรรมได  สามารถนําเสนอไดทั้งภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวเพื่อถายทอด  เนื้อหา
สาระหรือองคความรูที่มีใน บทเรียนใหอยูในลักษณะที่ใกลเคียงกับการสอนจริงในหองเรียน ใน
ขณะเดียวกันดวยบทเรียนออนไลน จะชวยใหผูเรียนสามารถเรียนรู และทําความเขาใจในบทเรียนนั้น ๆ 
ไดดวยตนเอง  โดยไมจํากัดเวลา  สถานที่ในการเรียนรู  จึงทําใหผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนออนไลนมี
ความรูเพิ่มมากข้ึน สอดคลองกับงานวิจัยของ จรินทร อุนไกร (2553 : 87-89) ไดศึกษา การพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ตโดยใชการตูนมัลติมีเดีย 2 มิติ ในรายวิชา
คอมพิวเตอร 1 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียน 
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยใชการตูนมัลติมีเดีย 2 มิติ สูงกวากอน
เรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 มีผลสัมฤทธิ์การเรียน โดยนําเสนอในรูปแบบการตูน 2 มิติ 
สูงกวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ; สุนทรี เพียรเพชร (2550 : 92-
94) ไดศึกษา การพัฒนาแผนการเรียนรู โดยใชบทเรียนสําเร็จรูปประกอบการตูน เร่ืองบรรยากาศ ชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 1 โดยผลการวิจัยพบวา แผนการเรียนรู โดยใชบทเรียนสําเร็จรูปประกอบการตูน เร่ือง 
บรรยากาศ มีประสิทธิภาพ และประสิทธิผลเหมาะสม ผูเรียนมีความกาวหนาทางการเรียน รอยละ 
77.11 ผูเรียนมีความกาวหนาทางการเรียน ตลอดจนสรางบรรยากาศในการเรียนใหผูเรียนมีความ
สนุกสนาน และมีความเอาใจใสตอบทเรียนมากข้ึน ; ประกิต สารเสนา (2553 : 28-29) ไดศึกษา ผล
การสอนดวยวิธีการทางประวัติศาสตรที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง ประวัติศาสตรทองถ่ินจังหวัด
อุบลราชธานีกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
โดยผลการวิจัยพบวา นักเรียนที่สอนดวยวิธีสอนโดยใชวิธีการสอนทางประวัติศาสตรมีผลสัมฤทธิ์หลัง
เรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
  4. นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน เร่ือง เมืองตักสิลานคร มี
จิตสํานึกอนุรักษบานเกิด หลังเรียนเพิ่มข้ึนจากกอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ทั้งนี้
เพราะการเรียนดวยบทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน เร่ือง เมืองตักสิลานคร เปนนวัตกรรมที่มีภาพ
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เปนองคประกอบกับเสียงบรรยาย มุงเนนใหผูเรียน ไดเรียนรูดวยตนเอง รูจักการคนหาความรู มีภาพ 
ประกอบที่เห็นไดชัดเจน เกิดกระบวนการคิดตามใบงาน ตามกิจกรรมการเรียนรูที่ประกอบดวยข้ันตอน
กลวิธกีารเสริมสรางจิตสํานึก ตามที่โอวาท สุทธนารักษ (สุภัทรา ภูษิตรัตนาวลี. 2547 : 23 ; อางอิงมา
จาก สงบ ลักษณะ. 2529) รวบรวมไว 3 วิธี คือ การกระตุนใหคิด, การทําใหดู, การใหความรู สงผลให
นักเรียนเกิดจิตสํานึกอนุรักษบานเกิดหลังเรียนสูงข้ึน สอดคลองกับงานวิจัยของ สุลักษณ ศรีบุรี และ 
อริยพร คุโรดะ (2550 : 274-281) ไดศึกษา การปลุกจิตสํานึกใหเด็กและเยาวชนมีความสามัคคี รัก
ทองถ่ินมองเห็นคุณคาของสิ่งแวดลอมที่มีอยูรอบตัว โดยผลการวิจัยพบวา การพัฒนาและนําเสนอ
รูปแบบของการปลุกจิตสํานึกใหเด็กและเยาวชนมีความสามัคคีรักทองถ่ิน มีความภาคภูมิใจในศิลปะ 
วัฒนธรรม ภูมิปญญาของทองถ่ินอีสาน รูจักวางแผนการใช และรักษาทรัพยากร ธรรมชาติและ
สิ่งแวดลอม และมองเห็นคุณคาของสิ่งแวดลอมที่มีอยูรอบตัวนั้น รูปแบบของการปลุกจิต สํานึกใหแก
เด็กและเยาวชนนี้เปนการบูรณาการเนื้อหาวิชา  กิจกรรมที่เก่ียวของกับกาดําเนินชีวิต ประจําวันของ
นักเรียน เปนกลยุทธที่จะปลูกฝงความคิด ทัศนคติ และคานิยมใหกับเด็กตระหนักถึงความสําคัญใน
สภาพปญหาที่เกิดข้ึนในปจจุบัน กิจกรรมจะเก่ียวกับการสรางเสริมคุณธรรม จริยธรรม ซ่ึงวัดจะมี
บทบาทและมีสวนรวมในฐานะที่เปนศูนยกลางของการจัดกิจกรรมทางดานวัฒนธรรม ประเพณี ภูมิ
ปญญาทองถ่ินมีศาสนาเปนเคร่ืองยึดเหนี่ยวจิตใจอันเปนรากฐานสําคัญของสังคมอีสาน ; พนิดา นวล
สนิท (2555 : 231-240) ไดศึกษาผลการใชนิทานการตูนสอนจริยธรรมใหกับเด็ก พบวากลุมตัวอยางมี
การพัฒนาจริยธรรมเพิ่มสูงมากข้ึน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ; สอดคลองกับ Shinichi 
(2007 : 3217–A) ไดศึกษา จิตสํานึกสาธารณะและการนําความรูเขาไปใชในชุมชน กรณีศึกษาการใช
พื้นที่สาธารณะในชนบทไทย พบวา การขาดจิตสํานึกสาธารณะเปนสาเหตุหนึ่งของปญหาชีวิตประจําวัน
ของคนในสังคมชนบทไทย พฤติกรรม ความรวมมือและปฏิสัมพันธประจําวันของคนไทยในสังคมจะ
เกิดข้ึนเมื่อความรูที่นําไปใชในชุมชนมีเหตุผลสอดคลองกับวัฒนธรรม จารีตประเพณี และความตองการ
ในปจจุบัน สอดคลองกับ Nelson (1967 : 122) ไดศึกษาพบวา จิตสํานึก เปนสภาวะที่บุคคลไดรับ
ความรู หรือประสบการณตางๆ แลวมีการประเมินคาและตระหนักถึงความสําคัญที่ตนเองมีตอสิ่งนั้นๆ 
ซ่ึงเปนเร่ืองของสภาวะตื่นตัวทางจิตใจ ที่ตองผานการเรียนรู ; สุกัญญา มณีนิล (2552 : 165-170) 
พบวา ปจจัยเชิงสาเหตุที่มีอิทธิพลตอการคิดอยางมีวิจารณญาณ ไดแก เชาวปญญา แรงจูงใจ เจตคติตอ
การเรียน และบรรยากาศการเรียนรู ซ่ึงตรงกับองคประกอบของจิตสํานึก ของ Coser (1990 : 15-16) 
คือ ดานความรู ดานอารมณ ดานพฤติกรรม 
 5. นักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน เร่ือง เมืองตักสิลานคร
โดยรวมเปนรายดาน คือ ดานเนื้อหา ดานกระบวนการเรียนรู ดานสื่อและอุปกรณการเรียนรู และการ
วัดผลประเมินผล มีคาเทากับ 4.81 โดยรวมอยูในระดับมากที่สุด ทั้งนี้เนื่องจากผูเรียนไดเรียนโดยการลง
มือปฏิบัติเอง ซ่ึงจากการสอบถามสวนมากใหความเห็นตรงกันวา  รูสึกเพลิดเพลิน  และสนุกกับการ
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เรียนเพราะมีภาพเคลื่อนไหว มีการตูนประกอบกับบทเรียนที่เรียน  ทําใหเขาใจงายข้ึน  และสามารถ
เลือกศึกษาบทใดกอนก็ได  และทดลองวัดความรูไดเลยคือการทําแบบฝกหัดทายบท สอดคลองกับ
งานวิจัยของ ปุญชรัศม์ิ อุตสาหไศย (2552 : 106-110) ไดศึกษา การสรางบทเรียนออนไลนโดยใชการ
เรียนแบบรวมมือเร่ือง ภูมิศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนธิดาแมพระ โดยผลการวิจัยพบวา 
บทเรียนออนไลนที่สรางข้ึนมีคุณภาพดานเนื้อหาของบทเรียนออนไลน คาเฉลี่ยเทากับ 4.31 อยูในระดับ
ดี ผลการประเมินคุณภาพดานการผลิตสื่อของบทเรียนออนไลน มีคาเฉลี่ย เทากับ 4.21 อยูในระดับดี 
และความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนออนไลนมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.37 อยูในระดับดีมาก ; พิมพ
พิศา อุดมรัตน (2550 : 81-86) ไดศึกษา ผลการใชชุดพัฒนาทักษะการหารที่มีตัวหารไมเกินสามหลัก ที่
ใชการตูนประกอบชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนเทศบาลบานนาเหนือ โดยผลการวิจัยพบวา นักเรียน
มีความพึงพอใจตอการเรียนดวยชุดพัฒนาทักษะการหารที่มีตัวหารไมเกินสามหลัก ที่ใชการตูนประกอบ 
มีคะแนนเฉลี่ยรวมเทากับ 4.23 ในระดับมาก 
 
ขอเสนอแนะ 
  1.  ขอเสนอแนะสําหรับการนําไปใช 
    1.1 จากการวิจัยการพัฒนาบทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน เร่ือง เมืองตักสิลานคร ที่
พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลที่สามารถนําไปใชเปนสื่อการเรียนการสอน เพื่อพัฒนาการ
เรียนรูใหกับผูเรียนได ซ่ึงครูผูสอนสามารถนําบทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูนไปประยุกตใชใน
รายวิชาอ่ืน ๆ ที่สนใจได โดยการปรับเนื้อหาและการออกแบบบทเรียนใหเหมาะสมกับวัยของ  ผูเรียน
ในแตละระดับชั้น และแตละรายวิชา หรือใชเปนสื่อในการเผยแพรประชาสัมพันธประวัติความเปนมา 
สถานที่ทองเที่ยวของเมืองตักสิลานครได 
    1.2 บทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน เร่ือง เมืองตักสิลานคร สามารถพัฒนาผลการ
เรียนรูหลังเรียนใหกับผูเรียนสูงข้ึน และทําใหผูเรียนไดเรียนรูอยางมีความสุข สนุก เพลิดเพลิน ไดศึกษา
คนควาดวยตนเอง เปนการสงเสริมจิตสํานึกอนุรักษบานเกิด ใหกับผูเรียนในการเรียนรูได ดังนั้น
ครูผูสอนที่จะนําไปใชควรกําหนดกรอบเนื้อหาในการสรางบทเรียนใหมีความชัดเจน และเหมาะสมกับวัย
ของผูเรียน  โดยการทดลองใชกับกลุมนักเรียนที่อยูในชวงวัยเดียวกันเพื่อหาคุณภาพของบทเรียน การ
ใหผูเชี่ยวชาญที่มีประสบการณในแตละดานพิจารณาตรวจสอบความเหมาะสมของบทเรียน ในการอก
อกแบบตัวอักษร สี แสง เสียง ภาษา ภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหว ภาพพื้นหลัง รูปภาพตางๆ ผูมี
ประสบการณดานเนื้อหา ดานโปรแกรม เพื่อใหบทเรียนใชงานไดอยางมีประสิทธิภาพ การกําหนด
กระบวนการกิจกรรมใน บทเรียนผูสอนควรคํานึงถึงความแตกตางระหวางของผูเรียนแตละคน เพื่อไมให
เกิดปญหาเม่ือตองเรียนรูรวมกันเปนกลุม ผูสอนตองทําคําชี้แจงการใชบทเรียนอยางชัดเจน คูมือกับ
บทเรียนจะตองสอดคลองกัน  การกําหนดสถานการณผูสอนตองจัดสถานการณใหผูเรียนใหสามารถ
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เลือกเรียนไดตามความตองการ  และควรทําการทดสอบการเชื่อมโยงขอมูลกอนนําไปใชกับผูเรียน
เพื่อใหการเรียนการสอนเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ และเกิดประสิทธิผล 
   1.3 การนําบทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา เร่ือง 
เมืองตักสิลานคร ไปใชควรตรวจสอบการเชื่อมโยงเครือขายใหพรอม หรือจะจัดทําเปนสื่อในรูปแบบ 
ซีดี/วีซีดี ที่สมบูรณซ่ึงประกอบไปดวย คําชี้แจง กิจกรรมการเรียนรู และบทเรียน ก็ไดหากบาง
สถานศึกษา หรือบางสถานที่ มีปญหาดานการเชื่อมโยงเครือขาย เพื่อไมใหเกิดปญหา และเปนอุปสรรค
ตอการเรียนการสอน 
   2. ขอเสนอแนะในการทําวิจัยคร้ังตอไป  
    2.1 ควรศึกษาเก่ียวกับการออกแบบสถานการณปญหา ศึกษาขอจํากัด และผลกระทบ
ของการเรียน ที่เรียนดวยบทเรียนออนไลน 
    2.2 ควรทําการพัฒนาบทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน ในระดบัชั้นอ่ืน หรือดานอ่ืนๆ 
    2.3 ควรมีการพัฒนาบทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน ในเนื้อหาอ่ืนๆ เพื่อสงเสริมดาน
จิตสํานึก เพื่อเปนการสรางจิตสํานึกภาคปฏิบัติในวิชาอ่ืนๆ เชน การพัฒนาบทเรียนออนไลนประกอบสื่อ
การตูน เพื่อเสริมสรางจิตสํานึก กลุมสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เร่ือง ประชาธิปไตย เติบใหญ
ไมโกง การพัฒนาบทเรียนออนไลนประกอบสื่อการตูน เพื่อเสริมสรางจิตสํานึก กลุมสังคมศึกษา ศาสนา 
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