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บทคัดยอ 
            การวิจัยครั้งน้ี มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาการจัดการเรียนรูวิชานวัตกรรมและ
เทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาของนักศึกษาช้ันปที่ 3 หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิตโดยใช
รูปแบบซิปปาใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 75/75 2) เพื่อศึกษาคาดัชนีประสิทธิผลของการจัดการ
เรียนรูวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาโดยใชรูปแบบซิปปาสําหรับนักศึกษา
ช้ันปที่ 3 หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต มหาวิทยาลัยนครพนม 3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนของนักศึกษาช้ันปที่ 3 ระหวางกอนและหลังเรียน 4)เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาช้ัน
ปที่ 3 ที่มีตอการเรียนรู กลุมตัวอยางในการวิจัยไดแก นักศึกษาช้ันปที่3 หลักสูตรครุศาสตรบณัฑิต
ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2555 สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย คณะศิลปศาสตรและวิทยาศาสตร 
มหาวิทยาลัยนครพนม จํานวน 33 คน ไดมาโดยการสุมแบบกลุม(Cluster Sampling) เครื่องมือที่
ใชในการวิจัยไดแก แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทาง
การศึกษาโดยใชรูปแบบซิปปา จํานวน 9 แผน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแบบปรนัย
ชนิด 4 ตัวเลือก จํานวน 40 ขอ มีคาอํานาจจําแนกรายขอต้ังแต 0.21 ถึง 0.84 คาความยากต้ังแต 
0.26 ถึง 0.71 และคาความเช่ือมั่นทั้งฉบับเทากับ 0.87 แบบวัดความพึงพอใจที่มีตอการเรียนรูโดย
วิธีการสอนแบบซิปปาเปนแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ จํานวน 20 ขอ มีคาอํานาจ
จําแนกรายขอ ต้ังแต 0.30 ถึง 0.67 และมีคาความเช่ือมั่นทั้งฉบับเทากับ 0.93 สถิติที่ใชในการ
วิเคราะหขอมูลคือ รอยละ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และทดสอบสมมติฐานดวย t-test 
(Dependent Samples)ผลการวิจัยพบวา  1) การจัดการเรียนรูวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยี
สารสนเทศทางการศึกษามีประสิทธิภาพเทากับ 89.70/83.67  2) ดัชนีประสิทธิผลของการจัดการ
เรียนรูวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา เทากับ 0.7391 แสดงวานักศึกษาม ี
 
 
1 อาจารย  คณะศิลปศาสตรและวิทยาศาสตร มหาวิทยาลัยนครพนม 
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คะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียน เทากับ 0.7391 หรือคิดเปนรอยละ 73.91 3) นักศึกษา
ช้ันปที่ 3 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

4) นักศึกษาช้ันปที่ 3 มีความพึงพอใจตอการเรียนรูอยูในระดับมากที่สุด  X� = 4.54  
 
คําสําคัญ  :  การพัฒนาผลการเรียนรู /รูปแบบซิปปา/นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
  ทางการศึกษา 
 
ABSTRACT 
 This research aims 1) to develop the learning management  for the 
Innovation, Technology and Information in Education of the 3rd year students of 
the Bachelor of Education Program by using CIPPA effectively according to the 
criteria 75/75; 2) to study the effectiveness index of the learning management  for 
the Innovation, Technology and Information in Education of the 3rd year students 
of the Bachelor of Education Program by using CIPPA; 3) to compare the learning 
achievement of the 3rd year students before and after learning, and 4) to study the 
learning satisfaction of the 3rd year students. The samples are 33 third-year 
students enrolling in the Bachelor’s degree in Education Program in Early 
Childhood Education, Faculty of Liberal Arts and Science, Nakhon Phanom 
University, in the 2nd semester of academic year 2012. The samples are selected 
by cluster sampling. The research tools include 9 programs of learning activity by 
CIPPA for the Innovation, Educational Information Technology; Four-choice 
objective test on learning achievement (40 questions). The item discrimination 
range from 0.21 – 0.84 and the coefficient of reliability is 0.87. The 20-question 
survey on student learning satisfaction has item discrimination from 0.30 – 0.67 
and the coefficient of reliability is 0.93.  The statistics used in the data analysis are 
percentage, mean, standard deviation and the dependent t-test is used to test the 
hypothesis. 1)The learning management  for the Innovation, Technology and 
Information in Education has an effectiveness of 89.70/83.67. 2) The effectiveness 
index of the learning management for the Innovation, Technology and Information 
in Education is 0.7391, which indicates that the test scores of students after 
learning are higher than before learning by 73.91%. 3) The 3rd year students have 
the learning achievement scores after learning higher than before learning, which is 
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statistically significant at .05 level. 4) The 3rd year students have the highest level  

X� = 4.54 of learning satisfaction.  
  

Keywords : development, learning outcomes, CIPPA model, innovation,  
   Education course 
 
บทนํา  
      สังคมยุคโลกาภิวัตน เทคโนโลยีสารสนเทศเปนรากฐานสําคัญในการพัฒนาที่มีบทบาท
ตอทุกสถาบันการศึกษาตลอดจนกระบวนการเรียนรูและการประกันคุณภาพการศึกษาของ
หลักสูตรอุดมศึกษาในมหาวิทยาลัย ผูเรียนจําเปนตองแสวงหาความรูและเรียนรูอยูตลอดเวลา 
ตองรูจักการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพื่อใหเปนประโยชนตอการพัฒนาตนเองและ
สังคมอยางตอเน่ือง ระบบการเรียนการสอนโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเปนฐาน
น้ันชวยพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และความสามารถในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารในการเรียนรูของผูเรียนใหสูงข้ึน ซึ่งเปนคุณลักษณะอันพึงประสงคของผูเรียนในสังคม
ปจจุบัน นอกจากน้ีบทบาทของความรูและเทคโนโลยีในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจไดเปลี่ยนแปลงไป
อยางมากในยุคน้ี ซึ่งเรียกวายุคเศรษฐกิจแหงความรู หรือ knowledge economy เพราะเปน
ความรูทั้งกลไกและผลิตผลของการเติบโตทางเศรษฐกิจ (สันติ วิจักขณาลัญฉ. 2544 : 35) การ
เรียนรูควรสอดคลองกับสภาพจริงและเปนกระบวนการที่ทําใหผูเรียนไดพัฒนาการคิดวิเคราะห 
การแสวงหาความรูดวยตนเอง และมีความกระตือรือรนที่ขวนขวายหาความรูใหม ๆ เพื่อพัฒนา
งานและคุณภาพชีวิตของตน ปจจุบันมีการนําเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมาประยุกตใช
ในการเรียนการสอนมากข้ึนและจะมากข้ึนเปนลําดับ โดยเฉพาะเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารดานเครือขายคอมพิวเตอร (อมรวิชช นาครทรรพ. 2540 : 22) 
          ดังน้ันการจัดการศึกษาในระดับอุดมศึกษาจึงเปนการสงเสริมศักยภาพของนักศึกษาใน
การเรียนรู การแสวงหาความรู เพื่อใหพรอมรับการเปลี่ยนแปลงของสภาพสังคม เศรษฐกิจและ
สิ่งแวดลอม โดยเฉพาะอยางย่ิงความสามารถในการสืบคนหาขอมูลที่ตองการ ทักษะการรู
สารสนเทศ (information literacy) เปนทักษะการเรียนรูตลอดชีวิต และเปนทักษะพื้นฐานของ
การเรียนรูดวยตนเองอยางมีประสิทธิภาพ การมีทักษะการรูสารสนเทศ จึงเปนเสมือนการเปนผูมี
ปญญา มีความสามารถในการคนควา แกปญหาเฉพาะหนาได จึงมีการกําหนดมาตรฐานการรู
สารสนเทศของผูเรียนแตละระดับเพื่อสงเสริมใหผูเรียนมีทักษะการรูสารสนเทศตามมาตรฐานโดย
ทักษะการรูสารสนเทศเปนทักษะในการระบุความตองการ คนหา วิเคราะหและใชสารสนเทศเพื่อ
พัฒนาประสิทธิภาพการทํางานและการตัดสินใจ เปนทักษะสําคัญในการรูวิธีการเรียนรูที่มี
ประสิทธิภาพ (นํ้าทิพย วิภาวิน. 2550 : 81) 
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            ปญหาที่ยังคงพบอยูในการศึกษาระดับอุดมศึกษาของไทยเราคือการที่ผูเรียนยังขาดนิสัย
ในการคนควา ซึ่งอาจเปนผลมาจากวิธีการสอนของอาจารยที่ปอนแตความรูใหจนดูเหมือน
หองเรียนเทาน้ันที่เปนแหลงเรียนรู จากการศึกษาการจัดลําดับความสําคัญของสาระที่จําเปน
สําหรับนักศึกษาครูในสังคมสารสนเทศกลับพบวาประเด็นที่นิสิตนักศึกษาครูใหความสําคัญนอย
ที่สุดคือการคนหาขาวสาร (อุทุมพร จามรมาน.  2549 : 119)การพัฒนานักศึกษาใหเปนผูใฝการ
เรียนรูตลอดชีวิต เปนบทบาทสําคัญประการหน่ึงของสถาบันอุดมศึกษา จะเห็นไดวาสถาบันแตละ
แหงมุงสอนใหนักศึกษาคิดอยางมีวิจารณญาณคิดเปน ทําเปน และฝกการเรียนรูอยางเปนระบบ
เพื่อที่จะใหออกไปเปนพลเมืองที่ดี และจรรโลงสังคม ดังน้ันการรูสารสนเทศจึงเปนกุญแจสําคัญที่
จะนําไปสูจุดมุงหมายน้ี ทักษะการรูสารสนเทศจะทําใหนักศึกษาสามารถเรียนรูไดอยางกวางขวาง 
โดยไมจํากัดเฉพาะในหองสี่เหลี่ยมเทาน้ันนักศึกษาสามารถเรียนตามความสนใจของตนเองโดยไม
จํากัดเวลาและสถานที่ (สุจิน บุตรดีสุวรรณ. 2550 : 73) การจัดการเรียนรูแบบซิปปา (CIPPA) 
เปนรูปแบบการเรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ ซึ่งมีอยู 7 ข้ันตอน ไดแก ข้ันที่ 1 การ
ทบทวนความรูเดิม ข้ันที่ 2 การแสวงหาความรูใหม ข้ันที่ 3 การศึกษาทําความเขาใจขอมูล/ความรู
ใหม และเช่ือมโยงความรูใหมกับความรูเดิม ข้ันที่ 4 การแลกเปลี่ยนความรูความเขาใจกับกลุม ข้ัน
ที่ 5 การสรุปและจัดระเบียบความรู ข้ันที่ 6 การปฏิบัติ หรือการแสดงผลงาน ข้ันที่ 7 การ
ประยุกตใชความรู ซึ่งกิจกรรมทั้ง 7 ข้ันตอนน้ีจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูเพ่ิมเติมข้ึนเรื่อย ๆ 
(ทิศนา แขมมณี. 2548 : 11-23) 
            ผูวิจัยเช่ือวาหากมีการนํารูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดซิปปาซึ่งเปนกระบวนการ
สอนอีกรูปแบบหน่ึงที่เนนใหผูเรียนสรางองคความรูใหมและเนนกระบวนการกลุม และเปนวิธีสอน
ที่มีความเหมาะสมที่จะนํามาใชเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนใหสูงข้ึนโดยเฉพาะ
วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาซึ่งเปนวิชาที่เกี่ยวของกับการนําเทคโนโลยี
คอมพิวเตอรมาใชในการเรียนรู การออกแบบ และการสรางนวัตกรรม อีกทั้งยังเปนวิชาชีพครู
บังคับที่นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิตทุกสาขาวิชาตองเรียนเพ่ือเปนพื้นฐานในการศึกษา
รายวิชาอื่นๆ ที่จะชวยใหผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคของการเรียนไดเร็วข้ึน ดังน้ันการจัดการเรียน
การสอนที่มีประสิทธิภาพในรายวิชาน้ียอมจะสงผลดีตอการแสวงหาความรูในวิชาอื่นๆ ผูวิจัยสนใจ
และตระหนักถึงความสําคัญดังกลาวจึงไดนํารูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดซิปปามาทดลอง
ใชในรายวิชาน้ี เพื่อเปนตัวอยางที่ดีในการพัฒนารายวิชาอื่นๆ ตอไป 
 
วัตถุประสงคการวิจัย 
            1. พัฒนาผลการจัดการเรียนรูวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาโดย
ใชรูปแบบซิปปาสําหรับนักศึกษาช้ันปที่ 3 หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต มหาวิทยาลัยนครพนมใหมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ 75/75  
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            2. เพื่อศึกษาคาดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรียนรูวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยี
สารสนเทศทางการศึกษาโดยใชรูปแบบซิปปาสําหรับนักศึกษาช้ันปที่ 3 หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต 
มหาวิทยาลัยนครพนม  
         3.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาช้ันปที่ 3 หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต
ระหวางกอนและหลังเรียน 
            4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาช้ันปที่ 3 หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิตที่มีตอการ
เรียนวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาโดยใชรูปแบบซิปปา 
 
สมมติฐานในการวิจัย 
           นักศึกษาช้ันปที่ 3  สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต ที่เรียนวิชา
นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาโดยการจัดการเรียนรูแบบซิปปา มีคะแนน
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
 
วิธีการวิจัย 
 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
             ประชากร ไดแก นักศึกษานักศึกษาช้ันปที่ 3  สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย หลักสูตร
ครุศาสตรบัณฑิต คณะศิลปศาสตรและวิทยาศาสตร มหาวิทยาลัยนครพนมที่เรียนวิชานวัตกรรม
และเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2555 จํานวน 3 หอง ไดแก 
หอง 3/1 จํานวน 33 คน และหอง 3/2 จํานวน 43 คนและหอง 3/3 จํานวน 31 คน รวม 107 คน  
  กลุมตัวอยาง ไดแกนักศึกษาช้ันปที่ 3 สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย หลักสูตร       
ครุศาสตรบัณฑิต คณะศิลปศาสตรและวิทยาศาสตร มหาวิทยาลัยนครพนม หอง 3/1 จํานวน 33 
คน ไดมาโดยการสุมแบบกลุม (Cluster  Random Sampling) 
 
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย มี 3 ชนิด ดังน้ี 
  1. แผนจัดการเรียนรูวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาโดยใช
รูปแบบซิปปาสําหรับนักศึกษานักศึกษาช้ันปที่ 3 หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต มหาวิทยาลัยนครพนม 
ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2555  จํานวน 9 แผนๆละ 4 ช่ัวโมง รวม 36 ช่ัวโมง โดยมีคาเฉลี่ย
ต้ังแต 3.51 ถึง 4.57 
  2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศ
ทางการศึกษาโดยใชรูปแบบซิปปาสําหรับนักศึกษานักศึกษาช้ันปที่ 3 หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต 
มหาวิทยาลัยนครพนม เปนแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 40 ขอ 
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  3. แบบวัดความพึงพอใจของนักศึกษาศึกษาช้ันปที่ 3 หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต ที่มี
ตอการเรียนรูวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาโดยใชรูปแบบซิปปาเปนแบบ
มาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับจํานวน 20 ขอ    
 
วิธีดําเนินการ 
 การวิจัยน้ีเปนการวิจัยเชิงทดลองซึ่งมี 2 ข้ันตอนหลัก คือ   
  ข้ันที่ 1 เปนการสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ โดยดําเนินการตามข้ันตอน ดังน้ี 1) 
จัดทําแผนจัดการเรียนรูวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาโดยใชรปูแบบซปิปา
และนําแผนจัดการเรียนรูเสนอผูเช่ียวชาญจํานวน 10 ทาน เพื่อตรวจสอบความสอดคลองระหวาง
จุดประสงค เน้ือหา การจัดกิจกรรมการเรียนรู การวัดและประเมินผล 2)  ปรับปรุงแกไขแผน
จัดการเรียนรูตามขอเสนอแนะของผูเช่ียวชาญและนําผลการประเมินแผนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรูของผูเช่ียวชาญมาหาคาเฉลี่ยเทียบกับเกณฑซึ่งเปนคะแนนที่คํานวณจากแบบมาตราสวน
ประมาณคา (Rating Scale) ตามวิธีของ ลิเคอรท(Likert)ซึ่งแตละแผนมีคาเฉลี่ยระหวาง 3.57 ถึง 
4.54 และไดคาเฉลี่ยรวมของทุกแผนเทากับ 4.25 หมายถึงแผนจัดการเรียนรูมีความเหมาะสมอยู
ในระดับมาก  3)นําแผนจัดการเรียนรูที่ผานการประเมินจากผูเช่ียวชาญวาเหมาะสมแลวไปทดลอง
เพื่อหาคุณภาพ โดยดําเนินการทดลอง (Try Out ) กับนักศึกษาช้ันปที่ 3 สาขาวิชาปฐมวัย หอง 
3/3 จํานวน 31 คน ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2554 ที่ไมใชกลุมตัวอยางเพื่อดูความเหมาะสม
ของเวลาในการทํากิจกรรม ความเหมาะสมของกิจกรรมและสื่อที่ใช ผูวิจัยนําขอบกพรองที่ไดจาก
การทดลองสอนมาปรับปรุงแกไขจนเปนแผนจัดการเรียนรูที่มีความสมบูรณกอนนําไปทดลองสอน
จริงกับกลุมตัวอยาง 4) สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยี
สารสนเทศทางการศึกษา สําหรับนักศึกษาช้ันปที่ 3 สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยซึ่งเปน
แบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 40 ขอ และนําเสนอตอผูเช่ียวชาญชุด
เดิม เพื่อพิจารณาหาคาความสอดคลอง (IOC)ของขอสอบกับจุดประสงคการเรียนรู ตลอดจน
ความถูกตองเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา ภาษาที่ใช ซึ่งสามารถวัดไดตามจุดประสงคการเรียนรู 5) นํา
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ไดรับการตรวจสอบจากผูเช่ียวชาญไปหาดัชนีความ
สอดคลองระหวางขอสอบแตละขอกับจุดประสงคการเรียนรูโดยขอสอบแตละขอคําถามทีใ่ชไดตอง
มีคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ต้ังแต 0.67ถึง 1.00 (สมนึก ภัททิยธนี. 2546 : 220) พบวา
แบบทดสอบที่สรางข้ึนมีคาความสอดคลองเทากับ 1.00 ทุกขอ 6) นําแบบทดสอบไปทดลองสอบ 
(Try Out) กับนักศึกษาช้ันปที่ 3 สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยหอง 3/3 จํานวน  31 คน ที่ไมใชกลุม
ตัวอยาง ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2554 7) นําผลของการทดลองใชแบบทดสอบมาตรวจให
คะแนน เพื่อวิเคราะหหาคาความยาก (p) คาอํานาจจําแนก (B) โดยใชวิธีของ Brennan (บุญชม 
ศรีสะอาด. 2545 : 90-92)คัดเลือกขอสอบที่มีคาความยาก (p) ต้ังแต .20 -.80 และอํานาจจําแนก 
ต้ังแต .20 -1.00 ใชเปนเครื่องมือตอไป ปรากฏวาแบบทดสอบมีคาความยาก (p) ระหวาง 0.30 
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ถึง 0.50 และมีคาอํานาจจําแนก ระหวาง 0.20 ถึง 0.90 8) ขอสอบที่เขาเกณฑ มาวิเคราะหหาคา
ความเช่ือมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ ตามวิธีของ Lovett (บุญชม ศรีสะอาด. 2545 : 96) ไดคา
ความเช่ือมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ เทากับ 0.84 9) สรางแบบวัดความพึงพอใจของนักศึกษาที่มี
ตอแผนจัดการเรียนรู วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาโดยใชรูปแบบซิปปา
จํานวน 25 ขอ ตามวิธีการวัดของลิเคอรท (Likert) โดยกําหนดรูปแบบของแบบสอบถามโดยใช
มาตราสวนประมาณคา ซึ่งมีระดับความคิดเห็นใหเลือก 5 ระดับและสรางแบบประเมินความ
เหมาะสมสําหรับผูเช่ียวชาญเพื่อประเมินความเหมาะสมแบบวัดความพึงพอใจโดยนําเสนอตอ
ผูเช่ียวชาญชุดเดิมเพื่อตรวจพิจารณาความเที่ยงตรงของเน้ือหา และหาคาความสอดคลอง (IOC) 
ของแบบวัดความพึงพอใจคัดเลือกขอคําถามที่มีคาความสอดคลองต้ังแต 0.67 ข้ึนไปไวใช ซึ่ง
พบวาคาความสอดคลองเทากับ1.00 ทุกขอ 10) แบบวัดความพึงพอใจที่ปรับปรุงไปทดลองใช 
(Try Out) กับนักศึกษาช้ันปที่ 3 สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย หอง 3/3 จํานวน 31 คน ที่ไมใชกลุม
ตัวอยาง แลวนําผลมาหาคาอํานาจจําแนกโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูปไดคาอํานาจจําแนก ( rxy ) 
ระหวาง 0.30 ถึง 0.67 11) นําแบบวัดความพึงพอใจที่เขาเกณฑมาวิเคราะหหาความเช่ือมั่นทั้ง
ฉบับ โดยวิธีหาคาสัมประสิทธ์ิแอลฟา (Alpha Coefficient) ของ ครอนบาค (บุญชม ศรี
สะอาด.2545 : 99) ผลการวิเคราะหคาความเช่ือมั่นของแบบวัดทั้งฉบับเทากับ 0.93  12) นําแบบ
วัดความพึงพอใจที่ผานการทดลองใชและปรับปรุงแกไขแลวจํานวน 20 ขอ จัดพิมพเปนแบบวัด
ความพึงพอใจฉบับจริงเพื่อใชเปนเครื่องมือในการวิจัยตอไป 
  ข้ันที่ 2  การวิจัยครั้งน้ีผูวิจัยไดดําเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2555 
จากกลุมตัวอยาง คือนักศึกษาช้ันปที่ 3 สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย คณะศิลปศาสตรและ
วิทยาศาสตร มหาวิทยาลัยนครพนม จํานวน 33 คน โดยดําเนินการตามข้ันตอนดังน้ี 1) กอนการ
ทดลอง ผูวิจัยไดทําการทดสอบกอนเรียน (Pretest) กับกลุมตัวอยาง โดยใชแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียนประเมินผลกอนเรียน เมื่อทําการทดสอบแลวนํามาตรวจใหคะแนนพรอมทั้ง
บันทึกผลไว 2) การดําเนินการทดลอง ผูวิจัยดําเนินการสอนวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยี
สารสนเทศทางการศึกษาตามแผนจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบซิปปาจํานวน 9 แผนๆละ4 ช่ัวโมง 
เปนระยะเวลา 1ภาคการศึกษา  3) ดําเนินการสอนแตละแผนพรอมทดสอบผลการเรียนรูของ
ผูเรียนจากแบบทดสอบทายแผนๆละ 10 ขอ หลังจากน้ันนํามาตรวจใหคะแนนพรอมทั้งบันทึกผล
ไว 5) เมื่อดําเนินการสอนครบทั้ง 9 แผนแลวทําการทดสอบหลังเรียน (Posttest) ดวย
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนชุดเดิม 6) ดําเนินการวัดความพึงพอใจของนักศึกษาโดยใช
แบบวัด 
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การวิเคราะหขอมูล 
 1.  หาคาสถิติพื้นฐาน ไดแก รอยละ และคาเฉลี่ย ของคะแนนที่ไดจากการประเมินผล
ระหวางเรียนกับคะแนนสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน 
 2.หาประสิทธิภาพของแผนจัดการเรียนรูวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทาง
การศึกษา โดยใชรูปแบบซิปปาตามเกณฑมาตรฐาน 75/75 โดยหารอยละของคาเฉลี่ยของคะแนน
ที่ไดจากการประเมินผลระหวางเรียนกับรอยละของคาเฉลี่ยของคะแนนสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนหลังเรียนโดยใชสูตรการหา E1 และ E2 
         3. หาคาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรูจากผลรวมของคะแนนการสอบ
วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน โดยใชสูตรการหา E.I. (effectiveness index: 
E.I.) 
          4. เปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางเรียนและหลังเรียน
ของนักศึกษาที่เรียนดวยแผนจัดการเรียนรูวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา
โดยใชรูปแบบซิปปา ดวยสถิติ t-test (Dependent Samples) 
 5. วิเคราะหความพึงพอใจในการเรียนรูของนักศึกษาที่มีตอการเรียนโดยใชรูปแบบ    
ซิปปาจากคะแนนการตอบแบบวัดความพึงพอใจตามเกณฑที่ระบุไว แลวนําคะแนนไปหาคาเฉลี่ย
และกําหนดเกณฑในการแปลความหมายคาเฉลี่ย 

 
สรุปผลการวิจัย 
 ผลการวิจัยครั้งน้ี สรุปไดวา 

  1. ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรูวิชานวัตกรรม และเทคโนโลยีสารสนเทศทาง
การศึกษาที่เนนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบซิปปา มีประสิทธิภาพ(E1/E2) เทากับ
89.02/83.63 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนดไว 75/75  
  2.  คาดัชนีประสิทธิผล(E.I)ของการจัดการเรียนรูวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยี
สารสนเทศทางการศึกษาสําหรับนักศึกษาช้ันปที่ 3 หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิตโดยใชรูปแบบซิปปา 
เทากับ 0.7391 แสดงวาผูเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธ์ิหลังเรียนสูงกวากอนเรียนเพิ่มข้ึนคิดเปนรอย
ละ 73.91  
  3. นักศึกษาช้ันปที่ 3 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05             
  4.  นักศึกษามีความพึงพอใจตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบซิปปาโดยรวมอยูใน

ระดับมากที่สุด ( X� = 4.54 )  
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อภิปรายผล 
 1. ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรูวิชานวัตกรรม และเทคโนโลยีสารสนเทศทาง
การศึกษาที่เนนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบแบบซิปปา มีประสิทธิภาพ 89.02/83.63 
ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนด 75/75 สอดคลองกับแนวคิดของ วัฒนาพร ระงับทุกข(2541 : 8),สุพล 
วังสินธ(2542 : 8) และทิศนา แขมมณี และคณะ(2542 : 14-15)ที่กลาววาการจัดการเรียนการ
สอนแบบซิปปา เปนรูปแบบของการจัดการเรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลางของการเรยีนรู
รูปแบบหน่ึงที่ไดรับความสนใจ มีรายละเอียดของรูปแบบดังน้ี C หมายถึง Construction คือ การ
ใหผูเรียนสรางความรูไดดวยตนเอง โดยกระบวนการแสวงหาขอมูล ทําความเขาใจ คิดวิเคราะห 
ตีความ แปลความ สรางความหมายสังเคราะหขอมูลและสรุปเปนขอความรู  I หมายถึง 
Interaction คือ การใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธตอกัน เรียนรู จากกัน แลกเปลี่ยนขอมูลความคิด และ
ประสบการณแกกันและกัน P หมายถึง Participation คือ การใหผูเรียนมีสวนรวมทั้งในดาน
รางกาย อารมณ ปญญา และสังคม ในการเรียนรูใหมากที่สุด P หมายถึง Process and Product 
คือ การใหผูเรียนไดเรียนรูกระบวนการ และมีผลงานจากการเรียนรูA หมายถึง Application คือ 
การใหผูเรียนนําความรูที่ไดไปใชประโยชนในชีวิตประจําวัน และสอดคลองกับผลวิจัยของจันที 
สิทธิศาสตร(2549:99-102) ไดศึกษาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบซิปปา เรื่อง
สมการเชิงเสนตัวแปรเดียวช้ันมัธยมศึกษาช้ันปที่ 1 กลุมตัวอยางที่ใชเปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา  
ปที่ 1 โรงเรียนบานหนองคู สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามหาสารคาม เขต 1 ภาคเรียนที่ 2        
ปการศึกษา 2548 จํานวน 23 คน มีความมุงหมายเพื่อพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใช
รูปแบบซิปปาเรื่องสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวช้ันมัธยมศึกษาช้ันปที่ 1 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 
75/75  ศึกษาดัชนีผลและศึกษาความคงทนในการเรียนรูของผูเรียนดวยแผนการจัดการเรียนรู ผล
การศึกษาคนควาเปน ดังน้ี 
   1.1 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบซิปปาเรื่องสมการเชิงเสนตัวแปร
เดียวช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 มีประสิทธิภาพ 78.4216/76.09   
  1.2 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบซิปปาเรื่องสมการเชิงเสนตัวแปร
เดียว ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 มีประสิทธิผลเทากับ 0.6421  
  1.3 นักเรียนที่เรียนดวยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบซิปปา เรื่อง
สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 หลังเรียนไปแลว 2 สัปดาห สามารคงทนในการ
เรียนรูหลังเรียนไดหมด จากแนวคิดและงานวิจัยที่นํามาสนับสนุนสรุปไดวาการจัดการเรียนการ
สอนแบบซิปปาโมเดล ทําใหผูเรียนสามารถเกิดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ ผูเรียนสามารถ
สรางองคความรูไดดวยตนเองจากการลงมือปฏิบัติกิจกรรม มีการชวยเหลือซึ่งกันและกัน มีสวน   
รวมในการเรียนร ูและสามารถนําความรูที่ไดรับไปใชในชีวิตประจําวันได   
       2. ดัชนีประสิทธิผลทางการเรียนรูของนักศึกษาหลังการเรียนดวยแผนจัดการเรียนรูวิชา
นวัตกรรม และเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาที่เนนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบ
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(CIPPA MODEL) เทากับ 0.7391 หรือคิดเปนรอยละ 73.91 หมายความวานักศึกษาที่เรียนดวย
แผนจัดการเรียนรู วิชานวัตกรรม และเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาที่เนนการจัดกิจกรรม
การเรียนรูโดยใชรูปแบบซิปปา (CIPPA MODEL) มีความกาวหนาในการเรียนเพิ่มข้ึนโดยจะเห็นได
จากคะแนนการทดสอบกอนเรียนซึ่งมีคาเฉลี่ย 11.18 คิดเปนรอยละ 37.27 กับคะแนนที่ไดจาก
การทดสอบหลังเรียน ที่มีคาเฉลี่ย 25.09 คิดเปนรอยละ83.63น่ันคือนักศึกษามีความหนาในการ
เรียนเพิ่มข้ึน เทากับ 0.7391 หรือคิดเปนรอยละ 73.91 ทั้งน้ีเน่ืองจากผูวิจัยไดจัดกิจกรรมการ
เรียนรูโดยใหผูเรียนไดมีสวนรวมตามกระบวนการของซิปปา(CIPPA MODEL) และคอยให
คําปรึกษาอยางใกลชิดซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของจันที สิทธิศาสตร (2549 : 99-102) หาคาดัชนี
ประสิทธิผลของผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบซิปปา (CIPPA MODEL) เรื่องสมการ
เชิงเสนตัวแปรเดียวช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 ไดเปน 0.6421 คิดเปนรอยละ 64.21 ปอเรียม แสงชาลี 
(2549 : บทคัดยอ)หาดัชนีประสิทธิผลของผลการเรียน เรื่อง เสนขนาน โดยใชการจดักิจกรรมการ
เรียนรูตามรูปแบบซิปปา (CIPPA MODEL) ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 ไดเปน 0.7107 คิดเปนรอยละ 
71.07 พิไลวรรณ สถิตย (2548 : บทคัดยอ) หาดัชนีประสิทธิผลของผลการเรียนรูคณิตศาสตร 
โดยใชรูปแบบซิปปา(CIPPA MODEL) ไดเปน 0.7254 คิดเปนรอยละ 72.54  
 3. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชานวัตกรรม และเทคโนโลยีสารสนเทศ
ทางการศึกษาโดยใชรูปแบบซิปปาสําหรับนักศึกษาช้ันปที่ 3 หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต 
มหาวิทยาลัยนครพนม กอนเรียนและหลังเรียน พบวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวา
กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.05 ซึ่งสอดคลองกับสมมุติฐานที่ต้ังไว นอกจากน้ียังพบ
อีกวาการประเมินผลกอนการเรียนหรือทดลองมีคาเฉลี่ย 11.18 ในขณะที่การประเมินผลหลังการ
เรียนหรือหลังการทดลองมีคาเฉลี่ย 25.09 ซึ่งเปนคาเฉลี่ยที่สูงข้ึน เมื่อพิจารณาคาเบี่ยงเบน
มาตรฐานของการประเมินกอนเรียนซึ่งมีคาเทากับ 2.11 ในขณะที่คาเบี่ยงเบนมาตรฐานของการ
ประเมินหลังเรียนซึ่งมีคาเทากับ 1.15 ซึ่งเปนคาเบี่ยงเบนมาตรฐานที่ลดตํ่าลงแสดงใหเห็นวาหลัง
การเรียนมีคะแนนเกาะกลุมใกลคียงกันมากข้ึนซึ่งเปนเครื่องช้ีวาการจัดการเรียนรูตามแผนจัดการ
เรียนรูโดยใชรูปแบบซิปปานอกจากจะเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนใหสูงข้ึนแลวยัง
สามารถทําใหผูเรียนสามารถบรรลุผลการเรียนรูที่คาดหวังไดในระดับที่ใกลเคียงกันดวยสอดคลอง
กับผลการวิจัยของอัมพา บุยศิริรักษ(2544 : 5-28) ขจีรัตน นนทะภา (2545 : 4-16) นันททิรา 
โพธ์ิเทียนทอง (2545 : 4-29) เพ็ญประภา ยาไธสง  (2545 : 5-26) สรุปไดวา ปจจัยที่มีสวนทําให
ผูเรียนสนใจในการเรียนรูมากข้ึนไดน้ัน เน่ืองมาจาก 1) กิจกรรมการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบซปิ
ปาฝกใหผูเรียนมีสวนในการสรางองคความรู การมีปฏิสัมพันธทางสังคมกับผูสอน เพื่อน และ
สถานการณตางๆ ตามแนวคิดการสรรคสรางความรู(Constructivism)  2) การใหผูเรียนทํางาน
รวมกันมีกระบวนทํางานที่ดีใหความรวมมือกันระหวางผูสอนกับผูเรียน มีความรับผิดชอบใน
ภาระหนาที่ของตนเองที่ไดรับมอบหมาย ฝกการเปนผูนําและผูตามที่ดี  ฝกเปนคนที่มีเหตุผลและ
ยอมรับฟงความคิดเห็นของบุคคลอื่น 3) การจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบซิปปามีข้ันตอนการปฏิบัติ
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กิจกรรมการเรียนรูตามแผนจัดการเรียนรูที่วางเอาไว ใหผูเรียนไดรับผิดชอบงาน รูจักการวางแผน 
สงเสริมความคิดสรางสรรคมีอิสระในการเรียนรู เปดโอกาสใหผู เรียนไดปฏิบั ติงานตาม
ความสามารถ ความถนัด ความสนใจของตนเองซึ่งผูเรียนจะไดพัฒนาความสามารถของตนเองได
อยางเต็มศักยภาพโดยมีผูสอนเปนผูอํานวยความสะดวกใหความชวยเหลือ 4) การจัดกิจกรรมการ
เรียนรูโดยใชรูปแบบซิปปาเปนการมุงเนนใหผูเรียนเกิดกระบวนการทางดานความคิด การสราง
ความรูใหมซึ่งเปนวิธีการนําไปใชในแกปญหาซึ่งสอดคลองกับทฤษฎีการเรียนรูแบบคอนสตรัคติวิซึม
(Constructivism)ที่เช่ือวาความรูเปนสิ่งที่มนุษยสรางข้ึนดวยตนเองสามารถพัฒนาข้ึนไดเรื่อยๆ 5) 
การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบซิปปาน้ันเปนกระบวนการปฏิบัติงานกลุมที่ศึกษาหา
ความรูรวมกัน กอนการเริ่มกิจกรรมการเรียนรูแตละครั้งจะตองใหผูเรียนเขากลุมตามความสนใจมี
กิจกรรมการเรียนที่เนนการมีสวนรวมคิด รวมทํา มีการเปลี่ยนบทบาทมีการปฏิสัมพันธที่ดีตอกัน
ทุกคนตองชวยกันแกไขสงเสริมใหสมาชิกทุกคนในกลุมไดเรียนรูเหมือนกันการจัดบรรยากาศใน
หองเรียนทีเหมาะสมจะชวยทําใหผูเรียนต่ืนตัวมีความกระตือรือรนที่จะเรียนรูมากข้ึนดวยเหตุน้ีจึง
ทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการเรียนสูงกวากอนเรียน   
 4.  นักศึกษามีความพึงพอใจตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบซิปปา โดยรวมอยูใน
ระดับมากที่สุดซึ่งสอดคลองกับผลการวิจัยของ วิราณี พิกุลทอง (2549 : 39-40) ที่ไดทําการวิจัย
แลวพบวา นักเรียนมีความ พึงพอใจตอการเรียนดวยแผนการเรียนรูแบบซิปปาเรื่องการรีไซเคิล
วัสดุเพื่อประดิษฐเครื่องใชโดยรวมและเปนรายดานทุกดานคือ ดานบรรยากาศในช้ันเรียน ดาน
ครูผูสอน ดานเน้ือหา ดานกิจกรรมการเรียนดานสื่อและแหลงเรียนรู และดานการประเมินผล อยู
ในระดับมาก  และยังสอดคลองกับรุงลาวัลย เดิมทํารัมย (2547 : 27-28) พบวา นักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปที่ 3 มีความพึงพอใจตอแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบซิปปา เรื่องโคลงโลกนิติ 
วิชาภาษาไทย ท. 306 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 อยูในระดับมาก การสอนภาษาไทยโดยใชแผนการจัด
กิจกรรมการเรียนรูแบบซิปปา สามารถทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึนจึงขอ
สนับสนุนใหครูภาษาไทยนําไปใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรูในเน้ือหาอื่น ๆ ตอไป ที่เปนเชนน้ี
เน่ืองจากผูสอนไดทบทวนความรูเดิมเพื่อเตรียมความพรอมในการเช่ือมโยงความรูใหมกับความรู
เดิม และจัดกิจกรรมใหผูเรียนวางแผนและออกแบบการศึกษาดวยตนเอง จัดกิจกรรมใหผูเรียนได
ปฏิบัติจริงจากสื่ออุปกรณหรือของจริงที่หางายเพื่อเช่ือมโยงความรูเดิมกับความรูใหม อีกทั้งการที่
ผูสอนใหคําแนะนําและเปนที่ปรึกษาเมื่อผูเรียนมีปญหาขณะปฏิบัติงานหรือทํางานกลุม ผูเรียนมี
สวนรวมในการเลือกศึกษาในเรื่องที่นาสนใจในการแสวงหาความรูใหม ไดศึกษาคนควาจากแหลง
ความรูตาง ๆ ทั้งของจริงและสื่อที่เปนเอกสาร ไดทํางานและเรียนเปนกลุม มีโอกาสใหความรูแก
เพื่อนและไดรับความรูจากเพื่อน มีโอกาสแสดงความคิดเห็นและอภิปรายอยางทั่วถึง และมีโอกาส
เสนอผลงานของกลุม ความภูมิใจในความสําเร็จของกลุมที่เกิดจากผูเรียนมีสวนชวยในความสําเร็จ
น้ัน การที่ผูเรียนไดสรุปขอความรูดวยตัวเอง ไดแสดงความคิดเห็นเปนอิสระทั้งในการศึกษาและ
นําเสนอผลงาน ไดฝกฝนเพื่อเพิ่มความชํานาญในการแกปญหา การที่ผูเรียนมีโอกาสประเมินผล
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งานของเพื่อนการที่ผูเรียนมีโอกาสประเมินผลกระบวนการทํางานของสมาชิกในกลุม ประเมิน
คุณลักษณะที่พึงประสงคของสมาชิกในกลุม มีวิธีการวัดและประเมินผลหลายวิธีควบคูไปกับการ
จัดกิจกรรมการเรียนรูอยางสม่ําเสมอ 
 
ขอเสนอแนะ 
 จากการวิจัยครั้งน้ี ผูวิจัยมีขอเสนอแนะ ซึ่งอาจจะเปนประโยชนตอผูที่เกี่ยวของ ดังน้ี 
  1. ขอเสนอแนะทั่วไป 
   1.1 กอนการจัดกิจกรรมการเรียนรูผูสอนควรอธิบายใหผูเรียนเขาใจในบทบาท
หนาที่ของตนเองในการทํากิจกรรมการเรียนรู  

   1.2 ผูสอนควรสนับสนุนสงเสริม และคอยใหคําแนะนําแหลงเรียนรูที่หลากหลาย
แกผูเรียน เพ่ือใหผูเรียนไดฝกฝนใหเกิดความชํานาญในการคนควาหาความรูซึ่งเปนการคนพบ
ความรูดวยตนเอง ทําใหเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย  
   1.3 ควรสรางบรรยากาศในการเรียนใหมีความเปนกันเองเพื่อชวยลดความวิตก
กังวลและความเครียดในการเรียนการสอน 
   1.4. การจัดการเรียนการสอนวิชานวัตกรรม และเทคโนโลยีสารสนเทศทาง
การศึกษาโดยใชรูปแบบซิปปาควรสอดแทรกเรื่องของคุณธรรมและจริยธรรมเขาไปในแตละข้ัน
ดวย  
  2. ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยครั้งตอไป 
   2.1 ควรมีการศึกษาผลของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบซิปปาไปใชวิจัย
ในรายวิชาอื่น ๆ  
   2.2. ควรมีการศึกษาผลของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชกลุมทดลอง 
2 กลุมเปรียบเทียบกันระหวางการสอนแบบปกติกับแบบซิปปารวมกับตัวแปรอื่นๆ เชน การคิด
วิเคราะห ความคิดสรางสรรค และทักษะการสรางงาน เปนตน 
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