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บทบรรณาธิการ 

วารสารวิชาการ JEDI: Journal of Environmental Design Innovation 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ฉบับที่ 12(1) ประจ าเดือนมกราคม 
ถึงมิถุนายน พ.ศ. 2568 มีบทความทั้งสิ้นรวม 5 บทความ โดยเผยแพร่อย่างเป็นทางการ 
ในรูปแบบออนไลน์ 

 สิ่งที่น่าดีใจส าหรับกองบรรณาธิการคือ การได้เห็นบทความที่มีความ
หลากหลายทั้งเนื้อหาและผู้ประพันธ์ ถูกรวมอยู่ในวารสารหนึ่งฉบับภายใต้มิติร่วมของ
ประเด็นทางวิชาการด้านการออกแบบสภาพแวดล้อม ซ่ึงในฉบับนี้ประกอบไปด้วย
สาระส าคัญ ได้แก่ บทวิเคราะห์ด้านการออกแบบสถาปัตยกรรมเชิงอัตลักษณ์ 
ในภาคอีสาน การวิจัยเทคโนโลยีการออกแบบวัสดุอาคารจากเห็ดรา การศึกษาภูมิ
สถาปัตยกรรมสวนสาธารณะที่เป็นมิตรกับเด็ก โครงการทดลองออกแบบเชื่อมต่อพื้นที่
สาธารณะด้วยสเปซซินแทกซ์และการมีส่วนร่วมของชุมชน และความส าคัญของ
โครงสร้างภูมินิเวศป่าชายน้ าต่อการพัฒนาเมือง อันจะเป็นประโยชน์ต่อผู้อ่านในยุคสมัย
ที่โลกทัศน์ด้านการออกแบบสภาพแวดล้อมเปิดกว้างในหลายมิติสาขาแห่งการเรียนรู้ 

 ด้วยระบบการประเมินบทความจากผู้ทรงคุณวุฒิจ านวนสามท่านต่อหนึ่ง
บทความ และกระบวนการกลั่นกรองให้สอดคล้องกับมาตรฐานการตีพิมพ์เผยแพร่
บทความในวารสารวิชาการ กองบรรณาธิการหวังเป็นอย่างยิ่งว่าจะมีส่วนร่วมพัฒนาการ
เผยแพร่องค์ความรู้ในด้านการออกแบบสภาพแวดล้อม และเป็นแหล่งข้อมูลเพื่อการ
ค้นคว้าด้านวิชาการที่สามารถเข้าถึงได้อย่างสะดวกและเป็นสาธารณะ 

 ขอขอบคุณผู้ประพันธ์และผู้ทรงคุณวุฒิทุกท่าน ที่มีส่วนร่วมในการผลักดัน
คุณภาพของวารสาร JEDI 
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บทคัดย่อ 

การน าเสนอสัญลักษณ์เชิงเสมือนจริง (Pictographic symbols) และอุปลักษณ์ (Metaphorical 
symbols) มักถูกน ามาใช้ในการออกแบบและก่อสร้างอาคารแลนด์มาร์ก ซึ่งเป็นองค์ประกอบส าคัญของพื้นที่
จินตภาพเมือง ในช่วงไม่กี่ปีที่ผ่านมา การใช้สัญลักษณ์เชิงเสมือนจริงเพื่อถ่ายทอดลักษณะเฉพาะทาง
วัฒนธรรมของท้องถิ่น ได้รับความสนใจและน าไปประยุกต์ใ ช้มากขึ้น ในอาคารส าคัญของภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือของประเทศไทย ท าให้เกิดการอภิปรายว่า ควรใช้สัญลักษณ์เพื่อเป็นแนวทางการ
ออกแบบสถาปัตยกรรมอย่างไร ให้อาคารแลนด์มาร์กสามารถสะท้อนลักษณะเฉพาะของวัฒนธรรมท้องถิ่น
อีสานได้เหมาะสม ควบคู่กับประโยชน์ในการใช้งานและสุนทรียภาพที่สมหตุสมผล การศึกษานี้ จึงได้ส ารวจ
เลือกอาคารแลนด์มาร์กในภาคอีสานเป็นกรณีศึกษา โดยวิเคราะห์เปรียบเทียบแนวทางการใช้สัญลักษณ์ใน
การออกแบบอาคารทั้งสองลักษณะกับอาคารแลนด์มาร์กในประเทศจีน ใน 4 มิติ ได้แก่ การใช้งาน ความงาม 
การขยายตัว และวาทกรรมของสัญลักษณ์ในสถาปัตยกรรม ซึ่งพบว่าอาคารแลนด์มาร์กในแต่ละลักษณะ 
ต่างมีข้อดีและข้อด้อยของตัวเอง และต่างได้รับอิทธิพลของวาทกรรมจากผู้แปลงสาร ท่ีมีต่อแนวคิดการ
น าเสนอสัญลักษณ์ทางสถาปัตยกรรมของอาคารแลนด์มารก์ท่ีปรากฏในปัจจุบัน เพื่อแสดงลักษณะเฉพาะของ
วัฒนธรรมท้องถิ่น ซึ่งในภาพรวม ผู้ออกแบบควรให้ความส าคัญกับการคาดการณ์ถึงการเปลี่ยนแปลงใน
อนาคต ทั้งในด้านการขยายตัวของอาคารและความงามที่จะถูกทดสอบด้วยกาลเวลา รวมถึงการบูรณาการกับ
สภาพแวดล้อมในเมืองและสภาพแวดล้อมทางธรรมชาติ  การใช้ระบบสัญลักษณ์ทางสถาปัตยกรรม  
ที่น าเสนอลักษณะเฉพาะของวัฒนธรรมท้องถิ่น โดยสอดคล้องกับสุนทรียภาพของสาธารณชน องค์ประกอบ
เหล่านี้ จะท าให้อาคารแลนด์มาร์กมีบทบาทในการส่งเสริมภาพลักษณ์ การเป็นสัญลักษณ์  และความหมาย
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Abstract 

The representation of pictographic and metaphorical symbols is a prevalent strategy 
in the design of landmark buildings, which serve as vital components of the urban image 
space. In recent years, the use of Pictographic symbols to articulate distinct local cultural 
identities has gained prominence, particularly in landmark buildings in the Northeast Thailand 
(Isan). This trend has prompted ongoing discourse on the role of symbols in architectural 
design, specifically, how they can effectively convey the unique cultural essence of the Isan 
region while ensuring functionality, aesthetic integrity, and practical applicability. This study 
examines selected landmark buildings in the Northeast Thailand as case studies, comparing 
their symbolic design approaches with those found in landmark buildings in China. The 
analysis is structured around four key dimensions: functionality, aesthetics, expandability, and 
the interpretative discourse of architectural symbols. Findings reveal that each symbolic 
approach, whether pictographic or metaphoric, entails distinct strengths and limitations. The 
interpretation and implementation of these symbolic forms are significantly shaped by 
prevailing discourses on architectural symbols, particularly as they relate to expressing local 
cultural identity. The study concludes that designers should prioritize adaptability to future 
changes, including provisions for structural expansion and enduring aesthetic appeal. 
Furthermore, the successful landmark buildings should harmonize with urban and natural 
environments while employing a symbolic framework to present local cultural features that 
resonate with public aesthetic values. Such considerations are essential for enhancing the 
cultural, symbolic, and visual significance of landmark buildings in a city. 

Keywords: landmark buildings, semiotics, pictographic, metaphoric, architectural aesthetic 
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บทน า 
 Lynch (1960) กล่าวว่าผู้คนในเมืองใด ๆ ก็ตาม ต่างมีภาพจ าหรือจินตภาพร่วมกันของพื้นที่เมือง

นั้น ๆ (the image of the city) โดยมีองค์ประกอบ ได้แก่ เส้นทาง (paths) ขอบ (edges) ย่าน (districts) 
ชุมทาง (nodes) และภูมิสัญลักษณ์ (landmarks) ผู้คนเกิดความประทับใจต่อเมืองผ่านสิ่งที่พบเห็น การ
สัมผัสทางกายภาพ การรับรู้ผ่านพฤติกรรมของผู้คน ความรู้สึก และประสบการณ์ ที่ท าให้จินตภาพของเมือง
ถูกประทับลงบนความทรงจ าของผู้คนในช่วงเวลาหนึ่ง ในจ านวนองค์ประกอบทั้ง 5 นี้ ในปัจจุบันจะพบว่า 
สถาปัตยกรรมที่เป็นภูมิสัญลักษณ์1 (ซึ่งในบทความนี้จะใช้ค าว่าอาคารแลนด์มาร์ก2) มีบทบาทส าคัญมากข้ึน
ในการสร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้คน ความรู้สึกและพื้นที่การใช้งานของเมือง ท าให้ผู้คนท่ีอยู่ในพ้ืนท่ีของเมือง
เหล่านี้สร้างจินตนาการและประสบการณ์ของตนเองที่มีต่อเมืองนั้น ๆ ในลักษณะที่แตกต่างกันออกไปจาก
เดิมเมื่อมีการก่อสร้างอาคารแลนด์มาร์กข้ึน เนื่องจากความโดดเด่นที่เป็นลักษณะเฉพาะดังกล่าวมักก่อให้เกิด
พื้นที่สาธารณะ กิจกรรมทางวัฒนธรรมและเศรษฐกิจ ดังนั้น การออกแบบอาคารแลนด์มาร์กจึงต้องให้
ความส าคัญกับความงามหรือสุนทรียภาพ (aesthetic) เพื่อให้คนทั่วไปเกิดการยอมรับให้เป็นส่วนหนึ่งของ
ความทรงจ าร่วม (collective memory) ของเมือง ที่มีสภาพแวดล้อมที่ก่อให้เกิดประสบการณ์และการรับรู้
ที่แตกต่างจากพ้ืนท่ีเมืองอื่น ๆ  

ในปัจจุบัน อาคารแลนด์มาร์กจึงเป็นหนึ่งในตัวเอกของสถาปัตยกรรมเมืองในภาพรวม ที่ผ่านมา
นักวิชาการได้มีการศึกษาอาคารแลนด์มาร์กที่ส าคัญจากแง่มุมต่าง ๆ เช่น แนวทางการออกแบบ การสร้าง
การจดจ าต่อสัญลักษณ์และเสียงสะท้อนของกลุ่มคนที่เกี่ยวข้อง เป็นต้น ปัจจุบันการออกแบบอาคาร
โดยเฉพาะแลนด์มาร์ก มี 2 แนวทางหลัก ท่ีน ามาประยุกต์ใช้ (ดังภาพที่ 1)  เพียงแต่จะมีสัดส่วนแนวทางใด
มากกว่ากัน ได้แก่ การออกแบบโดยใช้สัญลักษณ์เชิงเสมือนจริง3 (pictographic design) และออกแบบโดย
ใช้สัญลักษณ์เชิงอุปลักษณ์4 (metaphoric design) (Yan & Guo, 2006)  จากการศึกษาวรรณกรรมที่
เกี่ยวข้อง เช่น การศึกษาแนวทางการน าเสนอแลนด์มาร์กในภูมิทัศน์ใหม่ของเมือง (Pedpuangpipat, 2019) 
ที่ศึกษาคุณค่าพิพิธภัณฑ์พญาคันคาก จังหวัดยโสธร โดยใช้เกณฑ์การประเมินคุณค่าภูมิสัญลักษณ์ในภูมิทัศน์
ใหม่ของเมือง 10 ด้าน ได้แก่ ด้านสุนทรียศาสตร์ เศรษฐกิจ สังคม จิตวิญญาณของชุมชน ประวัติศาสตร์ 
ลักษณะเฉพาะตัว สิ่งแวดล้อม เทคโนโลยี การศึกษา และการใช้สอยร่วมสมัย รวมถึงงานวิจัยและวรรณกรรม
อื่น ๆ พบว่า อาคารแลนด์มาร์กในประเทศไทยยังขาดการศึกษาแบบบูรณาการจากมุมมองของการตีความ 
(สัญศาสตร์) ในสถาปัตยกรรม วาทกรรมและสุนทรียศาสตร์ ตั้งแต่รูปแบบ ไปจนถึงการใช้งานและลักษณะ
เฉพาะที่น ามาใช้ 

                                                           
1  ภูมิสัญลักษณ์ (landmark) หมายถึง อาคาร โครงสร้าง หรือภูมิทัศน์ทางธรรมชาติที่มีลักษณะเฉพาะและโดดเด่นในพื้นที่หนึง่ 
ที่ช่วยสะท้อนต าแหน่ง หรือภูมิศาสตร์ของสถานที่หรือวัฒนธรรมนั้น ๆ (Lynch, 1960; Mouightin & Tiesdel,1999) 
2  ในการศึกษานี้ อาคารแลนด์มาร์ก หมายถึง อาคารที่เป็นจุดหมายตาและมีพื้นที่ใช้สอยภายใน เพื่อส่งเสริมภาพลักษณ์ 
กระตุ้นเศรษฐกิจหรือสร้างลักษณะเฉพาะของเมือง ผ่านการใช้รูปทรง วัสดุ เทคโนโลยีการก่อสร้างและองค์ประกอบของอาคาร  
3  อาคารที่ใช้สัญลักษณ์เชิงเสมือนจริง  (pictographic building) ในที่นี้ หมายถึง อาคารที่รับรู้ถึงรูปลักษณ์ด้ังเดิมของสิ่งนั้น ๆ 
ได้ในทันท ีผ่านการใช้รูปทรง  
4  อุปลักษณ์ (metaphor) ทางภาษาศาสตร์ในการศึกษานี้ คือ การเห็นสิ่งหนึ่งแล้วจินตนาการไปถึงสิ่งอื่น อาคารที่ใช้สัญลักณ์
เชิงอุปลักษณ์ (metaphoric building) หมายถึง วัสดุและพื้นผิว ที่ผู้คนมองเห็นแล้วรับรู้หรือตีความ ในหลากหลายลักษณะ
ต่างกัน ตามภูมิหลังและอารมณ์ความรู้สึกในขณะนั้น  
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ภาพที่ 1 ตัวอย่างอาคารที่ใช้สัญลักษณเ์ชิงเสมือนจริงและเชิงอุปลักษณ์ในประเทศจีน: (บน) ศูนย์วัฒนธรรมปู เมืองคุนซาน 
มณฑลเจียงซู ปัจจุบันได้ถูกรื้อถอนแล้วเนื่องจากสาธารณชนเห็นวา่ไม่ส่งเสริมภูมิทัศน์และ (ล่าง) อาคารที่เป็นตัวแทน

ของประเทศจีน ในงานแสดงนิทรรศการนานาชาติ ในป ีพ.ศ. 2553 (the World Exposition 2010) ที่เมืองเซ่ียงไฮ้ ใช้
สัญลักษณ์ที่เชื่อมโยงกับโตว๋ก่ง （斗拱）หรือองค์ประกอบของค้ ายันในสถาปัตยกรรมจีน 

ที่มา: (บน) ดัดแปลงจาก https://www.collater.al/en/ugly-buildings-in-cina-contest-design/ 
(ล่าง) ดัดแปลงจาก http://www.expo.cn/bizi/mb.htm 

ในแต่ละปีตั้งแต่ พ.ศ. 2554 จนถึงปัจจุบัน เวปไซต์ www.archcy.com ในประเทศจีน ได้ร่วมกับ
นักวิชาการ ผู้เชี่ยวชาญ ศิลปิน และสถาปนิกจากแวดวงวัฒนธรรมและสถาปัตยกรรม ท าการคัดเลือกอาคาร 
10 แห่งที่น่าเกลียดที่สุดของจีน (Ten Ugliest Buildings in China) เพื่อยกระดับสุนทรียศาสตร์และส่งเสรมิ
การพัฒนาของสถาปัตยกรรมร่วมสมัยในประเทศให้เกิดความก้าวหน้า รวมถึงวิพากษ์อาคารที่ส่งผลลบต่อ
อุตสาหกรรมการก่อสร้าง จนถึงปัจจุบันได้ท าการคัดเลือกอาคารไปแล้ว 13 ครั้ง จ านวน 130 หลัง ในจ านวน
นี้ผู้วิจัยเห็นว่ามีอย่างน้อย 19 หลัง เป็นการออกแบบโดยใช้สัญลักษณ์เชิงเสมือนจริง ถึงแม้จะมีสัดส่วนไม่มาก
เมื่อเทียบกับอาคารที่ใช้สัญลักษณ์เชิงอุปลักษณ์ แต่ได้สะท้อนถึงการน าเอาสัญลักษณ์เชิงเสมือนจริงมาใช้
อย่างชัดเจน 
 ปัจจุบัน พบว่า จังหวัดต่าง ๆ ในภาคอีสานมีโครงการและแนวคิดที่จะก่อสร้างอาคารแลนด์มาร์ก 
เพื่อน าเสนอลักษณะเฉพาะของวัฒนธรรมท้องถิ่นและศักยภาพของเมืองเพิ่มมากขึ้นอย่างมีนัยส าคัญ  
ในกระบวนการออกแบบและก่อสร้างที่ผ่านมาจะพบว่า สัญลักษณ์เชิงเสมือนจริงได้ถูกน ามาใช้เป็นแนวคิด
หลักของการก าหนดรูปลักษณ์ภายนอก เช่น อาคารพญาคันคาก 

https://www.collater.al/en/ugly-buildings-in-cina-contest-design/
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พิพิธภัณฑ์พญานาค5 (ดังภาพที่ 2 ซ้าย) ที่จังหวัดยโสธร หอโหวด 101 ที่จังหวัดร้อยเอ็ด 6 ในขณะที่การ
ประยุกต์ใช้สัญลักษณ์เชิงอุปลักษณ์ร่วมกับเชิงเสมือน เช่น หอแก้วมุกดา7 ที่น าเสนอผ่านรูปทรงวงกลมแทน
ลูกแก้วที่อยู่ด้านบนสุด ผสานกับองค์ประกอบของรูปทรงในแนวตั้งและนอนที่มีหน้าที่ใช้สอยอย่าง
ตรงไปตรงมาของอาคาร (ดังภาพที่ 2 ขวา) ก่อให้เกิดค าถามในการศึกษา คือ การใช้สัญลักษณ์เพื่อออกแบบ
อาคารแลนด์มาร์กเชิงเสมือนจริงเมื่อเทียบกับเชิงอุปลักษณ์ จากมุมมองของสัญศาสตร์หรือศาสตร์ว่าด้วย
ความหมาย (semiotics)  มีแนวทางอย่างไรที่จะสามารถผสมผสานกับประโยชน์ใช้สอย และลักษณะเฉพาะ
ของวัฒนธรรมท้องถิ่นได้อย่างมีประสิทธิภาพ เพื่อสร้างพื้นที่จินตภาพของเมืองให้รองรับการพัฒนาเมืองให้มี
ประสิทธิภาพมากขึ้นในอนาคตได้อย่างยั่งยืน 

ข้อเสนอที่จะสร้างอาคารแลนด์มาร์กในหลายจังหวัดของภาคอีสาน เพื่อน าเสนอลักษณะเฉพาะของ
วัฒนธรรมท้องถิ่น ในกระบวนการน าเสนอแนวทางการออกแบบอาคารแลนด์มาร์ก ผ่านสื่อโซเชียลต่าง ๆ มัก
ใช้รูปร่างหรือสัญลักษณ์เชิงเสมือนจริงผ่านรูปลักษณ์ภายนอกเหล่านี้ ยังก่อให้เกิดการถกเถียงเกี่ยวกับแนวคิด
การออกแบบที่ควรจะเป็น เพื่อให้อาคารแลนด์มาร์กสะท้อนถึงวัฒนธรรมท้องถิ่น ไปพร้อมกับประโยชน์การ
ใช้งานและสุนทรียภาพที่เป็นเหตุเป็นผล 

  
ภาพที่ 2  (ซ้าย) อาคารพญาคันคากและพิพิธภัณฑ์พญานาคที่สวนสาธารณะวมิานพญาแถน จังหวัดยโสธร 

(ขวา) หอแก้วมกุดากบับริบทที่ตั้ง 
ที่มา: ดัดแปลงจาก https://www.facebook.com/kukukueKT/photos/ 

 
                                                           
5  อาคารพญาคันคาก (คางคก) (สร้าง พ.ศ. 2556-2562) ตั้งอยู่ที่สวนสาธารณะวิมานพญาแถน ริมฝ่ังล าน้ าทวน รูปทรงอาคาร
มาจากคางคกในต านานบุญบั้งไฟ สูง 19 เมตร ภายในแบ่งเป็น 5 ชั้น ชั้นที่ 1-4 เป็นพื้นที่จัดแสดง ชั้นที่ 5 จุดชมวิว พื้นที่รวม 
835 ตารางเมตร บริเวณเดียวกันมีอาคารพญานาคที่จัดแสดงความรู้หัวข้อต่าง ๆ เกี่ยวกับยโสธร (Wikipedia, 2023) 
6  หอโหวด 101 (สร้าง พ.ศ. 2560-2563) สูง 123 เมตร  พื้นที่ใช้สอยจริง 12 ชั้น (ชั้นที่ 1-4, 28-35) พื้นที่รวม 3,621 ตาราง
เมตร รูปทรงมาจากเครื่องเป่าเรียกว่าโหวด ที่ท าจากล าไม้ไผ่ ชั้นที่ 1-3 เป็นฐานกว้าง 30 เมตร ภายในเป็นส านักงานและร้าน
ขายของ ชั้นที่ 28 เป็นฟิตเนส ชั้นที่ 29-30 เป็นร้านขายอาหาร ชั้นที่ 31-32 เป็นพื้นที่ชมวิว ชั้นที่ 33 เป็นพิพิธภัณฑ์ ชั้นที่ 34 
เป็นพื้นที่ชมวิวที่มีพื้นกระจกลอยฟ้า (sky walk) ชั้นที่ 35 เป็นหอพระ (EsanBiz, 2020) 
7  หอแก้วมุกดา สร้างขึ้นใน พ.ศ. 2539 ส่วนฐานเป็นอาคาร 2 ชั้น กว้าง 40 เมตร แกนหอคอยสูง 39.6 เมตร เส้นผ่าศูนย์กลาง 
6 เมตร ภายในมีช่องลิฟต์และบันไดเวียน ข้างบนเป็นหอชมวิว เส้นผ่าศูนย์กลาง 18 เมตร บนหอชมวิวเป็นวัตถุทรงกลมแทน
สัญลักษณ์ของลูกแก้วสูง 15 เมตร รวมความสูง 65.50 เมตร ภายในลูกแก้วประดิษฐานพระพุทธรูป (Mukdahan Provincial 
Public Relations Office, 2023) 
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วัตถุประสงค์การศึกษา 
1. ศึกษาการใช้สัญลักษณ์เชิงเสมือนจริงและเชิงอุปลักษณ์ จากมุมมองของสัญศาสตร์  ของอาคาร

แลนด์มาร์กในภาคอีสานในมิติการใช้งาน ความงาม การขยายตัว และวาทกรรมในสัญลักษณ์ทาง
สถาปัตยกรรม รวมถึงเปรียบเทียบกับการใช้สัญลักษณ์เหล่านี้ในอาคารแลนด์มาร์กของจีน ที่เริ่มมีพื้นท่ีให้คน
ทั่วไปและนักวิชาการคัดเลือกอาคารและแสดงความคิดเห็นในวงกว้างต่ออาคารที่ถูกสร้างขึ้นมาใหม่ใน
ประเทศจีนอย่างต่อเนื่องมามากกว่า 10 ปี   

2. วิเคราะห์จุดเด่นและจุดด้อยของความเป็นอาคารแลนด์มาร์ก และปัจจัยที่เกี่ยวข้องกับการก่อรูป
ของอาคารแลนด์มาร์กในภาคอีสานเหล่านั้น เช่น อิทธิพลของวาทกรรมของผู้ที่เกี่ยวข้อง ที่มีต่อการเลือกใช้
สัญลักษณ์ทางสถาปัตยกรรม เพื่อน าไปสู่การอภิปรายกรอบแนวคิดและบรรทัดฐานที่ควรจะเป็น เพื่อใช้ใน
การออกแบบอาคารประเภทดังกล่าวให้เกิดความยั่งยืนและส่งเสริมคุณภาพชีวิตของผู้คนในแต่ละท้องถิ่น  

ระเบียบวิธีวิจัย 
 บทความนี้เลือกศึกษาอาคารแลนด์มาร์กของภาคอีสาน ประกอบด้วย (1) เป็นอาคารสาธารณะ (2) 
ตั้งอยู่ในพื้นที่เขตเมืองหรือในเขตชุมชน (3) อายุอาคารไม่เกิน 30 ปี ซึ่งเป็นช่วงที่เริ่มก่อสร้างอาคารแลนด์
มาร์กในภาคอีสาน ภายใต้บริบทของสังคมและเศรษฐกิจร่วมสมัย และ (4) รูปลักษณ์อาคารสามารถสะท้อน
แนวคิดในการใช้สัญลักษณ์ทั้งเชิงอุปลักษณ์และเชิงเสมือนจริง กระบวนการศึกษา มีล าดับดังนี้ 

1. การศึกษาวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง เพื่อศึกษาและวิเคราะห์สถานภาพการศึกษาในประเทศไทยและ
พื้นที่อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง การก าหนดกรณีศึกษาและประเด็นที่จะศึกษาในภาคอีสาน ศึกษาเป็นคู่ขนานกับ
การศึกษาแนวทางการประเมินและจัดล าดับอาคารที่น่าเกลียด 10 อันดับแรกของจีนแต่ละปี ในช่วง 13 ปีที่
ผ่านมา (ดังภาพท่ี 3) ซึ่งรายชื่อของอาคารทั้งที่ใช้สัญลักษณ์เชิงเสมือนจริงและเชิงอุปลักษณ์  

(1)                       (2)                      (3)                    (4)                        (5)             (6)  

 
 (7)                                       (8)                            (9)                                   (10)  
ภาพที่ 3 บางส่วนของอาคารที่น่าเกลียดที่สุด 10 อันดับแรกของจีนในแต่ละปี (แถวบนจากซ้ายไปขวา) (ปี ค.ศ.2011) ได้แก่ (1) 
ศาลาหานตานหยวนเป่า (2) อาคารฟางหยวน เมืองเสิ่นหยาง (3) โรงแรมเป่ยจิงเทียนจึ มณฑลเหอเป่ย (4) อาคารขวดไวน์อู่เหลี

ยงเยี่ย มณฑลซ่ือชวน (ค.ศ. 2012) (5) หอเหอเป่ยหยวนเป่า (ค.ศ. 2022) (6) อาคารสือหลี่ เซียงจุน มณฑลเหอเป่ย  
(แถวล่างจากซ้ายไปขวา) (ค.ศ. 2017) (7) ศาลาจินอ๋าวมณฑลเหอเป่ย (8) ศูนย์การค้าต้าตงไห่ ฮาร์เบอร์ซิตี้ เมืองซานย่า  

(ค.ศ. 2018) (9) ศูนย์วัฒนธรรมปู เมืองคุนซาน มณฑลเจียงซู (ค.ศ. 2020) และ(10) ศูนย์วัฒนธรรมสุราตานฉวน มณฑลกว่างซี 
ที่มา: Archcy (2011; 2022) 
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2. ภายใต้กรอบแนวคิดการเลือกอาคารกรณีศึกษา ผู้วิจัยได้เลือกอาคารที่มีการก่อสร้างไปแล้ว จ านวน 
3 โครงการได้แก่ (1) หอแก้วมุกดาของจังหวัดมุกดาหาร (2) อาคารพญาคันคากและ(3) อาคารพญานาคของ
จังหวัดยโสธร (4) หอโหวด 101 ของจังหวัดร้อยเอ็ด เป็นกรณีศึกษาหลัก ร่วมกับกรณีศึกษาอื่น ๆ ของภาค
อีสาน ที่ยังเป็นเพียงการศึกษาความเป็นไปได้ ที่ได้มีการเผยแพร่ประชาสัมพันธ์ผ่านสื่อโซเชียล เช่น  
ในจังหวัดนครราชสีมา สุรินทร์ มหาสารคาม อุดรธานี ขอนแก่น เป็นต้น (ดังภาพท่ี 4) 

(1)                             (2)                                       (3)                                        (4)  

 
ภาพที่ 4 ภาพอาคารกรณีศึกษาในภาคอีสาน (1) หอแกว้มุกดาของจังหวัดมกุดาหาร  (2)-(3) อาคารพญาคันคากและอาคาร

พญานาคของจังหวัดยโสธร (4) หอโหวด 101 ของจังหวัดร้อยเอ็ด 
ที่มา: (1) Mukdahan Provincial Public Relations Office (2023), (2)-(4) Author 

3. เก็บข้อมูลในพื้นที่ด้วยการสังเกตแบบไม่มีส่วนร่วม โดยเฉพาะในกระบวนการระหว่างการก่อสร้าง
ของอาคารแลนด์มาร์กในจังหวัดยโสธรและร้อยเอ็ด รวมถึงข้อมูลในด้านกายภาพ สภาพแวดล้อม สังคม
วัฒนธรรม และนโยบายของภาครัฐ จากแหล่งต่าง ๆ ที่ท าให้เกิดโครงการก่อสร้างเหล่านี ้ 

4. ศึกษาเปรียบเทียบรูปแบบสัญลักษณ์ของอาคารในเชิงเสมือนจริงและเชิงอุปลักษณ์ ภายใต้กรอบ
แนวคิดสัญศาสตร์ และวิเคราะห์ผลการศึกษา การอภิปรายผล ข้อสรุปและการเสนอแนะ เพื่อให้อาคารแลนด์
มาร์กเป็นส่วนหนึ่งที่ช่วยส่งเสริมการพัฒนาเมืองและคุณภาพชีวิตของประชากรในแต่ละพื้นท่ีอย่างยั่งยืน 

พื้นฐานทางทฤษฎีและแนวทางการตีความสัญญะของอาคารที่เป็นแลนด์มาร์ก 
1. การวิเคราะห์โดยใช้แนวคิดการแบ่งประเภทสัญญะของ Charles Sanders Peirce  

    สถาปัตยกรรมนอกจากเป็นส่วนผสมระหว่างกายภาพกับหน้าที่ใช้สอยแล้ว ยังเป็นสื่อภาษาที่
แสดงออกถึงระบบความคิด อันสะท้อนได้จากวัสดุที่ใช้ ลักษณะรูปทรง การบ่งช้ีความหมายและการใช้งาน 
เหล่านี้ปรากฏในค าอธิบายของเพียร์ซ (Peirce, 1955) นักปรัชญาชาวอเมริกัน ที่แบ่งความสัมพันธ์ระหว่าง
สัญญะกับสิ่งใด ๆ ออกเป็น ภาพสัญลักษณ์ (icons) ดัชนี (index) และสัญลักษณ์ (symbols) ทั้งยังได้แบ่ง
สัญลักษณ์เป็นระดับวัตถุ (materials) ระดับการสื่อความหมาย (denoted) และระดับหน้าที่ (function) 
ทั้งนี้ สถาปัตยกรรมควรเป็นการรวมกันของสัญลักษณ์ทั้ง 3 ประเภท (ดังภาพที่ 5) โดยสัญลักษณ์มี
ความส าคัญไม่ต่างจากองค์ประกอบต่าง ๆ ของสถาปัตยกรรม เช่น  วัสดุ โครงสร้างและความสัมพันธ์เชิง
พื้นที่ เป็นต้น การที่รูปลักษณ์ภายนอกตามแนวคิดของสถาปนิกเกิดขึ้นเป็นรูปธรรม และความเข้าใจใน
แนวคิดการออกแบบของสถาปนิกถูกน ามาใช้ในกระบวนการเปลี่ยนข้อมูลเป็นสัญลักษณ์   ผ่านการสื่อสาร
ด้วยองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรม เช่น รูปทรง ที่ว่าง พื้นผิว ช่องเปิด ปริมาตร ฯลฯ เหล่านี้ เป็นสิ่งที่
สถาปนิกต้องน าเสนอผ่านอาคารแลนด์มาร์กให้ชัดเจน กล่าวคือ ความสัมพันธ์ระหว่างแนวคิดทาง
สถาปัตยกรรม กับความหมายใหม่ที่จะสร้างให้เกิดของพื้นที่จินตภาพเมือง  รูปแบบการใช้งานของ
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สถาปัตยกรรม รูปร่างและสัมพันธ์ของการใช้งานกับสิ่งแวดล้อมและผู้คน โดยเฉพาะความสัมพันธ์กับผู้คน 
เพราะสถาปัตยกรรมเป็นสิ่งที่เกิดขึ้นเพื่อรองรับการใช้งานของมนุษย์ ซึ่งอาคารจะถูกประเมินในทุกมิติโดย
ผู้ใช้ ทั้งนี้ หากวิเคราะห์ตามแนวคิดของเพียร์ซ การท าความเข้าใจสัญลักษณ์ ไม่ว่าสัญลักษณ์นั้นจะมีความ
ซับซ้อนหรือเข้าใจง่าย สามารถอนุมานได้ว่าเป็นกระบวนการสร้างสรรค์ที่ครอบคลุมและผสานสัญลักษณ์ทั้ง 
3 ระดับเข้าด้วยกัน โดยผู้ออกแบบท าหน้าที่เป็นผู้ส่งต่อข้อมูลเชิงสัญลักษณ์ผ่านกระบวนการออกแบบ  
(ดังภาพที่ 5) ที่แสดงให้เห็นการพัฒนาปรับปรุงแนวคิดให้เป็นสัญลักษณ์ที่จับต้องมองเห็นได้  รวมถึงกรอบ
แนวคิดที่อาจถูกเพิ่มหรือตัดทอนในภายหลัง เพื่อให้บรรลุเป้าหมายของการสร้างความเข้าใจต่อสัญลักษณ์
เหล่านั้นได้อย่างราบรื่น ดังนั้นการสร้างแลนด์มาร์กให้เสร็จสมบูรณ์ อาจไม่ใช่จุดสิ้นสุดของงานสถาปัตยกรรม
ใด ๆ เท่านั้น แต่เป็นจุดเริ่มต้นในการถูกตรวจสอบและประเมินผ่านการใช้งานและการรับรู้อย่างต่อเนื่อง  
ซึ่งองค์ประกอบเหล่านี้จะเป็นปัจจัยที่ส าคัญในประเมิน  และคาดการณ์ความส าเร็จในอนาคตของ
สถาปัตยกรรมและการเติบโตอย่างยั่งยืนของอาคาร 

 

  
2. ความสัมพันธ์ระหว่างสัญลักษณ์ทางสถาปัตยกรรมกับพื้นที่ความเป็นเมือง  
แนวทางการผลิตสัญลักษณ์ทางสถาปัตยกรรมและการแสดงความหมาย ส่วนใหญ่ขึ้นอยู่กับ  

2 ปัจจัย ประกอบด้วย (1) ปัจจัยทางกายภาพ ได้แก่  เทคโนโลยีการก่อสร้าง การจัดการสิ่งแวดล้อม 
พฤติกรรมศาสตร์ (behavior science) ฯลฯ โดยมีหน้าที่หลัก คือ การแก้ปัญหาให้สถาปัตยกรรมเกิดขึ้นได้
อย่างเป็นรูปธรรม และ (2) ปัจจัยทางวัฒนธรรม ได้แก่ ประวัติศาสตร์ แนวคิดทัศนคติ ความหมายใน
สัญลักษณ์นั้น ๆ ฯลฯ เมื่อมีข้อสรุปในการเลือกใช้สัญลักษณ์ จะท าให้เกิดความคิดความต้องการ (desire)  
ที่น าไปสู่แนวคิด (concept) ผ่านการแสดงออก (presentation) และการสื่อสารถ่ายทอด (communication) 
ของอาคาร  

ภาพที่ 5 ความสัมพันธ์ระหว่างการตีความสัญศาสตร์และสัญลักษณ์ทางสถาปัตยกรรมของอาคารแลนด์มารก์  
ประยุกต์จากทฤษฎีของ Peirce (1995) 

ที่มา: Author 
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ดังนั้น การใช้สัญศาสตร์เพื่อวิเคราะห์รูปแบบของอาคารแลนด์มาร์ก หากไม่ได้อ้างอิงกับการ
เปลี่ยนแปลงของพื้นที่ จะส่งผลให้ขาดการเช่ือมโยงกับองค์ประกอบส าคัญที่เกี่ยวข้อง เช่น ความเป็นพลวัต
อันเนื่องจากรูปแบบการขยายตัวที่เปลี่ยนไปของเมือง การใช้งานของอาคาร เนื้อหาและความหมายทาง
วัฒนธรรมของสัญลักษณ์เหล่านั้น เป็นต้น  ซึ่งในความเป็นจริง อาคารที่ถูกสร้างไม่ได้มีหน้าที่เพียงเพื่อสร้าง
การจดจ าให้เมืองเท่านั้น แต่ยังเป็นพลวัตที่มีความซับซ้อนและเช่ือมโยงกับองค์ประกอบอื่น ๆ ของเมือง 
รวมถึงความหมายเชิงสัญลักษณ์ของอาคาร ผลที่เกิดขึ้นและการถูกตีความ โดยผู้ใช้งานและผู้พบเห็น  
ที่อาจจะเข้าใจหรือไม่เข้าใจความหมายเชิงสัญลักษณ์เหล่านั้น  

สิ่งที่จะเกิดขึ้นอาจมีทั้งการเปลี่ยนแปลงของหน้าท่ีใช้สอย การผสมผสานสัญลักษณ์ดังกล่าวในพ้ืนท่ี
ที่จับต้องได้และที่จับต้องไม่ได้ (พื้นที่ทางวัฒนธรรมของท้องถิ่น) จนกลายเป็นสัญลักษณ์ที่ถูกน าไปใช้ต่อยอด
ในส่วนอื่น ๆ ของเมืองในหลากหลายมิติ เป็นต้น เหล่านี้ ต่างมีความส าคัญและอิทธิพลต่อการสร้างกรอบ
แนวคิดและทิศทางการออกแบบสัญลักษณ์ที่จะน าไปใช้ รวมถึงการเลือกใช้วัสดุเพื่อสื่อแทนสัญลักษณ์ทาง
วัฒนธรรมที่น ามาใช้ ต าแหน่งและรูปแบบการน าเสนอในพื้นท่ีของเมือง และการผสมผสานอาคารเข้ากับภูมิ
ทัศน์เมืองโดยรอบ 

ผลการศึกษา 
หลังสงครามโลกครั้งที่ 2 (พ.ศ. 2488) พื้นที่ในเขตเมืองของภาคอีสานยังไม่มีอาคารแลนด์มาร์ก

ปรากฏให้เห็นอย่างชัดเจน จะมีเพียงการก่อสร้างโครงสร้างพื้นฐานเพื่อการใช้งานหรือแลนด์มาร์กขนาดเล็ก 
เช่น สะพานเหล็กเพื่อข้ามแม่น้ า อนุสาวรีย์ประชาธิปไตย หอนาฬิกาตามวงเวียนหรือตลาด ต่อม าในยุค
สงครามเวียดนาม (พ.ศ. 2498-2518) แลนด์มาร์กผสมกับอาคารเริ่มปรากฏให้เห็นในปลายช่วงนี้ คือ พระยืน
ของวัดบูรพาพิราม จังหวัดร้อยเอ็ด (สร้าง พ.ศ. 2514-2522) 8 หลังจากนั้นอีกเกือบยี่สิบปี จึงได้มีการ
ก่อสร้างหอแก้วมุกดา จังหวัดมุกดาหาร เมื่อ พ.ศ. 2539 ภายใต้ค าจ ากัดความค าว่าอาคารแลนมาร์กของ
การศึกษานี้ หอแก้วมุกดาถือเป็นหนึ่งในอาคารแลนด์มาร์กยุคแรก ๆ  ของภาคอีสานหลังสงครามเย็น (พ.ศ. 
2534) เป็นต้นมา หลังจากนั้นยังไม่ปรากฏการก่อสร้างอาคารเพื่อเป็นแลนด์มาร์กอีก ในช่วง พ.ศ. 2541-
2542 หรือประมาณ 3 ปีหลังจากนั้น ภาครัฐ9 เริ่มจัดกิจกรรมปีการท่องเที่ยวไทยในแต่ละภูมิภาค โดยภาค
อีสานได้ใช้ลักษณะเฉพาะของประเพณีโดยเฉพาะฮีต 12 เป็นจุดขาย10 ซึ่งต่อมาในนโยบายการเที่ยวเมืองรอง

                                                           
8  เป็นองค์พระยืนปางประทานพรโครงสร้างคอนกรีตเสริมเหล็ก ผิวติดโมเสคสีเนื้อ สูง 59 เมตร รวมฐานสูง 67 เมตร ด้านหลัง
ที่เป็นฐานพิงขององค์พระเป็นอาคารพิพิธภัณฑ์ ในการศึกษานี้จัดเป็นการอยู่ร่วมกันของอาคารและแลนด์มาร์กที่ เป็นองค์พระ 
เนื่องจากภายในองค์พระไม่มีพื้นที่ใช้งาน  
9  สิ่งก่อสร้างที่รองรับการท่องเที่ยวในอีสานถูกสร้างอย่างต่อเนื่องนับแต่ปีท่องเที่ยวไทย งานอะเมซ่ิงไทยแลนด์ (Amazing 
Thailand) (ปี พ.ศ. 1998-1999) จนถึงโครงการอะเมซ่ิงเมืองรองในช่วง 10 ที่ผ่านมานี้ ตามแผนยุทธศาสตร์การท่องเท่ียวไทย 
พ.ศ. 2558-2560 เป็นต้นมา  ท าให้เกิดกระแสในการน าเอาทรัพยากรท้องถิ่นมาใช้ประโยชน์เพื่อการท่องเที่ยวที่ยั่งยืน มี
ประสบการณ์การท่องเท่ียว เพื่อเพิ่มมูลค่าและชูอัตลักษณ์ท้องถิ่น (Wichianphlert, 2021) 
10  ความเป็นที่ราบสูง ท าให้ภาคอีสานไม่มีภูมิประเทศที่โดดเด่น ฮีต 12 หรือจารีต 12 เดือน จึงเป็นแนวทาง (theme) ที่ถูก
น ามาใช้ในการต่อยอดวัฒนธรรมและเอกลักษณ์ ผา่นการประกาศให้ประเพณีหนึ่ง ๆ เป็นลักษณะเฉพาะของจังหวัด แม้ว่าเป็น
ส่วนหนึ่งของประเพณใีนวิถีของคนอีสานทั่วไปอยู่แลว้ เช่น บุญบั้งไฟ การแห่เทียนเข้าพรรษา บญุผะเหวด เป็นต้น ท าให้เกิดการ
ก่อสร้างสัญลักษณท์ี่เป็นตัวแทนหรอืแลนด์มารก์ของประเพณีดังกล่าว  



12 | JEDI: Journal of Environmental Design Innovation 
Vol.12 No.1 (January – June 2025) 

ได้ใช้แนวคิดการสร้างประสบการณ์เป็นส าคัญ11 ขณะเดียวกันก็เกิดปรากฏการณ์ความนิยมในละครเรื่องนาคี 
(พ.ศ. 2559) ที่ผสมผสานกับความเช่ือเดิมและความเชื่อที่สร้างขึ้นใหม่ผ่านสื่อโซเชียลในลักษณะต่าง ๆ ท าให้
เกิดการสร้างแลนด์มาร์กที่เกี่ยวข้องกับต านานพญานาคในแต่ละพื้นที่มากขึ้น โดยเฉพาะพื้นที่ริมน้ าโขง เช่น 
จังหวัดนครพนม จังหวัดหนองคาย ซึ่งส่งผลต่อแนวคิดและเป็นต้นแบบท่ีส าคัญต่อการพัฒนาเมืองของจังหวัด
ในภาคอีสานแม้จะไม่ได้อยู่ติดริมน้ าโขงก็ตาม 
 ผลจากนโยบายของรัฐและปราฏการณ์ทางสังคม ท าให้หลังจากนั้นในภาคอีสานมีการก่อสร้าง
สกายวอล์กเพื่อชมทิวทัศน์ด้านล่าง หรือเป็นแลนด์มาร์ก เช่น ที่จังหวัดหนองคาย จังหวัดเลย จังหวัด
ขอนแก่น หรือได้มีการผสมผสานสกายวอล์กให้เป็นไฮไลท์ของอาคาร เช่น ที่หอโหวด 101  เพื่อชมทิวทัศน์
ของเมืองในมุมสูง  ทั้งนี้ ยังมีแนวคิดเบื้องต้นที่จะจัดสร้างแลนด์มาร์กอีกในหลายพื้นท่ี โดยข้อมูลทีเ่ปิดเผยตอ่
สาธารณะ มักจะใช้สัญลักษณ์เชิงเสมือนจริงเป็นหลัก เช่น หอคอยชมเมืองของจังหวัดสุรินทร์ (Nation 
Online, 2023)  ที่ใช้รูปทรงงาช้างคู่ (โดยในครั้งแรกใช้รูปทรงตะขอบังคับช้าง) ความสูงในแบบเบื้องต้น  
89 เมตร สื่อสัญลักษณ์ถึงช้าง ประกอบด้วย (1) ส่วนฐาน แสดงความแข็งแรงของโครงสร้าง “แหย่ง” เครื่อง
นั่งบนหลังช้าง เพื่อเป็นพื้นที่จัดแสดงสินค้า ผลิตภัณฑ์  (2) ส่วนกลางของหอสูงเป็นพิพิธภัณฑ์เมือง    
(3) ส่วนบนเป็นหอสูงชมเมืองแบบรอบด้าน และช้ันบนสุดเป็นที่ประดิษฐานสิ่งศักดิ์สิทธิ์ในศาสนาพุทธ  
(ซึ่งแนวคิดการจัดวางล าดับของพื้นทีม่ีความคล้ายคลึงกับหอแก้วมุกดาหรือหอโหวด 101 ในทัศนะของผู้วิจัย) 
หรือนโยบายการหาเสียงในการเมืองท้องถิ่น เพื่อสร้างหอกลอง (Glong Yao Tower) ของจังหวัด
มหาสารคาม (Tiraphongphaibun, 2021) ที่ใช้สัญลักษณ์รูปทรงของกลองยาว ที่พบเห็นทั่วไปของภาค
อีสาน ภายในอาคารมีพื้นท่ี เช่น พิพิธภัณฑ์ จุดชมวิว พื้นที่สกายวอล์ก ศูนย์แสดงสินค้าโอทอป เป็นต้น 

การอภิปรายและข้อเสนอแนะ 
1. สัญลักษณ์ในสถาปัตยกรรมเชิงเสมือนจริงและเชิงอุปลักษณ์: ความย้อนแย้งของคุณค่าด้าน

เศรษฐกิจและประโยชน์ใช้สอย 
      กายภาพของอาคารแลนด์มาร์กสัมพันธ์กับวัสดุก่อสร้าง โครงสร้าง และการจัดวางพื้นที่ ที่มีผลต่อ
ต้นทุนก่อสร้างและมูลค่าทางเศรษฐกิจที่จะเกิดขึ้นในอนาคต โดยการประเมินคุณค่าด้านประโยชน์ใช้สอย 
และพิจารณาจากการวางผังพื้นอาคาร ส่วนมูลค่าทางเศรษฐกิจของอาคาร คือ ความสมดุลระหว่างมูลค่า
ระยะสั้นและระยะยาว โดยมูลค่าระยะยาวสัมพันธ์กับประโยชน์การใช้สอยของอาคารมากกว่ามูลค่าระยะสั้น 
การใช้สัญลักษณ์ทางสถาปัตยกรรมทั้งเชิงเสมือนจริงและเชิงอุปลักษณ์ ต่างเป็นไปเพื่อให้เกิดความสมดุล
ระหว่างมูลค่าทางเศรษฐกิจและมูลค่าการใช้ประโยชน์ของอาคาร แต่การจะเปรียบเทียบสองแนวทางว่า
แนวทางใดมีประสิทธิภาพมากกว่านั้น ยังไม่มีข้อสรุปที่ชัดเจน เช่น หอโหวด 101 ที่ร้อยเอ็ด อาคารพญาคัน
คากและอาคารพญานาคที่ยโสธร ท่ีใช้สัญลักษณ์เชิงเสมือนจริงมากกว่าเชิงอุปลักษณ์ในการการก าหนด
รูปร่างและปริมาตรของพื้นที่ ลงในรูปทรงของเครื่องเป่าที่เรียกว่าโหวด หรือภายในคากคงที่ก าลังนั่งข้างล า
น้ าทวนและภายในล าตัวของพญานาคที่ก าลังเลื้อย ตามล าดับ ซึ่งการก าหนดรูปร่างและปริมาตรของพื้นที่

                                                           
11   ทางเดินลอยฟ้าหรือสกายวอล์ก (skywalk) ที่ส าคัญได้แก่ Grand Canyon Skywalk (สร้าง พ.ศ. 2546-2550) โดยเป็น
สะพานยื่นรูปเกือกม้ากระจกในอุทยานแห่งชาติแกรนด์แคนยอนของอเมริกา ต่อมามีการก่อสร้างในลักษณะเช่นนี้ ที่ มณฑลหู
หนาน ประเทศจีน (Tianmen mountain skywalk สร้าง พ.ศ. 2554) สกายวอล์กแห่งแรกในภาคอีสานสร้างที่วัดผาตากเส้ือ 
จังหวัดหนองคาย เมื่อ พ.ศ. 2559 เพื่อชมวิวแม่น้ าโขง 

https://www.facebook.com/wuttikrai.tiraphongphaibun?__cft__%5b0%5d=AZW0qN5Jw1GpVDJa_lo3uMl4E2hkwiuFl4BNnhfeRzcfVPDp9d1k_SV3IKR-2xAG3bwHDWKzf0krMyKQ-wIGpsaMCJeUzaMId9ouu_r8wcW_lIRZhOXKHbKYzoWVHSWRVpX7M0--rUoh-EQxE0yWujYiehaXBysBv-UcTKhu9EqdxA&__tn__=-UC%2CP-R
https://en.wikipedia.org/wiki/Cantilever
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การใช้งานตามรูปทรงอาคาร (function follow form) ไม่ใช่แนวคิดที่เกิดขึ้นใหม่เมื่อย้อนกลับไปดูตัวอย่างท่ี
เคยปรากฏให้เห็นในอดีต อย่างเช่น สถาปัตยกรรมเป็ด (Duck Architecture)12 

ทั้งนี้  การใช้สัญลักษณ์ทางสถาปัตยกรรมแบบเสมือนจริงที่ เลียนแบบสิ่งของเครื่องใช้ใน
ชีวิตประจ าวันต่าง ๆ พบว่า เนื่องจากภูมิปัญญาในการพัฒนาของรูปทรงเหล่านั้นในอดีต เมื่อมีการ
ประมวลผลผ่านเส้นสายและองค์ประกอบที่เป็นรูปธรรม  โครงสร้างทางสถาปัตยกรรมที่เกิดจากรูปทรง
ดังกล่าวจึงมีความเป็นเหตุและผลในระดับหนึ่ง หรือเกิดกระบวนการรับรู้ที่ไม่ซับซ้อน แต่ส าหรับอาคารที่ใช้
สัญลักษณ์เสมือนจริงท่ีเป็นรูปทรงอิสระ (organic form) เมื่อรูปทรงนั้น ๆ ถูกขยายใหญ่ขึ้น มักจะพบปัญหา
ที่ส าคัญ 2 ประการ คือ (1) ในด้านโครงสร้างที่รองรับรูปทรงดังกล่าวและวัสดุที่จะใช้ห่อหุ้มพื้นผิว 
(enclosure) อาจน าไปสู่ความซับซ้อนของการออกแบบโครงสร้าง ความยุ่งยากของการก่อสร้างและการใช้
วัสดุที่จะสิ้นเปลืองมากขึ้น อันจะส่งผลต่อต้นทุนการก่อสร้าง และ (2) อาจท าให้มีปัญหาในด้านการใช้งาน
ตั้งแต่ต้นในระดับหนึ่ง เพราะรูปทรง (shape & form) ต าแหน่งทิศทางการวางอาคาร (orientation) ขนาด
และรูปร่างของพื้นที่การใช้งาน (scale & volume of space) เช่น พื้นที่สัญจรในทางตั้ง พื้นที่ส่วนบริการ 
ต่าง ๆ  เป็นต้น  ถูกตีกรอบตั้งแต่ต้นจากรูปทรงของสัญลักษณ์ที่เห็นว่าเป็นตัวแทนลักษณะเฉพาะ เพื่อให้เกิด
พื้นที่หลัก (highlight) ของการสร้างประสบการณ์ เช่น ในระดับความสูงที่ก าหนด ทิศทางและทิวทัศน์ที่
ก าหนด ซึ่งในอาคารแลนด์มาร์กท่ีปรากฏในปัจจุบันของภาคอีสาน ก าหนดให้สัมพันธ์กับแหล่งน้ าใกล้เคียงกับ
โครงการ เช่น บึง ล าน้ า แม่น้ า เป็นต้น  

ดังนั้น ข้อจ ากัดในการก าหนดรูปทรงจึงส่งผลต่อพื้นที่การใช้งานภายในอย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้ เช่น 
ขนาดพื้นที่มากหรือน้อยเกินไป เกิดซอกมุมที่ไม่สามารถใช้งานได้ หรือใช้ประโยชน์ได้น้อยกว่าที่ควรจะเป็น 
รวมถึงไม่ส่งเสริมสภาพแวดล้อมที่มีอยู่เดิม (ดังภาพที่ 6) ดังนั้น สัญลักษณ์เชิงเสมือนจริงแม้จะถูกใช้เพื่อ
ส่งเสริมการท่องเที่ยว แต่หากสิ้นเปลืองวัสดุและประโยชน์ใช้สอยไม่คุ้มค่า ไม่ว่าเมื่อสร้างแล้วจะดูดี ก็มักจะ
ถูกตั้งค าถามจากคนท่ัวไป  

                                                           
12 อาคารที่ใช้สัญลักษณ์เชิงเสมือนจริงในอดีตที่ส าคัญยุคแรก ๆ ได้แก่ อาคารรูปร่างเหมือนเป็ดปักกิ่ง (The Long Island 
Duckling)  สร้างด้วยโครงลวดเหล็กและผิวคอนกรีต สูง 6 เมตร เมื่อ ค.ศ. 1931  มีพื้นที่ใช้สอย 3.4 ตารางเมตร โดย Martin 
Maurer เกษตรกรในนิวยอร์ค เพื่อขายสินค้าจากฟาร์มเป็ดของตัวเอง ต่อมาค าว่า "เป็ด" (duck) ใชเ้รียกอาคารที่รูปร่างเหมือน
สิ่งที่อยู่ในชีวิตประจ าวันของมนุษย์ และองค์รวมท าหน้าที่เป็นสัญลักษณ์ (Venturi, Scott, & Izenour, 1977)  
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ตัวแทนของอาคารในลักษณะนี้ในประเทศจีน และสาเหตุหนึ่งที่ได้รับเลือกให้เป็นอาคารที่น่าเกลยีด

ในแต่ละปี เช่น ศาลาหยวนเป่า (Yuanbao pavillion) ที่มณฑลเหอเป่ย เนื่องจากมีภูเขาที่ช่ือว่าหยวนเป่า 
หมายถึง แท่งเงินหรือทองแบบโบราณที่มีปลายยืดออก ตรงกลางเว้า จึงสร้างอาคารขนาดใหญ่รูปร่างดังกลา่ว
บนยอดเขาทาด้วยสีทอง หรือศูนย์ประชุมรูปทรงดอกบัว (The Lotus Building) ที่เมืองฉางโจว และศูนย์
วัฒนธรรมปู สร้างเป็นรูปร่างปูยักษ์ ท่ีเมืองคุนซาน มณฑลเจียงซู     

 2. ความงามของสัญลักษณ์ในสถาปัตยกรรมเสมือนจริงและเชิงอุปลักษณ์: สุนทรียศาสตร์เชิง
สัญชาตญาณหรือเชิงนามธรรม  
      มาตรฐานความงามของผู้ออกแบบที่มีต่อลักษณะเฉพาะของท้องถิ่น ค่านิยมของความงามแต่ละ
ช่วงเวลา ความงามในโลกทัศน์ของกลุ่มชาติพันธุ์และกลุ่มคนที่หลากหลาย ต่างส่งผลต่อการน าเสนอ
ความหมายผ่านสัญลักษณ์ของอาคาร ผนวกกับอิทธิพลจากปัจจัยต่าง ๆ เช่น ที่มาของแนวคิดการออกแบบ 
ภูมิหลังของผู้ที่เกี่ยวข้อง สภาพแวดล้อมของการสร้างสรรค์ วาทกรรมที่กระท าผ่านอ านาจการบริหารจัด
การเมือง ฯลฯ ก่อให้เกิดภาษาทางสถาปัตยกรรมเฉพาะตัวของพื้นที่นั้น ๆ ดังนั้น ความรับผิดชอบของทีม
ผู้ออกแบบ คือ การรวบรวมแนวคิด ข้อมูลทางวัฒนธรรม ความต้องการและความคาดหวังของผู้ใช้งาน  
กลุ่มคนท่ีมีส่วนเกี่ยวข้อง (stakeholder) เข้าด้วยกัน เพื่อให้เกิดการคงอยู่ของอาคารที่รองรับการใช้งานผ่าน
การทดสอบของเวลาหรือยุคสมัยรวมถึงกลุ่มคนผู้ใช้ที่มีช่วงอายุและภูมิหลังอันหลากหลาย ข้อมู ลที่สื่อสาร
ผ่านสัญลักษณ์ออกไป สามารถท าให้เกิดความรู้สึกหรือประสบการณ์ทั้งที่แตกต่างหรือเป็นความรู้สึกร่วม ทั้ง
ที่เป็นบวกและลบ การสร้างความงามหรือสุนทรียศาสตร์ของสถาปัตยกรรมในมิติของผู้พบเห็น จึงเป็น
กระบวนการสร้างความเข้าใจสัญลักษณ์หรือภาษาทีต่้องการน าเสนอ เป็นกระบวนการที่ผู้ออกแบบถ่ายทอด 
"ภาษาหรือสาร" ผ่านการใช้สัญลักษณ์ทางสถาปัตยกรรมส่งต่อให้ผู้ใช้หรือผู้พบเห็น หากการรับรู้ความงาม
ของผู้คนสามารถรวมตัวกับ “ภาษาหรือสาร” ที่สื่อผ่านองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรม และยอมรับการ
สื่อสารดังกล่าว จึงจะมีผลต่อความส าเร็จหรือได้รับการยอมรับของสัญลักษณ์ในอาคารแลนด์มาร์กนั้น ๆ ซึ่ง
การเผยแพร่ที่ส าคัญในปัจจุบัน คือ สื่อออนไลน์ โดยเฉพาะการใช้ภาพมุมสูงภาพผ่านโดรน  (drone)  

ภาพที่ 6 เปรียบเทียบรูปทรงและแนวคิดการใช้พื้นที่ของอาคารแลนด์มารก์; (ซ้าย) แสดงภาพรวมขององค์ประกอบ
โครงสร้างและพื้นที่ภายใน ก่อนเริ่มงานตกแต่งภายในเพือ่เป็นพื้นที่นิทรรศการ และ (ขวา) เปรยีบเทียบพื้นที่ใช้สอยของ

หอโหวด 101 ส่วนบนที่มีชอ่งเปิดและส่วนล่างที่ปิดทึบและไม่มีพื้นที่ใช้สอยเป็นกิจลักษณะ 
ที่มา: (ซ้าย) Author (ขวา) ดัดแปลงจาก https://www.roiettower.com/th/  

https://www.archdaily.com/521699/the-lotus-building-and-people-s-park-studio505
https://www.archdaily.com/521699/the-lotus-building-and-people-s-park-studio505
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(ดังภาพที่ 7)  ซึ่งสะท้อนผลตอบรับผ่านการแสดงความเห็นของคนทั่วไปที่รวดเร็ว และความเห็นของคนหมู่
มาก อาจมีอิทธิพลหรือส่งผลต่อความคิดเห็นของคนท่ัวไปเช่นกัน  

ดังนั้น สัญลักษณ์เชิงเสมือนจริงจึงเป็นเทคนิคหนึ่งที่ใช้ในการออกแบบ เพื่อสร้างความงามทาง
สถาปัตยกรรม โดยการเลียนแบบสิ่งของหรือรูปทรงอิสระ ที่ดัดแปลงองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรมให้เป็น
ภววิทยา (ontology) หรือสภาวะแห่งการด ารงอยู่เชิงสัญลักษณ์และรูปลักษณ์ของมัน โดยการออกแบบให้
ความส าคัญต่อความคล้ายคลึงกับต้นแบบเดิม เพื่อให้ผู้ที่พบเห็นอาคารเข้าใจแนวคิดของสถาปนิกโดยไม่ต้อง
ใช้ความคิดที่ซับซ้อน ท าให้ลักษณะเฉพาะทางสถาปัตยกรรมสะท้อนความหมายเชิงสุนทรียภาพ  ผ่าน "ความ
งามที่น่าตกตะลึง" โดยการเลียนแบบวัตถุแต่ท าให้มีขนาดใหญ่ขึ้น อย่างไรก็ตาม วิธีการนี้ท าให้เกิดข้อถกเถียง
ในประเด็นที่ว่า เมื่ออาคารถูกสร้างขึ้นเพื่อซ้อนทับกับสัญลักษณ์ที่ต้องการจะสื่อ โดยแทบจะไม่มีความ
แตกต่างกัน ท าให้ผู้พบเห็นขาดพื้นที่ว่างส าหรับการเช่ือมโยงจินตนาการไปยังสัญลักษณ์ทางวัฒนธรรมที่
เกี่ยวข้องอื่น ๆ หรือไม่ รวมถึงเป็นวิธีการแสดงออกเพียงผิวเผิน ที่ผู้รับสารไม่ถูกกระตุ้นให้สร้างการรับรู้ 
ความงามในแบบใหม่ ๆ ตัวอย่างเช่น อาคารฟางหยวน (Shenyang Fangyuan) ที่เมืองเสิ่นหยาง มณฑล
เหลียวหนิง และโรงแรมเป่ยจิงเทียนจึ (Beijing Tianzi) ในกรุงปักกิ่ง อาคารแรกก าหนดรูปทรงอาคารจาก
เหรียญอีแปะโบราณของจีนที่มีรูสี่เหลี่ยมตรงกลาง ที่เป็นสัญลักษณ์หมายถึงความมั่งคั่งร่ ารวย อาคารที่สอง 
ผนังคอนกรีตภายนอกของโรงแรมท าเป็นรูปทรงของเทพเจ้าสามองค์ยืนอยู่ติดกัน แทนสัญลักษณ์ความเป็น
สิริมงคลแก่แขกผู้มาพัก แม้ว่าอาคารเหล่านี้ต้องการน าเสนอวัฒนธรรมที่มีคุณค่าผ่านสัญลักษณ์เชิงเสมือน
จริง แต่ได้ถูกวิจารณ์จากสาธารณชนในเรื่องความสวยงาม จึงได้รับการจัดอันดับให้เป็น 1 ใน 10 อาคารที ่
น่าเกลียดที่สุดในประเทศจีนในปี พ.ศ. 2554 จากความงามที่แปลกประหลาด ยังมีอาคารที่ใช้สัญลักษณ์
คล้ายกันอีก คือ Guangzhou Circle ในมณฑลกว่างตงท่ีรูปทรงเป็นเหรียญโบราณทรงกลมสีทอง 
 โดยทั่วไป สัญลักษณ์ในอาคารแลนด์มาร์กเชิงเสมือนจริง เน้นให้ผู้รับสารเข้าใจวัตถุประสงค์ที่จะสื่อ
ผ่านสัญลักษณ์ของอาคารได้ง่าย เช่น รูปทรงที่เรียวยาวและเรียงตามจังหวะตัวโน๊ตของล าไม้ไผ่ในหอโหวด 
101 หรือผิวที่ขรุขระของคากคกบนผนังอาคารที่ต่างจากผิวที่เรียบมันกว่าของกบ (ดังภาพที่ 7) ความงามที่
เกิดจากการจัดองค์ประกอบของรูปทรงและพื้นที่ (composition of form and space) จึงไม่ได้ถูกให้
ความส าคัญเป็นอันดับแรก ด้วยว่าความต้องการให้เหมือนกับต้นฉบับหรือสิ่งของนั้น ๆ ถูกก าหนดเป็น
เป้าหมายหลักตั้งแต่ตอนต้น แม้ว่าในกระบวนการออกแบบ อาคารเหล่านี้จะมีการเสริมแต่งจินตนาการ
เพิ่มเติมเข้าไปในองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรม แต่ส่วนใหญ่จะยังยึดกรอบของสัญลักษณ์เชิงความเสมือน
จริง เพื่อช้ีน าให้ผู้คนรับรู้วัตถนุั้นผ่านรูปทรงของอาคารโดยตรง  
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ภาพที่ 7 ภาพมุมสูง (บน) หอโหวด 101  และอาคารต่าง ๆ ในบริเวณสวนสาธารณะวิมานพระยาแถนในบริบทของ

สภาพแวดล้อมและ (ล่าง) อาคารพญาคันคาก และพิพิธภัณฑ์พญานาคมองจากล าน้ าทวน 
ที่มา: (บน) ดัดแปลงจาก google.com/map/ (ล่าง) ดัดแปลงจาก 

https://www.youtube.com/watch?v=8YRNymNxNQk 

ขณะที่การใช้แนวทางเชิงอุปลักษณ์มักต้องสร้างกระบวนการส่งสารและรับสารที่ซับซ้อนมากกว่า 
ไม่เช่นนั้นอาจท าให้เกิดการรับสารที่ต้องการสื่อไม่ตรง หรือตัดสินความงามจากมิติการใช้สัญลักษณ์ เชิง
เสมือนจริง ความเข้าใจในสถาปัตยกรรมเชิงอุปลักษณ์ของผู้ออกแบบ จึงเป็นหนึ่งในปัจจัยส าคัญที่จะส่งผล
โดยตรงต่อการรับรู้หรือการตีความของผู้คน ที่มีต่อการเปลี่ยนรูปของความหมายจากภาพสัญลักษณ์ ( icon) 
เป็นสัญลักษณ์ (symbol) สถาปัตยกรรมเชิงอุปลักษณ์ที่ดีโดยเฉพาะอาคารที่ส าคัญ ที่น าลักษณะวัฒนธรรม
ท้องถิ่นมาเป็นแรงบันดาลใจ มักจะสามารถสร้างการเช่ือมโยงระหว่างโจทย์และความหมายเชิงสัญลักษณ์  
(abstract) ที่แสดงออกได้อย่างสอดคล้อง ขณะเดียวกัน ประโยชน์ใช้สอยของตัวอาคารก็ไม่ถูกลดทอน
ความส าคัญเพื่อแลกกับการได้มาซึ่งรูปลักษณ์ภายนอกที่ต้องการ การใช้แนวทางเชิงอุปลักษณ์จึงต้องอยู่บน
พื้นฐานของโลกแห่งความเป็นจริงที่สัมพันธ์กับความหมายแฝงของอาคาร ผู้คนทั่วไปจึงจะเกิดการยอมรับ
และเข้าใจความหมายแฝง สามารถรับรู้ความงามที่สื่อออกมาได้อย่างถูกต้องตามวัตถุประสงค์ของการ
ออกแบบ ในทางกลับกัน เมื่อเทียบกับอาคารแลนด์มาร์กที่ถูกสร้างด้วยสัญลักษณ์เชิงเสมือนจริงและ
สอดคล้องกับภาพสัญลักษณ์ โดยไม่มีช่องว่างเหลือไว้ให้ “พื้นที่ทางความคิด” (conceptual space/space 
of imagination) แก่ผู้พบเห็น ได้เช่ือมโยงหรือจินตนาการไปยังสัญลักษณ์ทางวัฒนธรรมที่เกี่ยวข้อง  
ภาพสัญลักษณ์ที่เกิดขึ้นจึงเป็นเพียงภาพสิ่งของที่ถูกก าหนดไว้ตั้งแต่แรกของกระบวนการออกแบบ  

ส าหรับความงามหรือสุนทรียภาพในทางสถาปัตยกรรม แม้ว่าจะไม่มีมาตรฐานก าหนดไว้โดยเฉพาะ 
แต่ไม่ได้หมายความว่าไม่มีกฎเกณฑ์หรือแนวทางทีค่วรยึดถือ ความงามเป็นกระบวนการทางความคิดและท า
ให้วัฒนธรรมเกิดการขัดเกลา โดยเฉพาะเมื่อภูมิหลังทางวัฒนธรรมของผู้คนมีความคุ้นเคยกับสิ่งที่น ามาใช้ใน
การออกแบบหรือมีความเป็นสากล จะช่วยให้เข้าถึงสุนทรียภาพของสิ่งนั้นได้ง่ายขึ้น (Langer, 1953) และมี
แนวโน้มที่จะได้รับการยอมรับมากขึ้น ขณะเดียวกันเนื่องด้วยการพัฒนาตามยุคสมัย เมื่อมาตรฐานความงาม
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ของสถาปัตยกรรมสมัยใหม่เปลี่ยนไปตามพลวัต แม้แต่คนที่มีภูมิหลังทางวัฒนธรรมที่คล้ายคลึงกัน ท าให้อาจ
มีความรู้สึกทางความงามที่แตกต่างกันอย่างสิ้นเชิงต่ออาคารหรือสิ่งของเดียวกัน โดยเฉพาะผู้คนในยุค
ปัจจุบันที่มีความเป็นปัจเจกบุคคลมากขึ้น การรับรู้ความงามที่หลากหลายน าไปสู่ความคลุมเครือของการ
ตีความอันเป็นความท้าทายต่อผู้ออกแบบ เนื่องจากการสร้างสรรค์ความงามให้สอดคล้องกับความคาดหวัง
ของสาธารณชนเป็นสิ่งที่สถาปนิกต้องให้ความส าคัญ ตัวอย่างเช่น อาคารรูปร่างเหมือนรองเท้าบูท LVHM 
Building ในเมืองเซี่ยงไฮ้ ออกแบบโดยสถาปนิกชาวญี่ปุ่น Jun Aoki ที่ตั้งใจให้ตึกสูงแห่งนี้ดูเหมือนผู้หญิง
สวมชุดสีขาวที่สง่างาม อย่างไรก็ตาม คนทั่วไปเห็นว่าดูเหมือนรองเท้าบูทหนังสีขาวมากกว่า หรืออาคาร
แลนด์มาร์กท่ีช่ือ ประตูแห่งโลกตะวันออก (Gate to the East/Gate of the Orient) ที่เมืองซูโจว ที่ต้องการ
ผสมผสานวัฒนธรรมดั้งเดิมและสถาปัตยกรรมสมัยใหม่ผ่านเส้นโค้งและรูปทรงเรขาคณิตที่เรียบง่าย ซึ่งหลาย
คนไม่เข้าใจความหมายแฝงทางวัฒนธรรม เห็นว่ารูปร่างอาคารเหมือนกับกางเกงขายาว หรือกางเกงยีนส์  
เอวต่ ามากกว่า (ดังภาพท่ี 8) 

  
ภาพที่ 8 (ซ้าย) อาคาร Shanghai LVHM (Shangjia Center) และ (ขวา) อาคาร Gate to the East/Gate of the Orient  

ที่มา: Archcy (2017; 2014) 

 3. พื้นที่การใช้งานของอาคารเชิงเสมือนจริงและเชิงอุปลักษณ์ กับความคงทนและการขยายตัวทาง
สถาปัตยกรรม 

อาคารแลนด์มาร์กในฐานะสัญลักษณ์ทางสถาปัตยกรรมที่อยู่ในพื้นที่เมืองที่มีความซับซ้อนและ
ขอบเขตขนาดใหญ ่เมื่อเกิดการก่อสร้างอาคารใด ๆ มักส่งผลต่อเมืองและสิ่งแวดล้อม รวมถึงวิถชีีวิตประจ าวัน
ของผู้อยู่อาศัยโดยรอบ จนกว่าอาคารนั้น ๆ จะถูกรื้อถอน ดังเช่น ศูนย์วัฒนธรรมปู เมืองคุนซาน มณฑลเจียง
ซู ที่มีพื้นที่ใช้สอยประมาณ 1,000 ตารางเมตร มีค่าก่อสร้างประมาณ 65 ล้านบาท กล่าวคือ หากอาคารมี
ความถาวรและค่าก่อสร้างสูง แนวโน้มของการด ารงอยู่ในเขตเมืองอาจยาวนานกว่าอาคารอื่น ๆ  ในอนาคต
จึงมีความท้าทายของการต้องเผชิญกับความเปลี่ยนแปลงของตัวอาคารเอง รวมถึงความเปลี่ยนแปลงที่เกิด
ขึ้นกับอาคารและสัญลักษณ์ที่อยู่ในสภาพแวดล้อมโดยรอบ 
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ภาพที่ 9 การเปรียบเทียบที่ตั้งของอาคารแลนด์มาร์กกับพื้นที่เมือง: (ซ้าย) สวนสาธารณะวิมานพญาแถน ตั้งอยู่หา่งจาก

ศูนย์กลางของเมือง (ขวา) ต าแหน่งของหอโหวด 101 ซ่ึงตั้งอยู่ในต าแหน่งที่เป็นศูนย์กลางและกจิกรรมของเมือง 
ที่มา: ดัดแปลงจาก google.com/map/ 

จากมุมมองของการตีความเชิงสัญลักษณ์ เนื่องจากต าแหน่งอาคารที่เป็นแลนด์มาร์กมักตั้งอยู่ใน
ศูนย์กลางของพื้นที่จินตภาพเมือง การรับรู้ของผู้คนไม่ควรถูกจ ากัดอยู่เพียงระดับสัญลักษณ์ของภาพ
สัญลักษณ์ ที่เป็นการรับรู้แบบตายตัวหรือหยุดนิ่ง แต่ควรเป็นสิ่งที่เปลี่ยนแปลงอย่างต่อเนื่องไปพร้อมกับการ
พัฒนาของเมืองและสภาพแวดล้อม ในกระบวนการออกแบบและก่อสร้างจ าเป็นต้องค านึงถึงความคงทน
ถาวรและความสามารถในการขยายขอบเขตพื้นที่การใช้งานไปพร้อมกัน เพื่อให้พื้นที่และหน้าที่ใช้สอย
สอดคล้องกับความต้องการของผู้คน รักษาความมีชีวิตชีวาในแต่ละช่วงเวลาของการพัฒนาเมืองที่เปลี่ยนไป
ในอนาคตได้ ดังนั้น ในการสะท้อนจินตภาพของเมือง การก าหนดต าแหน่งของอาคารแลนด์มาร์กที่สัมพันธ์
กับผังและสถาปัตยกรรมโดยรวมของเมืองจึงมีความส าคัญ (ดังภาพที่ 9) เพื่อให้ลักษณะของวัฒนธรรมที่
น าเสนอผ่านอาคารแลนด์มาร์ก สามารถผสมผสานและส่งเสริมพื้นที่ รวมถึงสภาพแวดล้อมส่วนอื่น ๆ เช่น 
สวนสาธารณะ ลานโล่ง ถนน เป็นต้น ซึ่งเป็นการผสานอาคารแลนด์มาร์กเข้ากับองค์ประกอบทั้งสี่ของเมือง 
ได้แก่ เส้นทาง ขอบ ย่าน  และ ชุมทาง เพื่อรองรับการขยายตัวของพื้นที่ทางสถาปัตยกรรมได้ในอนาคต  
อันเป็นสิ่งทีจ่ะต้องให้ความส าคัญไปพร้อมกันกับการออกแบบอาคารแลนด์มาร์กด้วย 

นอกจากนี้ รูปแบบอาคารในพ้ืนท่ีเมืองมักถูกก าหนดโดยวัสดุและโครงสร้างอาคาร ภายใต้แนวทาง
แบบอุปลักษณ์ ที่โดยทั่วไปเห็นว่าเป็นตัวแทนความทันสมัยของสถาปัตยกรรมเมือง เนื่องด้วยรูปลักษณ์และ
การสร้างสภาพแวดล้อมสามารถผสานเข้ากับสถาปัตยกรรมและองค์ประกอบเชิงพื้นที่อื่น ๆ โดยรอบได้ง่าย 
อาคารแลนด์มาร์กจึงไม่ควรเป็นสัญลักษณ์ทางสถาปัตยกรรมเพียงจุดเดียวของเมือง แม้ว่าบางโครงการ
อาจจะอยู่ในศูนย์กลางเมืองทั้งในด้านที่ตั้งและกิจกรรมของเมือง เช่น หอโหวด 101 ท่ีอยู่ติดกับบึงพลาญชัย 
บางโครงการแม้จะไม่มีลักษณะดังกล่าว แต่ในภาพรวมต่างมีศักยภาพในการเป็นสถานที่ท่องเที่ยวหรือ
พักผ่อน เช่น อาคารพญาคันคากที่ตั้งอยู่บนฝั่งล าน้ าทวน ดังนั้น การปรับเปลี่ยนหน้าที่ของพื้นที่ที่อยู่รอบ ๆ 
ให้สอดคล้องกับอาคารแลนด์มาร์กจึงเกิดขึ้นอยู่เสมอและต่อเนื่อง เช่นเดียวกับการเปลี่ยนแปลงของภูมิทัศน์
เมือง การไหลเวียนของผู้คนและวัฒนธรรม เช่นเดียวกันกับ อาคารรูปแท่งเงินโบราณทาสีทองที่มณฑลเหอเป่
ยซึ่งไม่เข้ากับภูมิทัศน์เมืองและธรรมชาติโดยรอบ หรือศูนย์การค้าต้าตงไห่  เมืองซานย่า (Donghai 
International Shopping Center) ที่ใช้สับปะรดเป็นรูปทรงอาคาร ท าให้ยากที่จะผสมผสานกับรูปแบบ
สถาปัตยกรรมของย่านธุรกิจโดยรอบ ขณะที่ศูนย์วัฒนธรรมสุราที่มณฑลกว่างซี ซึ่งก่อสร้างอาคารเป็นลูกโลก
สีน้ าเงิน หรือศูนย์วัฒนธรรมปูในเมืองคุนซาน มณฑลเจียงซู ท่ีถูกรื้อถอนด้วยเหตุผลนี้ 

หอโหวด

บึงพลาญชัย
พลาญชยั 

 

-อาคารพญาคันคาก 
-อาคารพญานาค 

 

ล าน้ าทวน 

N► 

N► 
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อาคารส าคัญส่วนใหญ่ที่ออกแบบโดยใช้สัญลักษณ์ทางสถาปัตยกรรมเชิงอุปลักษณ์ สามารถ
ผสมผสานและเกิดการขยายตัวของอาคารและพื้นที่การใช้งานโดยรอบ รวมถึงรับรู้ได้ง่ายกว่าการใช้
สัญลักษณ์เชิงเสมือนจริง อย่างไรก็ตาม สัญลักษณ์อาคารเชิงอุปลักษณ์บางแห่งก็ไม่สามารถสร้าง
ความสัมพันธ์ที่กลมกลืนกับเมืองหรือสภาพแวดล้อมทางธรรมชาติได้เสมอไป เช่น โรงแรมเหวินเฟิงที่สร้าง
เหมือนปราสาทในเทพนิยายของยุโรป (Wanfeng Lake Castle Hotel) บนเกาะเล็กของทะเลสาปที่
มณฑลกุ้ยโจว ดังนั้น อาคารแลนด์มาร์กจึงควรเช่ือมโยงกับอาคารและพื้นท่ีโดยรอบให้มากท่ีสุด การออกแบบ
และก่อสร้างในเชิงอุปลักษณ์ จึงมีแนวโน้มของการประนีประนอมกับพื้นที่เมืองที่มีอยู่เดิม และมีพื้นท่ีเปิดโล่ง
ไว้เพื่อรองรับการขยายตัวของอาคารอื่น ๆ ในอนาคต เพราะโดยทั่วไปหากรูปแบบอาคารมีข้อจ ากัดที่ไม่
ส่งเสริมการขยายขอบเขต ต่อเติมหรือเช่ือมต่อกับอาคารอื่น ๆ การสร้างมูลค่าทางเศรษฐกิจและคุณค่าทาง
สังคมอย่างยั่งยืน จะเป็นไปได้ยากหรือมีข้อจ ากัดในระยะยาว ในขณะเดียวกัน หากต้องใช้วิธีการออกแบบเชิง
เสมือนจริง ความเป็นเอกเทศของรูปลักษณ์อาคารควรจะถูกจ ากัดกรอบการขยายพื้นท่ีอาคารให้ชัดเจน  

4. กรอบแนวคิดของอาคารแลนด์มาร์กเพื่อการน าเสนอลักษณะ (character) ทางวัฒนธรรม   
ในความเป็นจริงแล้ว การออกแบบอาคารไม่ได้ถูกแบ่งเป็นการออกแบบโดยใช้สัญลักษณ์เชิงเสมือน

จริงและเชิงอุปลักษณ์อย่างชัดเจน เช่นเดียวกับอาคารแลนด์มาร์ก ที่อาจกล่าวโดยรวมได้ว่า แนวทางการ
ออกแบบโดยใช้สัญลักษณ์มี 3 ลักษณะ (1) เชิงเสมือนจริงโดยการคัดลอกขยายขนาดจากต้นแบบเป็นหลัก 
เช่น อาคารคางคกในจังหวัดยโสธร (2) เชิงเสมือนจริงแบบประยุกต์ คือมีความคล้ายคลึงกับวัตถุสิ่งของใน
ชีวิตจริง แต่ในกระบวนการออกแบบร่วมสมัย ได้ผสมผสานกันกับการประยุกต์ใช้วัสดุและเทคโนโลยีสมยัใหม่ 
เพื่อท าให้รูปทรงของวัตถุนั้น ๆ ดูเรียบง่ายขึ้น แต่ยังคงสื่อถึงรูปทรงดั้งเดิมในภาพรวม เช่น หอโหวด101 ของ
จังหวัดร้อยเอ็ด ศูนย์การค้าเซ็นทรัลพลาซาขอนแก่นที่ผนังได้แนวคิดมาจากกระติบไม้ไผ่สาน และ Beauty 
Crown St. Merry Hotel (ดังภาพที่  10) ที่อาคารเป็นรูปทรงต้นไม้  ที่ เมืองซานย่า  มณฑลไห่หนาน  
(3) สถาปัตยกรรมเชิงอุปลักษณ์โดยสมบูรณ์ ที่รวมเอาวัสดุและเทคนิคการก่อสร้างที่ทันสมัย และแนวคิดทาง
วัฒนธรรมไว้ด้วยกัน แน่นอนว่าอาคารสามประเภทที่อยู่ร่วมกันบนโลกใบนี้  ไม่สามารถตัดสินได้ว่าแนว
ทางการออกแบบใดดีกว่า แต่การประยุกต์ใช้ไม่ว่าจะเป็นสัญลักษณ์เชิงเสมือนจริงหรือเชิงอุปลักษณ์ ต่าง
ส่งผลต่อรูปลักษณ์ภายนอกและการใช้งานภายในของอาคารแลนด์มาร์ก ตลอดจนความสัมพันธ์กับ
สภาพแวดล้อมโดยรอบทั้งสิ้น  
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ภาพที่ 10 ส่วนหนึ่งของอาคารที่น่าเกลียดที่สุด 10 อันดับแรกของจีนแต่ละป ีได้แก่ (จากซ้ายไปขวา) (1)  (ปี ค.ศ. 2018) 

Guangzhou Circle เมืองกวา่งโจว (2) (ค.ศ. 2015) Beauty Crown St. Merry Hotel เมืองซานย่า เกาะไห่หนาน (3) (ค.ศ. 
2022) Guangzhou Aviation Tyre Science Center และ (ค.ศ. 2022) (4) ห้างสรรพสินค้า เทียนอันเชียนซู่ (Tian An 

Thousand Trees) เมืองในเซ่ียงไฮ้ 
ที่มา: : Archcy (2011; 2022) 

การออกแบบอาคารแลนด์มาร์กในปัจจุบัน นอกจากจะต้องค านึงถึงการใช้งานและความสวยงาม
ของอาคารแล้ว ยังต้องเน้นแนวคิดทางวัฒนธรรมที่ปรากฏในอาคารด้วย ดังนั้น การออกแบบสถาปัตยกรรม
เพื่อส่งเสริมวัฒนธรรมอีสาน ต้องการการศึกษาค้นคว้าอย่างเป็นระบบว่าควรเลือกใช้วิธีการเพื่อแสดง
สัญลักษณ์อาคารในท้องถิ่นอย่างไรได้บ้าง ที่กระท าควบคู่ไปกับการศึกษาพลวัตการพัฒนาเมืองท่ียั่งยืน ดังนั้น 
เมื่อบูรณาการการศึกษาอาคารแลนด์มาร์กของจีน และความเป็นไปในปัจจุบันของอาคารแลนด์มาร์กในภาค
อีสาน ไม่ว่าจะเป็น การใช้สัญลักษณ์สถาปัตยกรรมเชิงเสมือนจริงหรืออุปลักษณ์ ท าให้เห็นความส าคัญของ
การบูรณาการข้อมูลในมิติต่าง ๆ เข้าด้วยกันให้ครอบคลุม ทั้งในระดับของวัสดุ (material level) ตัวช้ีวัด 
(indicator level) และระดับหน้าที่ใช้สอย (functional level) ให้สอดรับกับความเคยชิน และความต้องการ
ของผู้รับสาร ที่สอดคล้องกับมติของสังคม (social convention) อันจะช่วยยกระดับความเข้าใจในคุณค่า
ทางวัฒนธรรม 

ดังนั้น สามารถสรุปหลักการพื้นฐานภาพรวมการออกแบบอาคารแลนด์มาร์กที่น าเสนอวัฒนธรรม
ท้องถิ่น ได้ดังต่อไปนี้  

1. อาคารแลนด์มาร์กที่ใช้สัญลักษณ์ทางสถาปัตยกรรมเชิงเสมือนจริงที่เลียนแบบวัตถุใด ๆ ต้องให้
ความส าคัญกับประโยชน์ การใช้งานที่เป็นเหตุเป็นผล มีแนวคิดทางวัฒนธรรมที่สอดคล้องกับประวัติศาสตร์
ของพื้นที่และแกนกลางทางวัฒนธรรมของภูมิภาค สัญลักษณ์เหล่านั้นไม่ควรเป็นรูปทรงอิสระที่เกินจริงและ
ควรมีค าอธิบายถึงที่มาที่ไป ไม่ใช่เป็นเพียงอาคารขนาดใหญ่เพื่อดึงดูดความสนใจเท่านั้น เช่น อาคาร Piano 
House (สร้างเมื่อ ค.ศ. 2007) ซึ่งตั้งอยู่ในเมืองหวยหนาน มณฑลอันฮุย  

 

 

(1)                      (2)                                 (3)                                     (4) 



 
  เสมอืนจริงหรอือุปลกัษณ์: ทัศนะต่ออาคารที่เป็นแลนด์มาร์กของเมอืงในภาคอสีานภายใต้บริบทของสญัลักษณท์ี่ใช้หลายค าอธิบาย 

Pictographic or Metaphoric: introspection of urban landmark buildings in the northeastern region within 
    the context of multi-elucidation symbolic | 21 

 
ภาพที่ 11 อาคาร Piano House ที่ได้รับการยอมรับว่า มีการผสมผสานการใชง้านภายในอาคารให้เข้ากับรูปทรงให้อยา่งมี

ประสิทธิภาพ และมีความสวยงาม 
ที่มา: https://www.designingbuildings.co.uk/wiki/Piano_Building 

2. สัญลักษณ์ทางสถาปัตยกรรมในเชิงอุปลักษณ์ ที่ใช้สถาปัตยกรรมเป็นหลักเพื่อแสดงแนวคิดทาง
วัฒนธรรม มักให้ความส าคัญต่อการผสมผสานการใช้งานเข้ากับรูปลักษณ์อาคาร และปรับให้เข้ากับประเพณี
และสังคมท้องถิ่น รวมถึงความงาม เช่น ห้างสรรพสินค้า เทียนอันเชียนซู่ (Tian An 1000 Trees) (ดังภาพที่ 
10 (ขวา) ในเมืองเซี่ยงไฮ้ โดยสถาปนิกชาวอังกฤษ Thomas Heatherwick ที่ผสมผสานภูเขาหวงซานของ
จีนกับสวนลอยบาบิโลนในสมัยโบราณ อย่างไรก็ตาม ชาวจีนจ านวนไม่น้อยก็เช่ือมโยงรูปลักษณ์ของอาคาร
ดังกล่าวกับสุสานสาธารณะตามวัฒนธรรมจีนที่มีหลุมศพฝังอยู่รวมกันจ านวนมาก จึงเห็นได้ว่าภูมิหลังทาง
สังคมวัฒนธรรมมีความส าคัญอย่างยิ่งต่อการประยุกต์ใช้แนวคิดหลักของสัญลักษณ์ทางสถาปัตยกรรม การ
สื่อสารและการรับรู้ที่หลากหลาย 
 3. การสร้างสรรค์ที่เกิดขึ้นต้องอยู่บนพื้นฐานการใช้สัญลักษณ์ทางสถาปัตยกรรม เพื่อเพิ่มคุณค่าให้กับ
วัฒนธรรมของท้องถิ่น ๆ เป็นหลัก ไม่ควรลอกเลียนแบบหรือน าเอาองค์ประกอบจากพ้ืนที่ส่วนต่าง ๆ มาผสม 
หรือใช้ให้น้อยท่ีสุด 
 4. การใช้สัญลักษณ์ทางสถาปัตยกรรมจะต้องสอดคล้อง เป็นหนึ่งเดียวกับสภาพแวดล้อมในเมือง
และในธรรมชาติโดยรอบเพื่อให้อาคารแลนด์มาร์กเป็นจุดส าคัญของการมองเห็น และช่วยยกระดับคุณภาพ
ความงามของจินตภาพเมืองในภาพรวม เช่น อาคารคางคกที่ยโสธรและหอโหวดที่ร้อยเอ็ดที่สร้างใกล้กับแหล่ง
น้ า จึงสอดคล้องกับสภาพแวดล้อมโดยรอบในระดับหนึ่ง 
 5. การใช้สัญลักษณ์ทางสถาปัตยกรรม ควรต้องให้ความส าคัญกับการใช้งานที่สอดคล้องกับ
ประโยชน์ใช้สอย สอดคล้องกับหลักเศรษฐศาสตร์ การอนุรักษ์พลังงาน สิ่งแวดล้อม  และหลีกเลี่ยงการใช้
ทรัพยากรจ านวนมาก 
 6. สร้างสมดุลระหว่าง "ความมีหลักการ" ในการใช้สัญลักษณ์ทางสถาปัตยกรรม และ"การเปิด
กว้าง" ของพื้นที่ทางความคิดของผู้คน การรับรู้ความงามและลักษณะเฉพาะทางวัฒนธรรมของผู้ใช้พื้นที่
สาธารณะที่ก่อรูปขึ้นจากอาคารแลนด์มาร์ก 
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สรุป 
     การสร้างจุดขายใหม่ให้กับเมืองผ่านการสร้างอาคารเพื่อเป็นแลนด์มาร์ก เป็นอีกทางเลือกหนึ่ง

ของการพัฒนาเมืองในภาคอีสานที่มีความเหลื่อมล้ าของการพัฒนาเมื่อเทียบกับเมืองใหญ่ในช่วงไม่กี่ปีมานี้ 
อาคารแลนด์มาร์กเป็นการรวมตัวทางสัณฐานวิทยา (morphology) ของวัตถุในเวลาและสถานที่เดียวกัน 
รวมถึงเป็นสัญลักษณ์ที่บ่งบอกลักษณะเฉพาะและหน้าที่ของสถาปัตยกรรม ลักษณะเฉพาะของสถานที่ 
สุนทรียภาพทางสถาปัตยกรรม รูปแบบทางวัฒนธรรม ความทรงจ าทางสังคม โดยสัญลักษณ์ในที่น้ี มีทั้งที่เป็น
วัตถุจับต้องได้และจับต้องไม่ได้ ซึ่งในกระบวนการสุดท้ายของการออกแบบและก่อสร้าง อาคารแลนด์มาร์ก
จะสร้างระบบสัญลักษณ์ทางสถาปัตยกรรมที่เป็นพลวัตและมีความซับซ้อน ที่ก่อให้เกิดการต่อยอดไปเป็น
อาคารรูปแบบอื่น ๆ ได้ แลนด์มาร์กในฐานะที่เป็นสิ่งรวมสัญลักษณ์ นอกจากจะสามารถเป็นตัวบ่งช้ี 
(signifier) ของรูปแบบทางกายภาพที่มีความเฉพาะเจาะจงแล้ว ยังต้องน าเสนอสิ่งบ่งช้ี (signified) ซึ่งเป็นสิ่ง
ที่ท าให้อาคารมีคุณค่าและความหมาย ท าให้วิถีสังคมของผู้คนในอาคารเกิดการเคลื่อนไหว เนื่องจาก
ความสัมพันธ์และกิจกรรมที่เกิดขึ้นในพื้นที่อาคาร เป็นสายสัมพันธ์ที่เช่ือมการสื่อสารของมนุษย์ รวมถึงการ
ถ่ายทอดวัฒนธรรมไปพร้อมกัน  

ไม่ว่าจะใช้สัญลักษณ์เชิงเสมือนจริงหรือเชิงอุปลักษณ์ ในการออกแบบอาคารที่เป็นแลนด์มาร์ก  
ต่างมีทั้งข้อดีและข้อด้อย จึงมีงานสถาปัตยกรรมที่ถูกวิพากษ์วิจารณ์จากสาธารณชน ว่าสวยงามหรือน่า
เกลียดอยู่ในโลก อย่างไรก็ตาม เราควรยอมรับกับข้อเท็จจริงท่ีว่า สถาปัตยกรรมที่ใช้สัญลักษณ์เชิงเสมือนจริง
มีรูปลักษณ์ภายนอกท่ีคนท่ัวไปเข้าใจง่าย และชัดเจนในแง่ของการถ่ายทอดความหมายทางวัฒนธรรม และใน
กระบวนการส่งข้อมูลนั้น มีแนวโน้มในผลลัพธ์ทางอ้อมที่การสร้างความงามจะเป็นแบบผิวเผิน ไม่หลากหลาย 
และถูกตีกรอบ นอกจากนี้ การเน้นย้ าถึงคุณค่าที่มีลักษณะเฉพาะของรูปลักษณ์ของอาคาร อาจส่งผลเชิงลบ
ต่อคุณค่าในมิติอื่น ๆ ของอาคาร เช่น การขยายตัวของพื้นที่การใช้งาน ที่มีความท้าทายในการปรับให้เข้ากับ
พื้นที่เมืองร่วมสมัยที่อยู่โดยรอบ ขณะที่สถาปัตยกรรมที่ใช้สัญลักษณเ์ชิงอุปลักษณ์ได้ให้อิสระแก่อาคารในการ
ตระหนักถึงคุณค่าของเมืองสมัยใหม่มากข้ึนกว่าเชิงเสมือนจริง การบูรณาการระหว่างแบบประเพณีและความ
ทันสมัยช่วยลดความย้อนแย้งระหว่างการคงอยู่ของรูปแบบเดิมและการขยายตัวในการใช้พื้นที่ของอาคาร 
และในกระบวนการทดสอบโดยกาลเวลา คุณค่าหรือลักษณะเด่นทางสถาปัตยกรรมของอาคาร ยิ่งจะปรากฏ
ให้เห็นได้ชัดเจนและเข้าใจง่ายขึ้น 

อย่างไรก็ตาม การถ่ายทอดความหมายแฝงทางวัฒนธรรม อาจมีภาพความคลุมเครือเนื่องจากความ
แตกต่างทางความคิดระหว่างผู้ออกแบบที่เป็นผู้ส่งสารและผู้รับสาร ดังนั้นการใช้สัญลักษณ์ของอาคารแลนด์
มาร์ก ควรเป็นไปตามพื้นฐานของการใช้งานได้จริง สอดคล้องกับหลักเศรษฐศาสตร์ ความงาม และการเป็น
มิตรกับสิ่งแวดล้อมเป็นส าคัญ ขณะเดียวกันควรให้ความสนใจกับการขยายตัวและธรรมชาติของอาคารแลนด์
มาร์ก การบูรณาการกับสภาพแวดล้อมในเมืองและในธรรมชาติ เพื่อหลีกเลี่ยงปัญหาการสิ้นเปลืองทรัพยากร
จ านวนมาก 

จากการเปรียบเทียบแนวทางการออกแบบอาคารแลนด์มาร์กที่ใช้สัญลักษณ์ในเชิงเสมือนจริงและ
เชิงอุปลักษณ์ จะพบว่าการสร้างสัญลักษณ์ของอาคารเหล่านั้น ไม่ควรถูกจ ากัดแต่เพียงการให้ความส าคัญกับ
รูปลักษณ์ภายนอก วัสดุ การตกแต่ง และการแบ่งพื้นที่ภายในของอาคารเท่านั้น แต่ควรเพิ่มความส าคัญใน
การบูรณาการความต้องการในด้านต่าง ๆ ให้รองรับต่อการพัฒนาเมืองมากขึ้น โดยเฉพาะในภาคอีสานที่ยัง
ต้องการการพัฒนาสภาพแวดล้อม เพื่อยกระดับคุณภาพชีวิตการอยู่อาศัยและการใช้ชีวิตประจ าวันของผู้คน 
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เพราะในความเป็นจริง อาคารแลนด์มาร์กไมไ่ดต้ั้งอยู่อย่างโดดเดีย่ว แต่มีความเกี่ยวข้องกับพ้ืนท่ีเมืองโดยรอบ 
ที่ครอบคลุมถึงพื้นที่ทางสังคม พื้นที่แสดงวิถีวัฒนธรรมท้องถิ่น คติความเช่ือและวิถีชีวิตของผู้รับสาร ฯลฯ 
ปัจจัยเหล่านี้ควรเป็นส่วนหน่ึงในการสร้างค าจ ากัดความของแนวคิดการออกแบบและการสรา้งสัญลกัษณ์ของ
อาคารแลนด์มาร์ก  ซึ่งในทิศทางการพัฒนาเมืองของโลกปัจจุบัน จะเห็นได้ว่าแนวทางการน าเสนอสัญลักษณ์
เชิงอุปลักษณ์ส าหรับอาคารแลนด์มาร์กนั้น เหมาะสมต่อการพัฒนา เติบโตและคงอยู่ในอนาคตมากกว่า
สัญลักษณ์เชิงเสมือนจริงในระดับหนึ่ง เพราะในแต่ละช่วงเวลาที่ก่อสร้างเสร็จแล้ว ยังสามารถเพิ่มสัญลักษณ์
อื่น ๆ เข้าไปอีกเพื่อให้สอดรับกับพลวัต จึงท าให้มีความหลากหลายและยืดหยุ่นของการปรับตัว ขณะที่การ
ออกแบบโดยใช้สัญลักษณ์เชิงเสมือนจริงมีข้อจ ากัดมากกว่า 

จะเห็นได้ว่า ความส าคัญของอาคารที่เป็นแลนด์มาร์ก ปรากฏให้เห็นผ่านคุณค่าทางสังคม เศรษฐกิจ 
วัฒนธรรมและแนวคิดอื่น ๆ อย่างรอบด้าน รวมถึงรูปแบบทางสถาปัตยกรรม ลักษณะเฉพาะของวัสดุ และ
การจัดองค์ประกอบของพื้นที่ ขณะเดียวกัน ด้วยขนบธรรมเนียมทางสังคมยังแสดงให้เห็นถึงการมีปฏิสัมพันธ์
ไปมาระหว่างผู้คนและอาคารแลนดม์ารก์เหล่านี้ ดังนั้น อาคารที่เกิดขึ้นจากความแตกต่างของขนบธรรมเนยีม
ทางสังคม วัฒนธรรม กลุ่มก้อนทางสังคมและผู้คน จึงมีความเข้าใจและการตีความอาคารแลนด์มาร์กที่
แตกต่างกันไป สิ่งเหล่านี้จึงท าให้ผู้ออกแบบและผู้มีอ านาจในการก าหนดนโยบายการพัฒนา ต้องให้
ความส าคัญกับการศึกษา ท าความเข้าใจลักษณะเฉพาะของพื้นที่แต่ละแห่งและวัตถุประสงค์ความต้องการ
ของผู้ใช้ในการครอบครองพื้นที่นั้น ๆ รวมถึงการใช้งานและสุนทรียภาพ จึงจะสามารถสร้างระบบสัญลักษณ์
ทางสถาปัตยกรรมที่มีความหมาย และน าไปสู่การสร้างอาคารแลนด์มาร์กที่ประสบความส าเร็จ  
อันหมายถึงท าให้คุณค่าและความหมายของพื้นที่จินตภาพเมืองมีความโดดเด่นขึ้นมาอย่างต่อเนื่อง  
ในลักษณะต่าง ๆ ที่ส่งเสริมการพัฒนาเมือง โดยเฉพาะอย่างยิ่งในด้านการกระตุ้นเศรษฐกิจอย่างยั่งยืนใน
ระยะยาว      

นอกจากนี้ การก่อสร้างแลนด์มาร์กได้ปรากฏให้เห็นในภาคอีสานมากกว่าภาคอื่น ๆ ของไทยอย่าง
มีนัยส าคัญ ซึ่งส่วนหนึ่งอาจเนื่องจากทรัพยากรทางธรรมชาติและสภาพแวดล้อม ที่ไม่สามารถดึงดูด
นักท่องเที่ยวทั้งชาวไทยและชาวต่างประเทศได้มาก ท าให้หน่วยงานท้องถิ่นแต่ละพื้นที่ต่างแสวงหาแนวทาง
ในหลากหลายลักษณะ ในการกระตุ้นเศรษฐกิจและกิจกรรมของเมืองต่อบุคคลภายนอก รวมถึงการก่อสร้าง
อาคารแลนด์มาร์ก  อย่างไรก็ตาม ปรากฏการณ์เหล่านี้อาจจะสะท้อนให้เห็นระดับการมีส่วนร่วมในการ
พัฒนาเมืองของประชากรในพื้นที่ที่ยังไม่เป็นรูปธรรม รวมถึงผลกระทบที่เป็นภาระผูกพันในการดูแลรักษา
อาคารในระยะยาว การแข่งขันกับสิ่งก่อสร้างและแหล่งท่องเที่ยวใหม่ ๆ ที่จะเกิดขึ้นมา ซึ่งจะต้องมีกิจกรรม
เพื่อดึงดูดอยู่ตลอดเวลา อันจะเป็นภาระทั้งในด้านงบประมาณและก าลังคนที่จะถูกใช้ในระยะยาว แทนการ
น าทรัพยากรที่มีอยู่จ ากัดมาใช้เพื่อพัฒนาส่วนอื่น ๆ ของเมืองอย่างทั่วถึง  ส่งผลให้ทิศทางการพัฒนาและ
อ านาจการตัดสินใจอาจจะอยู่ในระดับผู้บริหารเมือง ที่ให้ความส าคัญกับการลงทุนในโครงการก่อสร้างขนาด
ใหญ่ต่าง ๆ เพื่อรองรับการท่องเที่ยวเป็นหลักมากกว่าการพัฒนาสภาพแวดล้อมและสิ่งอ านวยความสะดวก 
เพื่อยกระดับคุณภาพชีวิตและเศรษฐกิจของคนในท้องถิ่นในภาพรวม ทั้งที่ในความเป็นจริงแล้วสิ่งเหล่านี้
ต่างหากเป็นสัญลักษณ์ที่บ่งบอก และสร้างการรับรู้ถึงมาตรฐานความเป็นเมืองที่มีคุณภาพ ซึ่งจะเป็น
ทรัพยากรการท่องเที่ยวท่ียั่งยืนไปในตัว 
  ความส าคัญของอาคารที่เป็นแลนด์มาร์ก จึงอยู่ที่แนวคิดและคุณค่าทางสังคม วัฒนธรรม และอื่น ๆ 
ที่ได้รับการถ่ายทอดและสะท้อนอย่างครอบคลุมโดยองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรม ลักษณะและคุณสมบัติ
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ทางวัสดุ การจัดระเบียบเชิงพื้นที่ และสะท้อนให้เห็นในความสัมพันธ์เชิงโต้ตอบกันระหว่างผู้คนและอาคาร
แลนด์มาร์ก เนื่องจากพื้นที่ในเมืองไม่ได้เป็นเพียงพื้นที่ทางกายภาพเท่านั้ น แต่ยังเป็นพื้นที่ทางจิตใจที่มี
ความส าคัญต่อการรับรู้ต่อผู้ใช้อีกด้วย ดังนั้นความชอบธรรมของอาคารแลนด์มาร์กในพื้นที่สาธารณะของ
เมือง จึงไม่ได้มาจากการตัดสินวิพากษ์วิจารณ์จากนักวิชาการเท่านั้น  แต่คือผลตอบรับทางอารมณ์และ
ความรู้สึกจากผู้คน เช่นเดียวกับความชอบธรรมทางสังคมด้วย จึงจะส่งผลให้อาคารแลนด์มาร์กได้รับการ
ยอมรับว่าเป็นอาคารที่สวยงามอย่างแท้จริง ดังนั้น การออกแบบอาคารแลนด์มาร์ก ไม่ว่าจะเป็น ในภาค
อีสานหรือพื้นที่อ่ืน ๆ สถาปนิกจะต้องศึกษาและท าความเข้าใจอย่างลึกซึ้งถึงลักษณะเฉพาะของพื้นท่ี หน้าที่
ทางสถาปัตยกรรม และความต้องการด้านความงามของแต่ละสถานที่  เพื่อสร้างอาคารที่มีคุณค่าและ
ความหมายบนพื้นฐานของเหตุและผล ผ่านการสื่อสารด้วยระบบสัญลักษณ์ในระดับต่าง ๆ เพื่อสร้างอาคาร
แลนด์มาร์กที่สะท้อนลักษณะเฉพาะทางวัฒนธรรม และส่งเสริมความงามของจินตภาพเมืองที่น่าพึงพอใจให้
ได้มากที่สุด 
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บทคัดย่อ 

การศึกษาเกี่ยวกับการออกแบบวัสดุก่อสร้างด้วยไมซีเลียม (เส้นใยเช้ือรา) มุ่งเน้นการพัฒนา
แนวทางสร้างวัสดุที่ยั่งยืนและเป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม โดยน้าเสนอคุณสมบัติพิเศษของไมซีเลียม เช่น น้้าหนัก
เบา ความยืดหยุ่น และการเจริญเติบโตตามธรรมชาติ ซึ่งข้อจ้ากัดส้าคัญของไมซีเลียม คือ ความสามารถใน
การรับแรงอัดที่ต่้า เพื่อแก้ปัญหาดังกล่าว การออกแบบวัสดุจึงแบ่งออกเป็น 2 รูปแบบหลัก ได้แก่ (1) บล็อค
แบบมีเดือยและช่องเสียบเดือย และ (2) บล็อคสี่เหลี่ยมจัตุรัสที่มีร่องและลิ้น ซึ่งช่วยให้สามารถประกอบวัสดุ
ได้ทั้งในแนวตั้งและแนวนอนโดยไม่ต้องใช้ซีเมนต์ ผลการศึกษา พบว่า บล็อคไมซีเลียมขนาดเล็กมีความ
หนาแน่นน้อยกว่าและน้้าหนักเบากว่า แต่สามารถรับแรงดัดได้มากกว่า ท้าให้เหมาะส้าหรับการออกแบบ
โครงสร้างที่ต้องการความยืดหยุ่นและการเสริมความแข็งแรงด้วยวัสดุอื่น ๆ เช่น ไม้ไผ่ สามารถพัฒนาต่อยอด
ในการสร้างผนังทรงโค้งหรือเส้นรูปผนังโค้งสวยงามและมีอิสระในการออกแบบมากข้ึน ในขณะที่บล็อคขนาด
ใหญ่มีน้้าหนักมากกว่าและสามารถรับแรงอัดได้ดี แต่มีความสามารถในการรับแรงบิดได้น้อยกว่า จึงเหมาะ
ส้าหรับการน้ามาพัฒนาใช้ในวัสดุก่อที่ต้องการความมั่นคงและความแข็งแรง มีความหนาและใช้การตกแต่ง
เพื่อความสวยงามที่พ้ืนผิวแทน นอกจากน้ี การออกแบบแม่พิมพ์ยังมีผลกระทบต่อคุณสมบัติเชิงกายภาพและ
การออกแบบของไมซีเลียม พบว่า การใช้แม่พิมพ์ที่ซับซ้อนเกินไปอาจท้าให้ช้ินงานเสียหาย ดังนั้นการ
ออกแบบที่เรียบง่ายจึงช่วยเพิ่มความแข็งแรงในด้านการรับแรงดัดของไมซีเลียม และการเลือกใช้วัสดุที่
เหมาะสม เช่น อะคริลิคใสหรือวัสดุทดแทนอะคริลคิใส จะช่วยลดต้นทุนในการผลิตและปรบัปรุงกระบวนการ
ผลิตได้ รวมถึงการน้าเสนอแนวทางใหม่ในการพัฒนาวัสดุก่อสร้างที่ยั่งยืนจากไมซีเลียมส้าหรับอนาคตต่อไป 
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Abstract 

 The study on mycelium-based construction materials focuses on creating sustainable 
and eco-friendly designs by leveraging mycelium’s unique properties such as light weight, 
flexibility, and natural growth. However, its low compressive strength is a limitation. To 
address this, two main designs are proposed: (1) mortise and tenon joints, and (2) square 
blocks with grooves and tongues for vertical and horizontal assembly without cement. 
Smaller mycelium blocks are lightweight, less dense, and can withstand greater bending 
stress, making them suitable for flexible structural designs that can incorporate materials like 
bamboo. These blocks also allow for more creative design freedom, such as curved walls. 
Larger blocks, while heavier and better at bearing compressive forces, are less torsion-
resistant, making them more appropriate for sturdy construction with aesthetic surface 
decorations. Additionally, mold design plays a crucial role in the material’s physical 
properties; simpler molds help improve bending resistance while choosing cost-effective 
alternatives like replacing clear acrylic can reduce manufacturing costs. Moreover, the study 
offers promising insights for developing sustainable construction materials from mycelium for 
future applications. 

Keywords: mycelium, lightweight brick, bioproducts, masonry, brick wall 
  



 
  แนวทางการออกแบบวัสดุก่อผนังทางสถาปัตยกรรมโดยใช้ไมซีเลียม 

The design approaches for architectural masonry material utilizing Mycelium | 29 

บทน า  
การก่อสร้างทางสถาปัตยกรรมในรูปแบบผนังก่อนั้น ตั้งแต่อดีตนิยมใช้อิฐมอญ หรืออิฐแดงในการ

ก่อสร้างผนัง ด้วยเหตุผล คือ เป็นวัสดุที่มีราคาถูก หาง่าย และแข็งแรง มีการผลิตอิฐมอญใช้กันภายใน
ครัวเรือนอย่างแพร่หลาย ทั้งนี้ อิฐมอญหรืออิฐแดงมีข้อด้อยในเรื่องของน้้าหนักที่มาก ต้องใช้ปูนก่อหรือ
ซีเมนต์ในการก่อผนัง รวมถึงอิฐมอญยังมีคุณสมบัติเรื่องการอมความร้อน ซึ่งอาจจะส่งผลให้อุณหภูมิภายใน
บ้านสูง และเป็นวัสดุที่ไม่ดูดซับเสียง (Pattavong, 2011) จึงไม่สามารถดูดซับเสียงจากภายนอกบ้านได้ 
ปัจจุบันจึงนิยมหันมาใช้อิฐมวลเบาในการก่อสร้างแทน เนื่องจากมีน้้าหนักเบากว่าอิฐมอญต่อตารางเมตร 
(Jain, Jain & Mandokar, 2018) แต่ยังมีข้อจ้ากัดในด้านราคาของวัสดุ ด้านรูปทรงที่ปรับแต่งได้น้อย 
กรรมวิธีผลิตที่ใช้พลังงานสูง อีกทั้ง ยังต้องใช้วัสดุปูนซีเมนต์ในการผลิตก่ออิฐมวลเบาและการเช่ือมต่อ
ประสานซึ่งได้จากหินธรรมชาติ ท้าให้การใช้อิฐมวลเบาที่แม้ว่าจะมีน้้าหนักที่เบากว่าอิฐมอญ แต่มี
องค์ประกอบหลายส่วนที่ไม่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม ซึ่งทางเลือกของวัสดุที่สามารถใช้ทดแทนการท้าผนังก่อ
จากอิฐมวลเบาที่น่าสนใจ คือ วัสดุจากธรรมชาติที่มาจากการเกษตร ส่วนใหญ่ใช้ท้าในรูปแบบการผสม
สัดส่วนของวัสดุเหลือใช้ทางเกษตร เช่น ข้าวโพด แกลบ ให้เข้ากับวัสดุก่อที่ท้าจากซีเมนต์ เพื่อลดต้นทุนการ
ใช้ซีเมนต์ท้าวัสดุก่อผนัง 

อีกทางเลือกหนึ่ง คือ การใช้วัสดุจากใยรา (ไมซีเลียม) ที่ส่วนประกอบทั้งหมดเป็นส่วนผสมจาก
ธรรมชาติโดยไม่มีซีเมนต์เป็นส่วนผสม โดยวัสดุไมซีเลียมมีคุณสมบัติโดดเด่นในการปรับเปลี่ยนรูปทรงได้ตาม
การออกแบบโดยใช้ข้อได้เปรียบของการเจริญเติบโตของไมซีเลียมตามธรรมชาติ นอกจากนั้น การให้
สารอาหารที่เป็นสารอินทรีย์ซึ่งเป็นเศษจากผลิตผลทางการเกษตร เช่น ฟางข้าว ซังข้าวโพด และขี้เลื่อย  
ซึ่งจะให้คุณสมบัติที่แตกต่างกัน เช่น เพิ่มคุณสมบัติในการรับน้้าหนัก หรือคุณสมบัติด้านเพิ่มความยืดหยุ่น 
การใช้สารอินทรีย์ที่เป็นผลผลิตจากการเกษตรกรรมเป็นการช่วยลดปริมาณขยะจากเกษตรกรรม และลดการ
เผาซากขยะและยังเป็นการสร้างคุณสมบัติต่าง ๆ มาทดแทนข้อด้อยของวัสดุไมซีเลียมได้อีกด้วย คุณสมบัติ
ด้านน้้าหนักเบาซึ่งเป็นคุณสมบัติที่สามารถเทียบทดแทนอิฐมวลเบาในรูปแบบผนังก่อได้ เป็นคุณสมบัติที่โดด
เด่นท่ีสุดของไมซีเลียม แม้ว่าจะมีความสามารถในการรับน้้าหนักและคุณสมบัติเชิงกลต่าง ๆ น้อยกว่าอิฐมวล
เบา แต่ด้วยความที่วัสดุไมซีเลียมมีน้้าหนักน้อยกว่านั้นจะสามารถช่วยลดต้นทุนการท้าโครงสร้างเสริม  
ในขณะเดียวกันวัสดุไมซีเลียมก็มีความสามารถในการป้องกันไฟได้ดี สามารถดูดซับเสียง มีลักษณะยืดหยุ่น  
ย่อยสลายง่าย และรวดเร็ว ไม่สร้างสารพิษและเป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม (Aiduang et al., 2022a; Aiduang 
et al., 2022b)  
 เพื่อหาแนวทางการพัฒนาด้านนวัตกรรมทางเลือกของวัสดุทดแทนในด้านงานสถาปัตยกรรม
ก่อสร้าง จึงเกิดการศึกษาถึงรูปแบบที่เหมาะสมกับการท้าวัสดุก่อทางสถาปัตยกรรมจากวัสดุไมซีเลียม ที่มี
ศักยภาพในการต่อยอดเป็นวัสดุทดแทนที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม และสามารถพัฒนาสู่วัสดุก่อผนังด้วย
ผลิตภัณฑ์ชีวภาพท่ียั่งยืนได้ 

วัตถุประสงค ์
 1. เพื่อศึกษารูปแบบท่ีเหมาะสมกับการท้าวัสดุก่อประเภทผนังทางสถาปัตยกรรมจากไมซีเลียม  
 2. เพื่อสร้างต้นแบบวัสดุก่อสร้างประเภทผนังก่อจากไมซีเลียมในการต่อยอดเป็นวัสดุทดแทน 
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การทบทวนวรรณกรรม 
 แนวคิดการทดลองและคัดเลือกคุณสมบัติวัสดุประสานที่เหมาะสมกับการท้าวัสดุก่อสร้าง 
ประกอบด้วย 3 แนวคิดหลัก ได้แก่ แนวคิดเรื่องคุณสมบัติการท้าวัสดุก่อสร้างประเภทผนังก่อ  แนวทาง
การศึกษาเปรียบเทียบและคัดเลือกคุณสมบัติวัสดุประสานท่ีเหมาะสมกับการท้าวัสดุก่อสร้างประเภทผนังก่อ 
และแนวคิดจากงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการเตรียมวัสดุก่อสร้างและผลิตภัณฑ์เพื่อการทดสอบ น้าไปสู่แนวทาง
การสร้างต้นแบบวัสดุประสานเส้นใยรา ดังนี้ 

1. คุณสมบัติวัสดุก่อสร้างประเภทผนังก่อ 
 การเลือกคุณสมบัติวัสดุประสานท่ีเหมาะสมกับการท้าวัสดุก่อสร้างประเภทผนังก่อใช้แนวความคิด
เดียวกับอิฐมวลเบา (ดังภาพที่ 1) กล่าวคือ อิฐมวลเบามีลักษณะทางกายภาพและเชิงกลที่ใกล้เคียงกับ
คุณสมบัติของวัสดุกลุ่มไมซีเลียมซึ่งมีน้้าหนักเบา มีขนาดใหญ่ ก่อสร้างได้เร็วต่อหน่ึงหน่วยพื้นที่ ท้าให้ช่วยลด
ต้นทุนในการก่อสร้างเมื่อเทียบกับอิฐมอญหรืออิฐดินเผาขนาดมาตรฐาน (Klinkhachon et al., 2022)  
อิฐมวลเบามีความสามารถในการรับแรงอัด (compression) ได้ดีและถูกใช้อย่างแพร่หลายในการก่อเป็นผนัง
อาคาร อย่างไรก็ตามปัญหาของอิฐมวลเบาอยู่ที่การต้องใช้ปูนก่อระหว่างก้อนอิฐ ซึ่งท้าให้เกิดการสูญเสีย
ความช้ืนของอิฐมวลเบาที่มีเนื้อเป็นรูพรุนมากกว่าอิฐมอญ รวมไปถึงอิฐมวลเบานั้นรับแรงด้านข้าง ( lateral 
force) ได้น้อยเนื่องจากรับแรงเฉือนได้น้อย (Rotsin, 2010) อิฐมวลเบามีความสามารถในด้านการป้องกัน
ความร้อนและเสียงมากกว่าอิฐมอญ (Dorlo, 2009) อย่างไรก็ตาม ในแง่ของการออกแบบทางสถาปัตยกรรม 
การปรับแต่งได้น้อยและข้อจ้ากัดทางด้านรูปทรง (Klinkhachon et al., 2022) รวมถึงการใช้วัสดุซีเมนต์และ
แร่ธาตุผสมต่าง ๆ ท่ีไม่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อมนั้น คือ ข้อด้อยหลักของอิฐมวลเบา จากการต้องใช้ปูนซีเมนต์
และหินปูนเป็นส่วนประกอบส้าหรับผลิตซีเมนต์ ซึ่งได้จากการสกัดภูเขาหินธรรมชาติ ก่อนที่จะน้าเข้าสู่
โรงงานการผลิตซีเมนต์ คอนกรีต และส่วนผสมอื่น ๆ เพื่อผลิตอิฐมวลเบา ซึ่งถือว่าเป็นหนึ่งในอุตสาหกรรมที่
สร้างก๊าซคาร์บอนไดออกไซด์ที่มากที่สุดอุตสาหกรรมหนึ่ง (WBCSD, 2002) 
 วัสดุไมซีเลียมนั้นมีคุณสมบัติเรื่องน้้าหนักเบาที่โดดเด่นกว่าอิฐมวลเบา ในขณะที่อิฐมวลเบามี
น้้าหนักประมาณ 490 กิโลกรัมต่อลูกบาศก์เมตร เทียบกับอิฐมอญที่มีน้้าหนักถึง 1,600 กิโลกรัมต่อลูกบาศก์
เมตร (Jain, Jain & Mandokar, 2018) ผลิตภัณฑ์ก้อนจากวัสดุไมซีเลียมมีน้้าหนักเพียงแค่ประมาณ 43 
กิโลกรัมต่อลูกบาศก์เมตร (Hoeven, 2020) ซึ่งน้อยกว่าอิฐมอญถึงเกือบ 40 เท่าและน้อยกว่าอิฐมวลเบาถึง 
12 เท่า นั่นหมายว่าความเมื่อเทียบกับอิฐมวลเบาแล้ว วัสดุไมซีเลียมแม้ว่าจะมีความสามารถในการรับ
น้้าหนักและคุณสมบัติเชิงกลต่าง ๆ น้อยกว่าอิฐมวลเบา วัสดุไมซีเลียมมีน้้าหนักเบากว่าช่วยลดต้นทุนการท้า
โครงสร้างเสริม ในขณะเดียวกันวัสดุไมซีเลียมยังมีความสามารถในการป้องกันไฟได้ดี (Fisher, 2010)  
มีลักษณะยืดหยุ่น ไม่สร้างสารพิษ และมีคุณสมบัติในการดูดซับเสียง (sound insulation) และดูดซับความ
ร้อนใกล้เคียงกับวัสดุประเภท โฟมสังเคราะห์ (synthetic foams) และ แผ่นฉนวนกันความร้อน (insulation 
boards) ซึ่งมีราคาสูงและไม่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม (Aiduang et al., 2022a; Aiduang et al., 2022b) 
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ภาพที่ 1 สรุปการเปรียบเทียบขอ้ดี และข้อเสียของวัสดกุ่อเพื่อเป็นแนวทางการออกแบบ 

ที่มา: ปรับปรุงจาก Aiduang et al. (2022a; 2022b); Dorlo (2009); Fisher (2010); Hoeven (2020); Klinkhachon et 
al. (2022); Rotsin (2010) และ WBCSD (2002) 

2. คุณสมบัติวสัดุไมซีเลียมทีม่ีผลต่อการสร้างวัสดุก่อ 
จากงานทดลองของ Aiduang, et al., (2022a) พบว่า การจับคู่วัสดุไมซีเลียมที่มีสารตั้งต้นเส้นใย

เป็นขี้เลื่อย (sawdust) และมีชนิดเห็ดเป็นเห็ดตีนปลอก (lentinus sajor-caju) มีคุณสมบัติที่สร้างการรับ
แรงอัดในวัสดุไมซีเลียมได้ดีกว่าการใช้สารตั้งต้นเป็นเปลือกข้าวโพด (corn husk) และฟางข้าว (rice straw) 
จับคู่กับเห็ดชนิดอื่น ๆ ยกตัวอย่าง เช่น Ganoderma fornicatum, Ganoderma williamsianum และ 
Schizophyllum commune อย่างไรก็ตาม คุณสมบัติในด้านความยืดหยุ่นและการยืดหดตัวนั้นมีค่าน้อย
ที่สุดในการจับคู่วัสดุไมซีเลียมที่มีสารตั้งต้นเส้นใยเป็นขี้เลื่อย และมีชนิดเห็ดเป็นเห็ดตีนปลอกเมื่อเทียบกับ
สารตั้งต้น และเห็ดชุดอื่น ๆ ในขณะเดียวกัน การจับคู่วัสดุสารตั้งต้นเส้นใยเป็นเปลือกข้าวโพดและเห็ดตีน
ปลอกนั้นให้คุณสมบัติเชิงกลด้านความยืดหยุ่นและการยืดหดตัวได้ดีกว่า ซึ่งเป็นคุณสมบัติหลักที่ต้องการใน
การออกแบบวัสดุก่อ แต่มีความสามารถในการรับแรงอัดได้น้อยกว่า (Aiduang et al., 2022a) 

ดังนั้น การออกแบบวัสดุก่อจากเส้นไมซีเลียมที่มีศักยภาพมากที่สุด  คือ สารตั้งต้นเส้นใยที่เป็น
เปลือกข้าวโพด (corn husk) และมีชนิดเห็ดเป็นเห็ดตีนปลอก (lentinus sajor-caju) ซึ่งคุณสมบัติวัสดุไมซี
เลียมที่มีลักษณะทดแทนข้อด้อยของวัสดุก่อแบบท่ัวไป คือ ก้าลังรับแรงดัด (flexural strength) ก้าลังรับแรง
ดึง (tensile strength) และก้าลังรับแรงอัด (compressive strength) ซึ่งสารตั้งต้นเส้นใย (substrates) 
และชนิดเห็ด (fungal species) ที่น้ามาใช้ จะถูกคัดเลือกโดยคุณสมบัติดังที่กล่าวมาข้างต้นให้สอดคล้องกับ
คุณสมบัติทางการออกแบบที่เน้นเรื่องการตั้งอยู่ได้ด้วยตัวเองโดยไม่ต้องใช้ปูนกาว ความสามารถในการเป็น
ฉนวนความร้อน และความสามารถในการขยับปรับเปลี่ยนรูปทรงของผนังได้ 

3. การเตรียมวัสดุก่อสร้างและผลิตภัณฑ์เพื่อการทดสอบ 
การเตรียมขนาดวัสดุก่อสร้างและผลิตภัณฑ์เพื่อการทดสอบเป็นการศึกษาความเป็นไปได้ และหา

ขนาดที่เหมาะสมในการเตรียมวัสดุเพื่อทดสอบ โดยเน้นความคงทนความแข็งแรงของวัสดุให้เป็นไปตาม
มาตรฐานและคุณสมบัติของการเป็นวัสดุก่อสร้าง ซึ่งการทดสอบวัสดุ หมายถึง วิธีการในการทดสอบหรือ
ตรวจสอบคุณสมบัติตา่ง ๆ  ของตัววัสดุ ไม่ว่าจะเป็น คุณสมบัติเชิงกล (mechanical properties) ซึ่งหมายถึง 
พฤติกรรมอย่างหนึ่งของวัสดุ ที่สามารถแสดงออกมาเมื่อมีแรงจากภายนอกมากระท้าต่อวัสดุ รวมทั้ง
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คุณสมบัติทางเคมี (chemical properties) ซึ่งหมายถึง การเกิดปฏิกิริยาเคมีและองค์ประกอบทางเคมี และ
อีกหนึ่งสมบัติได้แก่ คุณสมบัติทางกายภาพ (physical properties) เช่น การดูดซึมน้้า ความช้ืน และ
ความสามารถในการรับแรงอัด เป็นต้น โดยมีงานวิจัยที่ท้าการทดสอบไว้อย่างหลากหลาย ดังนี ้

1. การศึกษาของ Phonphuak (2018) ได้ท้าการทดสอบรูปแบบของก้อนอิฐจากวิธีการขึ้น
รูปอ้างอิงจากการผลิตอิฐแบบชาวบ้านในพื้นท่ี โดยเติมเถ้าชานอ้อย แกลบข้าว และขี้เลื่อย มีการก้าหนดการ
ทดสอบ 5 ด้านเพื่อใช้ทดสอบคุณสมบัติทางกายภาพและสมบัติเชิงกลของอิฐที่สามารถน้าไปเป็นวัสดุทดแทน 
คือ ทดสอบการหดตัวค่าการดูดซึมน้้า ค่าความพรุนตัว ความหนาแน่น ทดสอบความแข็งแรง และ ลักษณะ
พื้นผิวของอิฐ  

2. การศึกษาสมบัติของอิฐมวลเบา  ที่มี ส่ วนผสมของขี้ เลื่อยและผักตบชวาของ 
Chongphonsit & Yamkam (2013) เพื่อศึกษาอัตราส่วนที่เหมาะสมในการท้าอิฐมวลเบาที่มีส่วนผสมของ 
ขี้เลื่อยและผักตบชวา โดยการขึ้นรูปแบบวัสดุทดสอบ คือ อิฐมวลเบา ที่มีส่วนผสมของขี้เลื่อยและผักตบชวา
ตามขนาดมาตรฐานอิฐมวลเบา ก้าหนดให้ใช้การทดสอบสมบัติเชิงกลที่เกี่ยวข้อง 2 ด้าน คือ ความต้านแรงอดั 
และอัตราการดูดซึมน้้า  

3. การศึกษาการพัฒนาผลิตภัณฑ์แผ่นยิปซัม ประเภททนไฟผสมเส้นใยจากใบต้นข้าวโพด 
ส้าหรับใช้ในอาคารประหยัดพลังงาน โดย Chusit & Nilat (2018) เพื่อพัฒนาแผ่นยิปซัมประเภททนไฟที่
ผสมเส้นใยข้าวโพด การศึกษานี้มีใช้รูปแบบการขึ้นรูปแผ่นทดสอบตามมาตรฐานแผ่นยิปซั่มทั่วไป โดย
ก้าหนดให้ท้าการทดสอบคุณสมบัติเชิงกล 6 ด้านตามวัตถุประสงค์ คือ ความสามารถในการทนแรงกดแตก 
ความต้านทานการดึงตะปู การแอ่นตัว การดูดซึมน้้า ความหนาแน่น และสัมประสิทธ์ิการน้าความร้อน 

4. การศึกษาอิฐมวลเบาผสมฟางข้ าวเพื่ อเป็นฉนวนกัน ความร้อน โดย Chitiat, 
Charoennetkun & Anusiri (2013) มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาคุณสมบัติเชิงกล และคุณสมบัติเชิงกายภาพ
ของอิฐมวลเบาผสมฟางข้าว เพื่อเป็นฉนวนกันความร้อน โดยการขึ้นรูปแบบวัสดุทดสอบอ้างอิงกับขนาดของ
อิฐมวลเบา ก้าหนดให้มีการทดสอบคุณสมบัติเชิงกลที่เกี่ยวข้อง 5 ด้าน คือ ก้าลังต้านทานแรงอัด ก้าลัง
ต้านทานแรงดัด การดูดซึมน้้า ความหนาแน่น และการน้าความร้อน  

จากการทบทวนงานวิจัยที่เกี่ยวข้องจากข้างต้น จะเห็นว่าวิธีการทดสอบวัสดุนั้นมีอยู่มากมายตาม
คุณสมบัติต่าง ๆ ของวัสดุและตามวัตถุประสงค์ของงานวิจัย ซึ่งปัจจัยที่เกี่ยวข้องกับการทดสอบวัสดุจากการ
รวบรวมงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง พบว่า รูปแบบของการขึ้นรูปวัสดุส้าหรับทดสอบนั้นมีลักษณะที่หลากหลาย โดย
มีลักษณะไม่ตายตัวอยู่ที่นักวิจัยว่าจะเลือกอ้างอิงกับมาตรฐานและแนวคิดการออกแบบแบบใดที่เหมาะสมกบั
งานวิจัย รวมถึงการออกแบบส่วนผสมในการขึ้นรูปที่สอดคล้องกับรูปทรงวัสดุทดสอบ ในปัจจุบันยังไม่มีการ
น้าไมซีเลียมมาพัฒนาเป็นวัสดุก่อตามรูปแบบมาตรฐาน และไม่มีการน้าวัสดุดังกล่าวมาทดสอบเพื่อหา
คุณลักษณะทางกายภาพอย่างแพร่หลาย นอกเหนือจากการพัฒนาไมซีเลียมเป็นวัสดุทางสถาปัตยกรรม
ประเภทวัสดุอัดประกอบ (composite board) (Jiranukul et al., 2024) ส้าหรับการออกแบบและพัฒนา
วัสดุก่อทางสถาปัตยกรรมโดยใช้ไมซีเลียมจึงต้องใช้คุณสมบัติทางกายภาพของวัสดุที่เหมาะสมกับการน้ามาใช้
งานเป็นวัสดุก่อเป็นหลัก ได้แก่ ความหนาแน่น (density) ก้าลังรับแรงอัด (compressive strength) และ
ความสามารถในการรับแรงดัด (flexural strength) เพื่อหาความเป็นไปได้ในการออกแบบและพัฒนารูปทรง
และขนาดของวัสดุก่อจากไมซีเลียมจากการก่อขึ้นไปในแนวทางตั้งและการรับน้้าหนักกดทับ 
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ระเบียบวิธีวิจัยและวิธีด าเนินการวิจัย 
 การศึกษานี้ เป็นการศึกษาเชิงคุณภาพแบบผสมผสานที่ใช้การวิจัยเชิงทดลอง (experimental 
research) รวมกับองค์ความรู้การออกแบบทางสถาปัตยกรรมประกอบ เพื่อพัฒนาแนวทางการออกแบบเพื่อ
งานสถาปัตยกรรมที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อมสามารถพัฒนาสู่วัสดุก่อสร้างผลิตภัณฑ์ชีวภาพที่ยั่งยืนได้ โดยมี
วิธีการ 4 ขั้นตอนหลัก ดังนี ้

ขั้นที่ 1 การทบทวนวรรณกรรมและสรุปข้อดีข้อเสียเพื่อพัฒนารูปแบบวัสดุก่อ 
ขั้นที่ 2 การออกแบบต้นแบบในห้องปฏิบัติการด้วยโปรแกรมออกแบบสามมิติก่อนการสร้าง

ต้นแบบจริง ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน ดังนี ้
2.1 ศึกษาขนาด ปริมาตรและรูปทรงของอิฐมวลเบาเพื่อใช้เป็นมาตรฐานในการขึ้นรูปรา่ง

และขนาดของวัสดุไมซีเลียม 
 2.2 ก้าหนดหน้าตัดและปริมาตรพื้นที่ผิวสัมผัสของวัสดุก่อจากวัสดุไมซีเลียมให้มี

ความสัมพันธ์กับขนาดของอิฐมวลเบา  
 2.3 ด้าเนินการออกแบบ โดยใช้โปรแกรมขึ้นรูปสามมิติ (sketchup) ส้าหรับงาน

สถาปัตยกรรม โดยออกแบบ 2 รูปแบบ ได้แก่ วัสดุก่อที่มีรูปทรงและการประกอบสร้างใกล้เคียงกับอิฐมวล
เบามาตรฐานและรูปแบบวัสดุก่อที่มีรูปทรง เพื่อใช้เป็นวัสดุก่อสร้างผนังประเภทฉนวนและงานออกแบบเชิง
จินตภาพ  

 2.4 พัฒนาวัสดุก่อตามคุณสมบัติที่ต้องการโดยเพิ่มข้อมูลการออกแบบ เพื่อทดแทน
ข้อด้อยในอิฐมวลเบาและเสริมข้อจ้ากัดของวัสดุไมซีเลียม  

 2.5 พัฒนาแบบจนถึงขั้นตอนสุดท้ายและพัฒนาออกแบบแม่พิมพ์ (mold)  
 2.6 ออกแบบแม่พิมพ์ตามรูปร่างของช้ินงาน 

 ขั้นที่ 3 การผลิตชิ้นงานตามแม่พิมพ์ด้วยการเพาะเช้ือไมซีเลียมในแม่พิมพ์ที่ออกแบบไว้ โดยอ้างอิง
จากงานวิจัยของ Aiduang et al. (2022a) และ Jiranukul et al. (2024) โดยใช้การจับคู่วัสดุไมซีเลียมที่มี
สารตั้งต้นเส้นใยเป็นขี้เลื่อย (sawdust) และมีชนิดเห็ดเป็นเห็ดตีนปลอก (lentinus sajor-caju) ที่มี
คุณสมบัติที่สร้างการรับแรงอัดในวัสดุได้ดีกว่าการเพาะไมซีเลียมด้วยสารตั้งต้นและเห็ดชนิดอื่น ๆ โดยมี
รายละเอียดการเตรียมวัสดุและวิธีการดังนี้ 

3.1 การเตรียมหัวเช้ือไมซีเลียมใช้เมล็ดข้าวฟ่างเป็นแหล่งอาหาร เริ่มจากต้มเมล็ดข้าว
ฟ่างเป็นเวลา 20 นาที จากนั้นปล่อยให้เย็นลง จากน้ันน้าเมล็ดข้าวฟ่างต้มแล้ว 100 กรัม ใส่ในขวดแก้วพร้อม
ส้าลีปิดปากขวด ขวดถูกนึ่งฆ่าเช้ือที่อุณหภูมิ 121 °C เป็นเวลา 20 นาที แล้วปล่อยให้เย็นลงในอุณหภูมิห้อง
อย่างช้า ๆ เป็นเวลา 24 ช่ัวโมง หลังจากนั้นย้ายเช้ือไมซีเลียม (ขนาด 1 × 1 เซนติเมตร) ที่ได้จากการเพาะ
เช้ือบริสุทธิ์ของเห็ด L. sajor-caju บน Potato Dextrose Agar (PDA) ไปยังขวดแก้วขนาด 325 มิลลิลิตร 
(5 เช้ือต่อขวด) หลังจากนั้นขวดที่ได้รับการใส่หัวเช้ือจะถูกบ่มเป็นเวลา 2 สัปดาห์ที่อุณหภูมิ 30 °C เพื่อให้
เมล็ดข้าวฟ่างถูกปกคลุมด้วยไม้ซีเลียมทั้งหมดเพื่อใช้เป็นหัวเชื้อ 

3.2 งานวิจัยใช้สัดส่วนขี้เลื่อยร้อยละ 100 เป็นเส้นใยตั้งต้นและผสมถูกเติมด้วยร้าข้าว
ร้อยละ 5 แคลเซียมคาร์บอเนตร้อยละ 1 แคลเซียมซัลเฟตร้อยละ 2 และโซเดียมซัลเฟตรอ้ยละ 0.2 ความช้ืน
ในแต่ละส่วนผสมถูกปรับให้มีความช้ืนสัมพัทธ์ร้อยละ 60 โดยการเติมน้้า จากนั้นน้าส่วนผสมแต่ละชนิด  
700 กรัม ใส่ถุงโพลีโพรพิลีนที่มีขนาดกว้าง 3.5 น้ิว และยาว 12.5 นิ้ว ถุงถูกปิดผนึกอย่างแน่นหนา ถุงที่ปิด
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ผนึกเหล่านี้ถูกน้าไปใส่ในวงแหวนโพลีไวนิลคลอไรด์และปิดด้วยกระดาษก่อนจะน้าไปนึ่งฆ่าเช้ือที่อุณหภูมิ 
121°C เป็นเวลา 60 นาที หลังจากนึ่งฆ่าเช้ือ ปล่อยให้เย็นลงในอุณหภูมิห้องเป็นเวลา 24 ช่ัวโมง แล้วใส่หัว
เช้ือไมซีเลียม 5 กรัม ลงบนส่วนบนของวัสดุเพาะในแต่ละถุง ถุงที่ได้รับการใส่หัวเช้ือจะถูกบ่มที่อุณหภูมิ  
30 °C และพบว่าเส้นใยเช้ือราปกคลุมวัสดุเพาะหลังการบ่มเป็นเวลา 35 วัน 

3.3 หลังจากนั้นเชื้อไมซีเลียมจากการเพาะจะถูกย้ายไปยังแม่พิมพ์ท่ีได้ออกแบบและผลิต
ไว้จากข้ันตอนข้างต้น จากนั้นท้าการอัดเย็นโดยใช้เครื่องอัด Shop press ZX0901 E-1 จากประเทศไต้หวัน 
ขั้นตอนการอัดเย็นนี้ใช้แรงอัดที่ควบคุมไว้ท่ี 2 MPa เป็นเวลาที่แม่นย้า 10 นาที หลังจากการอัดเย็น แม่พิมพ์
ถูกน้าไปบ่มที่อุณหภูมิ 30 °C เป็นเวลา 3 สัปดาห์เพื่อให้ตัวอย่างพัฒนาต่อไป จากนั้นน้าตัวอย่างออกและบ่ม
ต่ออีก 7 วัน หลังจากนั้น ตัวอย่างถูกย้ายอย่างระมัดระวังไปยังเตาอบที่อุณหภูมิ 70 °C เพื่อท้าให้แห้งอย่าง
สมบูรณ์ 
  3.4 แกะบล็อคไมซีเลียมออกจากแม่พิมพ์หลังจาก 3 สัปดาห์เพื่อน้าบล็อกมาทดสอบ 
ขั้นที่ 4 ทดสอบวัสดุเพื่อหาคุณสมบัติทางกายภาพของบล็อคจากไมซีเลียม โดยการหาความ สามารถในการ
รับแรงอัด (compressive strength) และก้าลังรับแรงดัด (flexural strength) และอภิปรายผล 

ผลการวิจัย 
 ผลการทดลองวัสดุก่อผนังจากไมซีเลยีม พบว่า วัสดุสามารถข้ึนรูปได้ตามแม่พิมพ์ท่ีออกแบบไว้ โดย
ไม่จ้าเป็นต้องใช้ปูนซีเมนต์เป็นวัสดุเช่ือมประสาน รูปทรงที่ได้มีความคงรูปเหมาะสมต่อการใช้งาน และมี
น้้าหนักเบากว่าอิฐมวลเบา สอดคล้องกับลักษณะเฉพาะตัวของวัสดุไมซีเลียมที่มีความสามารถในการป้องกัน
ไฟได้ดี สามารถดูดซับเสียง มีลักษณะยืดหยุ่น ไม่สร้างสารพิษและเป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม (Attias et al., 
2019) โดยในการศึกษานี้จะใช้แนวคิดการออกแบบวัสดุก่อผนังจากไมซีเลียม ที่อ้างอิงกับลักษณะพื้นฐาน
ตามแบบของอิฐมวลเบาในการเป็นต้นแบบ เพื่อสร้างแม่พิมพ์ส้าหรับเพาะเลี้ยงวัสดุไมซีเลียม ให้มีรูปร่างตาม
การออกแบบเพื่อใช้เป็นผนังก่อ ที่จะเป็นทางเลือกในการใช้วัสดุไมซีเลียมแทนอิฐมวลเบา สามารถออกแบบ 
ได้ 2 รูปแบบ (ดังตารางที่ 1) ดังนี ้

1. รูปแบบที่ 1 แบบมวลเบาตัวต่อ เป็นการออกแบบวัสดุก่อที่มีรูปทรงใกล้เคียงกับวัสดุก่ออิฐมวลเบา
มาตรฐาน มีขนาดยาว 40 x 10 x 10 เซนติเมตร มีปริมาตรประมาณ 4,200 ลูกบาศก์เซนติเมตร ซึ่งมีปริมาตร
ประมาณครึ่งหนึ่งของอิฐมวลเบาขนาดเล็กมาตรฐาน (9,000 ลูกบาศก์เซนติเมตร) ใช้แนวคิดการขึ้นรูปจากก้อน
สี่เหลี่ยมวัสดุมวลเบา พัฒนาด้วยการเสริมช่องเสียบเดือย (mortise) และเดือย (tenon) เพิ่มเสริมความ
แข็งแรงด้วยไม้ไผ่ ปรับปรุงเรื่องรูปทรงท่ีใช้ข้อได้เปรียบเรื่องน้้าหนักเบาของวัสดุไมซีเลียม เป็นตัวหลักในการ
ออกแบบ ท้าให้รูปทรงที่ออกแบบมีปริมาตรที่น้อยกว่าอิฐมวลเบาและสามารถเชื่อมกันด้วยข้อต่อโดยไม่ต้องใช้
วัสดุซีเมนต์ในการเช่ือมต่อ วัสดุตัวอย่างรูปแบบที่ 1 นี้เหมาะส้าหรับการน้าไปใช้ในงานก่อผนังที่มีลักษณะ
คล้ายอิฐมวลเบามาตรฐาน เน้นความแข็งแรง โดยสามารถปรับลูกเล่นความโค้งของผนังตามความต้องการได้ 
(ดังภาพที่ 2 และภาพที่ 3) จากการทดลองเพาะเช้ือไมซีเลียม พบว่า รูปแบบของบล็อคไมซีเลียมแบบที่ 1 มีข้อ
ต่อและสลักเดือยในการประกอบสร้างมาก เมื่อใช้ปริมาตรของวัสดุเทียบเท่าอิฐมวลเบามาตรฐานนั้นท้าให้ไมซี
เลียมเจริญเติบโตไม่ดี  และไม่สมบูรณ์ เต็มแม่พิมพ์  ท้าให้บล็อค เดือยและส่วนประกอบต่าง ๆ  
ไม่แข็งแรง 
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ภาพที่ 2 ไดอะแกรมสรุปการพัฒนาต้นแบบของวัสดุกอ่รูปแบบที ่1 
ที่มา: Author 

 

ภาพที่ 3 การออกแบบโดยใช้โปรแกรมขึ้นรูปสามมิติ (sketchup) รูปแบบที่ 1 แบบมวลเบาตวัต่อ: (a) แสดงขนาดมาตรฐาน
ต่อหนึ่งก้อน (b) แสดงถึงลักษณะการใชป้ระโยชน์จากขอ้ต่อที่ออกแบบไว้ในการก่อวัสดุขึ้นในทางต้ังและทางนอนแบบอสิระ  
และ (c) แสดงถึงการใช้ขอ้ต่อด้านขา้งเพื่อเสริมโครงสร้างอื่น ๆ อย่างเช่นไม้ไผ่ กรณีต้องการเสริมความแข็งแรงผนังในทางตั้ง 

ที่มา: Author 

 

ภาพที่ 4 ตัวอย่างการออกแบบโดยใช้ชอ่งข้อต่อด้านข้างเป็นตัวเสริมโครงสร้าง เป็นข้อต่อจุดหมุนที่เปิดโอกาสใหก้่อบลอ็ก 
ไมซีเลียมในแนวโค้งหรือการก่อสร้างลูกเล่นในทางต้ังเพิ่มเติม เพื่อความสวยงามได้ 

ที่มา: Author 

 

การออกแบบ
รูปทรงก้อนตั้งตน้
ของวัสดกุอ่ อ้างอิง

จากอิฐมวลเบา 

ก าหนดต าแหน่ง
จุดเชือ่มตอ่ของ

วัสดุกอ่แต่ละกอ้น 

ออกแบบขอ้ต่อ
ประเภทตัวตอ่ เพือ่
การวางอฐิแต่ละ
ก้อนในทางตั้ง 

ออกแบบขอ้ต่อ
ประเภทเขี้ยวและ
เดือยส าหรับตอ่

วัสดุกอ่ในทางยาว 

พัฒนาลักษณะขอ้
ต่อทั้งในทางตั้งและ
ทางยาวให้ขยับได้

อิสระมากขึ้น 

(b) 

(c) 

(a) 
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2. รูปแบบที่ 2 แบบบล็อคสี่เหลี่ยมจัตุรัส มีขนาด 40 x 40 x 12 เซนติเมตร (ดังภาพที่ 5) มี
ปริมาตรประมาณ 19,200 ลูกบาศก์เซ็นติเมตร ซึ่งมีปริมาตรใกล้เคียงกับอิฐมวลเบาขนาดใหญ่ (18,000 
ลูกบาศก์เซนติเมตร) ใช้แนวคิดมาจากการคลี่คลายก้อนอิฐมวลเบาโดยอ้างอิงปริมาตรและขนาดของอิฐมวล
เบาขนาดใหญ่และพัฒนาจากลักษณะลวดลายสามเหลี่ยมและเส้นตัด ออกแบบให้สามารถเช่ือมกันด้วยลิ้น
และร่องเป็นข้อต่อหลักโดยไม่ต้องใช้วัสดุซีเมนต์ เพื่อให้วัสดุก่อแต่ละก้อนเมื่อวางผสานกันจะป้องกันการเกิด
ช่องว่างระหว่างก้อนวัสดุ และเมื่อวางต่อกันจะเกิดลวดลายเส้นสามเหลี่ยมพื้นผิวนูนท่ีช่วยเรื่องความสวยงาม 
(ดังภาพที่ 4) สามารถเป็นตัวสะท้อนเสียงได้ ข้อดี คือ มีขนาดเทียบเท่าอิฐมวลเบาทั่วไป แต่มีน้้าหนักที่น้อย
กว่า วัสดุตัวอย่างรูปแบบที่ 2 นี้ เหมาะส้าหรับการน้ามาเป็นผนังตกแต่งเพื่อความสวยงาม เป็นฉนวนกัน
ความร้อนและเสียง อีกทั้งวัสดุต้นแบบนี้สามารถน้าไปใช้งานได้สะดวก ด้วยลักษณะของข้อต่อเป็นลิ้นและ
ร่องท้าให้การก่อสร้างและเคลื่อนย้ายผนังสามารถปรับเปลี่ยนต้าแหน่ง ควบคุมการเยื้องกันของวัสดุได้
โดยง่าย 

 
 
 
 
 

 
 
 

 
ภาพที่ 5 การออกแบบโดยใช้โปรแกรมขึ้นรูปสามมิติ (sketchup) รูปแบบที่ 2 แบบบล็อคสี่เหลี่ยมจัตุรัส: (a) แสดงการต่อก้อน

วัสดุในทางตั้งและทางนอนรูปแบบตาราง (stack bond) และ (b) แสดงการต่อก้อนวัสดุในทางตั้งและทางนอน 
ในรูปแบบสับหวา่ง (stretcher bond) 

ที่มา: Author 

จากการออกแบบรูปทรงวัสดุก่อจากไมซีเลียม ดังตารางที่ 1 เพื่อเป็นทางเลือกแทนอิฐมวลเบานั้น 
พบว่า สามารถเพิ่มคุณสมบัติและแก้ไขข้อด้อยของวัสดุไมซีเลียม ได้แก่ (1) ออกแบบเพิ่มข้อต่อประสานวัสดุ
ก่อแต่ละช้ินในตัวเอง โดยไม่ต้องพึ่งปูนก่อ (2) ออกแบบให้เกิดความหลากหลายในการสร้างเป็นผนัง ด้วย
คุณสมบัติด้านความไม่จ้ากัดของรูปทรง (3) ออกแบบองค์ประกอบที่ช่วยรับน้้าหนักแทนวัสดุไมซีเลียม เช่น 
การเพิ่มช่องส้าหรับใส่โครงสร้างเสริมด้านข้างเพื่อช่วยรับน้้าหนัก (4) ออกแบบเพื่อเป็นฉนวนกันความร้อน
และเสียง และ (5) ออกแบบเพื่อสามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบได้อย่างหลากหลาย ส่งเสริมรูปลักษณ์แปลกใหม่
ในด้านความสวยงามและความคิดสร้างสรรค์ 

 ซึ่งจากการออกแบบท้าให้สามารถสร้างแม่พิมพ์ที่เป็นแม่แบบในการเพาะเลี้ยงวัสดุไมซีเลียม เพื่อ
สร้างผนังก่อให้มีรูปแบบตามด้วยการใช้วัสดุหลักในการเป็นต้นแบบ คือ แผ่นอะคริลิคใสที่จะท้าให้มองเห็น
การเจริญเติบโตของไมซีเลียม อีกทั้ง ความหนาของแผ่นอะคริลิคช่วยให้ตัววัสดุยังคงรูปได้ในระหว่างที่เช้ือ
ก้าลังเจริญเติบโตเข้ารูป ซึ่งจุดต่อเชื่อมระหว่างอะคริลิคแต่ละด้านจะออกแบบให้เป็นซี่ฟัน ท้าให้สามารถแกะ
ถอดประกอบได้ทุกด้าน (ดังภาพท่ี 6) 
 

(a) 

(b) 
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ภาพที่ 6 การสร้างแม่พิมพ์เพื่อขึ้นรูปผนังก่อจากวัสดุไมซีเลียม โดยใช้วัสดุอะคริลิคใสที่ท้าให้มองเห็นการเจริญเติบโตภายใน 

และการออกแบบข้อต่อแม่พิมพ์ที่สามารถแกะออกได้ทุกด้าน 
ที่มา: Author 

ตารางที่ 1 การเปรียบเทียบคุณสมบัติ ต้นแบบเพื่อสร้างแม่พิมพ์สา้หรับเพาะเลี้ยงวัสดุไมซีเลียม 

คุณสมบัติ / รูปแบบ 

 
รูปแบบที่ 1 แบบมวลเบาตัวต่อ 

 

 
รูปแบบที่ 2 แบบบล็อคสี่เหลี่ยมจัตุรัส 

1. การก่อรูป ก่อรูปจากก้อนอิฐมวลเบามาตรฐาน พัฒนารูปแบบ
โดยการออกแบบเพิ่มช่องส้าหรับใส่โครงสร้างอื่น ๆ 
เสริม เพื่อแก้ข้อด้อยของการรับแรงอัดของไมซีเลียม 
แก้ปัญหาการต้องใช้ปูนกาวในอิฐ ด้วยการออกแบบ
ข้อต่อที่ต่อชิ้นงานแต่ละชิ้นได้ง่าย และเพิ่มศักยภาพ
ในการท้าผนังที่มากกว่าการเป็นเส้นตรงและเส้น
ฉากที่พบในอิฐและอิฐมวลเบาทั่วไป 

ก่อรูปจากก้อนอิฐมวลเบามาตรฐาน 
พัฒนารูปแบบเพื่ อ ใช้ ประโยชน์จาก
น้้าหนักเบาและความสามารถในการดูดซับ
เสียง ข้อต่อแบบลิ้นและร่องออกแบบมา
เพื่อแก้ปัญหาการใช้ปูนกาวในอิฐมวลเบา 
และลวดลายที่เกิดขึ้นยังเพิ่มคุณสมบัติด้าน
ความงามและการดูดซับเสียง 

2. การประกอบสร้าง เป็นวัสดุก่อขนาดเล็กเทียบเท่าอิฐมวลเบาขนาดเล็ก 
มีการออกแบบเดือยแบบตัวต่อเพื่อวางบล็อคแต่ละ
ก้อนต่อกันขึ้นไปในทางตั้งได้สะดวก ด้านข้างมีการ
ออกแบบช่องส้าหรับใส่โครงสร้างเสริมอย่างเช่นไม้
ไผ่ เพื่อท้าให้บล็อคแต่ละก้อนสามารถวางซ้อนทับ
กันในแนวนอนได้ (ดังภาพที่ 3) 

ออกแบบให้มีลักษณะการต่อวางเทินกัน
สูงขึ้นไปโดยที่ไม่มีโครงสร้างเสริมโดยใช้
หน้าตัดและน้้าหนักของตัวบล็อคเอง ผ่าน
การประกอบสร้างสูงขึ้นไปและต่อกันใน
แนวข้างผ่านระบบร่องลิ้น 

3. น้้าหนัก มีปริมาตรท่ีใกล้เคียงกับอิฐมวลเบา แต่มีน้้าหนักเบา
จากธรรมชาติของวัสดุไมซีเลียม  

มีปริมาตรที่ใกล้เคียงกับอิฐมวลเบา แต่มี
น้้าหนักเบาจากธรรมชาติของวัสดุไมซี
เลียม 

4. การพัฒนาด้านความ
สวยงามเชิงสถาปัตยกรรม 

มีองค์ประกอบบล็อคที่สนับสนุนการก่อวัสดุก่อเพื่อ
ความสวยงามจากการใส่โครงสร้างช่วยพยุง ท้าให้
บล็อคมีอิสระไม่จ้าเป็นต้องก่อเพื่อเป็นผนังเส้นตรง
ในแนวนอนหรือแนวตั้ง (ดังภาพที่ 4) 

ลักษณะของร่องชิ้นจ้ากัดให้บล็อคต้อง
เรียงต่อกันขึ้นไปตามแนวตั้งและแนวนอน
ของบล็อค แต่สามารถพัฒนาลวดลายและ
ลักษณะพื้นผิวได้ 

ที่มา: Author 
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 รูปแบบแม่พิมพ์ในการสร้างวัสดุทดสอบจากการวิเคราะห์เรื่องวัสดุและข้อจ้ากัดสามารถออกแบบ
แม่พิมพ์ได้ 2 ต้นแบบ คือ แม่พิมพ์จากต้นแบบที่ 1 แบบมวลเบาตัวต่อ และ แม่พิมพ์จากต้นแบบที่ 2 แบบ
บล็อคสี่เหลี่ยมจัตุรัส โดยมีรายละเอียดและข้อจ้ากัดของแม่พิมพ์แต่ละรูปแบบ ดังนี้ 

1. แม่พิมพ์จากต้นแบบท่ี 1 แบบมวลเบาตัวต่อ  
 การออกแบบแม่พิมพ์อิฐมวลเบาตัวต่อนั้นออกแบบจากลักษณะมาตรฐานของอิฐมวลเบาที่จ้าหน่าย
ในปัจจุบันซึ่งเป็นลักษณะก้อนสี่เหลี่ยมผืนผ้า เพื่อน้ามาทดสอบคุณสมบัติทางกายภาพของวัสดุก่อจากวัสดุ 
ไมซีเลียม โดยลักษณะของการท้าแม่พิมพ์มี 2 รูปแบบ คือ แบบหัวเหลี่ยม และแบบหัวโค้ง แต่เนื่องจาก
แม่พิมพ์แบบหัวเหลี่ยมมีข้อจ้ากัดด้านความเหลี่ยมท้าให้การติดตั้งประกอบยาก และข้อจ้ากัดด้านการหมุน
ปรับข้อต่อ มีความซับซ้อนในการท้าแม่พิมพ์ จึงพัฒนาเป็นแม่พิมพ์แบบหัวโค้งที่แก้ไขข้อจ้ากัดต่าง ๆ และ
น้าไปใช้เป็นต้นแบบแม่พิมพ์ในการสร้างแม่พิมพ์เพื่อข้ึนรูปผนังก่อจากวัสดุไมซีเลียม (ดังภาพที่ 7 และภาพที่ 
8) 

    
ภาพที่ 7 การออกแบบแมพ่ิมพ์และชิ้นแม่พิมพ์จากต้นแบบที่ 1 แบบมวลเบาตัวต่อ (แบบหวัโค้ง) 

ที่มา: Author 

 
ภาพที่ 8 แม่พิมพ์จากต้นแบบที ่1 แบบมวลเบาตัวต่อ 

ที่มา: Author 
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2. แม่พิมพ์จากต้นแบบท่ี 2 แบบบลอ็คสี่เหลี่ยมจตัุรสั 
 การออกแบบแม่พิมพ์แบบบล็อคสี่เหลี่ยมจัตุรัส โดยค้านึงถึงรูปทรงของข้อต่อต่าง ๆ ที่จะใช้เป็น
ตัวเช่ือมระหว่างช้ิน ช่องโครงสร้างเสริมที่ช่วยเรื่องความแข็งแรงและรายละเอียดช่องที่มีผลต่อการ
เจริญเติบโตของเช้ือรูปแบบนี้แม่พิมพ์วัสดุก่อนี้ เลือกใช้แผ่นอะคริลิคหนา 5 มิลลิเมตร เพื่อให้สามารถ
มองเห็นการเจริญเติบโตของเช้ือภายในได้ ซึ่งความหนาของแผ่นอะคริลิคจะช่วยให้ตัววัสดุยังคงรูปได้ใน
ระหว่างที่เช้ือก้าลังเจริญเติบโตเข้ารูป  โดยลักษณะของการท้าแม่พิมพ์ครั้งแรกท้าเป็นลักษณะแบบก้อน
สี่เหลี่ยมที่มีมุมบิดไปมา มีช้ินส่วนในการประกอบมาก แต่พบข้อจ้ากัด คือ รูปทรงที่บิดจะมีความซับซ้อนใน
การท้าแม่พิมพ์เมื่อต้องท้าหลาย ๆ ช้ินมาประกอบกันท้าให้ ความยืดหยุ่นในการประกอบมีน้อย และมีความ
เสี่ยงที่แต่ละช้ินที่ประกอบเข้าด้วยกันมีข้อบกพร้อง จึงพัฒนาเป็นแบบก้อนเหลี่ยมที่ลดทอนรูปทรงให้
ประกอบง่ายขึ้น เพื่อแก้ไขปัญหาด้านความไม่แข็งแรงของไม่พิมพ์และความซับซ้อนของรูปทรง แต่ยังคง
รูปร่างในการประกอบไว้เช่นเดิม (ดังภาพท่ี 9) 

ภาพที่ 9 การออกแบบแม่พิมพ์และชิ้นแม่พิมพ์จากต้นแบบที่ 2 แบบล็อคสี่เหลี่ยมจัตุรัสทรงตรง 
ที่มา: Author 

 อย่างไรก็ตาม การท้าแม่พิมพ์เพาะเลี้ยงวัสดุไมซีเลียม (ดังภาพที่ 10) ยังพบปัญหาที่สามารถแก้ไข
และพัฒนาต่อยอดได้ คือ การปรับลดรูปแบบที่มีความซบัซ้อน และการปรับใช้วัสดุอื่นที่มีรูปแบบทึบแสงแทน
อะคริลิคทีม่ีราคาสูงร่วมกับการคาดคะเนการเจริญเติบโตของวัสดุไมซีเลียม ที่เช้ือจะเจริญเติบโตเต็มแม่พิมพ์ 
เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างต้นแบบการพัฒนาวัสดุก่อสร้างชีวภาพประสานเส้นใยรา ที่มีศักยภาพในการ 
ต่อยอดเป็นวัสดุทดแทนท่ีเป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม และสามารถพัฒนาสู่วัสดุก่อสร้างผลิตภัณฑ์ชีวภาพท่ียั่งยืน
ได้ 
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ภาพที่ 10 รูปต้นแบบก้อนผนังกอ่จากวสัดุไมซีเลียมโดยใช้แม่พิมพ์จากการออกแบบ และปัญหาที่พบจากการแกะแม่พมิพ์  

(a) แสดงปัญหาในการถอดแกะแมพ่ิมพท์ี่มีขนาดใหญ่และมีสว่นประกอบมาก (b) และ (c) ภาพแสดงให้เห็นถึงขอบที่ไม ่
เรียบของก้อนไมซีเลียมที่เจริญเติบโตลามออกมานอกแมพ่ิมพ์ที่ไม่แข็งแรง 

ที่มา: Author 

ผลการทดสอบวัสดุ 
การทดสอบบล็อคไมซีเลียมที่แกะจากแมพ่ิมพ์ตามรปูทรงท่ีก้าหนดไว้ เพื่อหาคุณสมบบัติทางกายภาพ

และคุณสมบัติเชิงกลของวัสดุ และเทียบคุณสมบัติกับวัสดุบล็อคเชิงพาณิชย์ต่าง ๆ ได้ผลดังนี้ 
1. ความหนาแน่น (density) 
ความหนาแน่นเฉลี่ยของวัสดุบล็อคไมซีเลียมที่ผลิตจาก L. sajor-caju ผสมกับขี้เลื่อยในการศึกษานี้ 

พบว่า ค่าความหนาแน่นที่มีความแตกต่างกันระหว่างวัสดุบล็อคไมซีเลียมแบบที่ 1 และแบบที่ 2 โดยวัสดุ
บล็อคไมซีเลียมแบบที่ 2 มีค่าความหนาแน่น (351.44 ± 11.71 Kg/m3 ) มากกว่าวัสดุบล็อคไมซีเลียมแบบที่ 
1 (311.28 ± 8.32 Kg/m3) อย่างมีนัยส้าคัญ (ดังตารางที่ 2) โดยวัสดุบล็อคไมซีเลียมแบบที่ 2 มีขนาดและ
ปริมาตรมากกว่าแบบท่ี 1 ซึ่งอาจเป็นเพราะพฤติกรรมการเจริญเติบโตของไมซีเลียมในปริมาตรวัสดุที่ต่างกัน 
เกี่ยวข้องกับความสามารถของไมซีเลียมในการครอบคลุมและเข้าถึงสารอาหารภายในวัสดุ โดยมีรายงานว่า
ปริมาตรวัสดุที่น้อยกว่าจะมีการกระจายตัวของสารอาหารที่สม่้าเสมอมากกว่า และมีความต้านทานน้อยกว่า 
ท้าให้ไมซีเลียมเจริญเติบโตได้อย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น ในระยะเวลาเดียวกันเมื่อเทียบกับปริมาตรที่
มากกว่า ในกรณีที่มีปริมาตรวัสดุมากความหนาแน่นของวัสดุอาจท้าให้การเข้าถึงสารอาหารช้าลง ซึ่งส่งผลต่อ
อัตราการเจริญเติบโตและการครอบคลุมของไมซีเลียม (Ghazvinian & Gursoy, 2022; Teeraphantuvat 
et al., 2024; Yang et al., 2021) อย่างไรก็ตาม จะเห็นได้ว่า ค่าความหนาแน่นของบล๊อคไมซีเลียมทั้ง  
2 รูปแบบนี้มีค่าน้อยกว่าบล็อคเชิงพาณิชย์ชนิดอื่น ๆ ซึ่งส่งผลท้าให้สามารถน้าไปประยุกต์ใช้กับการก่อสร้าง
อาคารทีจ่ะช่วยลดภาระการรับน้้าหนักของโครงสร้างของอาคารได้ 

2. ก้าลังรับแรงอัด (compressive strength) 
ผลการทดลองในการศึกษานี้ พบว่า ค่าความแข็งแรงเฉลี่ยในการบีบอัดขึ้นอยู่กับรูปร่างและรูปทรง

ของวัสดุบล็อคไมซีเลียม โดยค่าความแข็งแรงในการบีบอัดของแบบท่ี 2 (0.883 ± 0.04 MPa) สูงกว่าแบบที่ 
1 (0.383 ± 0.03 MPa) อย่างมีนัยส้าคัญ ซึ่งแสดงให้เห็นว่าแบบที่ 2 มีความสามารถในการรับแรงบีบอัดได้
ดีกว่าแบบที่ 1 สอดคล้องกับการศึกษาที่ผ่านมาซึ่งระบุว่ารูปร่าง  รูปทรง รวมถึงปริมาตรมีผลต่อค่าความ
แข็งแรงในการบีบอัด โดยเมื่อความหนาเพิ่มขึ้น จะท้าให้มีความหนาแน่นที่สูงขึ้น และส่งผลให้ความแข็งแรงใน
การบีบอัดจะดีขึ้นตามไปด้วย (Elsacker et al., 2019; Ghazvinian & Gursoy, 2022; Voutetaki & 

(a) (b) (c) 
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Mpalaskas, 2024) นอกจากนี้ ยังมีรายงานเกี่ยวกับความสัมพันธ์ระหว่างปริมาตร ความหนาแน่น และ
คุณสมบัติด้านความแข็งแรงในการบีบอัด (Bahrami & Rashid, 2023; Xu & Garrecht, 2024) โดยวัสดุที่มี
หนาแน่นกว่าหรือมีปริมาตรมากกว่า สามารถทนต่อการยุบตัวและการเปลี่ยนรูปของโครงสร้างได้ดีกว่า 
เพราะมีปริมาตรและความหนาแน่นวัสดุที่มากขึ้นช่วยกระจายแรงที่เกิดขึ้นในระหว่างการรับแรงอัด  
อย่างไรก็ตาม ค่าความแข็งแรงในการบีบอัดของบล็อกไมซีเลียมในการศึกษานี้ ยังมีคุณสมบัติไม่เทียบเท่ากับ
วัสดุบล๊อคชนิดอื่น ๆ (ดังตารางที่ 2) เนื่องจากยังไม่ได้มีการพัฒนาเสริมความแข็งแรงในด้านการออกแบบ จึง
ส่งผลให้บล็อคไมซีเลียมจากการศึกษาในครั้งนี้ทั้ง 2 แบบ มีคุณสมบัติที่ยังไม่เหมาะสมกับการน้ามาใช้เป็น
วัสดุก่อที่ต้องทนแรงบีบอัดสูงด้วยตนเอง 

ตารางที่ 2 การเปรียบเทียบบลอ็คไมซีเลียมจากการศึกษากับวัสดุบล็อคเชิงพาณิชย์ 
วัสด ุ ความหนาแน่น  

(กิโลกรัม/ตารางเมตร) 
ก าลังรับแรงอัด  

(MPa) 
ก าลังรับแรงดดั  

(MPa) 
บล็อคไมซีเลียมจากการศึกษา 

แบบที่ 1 311.28 ± 8.32 a 0.383 ± 0.03 b 2.25 ± 0.12 a 
แบบที่ 2 351.44 ± 11.71 a 0.883 ± 0.04 a 0.84 ± 0.02 b 

บล็อคเชิงพาณชิย์อ่ืน ๆ (Costigan & Pavia, 2009; Lachheb, Youssef & Younsi, 2023; Mostafa & Uddin, 2015; 
Wei, Wu & Yang, 2020) 

อิฐมวลเบา (lightweight 
concrete) 

1,200 – 1,600 21 – 64.1 7.6 – 9.2 

อิฐจากเศษพลาสติค (plastic 
waste bricks) 

1,200 17.96 9.01 

อิฐดินอัด  
(compressed earth 

blocks) 

1860 3.33 – 5.92 0.49 – 0.95 

อิฐตัวต่อหรืออิฐประสาน 
(interlocking bricks) 

1,500 12 2.5 

อิฐมอญ  
(clay bricks) 

1,700-1,900 20-35 3-6 

หมายเหตุ: ผลลัพธ์ คือ ค่าเฉลี่ย, ± ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ตัวอักษรที่แตกต่างกันในคอลัมน์เดียวกันในแต่ละรูปแบบของวัสดุ
ถือว่ามีความแตกต่างอย่างมีนัยส้าคัญตาม Duncan’s multiple range test (p ≤ 0.05) 

3. ก้าลังรับแรงดัด (flexural strength) 
ค่าความแข็งแรงในการดัดของเฉลี่ยบล็อคไมซีเลียมในการศึกษานี้ พบว่า บล็อคไมซีเลียมรูปแบบท่ี 1 

มีค่าความแข็งแรงในการดัด (2.25 ± 0.12 MPa) สูงกว่าบล็อคไมซีเลียมรูปแบบที่ 2 (0.84 ± 0.02 MPa) 
อย่างมีนัยส้าคัญ (ดังตารางที่ 2) โดยมีรายงานจากการศึกษาก่อนหน้านี้ที่เกี่ยวข้องกับความสัมพันธ์ระหว่าง
ปริมาตรกับคุณสมบัติด้านความแข็งแรงในการดัด (Rigobello et al., 2022; Teeraphantuvat et al., 
2024; Voutetaki & Mpalaskas, 2024) โดยอาจเกิดจากบล็อคไมซีเลียมรูปแบบที่ 1 ที่มีปริมาตรน้อยกว่า
จะช่วยให้เส้นใยไมซีเลียมสามารถเจริญเติบโตได้ครอบคลุมพื้นที่ของวัสดุได้มากกว่า ท้าให้เกิดการเช่ือมโยง
ระหว่างเส้นใยที่แข็งแรงและสม่้าเสมอ ซึ่งช่วยเสริมความแข็งแรงในการดัดโค้ง แต่ในกรณีของวัสดุที่มี
ปริมาตรมากกว่า เช่น บล็อคไมซีเลียมรูปแบบท่ี 2 การกระจายตัวของเส้นใยไมซีเลียมอาจไมท่ั่วถึงเมื่อมีระยะ
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ฟักตัวเท่ากัน ส่งผลให้เกิดความแข็งแรงท่ีน้อยกว่า ดังนั้นการเพิ่มระยะเวลาฟักตัวอาจจะเพิ่มค่าความแข็งแรง
ในการดัดส้าหรับวัสดุที่มีรูปร่างรูปทรงท่ีมีขนาดใหญ่ขึ้น ซึ่งเมื่อเปรียบเทียบกับบล็อคเชิงพาณิชย์อื่น ๆ พบว่า 
บล็อคไมซีเลียมรูปแบบที่ 1  มีค่ามากกว่า อิฐดินอัด (Compressed Earth Blocks) (0.49 – 0.95 MPa) (ดัง
ตารางที่ 2) จึงส่งผลท้าให้มีความยืดหยุ่นน้อยกว่า และมีค่าความแข็งแรงในการรับแรงดัดไม่เทียบเท่าวัสดุ
บล็อคเชิงพาณิชย์อื่น ๆ อย่างไรก็ตาม ในการพัฒนารูปร่างรูปทรงของบล็อคไมซีเลียม ควรพิจารณาด้านการ
เสริมความยืดหยุ่นเพื่อเพิ่มค่าความแข็งแรงในการดัดให้เทียบเท่ากับวัสดุบล๊อคเชิงพาณิชย์ชนิดอื่น ๆ เพื่อที่
สามารถน้าไปใช้ทดแทนได้ในอนาคต 

อภิปรายผลการวิจัย 
 จากการศึกษาแนวทางการออกแบบวัสดุก่อทางสถาปัตยกรรมโดยใช้ไมซีเลียม ที่มีวัตถุประสงค์เพื่อ
ศึกษารูปแบบที่เหมาะสมกับการท้าวัสดุก่อทางสถาปัตยกรรมจากไมซีเลียม (วัสดุใยประสาน) และเพื่อสร้าง
ต้นแบบวัสดุก่อจากไมซีเลียมในการต่อยอดเป็นวัสดุทดแทน พบว่า คุณสมบัติด้านน้้าหนักเบา ดูดซับเสียง 

และความยืดหยุ่นของการเจริญเติบโตของไมซีเลียม เป็นข้อได้เปรียบของวัสดุที่น้ามาใช้ออกแบบรูปทรงและ
การใช้ประโยชน์ของวัสดุก่อในลักษณะต่าง ๆ โดยการทดสอบคุณสมบัติทางกายภาพและคุณสมบัติเชิงกล
ของบล็อคไมซีเลียมทั้งสองรูปแบบ พบประเด็นส้าคัญดังนี้ 

1. ด้านรูปทรงและขนาด 
 รูปทรงและขนาดของบล็อค มีผลต่อความแข็งแรงของวัสดุก่อ ปริมาตรของรูปทรงมีผลต่อการ
เจริญเติบโตของไมซีเลียมในแม่พิมพ์ ซึ่งสอดคล้องกับลักษณะทางกายภาพของวัสดุ ไมซีเลียมในขั้นตอนการ
แกะออกจากแม่พิมพ์ บล็อคไมซีเลียมรูปแบบที่ 1 หรือบล็อคในรูปแบบเล็กมีความหนาแน่นน้อยกว่ามี
น้้าหนักที่น้อยกว่ารูปแบบที่ 2 เกิดจากการเจริญเติบโตและกินสารอาหารในแม่พิมพ์ได้ดีกว่ารูปแบบที่ 2  
ท้าให้ตัวบล็อควัสดุมีน้้าหนักน้อยกว่าแบบท่ี 2 ประโยชน์ของวัสดุที่มีความหนาแน่นน้อยคือมีความสามารถใน
การลดน้้าหนักที่กระท้าต่อโครงสร้างได้ดีกว่า และช่วยลดงบประมาณในการท้าโครงสร้างเสริมในการพัฒนา
บล็อคไมซีเลียมเพื่องานสถาปัตยกรรมได้  
 อย่างไรก็ตาม บล็อคขนาดเล็กมีความสามารถในการรับแรงได้น้อยกว่า  เนื่องจากมีขนาดหน้าตัดที่
เล็กกว่า ท้าให้การออกแบบพัฒนาบล็อคขนาดเล็กสามารถพัฒนารูปทรงของผนังได้หลากหลาย  ตามการ
ออกแบบทางสถาปัตยกรรม สามารถเพิ่มลูกเล่นในการก่อหรือจัดวางได้มากกว่าบล็อคขนาดใหญ่ แต่อาจจะ
ต้องพัฒนาจุดเช่ือมต่อบล็อคเพื่อเสริมโครงสร้างความแข็งแรง เช่น การใช้ไม้ไผ่ ให้กับผนังเพื่อทดแทนการรับ
น้้าหนักและรับแรงอัดเพิ่มเติมให้กับบล็อค โดยเฉพาะรูปแบบที่ 1 การใช้คุณสมบัติด้านนี้ในการออกแบบ
ระบบข้อต่อและเดือย จะสามารถเสริมโครงสร้างและน้าเสนอวิธีการต่อเช่ือมบล็อคแต่ละก้อนโดยไม่ใช้
ซีเมนต์ในการต่อประสาน โดยใช้วิธีท้าช่องส้าหรับใส่โครงสร้างเสริมที่ปลายของก้อนทั้งสองด้าน ซึ่งนอกจาก
ช่วยให้วัสดุก่อวางขึ้นเป็นแนวตั้งได้ตรงได้อย่างมั่นคงแข็งแรงแล้ว ยังเปิดโอกาสให้วัสดุก่อวางต่อกันเป็นแนว
โค้งหรือแนวบิดต่าง ๆ เพื่อการออกแบบสถาปัตยกรรมในอนาคตได้   

2. การเจริญเติบโตของไมซีเลียม  
เนื่องจากประสิทธิภาพของบล็อคไมซีเลียมจะขึ้นอยู่กับการเจริญเติบโตของไมซีเลียมตามปริมาตร

และรูปทรงที่เหมาะสม จากการทดสอบความสามารถในการรับแรงดัดแสดงให้เห็นว่า บล็อคไมซีเลียม
รูปแบบที่ 1 มีความสามารถในการรับแรงดัดได้มากกว่ารูปแบบท่ี 2 อย่างมาก โดยมีคุณสมบัติเกือบเทียบเทา่
อิฐมอญมาตรฐาน (ดังตารางที่ 2) ซึ่งเกิดจากความสมบูรณ์ของการเจริญเติบโตของไมซีเลียมที่เหมาะสมกับ



 
  แนวทางการออกแบบวัสดุก่อผนังทางสถาปัตยกรรมโดยใช้ไมซีเลียม 
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ปริมาตรและรูปทรงของบล็อค ท้าให้เส้นใยมีประสิทธิภาพในการเติบโตและสร้างความแข็งแรงในการดัดโค้ง
บิดรูปได้ดีกว่ารูปแบบที่ 2 ท้าให้ความสามารถในการดัดและบิดโค้งของบล็อคไมซีเลียมนี้ สามารถน้าไปใช้
ประโยชน์ในเชิงการออกแบบโครงสร้างและรูปแบบการก่อผนังให้มีรูปทรงต่าง ๆ ตามการออกแบบได้ดีกว่า
บล็อคเชิงพาณิชย์อ่ืน ๆ 

3. หน้าตัดและความหนา 

บล็อคที่มีหน้าตัดขนาดใหญ่และมีความหนามาก ท้าให้ก้อนวัสดุรับแรงอัดได้ดี เหมาะสมกับการน้ามา
พัฒนาใช้เป็นวัสดุก่อ จากการทดสอบบล็อครูปแบบที่ 2 ซึ่งมีขนาดใหญ่ มีขนาดหน้าตัดและความหนา
มากกว่ารูปแบบท่ี 1 ท้าให้มีน้้าหนักมากกว่าและรับแรงอัดได้ดีกว่า เหมาะกับการออกแบบพัฒนาเป็นวัสดุก่อ
ที่ต้องการความแข็งแรงมั่นคงของผนัง โดยไม่จ้าเป็นต้องมีการท้าโครงสร้างเสริม ใช้จ้านวนก้อนน้อยต่อหน่ึง
พื้นที่ในการก่อสร้าง แต่ใช้เวลาในการผลิตมากกว่าและต้นทุนในการผลิตสูงกว่า ซึ่งอาจเกิดความไม่เหมาะสม
ในการผลิตระดับอุตสาหกรรม อย่างไรก็ตาม พื้นที่หน้าตัดขนาดใหญ่ของบล็อคไมซีเลียมรูปแบบที่ 2 สร้าง
โอกาสให้มีการออกแบบลวดลายหรือพ้ืนผิว เพื่อการตกแต่งและความสวยงามตามต้องการได้ 

4. การออกแบบแม่พิมพ ์

เนื่องจากรูปทรงของวัสดุและแม่พิมพ์ต้องอ้างอิงกับลักษณะการเจริญเติบโตของไมซีเลียม ที่ต้องการ
อากาศและพื้นที่ในการเจริญเติบโตที่เหมาะสม พบว่า พื้นที่และขนาดของวัสดุก่อจะต้องมีปริมาตรไม่ใหญ่
มาก ซึ่งจะมีผลต่อความสมบูรณ์ในการเจริญเติบโตของไมซีเลียมภายในแม่พิมพ์ ยิ่งแม่พิมพ์มีปริมาตรมาก 
การเจริญเติบโตของไมซีเลียมจะเป็นไปได้ช้า ท้าให้ความสามารถในการรับแรงดัดและความยืดหยุ่นของวัสดุ
น้อยลง รูปแบบของบล็อคต้องไม่มีความซับซ้อน หรือเกิดซอกมุม ซึ่งจะท้าให้ไมซีเลียมเจริญเติบโตได้ไม่
สมบูรณ์ หรือมีจุดอับที่ท้าให้อับอากาศท้าให้ไมซีเลียมไม่สามารถเติบโตได้ แต่เกิดข้อจ้ากัดในการพัฒนา
รูปทรงท่ีสวยงามหรือกลไกในการติดตั้งที่มีความซับซ้อน อย่างไรก็ตาม การออกแบบลักษณะของรูปทรงที่ไม่
ซับซ้อน แต่เพิ่มการออกแบบกลไกในการติดตั้ง เช่น การใช้สลักหรือใช้ลิ้น รวมถึงการท้าให้วัสดุมีลวดลาย
หรือผิวนูนต่้าด้วยตัวเอง นอกจากจะท้าให้เกิดวัสดุก่อมีรูปทรงท่ีซับซ้อนน้อย ยังสามารถตอบโจทย์เรื่องความ
สวยงามและความแข็งแรง สามารถพัฒนาต่อยอดวัสดุก่อไมซีเลียมส้าหรับเป็นวัสดุทดแทนการก่อสร้างทาง
สถาปัตยกรรมในอนาคตได้มากข้ึน 

สรุปผลการศึกษา 
 ลักษณะการก่อรูปของวัสดุไมซีเลียม เป็นลักษณะของการเพาะเลี้ยงเช้ือกับสารอาหารให้
เจริญเติบโตไปตามกรอบรูปทรงที่ก้าหนด พบว่า รูปทรงและรูปร่างของบล็อคไมซีเลียมมีผลต่อความแข็งแรง
และประสิทธิภาพในการรับแรงอัดและแรงดัดของบล็อคไมซีเลียม โดยขึ้นอยู่กับรูปร่างและรูปทรงของบล็อค 
ดังนั้นลักษณะของแม่พิมพ์จึงต้องอ้างอิงกับรูปทรงและขนาดของบล็อคไมซีเลียมอย่างเหมาะสม ต้องมี
ลักษณะที่เอื้อต่อการเจริญเติบโตของไมซีเลียม และแม่พิมพ์ต้องแกะออกได้หลังจากที่วัสดุไมซีเลียมเติบโต
ตามขนาดที่ต้องการ สามารถสรุปมีรายละเอียดการสร้างต้นแบบและแม่พิมพ์วัสดุก่อพนังโดยไมซีเลียม ใน
การต่อยอดเป็นวัสดุทดแทนอย่างมีประสิทธิภาพ 6 ข้อ ดังนี ้

1. วัสดุของแม่พิมพ์ต้องมีลักษณะใสหรือโปร่งแสง เพื่อให้ผู้ทดลองได้สังเกตการเจริญเติบโตของวัสดุ 
ไมซีเลียมหลังจากท่ีน้าเชื้อบรรจุลงในแม่พิมพ์ และระบุข้อผิดพลาด สิ่งผิดปกติของวัสดุไมซีเลียมในแม่พิมพ์ได้ 
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2. วัสดุของแม่พิมพ์ต้องมีลักษณะเรียบลื่น เนื่องจากป้องกันการยึดเกาะระหว่างวัสดุไมซีเลียมกับตัว
แม่พิมพ์ ซึ่งจะก่อให้เกิดปัญหาในช่วงการแกะวัสดุออกจากแม่พิมพ์ 

3. วัสดุแม่พิมพ์ต้องไม่เป็นวัสดุอินทรีย์ เพื่อป้องกันการเจริญเติบโตของวัสดุไมซีเลียมที่จะเจริญผสาน
ไปกับวัสดุอินทรีย์ของแม่พิมพ์ 

4. วัสดุแม่พิมพ์ต้องมีความแข็งแรง ทนต่อการขยายตัวของวัสดุไมซีเลียม และต้องคงรูปไว้ได้ตาม
รูปแบบ 

5. รูปแบบของก้อนวัสดุ และแม่พิมพ์จะต้องไม่มีความซับซ้อน ไม่มีซอก ข้อหักข้อต่อที่ยากต่อการ
เข้าถึง ซึ่งจะสร้างปัญหาในการเจริญเติบโตของเชื้อ 

6. แม่พิมพ์ต้องแกะได้ทุกด้านและแกะออกได้สะดวก ป้องกันการฉีกขาดหรือหักของวัสดุ 

ข้อเสนอแนะ  
 จากการศึกษาของรูปทรงของวัสดุก่อและการท้าแม่พิมพ์ พบข้อจ้ากัดด้านการออกแบบดังนี้  
 1.  การออกแบบข้อต่อเพื่อเป็นจุดหมุนและรองรับโครงสร้างไม้ไผ่เสริม พบว่า เป็นแนวทางที่ช่วยเพิ่ม
ความโดดเด่นและเอกลักษณ์เฉพาะตัวให้กับวัสดุก่อจากไมซีเลียม โดยสามารถสร้างความโค้งของวัสดุที่
เช่ือมต่อกันจนเกิดเป็นผนังได้อย่างน่าสนใจ แต่มีข้อจ้ากัดด้านความแข็งแรงของข้อต่อทรงโค้ง ซึ่งเกิดจาก
ความบางและความยาวของข้อต่อที่ยื่นออกมา หากไมซีเลียมเจริญเติบโตไม่สมบูรณ์ในบริเวณที่เปราะบาง 
อาจส่งผลต่อความแข็งแรงหรือท้าใหข้้อต่อฉีกขาดระหว่างการถอดวัสดุออกจากแม่พิมพ์วัสดุ  
 2. การใช้เดือยรูปวงกลมด้านบน พบว่า หากมีความยาวหรือความสูงมากเกินไป จะส่งผลต่อความ
แข็งแรงในการเชื่อมต่อระหว่างเดือยและก้อนวัสดุ  
 3. การเลือกวัสดุส้าหรับท้าแม่พิมพ ์พบว่า เป็นปัจจัยส้าคัญในการออกแบบ เช่น ควรใช้วัสดุที่โปร่งแสง 
มีความแข็งแรงทนต่อการขยายตัวของไมซีเลียม และสามารถถอดออกได้ง่าย หากเดือยมีรูปทรงที่ซับซ้อน
เกินไป จะท้าให้ไม่สามารถสร้างแม่พิมพ์ได้อย่างเหมาะสม ตลอดจนจากการทดลองใช้อะคริลิกใส เนื่องจากมี
ความแข็งแรงและสามารถสังเกตการเจริญเติบโตของไมซีเลียมได้ง่าย แต่มีราคาสูง และการออกแบบรูปทรง
วัสดุที่เป็นเส้นโค้งหรือรูปทรงอิสระท้าให้ต้องใช้ปริมาณวัสดุแม่พิมพ์มากขึ้น ส่งผลต่อต้นทุนวัสดุที่สูงขึ้นตาม
ไปด้วยเช่นกัน การพิจารณาการทดลองด้วยวัสดุกึ่งโปร่งแสงที่ยังพอสังเกตการเจริญเติบโตได้ หรือวัสดุใสที่
บางลง แต่ยังคงความแข็งแรงและควบคุมรูปทรงของการเจริญเติบโตของเช้ือได้ จึงเป็นอีกทางเลือกหนึ่งใน
การทดสอบในอนาคตต่อไป 
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บทคัดย่อ 

 งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ในการวิเคราะห์รูปแบบทางกายภาพของพื้นที่เล่นสาธารณะส าหรับเด็ก 
และอภิปรายถึงปัญหาและโอกาสในการพัฒนา เพื่อเกิดสวนท่ีเอื้อต่อการเรียนรู้ของเด็กในวัย 3-12 ปี รวมถึง
การเช่ือมต่อกิจกรรมการเล่นกับธรรมชาติโดยรอบ เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย คือ แบบส ารวจรูปแบบพ้ืนท่ีเล่น 
และวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้ร่วมกับหลักเกณฑ์จากการทบทวนวรรณกรรมเกี่ยวกับการใช้พื้นที่ร่วมกัน ผลการ
ส ารวจ พบว่า ในเขตเทศบาลนครเชียงใหม่ มีการจัดโซนเครื่องเล่นส าหรับเด็ก ในสวนสาธารณะและสนาม
กีฬา ไว้ 8 แห่ง จากจ านวนสวนทั้งหมด 16 แห่ง  โดยพื้นที่สวนนั้นมีลักษณะเด่น คือ ร่มรื่นด้วยต้นไม้ใหญ่ 
และมีองค์ประกอบทางธรรมชาติที่หลากหลาย เช่น หนองน้ า เนินดิน ลานทราย ไม้พุ่ม และไม้ดอก เครื่อง
เล่นส่วนใหญ่ท าด้วยวัสดุพลาสติกขึ้นรูปสีสันสดใสและเหล็ก ที่มีข้อดีในด้านความปลอดภัยและดูแลรักษา 
ได้ง่าย จากการวิเคราะห์ข้อมูลกายภาพและเปรียบเทียบพื้นที่เล่นสาธารณะส าหรับเด็ก ทั้ง 8 แห ่ง 
สวนสาธารณะหนองบวกหาดและสวนสุขภาพบ้านเด่น มีคุณภาพสูงที่สุดในมิติของสภาพแวดล้อมที่เอื้อต่อ
การเล่นของเด็ก และมีการเช่ือมโยงพื้นที่เล่นกับองค์ประกอบธรรมชาติ อย่างไรก็ตาม ควรเพิ่มความ
หลากหลายของเครื่องเล่น เพื่อช่วยกระตุ้นการเรียนรู้และส่งเสริมพัฒนาการรอบด้านของเด็ก  
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Abstract 

This research explores the physical design of public play areas for children and the 
challenges and opportunities for creating child-friendly spaces that support learning for 
children aged 3–12 years. It also examines the integration of play activities with natural 
elements. Data were collected through surveys and analyzed alongside criteria from a 
literature review on sharing space. The study found that within Chiang Mai Municipality, 8 of 
16 public parks and sports grounds have designated play zones. These parks feature large 
shade trees and diverse natural elements, such as ponds, mounds, sandpits, shrubs, and 
flowering plants. Most play equipment is made from brightly colored plastic and metal, 
ensuring safety and easy maintenance. However, expanding the variety of equipment is 
recommended to better support learning and holistic development. Nong Buak Haad and 
Ban Den parks were identified as the most well-equipped, offering quality environments 
conducive to children’s play while effectively integrating natural elements.  

Keywords: natural environment, public park, urban playground, urban community, children’s 
well-being 
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บทน า  
สวนสาธารณะ เป็นพื้นที่สีเขียวกลางแจ้งมีบทบาทส าคัญอย่างยิ่งต่อสุขภาวะทีดีของเด็กในชุมชน

เมือง โดยเฉพาะสาธารณะที่มีสิ่งอ านวยความสะดวกและรองรับกิจกรรมหลากหลาย ซึ่งนอกจากการเป็น
สถานท่ีออกก าลังและเคลื่อนไหวกิจกรรมทางร่างกาย สวนสาธารณะยังท าหน้าที่เป็นศูนย์กลางที่คนในชุมชน
สามารถมารวมตัวกัน ดังนั้นสวนสาธารณะจึงมีส่วนอย่างยิ่งในการยกระดับคุณภาพชีวิต ส่งเสริมสุขภาพ และ
ความเป็นอยู่ที่ดีในชุมชนเมือง (Yasai & Tangkittipaporn, 2014) นอกจากนี้ สวนสาธารณะถือว่าเป็นพื้นที่
ส าคัญส าหรับเด็กและเยาวชน เนื่องจากสามารถเพิ่มโอกาสให้เด็กในการเล่นอย่างอิสระ รวมถึงโอกาสในการ
เช่ือมต่อกับธรรมชาติ (Nunma, 2014) และให้เด็กได้ปลดปล่อยพลังงาน เสริมสร้างทักษะการเคลื่อนไหว 
และมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคมกับเด็กคนอ่ืน ๆ นอกเหนือจากท ี่บ้านและโรงเรียน การเล่นดังกล่าวส าคัญอย่างยิ่ง
ในการพัฒนาการทางสังคมและการคิดวิ เคราะห์ของเด็ก (Hart, 2016) ส าหรับเด็กโตและวัยรุ่น 
สวนสาธารณะเป็นสถานที่ส าคัญส าหรับการเข้าสังคมกับเพื่อน ผ่านการเล่นกีฬาและกิจกรรมเคลื่อนไหวทาง
กาย เพื่อลดเวลาจากของเล่นอิเล็กทรอนิกส์ คอมพิวเตอร์ และสื่อออนไลน์ (Ashley, 2011)  

ในมิติของเด็กเล็กนั้น พื้นที่เล่นกลางแจ้ง (outdoor spaces) เป็นสิ่งส าคัญมากในการเจริญเติบโต 
เนื่องจากการเล่นเป็นสิ่งที่ท าให้เด็กเรียนรู้ที่จะใช้ร่างกาย จิตใจ ร่วมไปกับสร้างความสัมพันธ์กับเมืองที่เขา
เติบโต (Aerts, 2018; Casey, 2007; Hart, 2016; Moore, 1986)  หากเด็กขาดพื้นที่เล่นในชุมชนที่เขาอาศัย
อยู่จะส่งผลกระทบโดยตรงต่อพัฒนาการทั้งทางด้านร่างกาย จิตใจ สังคม และสติปัญญา  (Veitch et al., 
2008) และที่ส าคัญในยุคปัจจุบันนั้นการใช้เวลาที่นานขึ้นอยู่ท่ามกลางสิ่งแวดล้อมทางธรรมชาติและพื้นที่สี
เ ขี ยวจะ ช่วยบรร เทาโรคสมาธิ สั้ น  หรื อ  Attention Deficit Hyperactivity Disorder (ADHD) และ 
Attention Deficit Disorder (ADD) รวมถึงโรคอ้วน (Ashley, 2011) ด้วยเหตุนี้ แนวคิดการส่งเสริมสิทธิใน
การเล่น (child right to play) จึงเกิดขึ้นโดยมีจุดมุ่งหมายให้เด็กมีสิทธิในการเล่นอย่างอิสระตามวัย และ
ผู้ใหญ่มีหน้าที่หลักที่จะสร้างสภาพแวดล้อมที่ดีให้กับเด็ก (United Nations, 1989) ดังนั้นในบทบาทของ 
นักออกแบบสภาพแวดล้อมของเมือง การพัฒนาชุมชนเมืองให้เป็นมิตรกับเด็ก (child friendly city) จึง
จ าเป็นอย่างยิ่งและควรให้ความส าคัญอย่างจริงจัง (Aerts, 2018; Bartlett et al., 1990)  

บริบทของเมืองเ ชียงใหม่  เมืองที่มีขนาดใหญ่เป็นอันดับสองของประเทศไทยรองจาก
กรุงเทพมหานคร ตั้งอยู่สูงจากระดับทะเลปานกลางประมาณ 1,027 ฟุต (310 เมตร) ตั้งอยู่ระหว่างเส้นรุ้งท่ี 
17-21 องศาเหนือ และเส้นแวง ที่ 98-99 องศาตะวันออก และเป็นจังหวัดที่อยู่ห่างจากกรุงเทพมหานครไป
ทางทิศเหนือประมาณ 750 กิโลเมตร โดยทางรถไฟ และประมาณ 720 กิโลเมตร โดยทางรถยนต์ เชียงใหม่มี
ความโดดเด่นทั้งในเรื่องของการเป็นเมืองท่องเที่ยวหลักที่อุดมไปด้วยภูมิทัศน์ที่เป็นประโยชน์ ได้แก่ แม่น้ าปิง 
และรายล้อมด้วยภูเขา ด้วยเอกลักษณ์ของความเป็นเมืองเก่าขนาดกะทัดรัดแบบเมืองในสวน (garden city) 
ที่แวดล้อมด้วยธรรมชาติและวัฒนธรรม โดยเฉพาะในเขตเทศบาลนครเชียงใหม่ ที่มีการขยายตัวทาง
เศรษฐกิจ สังคม และประชากรอย่างรวดเร็ว แม้ว่าทางเทศบาลนครเชียงใหม่ได้สร้างสวนสาธารณะเพื่อให้
ประชาชนได้พักผ่อน แต่ก็ยังไม่เพียงพอกับความต้องการของประชาชน กล่าวคือ ปัจจุบันในเขตเทศบาลมี
พื้นที่ประมาณ 40 ตารางกิโลเมตร มีประชาชนอาศัยอยู่ 212,519 คน (Chiang Mai Provincial Statistical 
Office, 2022) คิดเป็น 5,312.9 คนต่อตารางกิโลเมตร ซึ่งมีความแออัดค่อนข้างสูงเมื่อเปรียบเทียบกับความ
หนาแน่นประชากรเฉลี่ยของกรุงเทพมหานคร คือ 3,797 คนต่อตารางกิโลเมตร (Digital Government 
Development Agency, 2021) นอกจากปัญหาสถานท่ีส าหรับพักผ่อนหย่อนใจประเภทสวนสาธารณะท ี่ไม่
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เพียงพอ ยังมีปัญหาการกระจายตัวไม่สอดคล้องกับลักษณะประชากร (Somsuk, 1994) ภาพลักษณ์เมืองใน
สวนของเชียงใหม่จึงถูกเปลี่ยนแปลงไป (Yasai & Tangkittipaporn, 2014) แม้ว่าในปัจจุบันเทศบาลนคร
เชียงใหม่มีนโยบายในการเพิ่มปริมาณและปรับปรุงพื้นที่สีเขียวสาธารณะ ให้ประชาชนมีคุณภาพชีวิตที่ดี 
มากขึ้น อย่างไรก็ตาม ประเด็นปัญหาเรื่องพื้นที่สาธารณะส าหรับเด็กยังไม่ได้ถูกให้ความส าคัญ จึงน าไปสู่
เป้าหมายของงานวิจัยนี้ ที่ท าการศึกษาวิเคราะห์ลักษณะของพื้นที่เล่นส าหรับเด็กท่ีปรากฏในปัจจุบันในเขต
เทศบาลนครเชียงใหม ่เพื่อน าไปสู่แนวทางการพัฒนาให้มีประสิทธิภาพต่อไปในอนาคต 

วัตถุประสงค์ของงานวิจัย 
1. ศึกษาแนวคิดการออกแบบพื้นที่เล่นท่ีเอื้อต่อการเรียนรู้ของเด็ก และการเชื่อมโยงพ้ืนท่ีเล่นกับ

ธรรมชาต ิ
2. ส ารวจภาคสนามพื้นที่เล่นส าหรับเด็กในเขตเทศบาลนครเชียงใหม่  
3. วิเคราะห์การเข้าถึง รูปแบบการวางผัง และลักษณะอุปกรณ์เครื่องเล่น เพื่อน าไปสู่การอภิปราย

การพัฒนาพ้ืนท่ีเล่นในสวนสาธารณะทีเ่อื้อต่อเด็ก และเชื่อมโยงการเล่นกับธรรมชาติ 

วิธีด าเนินการวิจัย  
การศึกษาวิจัยพื้นที่เล่นในเขตเมืองเชียงใหม่นี้ เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ (qualitative research) 

โดยใช้การวิจัยเชิงส ารวจ (survey research method) ซึ่งผู้วิจัยได้ก าหนดแนวทางในการด าเนินการ
ศึกษาวิจัย โดยมีล าดับขั้นตอนในการวิจัย และมีระเบียบวิธีการวิจัยในด้านการส ารวจ การเก็บรวบรวมข้อมูล 
การจัดท าและการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ (ดังภาพท่ี 1) 

     1. ข้อมูลทุติยภูมิ (secondary data) ได้จากการศึกษาค้นคว้าจากข้อมูลที่มีผู้รวบรวมไว้ ได้แก่ 
ข้อมูลจากแหล่งออนไลน์  หนังสือและบทความทางวิชาการ รวมถึงรายงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับพื้นที่เล่นของ
เด็กในเมือง 

     2. ข้อมูลปฐมภูมิ (primary data) ประกอบด้วย (1) การส ารวจภาคสนามพื้นที่เล่นส าหรับเด็กใน
เขตเทศบาลนครเชียงใหม่ ตามสถานที่ปรากฏอยู่ในรายช่ือสวนสาธารณะของเทศบาล มีแผนที่ออนไลน์ที่
สามารถสืบค้นได้ และมีการเปิดใช้งานอยู่ในปัจจุบัน อันได้แก่ สวนสาธารณะ สนามกีฬา และสวนสุขภาพ
ชุมชน และ (2) การสัมภาษณ์แบบกึ่งโครงสร้าง เจ้าหน้าท่ีสวนสาธารณะเทศบาลนครเชียงใหม่จ านวน 1 คน 
เพื่อเข้าใจถึงแนวคิดการออกแบบและจัดการพื้นที่ของสวนสาธารณะที่ก ากับดูแลโดยเทศบาลนครฯ 

เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย แบบส ารวจกายภาพท่ีได้จากการทบทวนวรรณกรรม กล้อง
ถ่ายรูป กระดาษส าหรับจดข้อมูล และอุปกรณ์วาดรูป โดยมีวิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล คือ  สังเกตการณ์พื้นที่
ในช่วงเวลา 17.00-18.00 น. และส ารวจเพิ่มในช่วงเวลา 8.00 - 10.00 น. ของวันเสาร์-อาทิตย์ โดยไม่
รบกวนผู้ใช้งาน บันทึกข้อมูลด้วยการถ่ายรูป การวาดรูป (quick sketching) และสัมภาษณ์แบบกึ่งโครงสร้าง
ระยะเวลา 45-60 นาที วิเคราะห์ข้อมูลโดยการน าข้อมูลที่ได้มาจัดท าแผนผังแสดงต าแหน่ง และรูปแบบของ
พื้นที่เล่น จากนั้นจึงน ามาหาลักษณะเฉพาะของพื้นที่เล่นในเมืองเชียงใหม่ และวิเคราะห์ร่วมกับแนวคิดที่ได้
จากการทบกวนวรรณกรรม 

นิยามศัพท์เฉพาะ ได้แก่ (1) เด็กในงานวิจัยนี้ หมายถึง คนที่มีช่วงอายุ 3-12 ปี ซึ่งครอบคลุม เด็ก
ปฐมวัย (early childhood) ได้แก่ ช่วงอายุ 3 - 5 ปี และเด็กโต (middle childhood) คือ อายุช่วง 6 - 12
ปี และ (2) พื้นที่เล่นส าหรับเด็กในงานวิจัยนี้ หมายถึง พื้นที่เปิดโล่งสาธารณะ อยู่นอกอาคาร หมายรวมถึง



การวิเคราะหพ์ื้นที่เล่นส าหรับเด็กในเขตเทศบาลนครเชียงใหม่ในมิติของสวนที่เป็นมิตรกับเด็ก  
และเช่ือมโยงการเล่นกับองค์ประกอบธรรมชาติ 

An analysis of children's play areas in Chiang Mai Municipality: a dimension of child-friendly parks   
and integrating play with natural elements | 53 

พื้นที่ที่ถูกออกแบบ จัดเตรียมไว้ เพื่อท ากิจกรรมนันทนาการส าหรับผู้ใช้งานหลายช่วงวัย และมีกิจกรรมการ
เล่นเกิดขึ้น 

 
ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดและระเบียบวิธวีจิัย 

พื้นที่ศึกษาและขอบเขตการวิจัย 
พื้นที่ศึกษาในงานวิจัยนี้ ครอบคลุมพื้นที่ในเขตเทศบาลนครเชียงใหม่ ซึ่งในปัจจุบันมีพื้นที่ทั้งหมด

ประมาณ 40 ตารางกิโลเมตร ครอบคลุมพื้นที่ 14 ต าบล ได้แก่ ต าบลหายยา ต าบลช้างม่อย ต าบลศรีภูมิ 
ต าบลวัดเกต ต าบลช้างคลาน ต าบลพระสิงห์ ต าบลสุเทพ (บางส่วน) ต าบลป่าแดด (บางส่วน) ต าบลฟ้าฮ่าม 
ต าบลหนองป่าครั่ง (บางส่วน) ต าบลท่าศาลา (บางส่วน) ต าบลป่าตัน ต าบลหนองหอย (บางส่วน) และต าบล
ช้างเผือก (บางส่วน) (ดังภาพท่ี 2) 
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ภาพที่ 2  ขอบเขตพื้นที่ศึกษาสวนสาธารณะในเขตเทศบาลนครเชียงใหม่ 

ที่มา: ปรับปรุงจาก Koschasan (2014) 

งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 1. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการพัฒนาสวนสาธารณะในเขตเทศบาลนครเชียงใหม่ 
Somsuk (1997) ท าการส ารวจท่ีตั้งและการใช้งานสวนสาธารณะในเขตเทศบาลนครเชียงใหม่ โดย

ได้สรุปปัญหาไว้ว่า การกระจายตัวของสวนน้ันไม่สอดคล้องกับจ านวนประชากร รวมถึงงานวิจัยได้เผยให้เห็น
ว่าสวนควรปรับปรุงให้ดึงดูดผู้ใช้ มีสิ่งอ านวยความสะดวกแก่คนทุกเพศทุกวัย สะอาด มีกิจกรรมหลากหลาย 
พื้นที่เล่นส าหรับเด็กเป็นหนึ่งในพื้นที่ที่ประชาชนอยากให้มี ให้เข้าถึงได้ และปลอดภัย โดยสวนล้านนา ร. 9 
สวนสุขภาพห้วยแก้ว และสวนสาธารณะหนองบวกหาด ได้รับผลความพึงพอใจจากผู้ใช้งานสูงที่สุด งานวิจัย
นี้จึงนับว่าเป็นงานวิจัยช้ินแรก ๆ ในพื้นที่เทศบาลนครเชียงใหม่ ที่ได้เน้นแนวทางการพัฒนาสวนสาธารณะให้
สอดคล้องกับความต้องการของประชาชน และพื้นที่ส าหรับเด็กที่ไม่เพียงพอถูกกล่าวถึงด้วย  เช ่นเดียวกับ
งานวิจัยช้ินต่อมา (Yasai & Tangkittipaporn, 2014) ที่ได้ศึกษาแนวทางการพัฒนาพื้นที่สีเขียวอย่างยั่งยืน
ในเขตเทศบาลนครเชียงใหม่ ในจ านวนสวนสาธารณะ 14 สวนนั้น สวนสาธารณะหนองบวกหาดและสวน
ล้านนา ร.9 มีสิ่งอ านวยความสะดวกจัดให้อย่างครบตามมาตรฐาน งานวิจัยได้เสนอให้เน้นการปรับปรุงและ
พัฒนาโครงการสวนสาธารณะที่มีอยู่เดิม โดยเพิ่มสิ่งอ านวยความสะดวกที่สอดคล้องกับความต้องการ จัดให้มี
พื้นที่ เล่นส าหรับเด็กบ ารุงรักษาอุปกรณ์ให้อยู่สภาพดี และให้ชุมชนเข้ามามีส่วนร่วมในการพัฒนา
สวนสาธารณะ  

จากการทบทวนงานวิจัยสรุปได้ว่า การออกแบบ จัดหา จัดวาง สิ่งอ านวยความสะดวกภายในพื้นที่
สวนสาธารณะเป็นสิ่งจ าเป็นอย่างยิ่ง เพื่อให้รองรับการใช้งานและความต้องการของประชาชน อย่างไรก็ตาม 
พื้นที่เล่นส าหรับเด็กถูกอ้างถึงในประเด็นท่ีค่อนข้างจ ากัด เช่น มีอุปกรณ์เครื่องเล่นและสิง่อ านวยความสะดวก
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ไม่เพียงพอและไม่ปลอดภัย แม้ว่าการศึกษาด้านการพัฒนาพื้นที่สีเขียวสาธารณะนั้นมีการถกเถียงในวงกว้าง 
แต่แนวทางที่จ าเพาะไปยังการออกแบบพื้นที่เหมาะสมให้เด็กนัน้ยังไม่ได้ถูกศึกษา บทความช้ินนี้จึงได้น าเสนอ
องค์ความรู้ใหม่เพื่อเติมช่องว่างทางวิชาการดังกล่าว  

 2. แนวคิดการออกแบบพื้นที่เล่นในชุมชนเมือง  
แนวคิดที่ส าคัญในการออกแบบพื้นที่เล่นส าหรับเด็กในชุมชนเมือง คือการใช้พื้นที่ร่วมกัน หรือ 

Sharing space (Bartlett et al., 1990) ยกตัวอย่างเช่น การจัดวางพื้นที่พักผ่อนส่วนกลางที่ใช้ร่วมกันใน
ชุมชน หรือสวนสาธารณะ ที่สามารถรองรับการเล่นอย่างปลอดภัยของเด็ก เพื่อให้เกิดการมองเห็นและสร้าง
ปฏิสัมพันธ์แบบร่วมมือกันดูแลกันและกันของเพื่อนบ้าน เมื่อละแวกบ้านมีความปลอดภัยและเป็นมิตร เด็ก ๆ 
สามารถเข้าใจและพัฒนาความสามารถของตนอย่างค่อยเป็นค่อยไปก่อนท่ีจะเผชิญหน้ากับความซับซ้อนของ
เมืองใหญ่ ในชุมชนที่มีพื้นที่เปิดโล่งน้อย อุปกรณ์เครื่องเล่นแบบตายตัว เช่น เครื่องเล่นแบบกระดานลื่น 
(slide) และชิงช้า (swing) เป็นทางออกที่มีประสิทธิภาพ และเป็นที่ช่ืนชอบของเด็ก ๆ (Bartlett et al., 
1990; Nunma & Kanki, 2021) ดังนั้นชุมชนและเจ้าหน้าที่รัฐจึงควรจัดเตรียมสภาพแวดล้อมที่ เหมาะสม
ส าหรับเด็ก ตลอดจนเพิ่มโอกาสส าหรับผู้ปกครองและผู้ดูแลเด็กในการเรียนรู้ร่วมกันเกี่ยวกับประโยชน์ด้าน
พัฒนาการของการเล่น 

แนวทางส าหรับการพัฒนาพื้นที่เล่นในชุมชนเมือง ที่ครอบคลุมด้านออกแบบพื้นที่และการพัฒนา
ชุมชน สามารถสรุปได้ดังนี้ (Aerts, 2018; Nunma & Kanki, 2022; 2023) 

1) การเข้าถึงและความปลอดภัย คือ ชุมชนเมืองควรเอื้อให้เด็ก ๆ สามารถเข้าถึงพื้นที่สาธารณะ 
เช่น สวนสาธารณะ พื้นที่เล่นส าหรับเด็ก และพื้นที่ส าหรับกิจกรรมในชุมชนของตนได้สะดวกในย่านชุมชน
ของตน  

2) การออกแบบเพื่อผู้ใช้งานท่ีหลากหลาย เช่น ออกแบบสิ่งอ านวยความสะดวกใหต้อบสนองความ
ต้องการของเด็กในช่วงอายุที่หลากหลายและความสามารถที่แตกต่างกัน ให้ความส าคัญกับเด็กที่มีความ
บกพร่องและความต้องการพิเศษ 

3) พื้นที่เล่นกระจายทั่วถึง คือ เพิ่มโอกาสในการเล่นและการส่งเสริมสุขภาพที่ดีผ่านพ้ืนที่เล่น ที่ได้                                                                                                                                                     
ออกแบบไวอ้ย่างดีและมีความน่าสนใจภายในเมือง เพื่อให้เกิดการเล่นอย่างเป็นธรรมชาติ และสอดคล้องกับ
วิถีชีวิตประจ าวัน  

4) เอื้อส าหรับคนเดินเท้า คือ ออกแบบถนนและทางเดินที่ เป็นมิตรต่อคนเดินเท้า โดยให้
ความส าคัญกับความปลอดภัยของเด็ก ปรับปรุงการจราจรและก าหนดเส้นทางที่ปลอดภัยส าหรับการเดินทาง
ไปยังพื้นที่เล่นส าหรับเด็ก โดยเฉพาะอย่างยิ่งการเช่ือมโยงการเล่นเข้ากับโครงข่ายของวัดและโรงเรียนใน
ชุมชนของไทย 

5) พื้นที่สีเขียวและธรรมชาติ ได้แก่ สร้างและรักษาพ้ืนท่ีสีเขียวให้เด็กสามารถเข้าถึงได้ โดยกระตุ้น
ใหเ้ด็กมีส่วนร่วมในกระบวนการดังกล่าว 

6) ความร่วมมือในชุมชน คือ เช่ือมโยงกับครอบครัวและเด็กในกระบวนการออกแบบเพื่อให้แน่ใจ
ว่าความต้องการของพวกเขาถูกให้ความส าคัญ เพื่อสร้างความความรู้สึกความเป็นเจ้าของและความสัมพันธ์
ในชุมชน 

7) มีความปลอดภัยและความมั่นคง คือ พื้นที่เล่นได้รับการดูแลและป้องกันการเกิดอุบัติเหตุ และมี
การรักษาความปลอดภัยโดยเจ้าหน้าที่ 
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 3. แนวคิดการออกแบบพื้นที่เล่นส าหรับเด็กให้เช่ือมต่อกับธรรมชาติ 
ส าหรับเด็กนั้นการได้เล่นทราย ได้ปีนป่ายทรงตัว และได้อยู่ท่ามกลางสวนมีพืชพรรณไม้ที่

หลากหลายจะท าให้เขารู้สึกท่ึงกับโลกรอบตัว และที่ส าคัญการได้สัมผัสกับธรรมชาติในช่วงขวบปีแรก ๆ เป็น
เส้นทางไปสู่ความรับผิดชอบในการดูแลและเพลิดเพลินกับธรรมชาติเมื่อโตเป็นผู้ใหญ่ (Bartlett et al., 
1990) 

Cosco & Moore (2009) ได้กล่าวว่า การออกแบบสิ่งแวดล้อมทางธรรมชาติที่ดีนั้นส่งผลโดยตรง
ต่อพัฒนาการและสุขภาพที่ดีของเด็ก พื้นที่สีเขียวไม่เพียงแต่ส่งเสริมสุขภาพ ส่งเสริมพัฒนาการการเรียนรู้ 
ส่งเสริมสมาธิเท่านั้น แต่ยังสร้างจิตส านึกในการเป็นหนึ่งเดียวกับธรรมชาติซึ่งจะส่งผลระยะยาวในการเป็น
ผู้รักษาสิ่งแวดล้อมธรรมชาติในอนาคตอีกด้วย กรอบแนวคิดด้านการออกแบบสภาพแวดล้อมทางธรรมชาติ
ภายในโรงเรียน เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ส าหรับเด็กปฐมวัยในเขตเมือง (Nunma, 2014) คือ  (1) วางต าแหน่ง
ของพื้นที่สีเขียวให้เหมาะสมกับทิศทางแดดและสภาพภูมิอากาศ (2) ออกแบบลานกิจกรรมในพ้ืนที่สีเขียวให้
มีความลาดเอียง ต่างระดับ หรือมีความหลากหลายด้านพื้นผิว ทั้งนี้เพื่อให้เกิดพื้นที่เล่นส าหรับเด็ก (3) เก็บ
รักษาธรรมชาติเดิมที่มีในพื้นที่ เช่น ต้นไม้ใหญ่ ก้อนหิน (4) วางต าแหน่งพ้ืนท่ีสีเขียวโดยค านึงถึงการมองเห็น
จากพ้ืนท่ีพกัคอยของผู้ปกครอง และการท างานของเจ้าหน้าท่ี (5) ออกแบบพื้นที่สีเขียวให้รองรับกิจกรรมการ
เรียนรู้ที่หลากหลาย และอารมณ์ที่หลากหลายทั้งท้าทายและสงบ และ (6) ออกแบบพื้นที่สีเขียวให้ดึงดูดการ
เข้าถึงของเด็ก อีกทั้งมีส่วนประกอบบางส่วนท่ีสามารถเคลื่อนย้ายได้ตามอิสระ 

 4. แนวคิดการออกแบบพื้นที่เล่นส าหรับเด็กในสวนสาธารณะเพื่อให้เป็นมิตรกับเด็ก 
พื้นที่สีเขียวสาธารณะเป็นส่วนส าคัญของเมืองส าหรับทุกคนโดยเฉพาะเด็กและครอบครัว การสร้าง 

การออกแบบ บ ารุงรักษาและใช้ประโยชน์จากพื้นที่สีเขียวสาธารณะเป็นเรื่องส าคัญในนโยบายและการ
วางแผนเมือง ในเมืองนั้นพื้นที่สาธารณะไม่ได้อยู่โดดเดี่ยวแต่มีความเกี่ยวข้องกับถนนและอาคารโดยรอบ 
และเป็นส่วนหนึ่งของชุมชนและเมืองใหญ่ ในหลายเทศบาลการจัดหาพื้นที่สาธารณะมีการเปิดรับฟัง
ค าแนะน าในการวางแผนพัฒนา (Karsten, n.d.) ซึ่งอาจก าหนดเกณฑ์ส าหรับปริมาณพื้นที่ในชุมชนที่ก าหนด
ไว้ อาจระบุว่าพ้ืนท่ีนั้นจะกระจายอย่างไร แนวทางการออกแบบพื้นที่ส าหรับเด็กในสวนสาธารณะเพื่อให้เป็น
มิตรกับเด็กในต่างประเทศ คือ (1) ต าแหน่งของที่เล่นควรวางอยู่ต าแหน่งที่เหมาะสม เช่น อยู่ตรงกลางและมี
การเช่ือมต่อที่ดีกับส่วนอื่น มีจุดหมายตาชัดเจนเพื่อให้มองเห็น และเข้าถึงง่าย โดยออกแบบขอบเขตรอบ
พื้นที่เล่นท่ีเหมาะสม กลมกลืน และหลีกเลี่ยงการติดตั้งรั้วกั้น (2) มีที่นั่งและพื้นที่สังสรรค์ที่เหมาะส าหรับเด็ก
และผู้ใหญ่ (3) มีร่มเงาและการให้แสงท่ีเหมาะสมส าหรับสภาพอากาศท้องถิ่น (4) สร้างบรรยากาศที่เป็นมิตร
และกระตุ้นการใช้งานของผู้คนในชุมชน และ (5) ออกแบบให้มีการบริหารจัดการได้ง่าย ใช้วัสดุที่ยั่งยืน และ
ส่งเสริมให้มีการปรับเปลี่ยนพื้นที่ได้เสมอ (Gill, 2021) ส่วนในประเทศไทยนั้น ได้มีการส ารวจรูปแบบของ
สนามเด็กเล่นในสวนสาธารณะในกรุงเทพมหานคร (Sampenong & Hemchayart, 2018) พบว่า สนามเด็ก
เล่นแบบดั้งเดิม คือ มีการออกแบบเครื่องเล่นด้วยวัสดุโลหะเพื่อความคงทน ประหยัดและง่ายต่อการดูแล
รักษาเป็นที่นิยมในเมืองและโรงเรียน ซึ่งงบประมาณมีผลต่อรูปแบบสนามเด็กเลน่ สนามเด็กเล่นแบบดั้งเดมินี้
ส่งเสริมพัฒนาการด้านร่างกาย แต่สนามเด็กเล่นแบบร่วมสมัยและแบบผจญภัยจะช่วยกระตุ้นการเรียนรู้และ
ส่งเสริมพัฒนาการได้หลากหลาย นอกจากน้ี สิ่งอ านวยความสะดวกในพื้นที่เล่นท่ีควรค านึง ได้แก่ จุดพักคอย
ส าหรับผู้ปกครองที่ควรยกระดับให้เห็นได้โดยรอบ จุดล้างมือ ห้องน้ า ไฟส่องสว่าง ศาลา และร่มไม้บังแดด 
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จากการทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องท าให้พบว่า ปัจจัยที่ควรค านึงในการออกแบบพื้นที่เล่น
ส าหรับเด็กประกอบด้วย 2 ปัจจัยหลัก ได้แก่ (1) มิติของสวนสาธารณะที่เป็นมิตรกับเด็ก สิ่งที่ต้องค านึงสูงสุด
คือการเข้าถึงพื้นที่สวนนั้นจ าเป็นต้องเอื้อต่อการเดินเท้าหรือปั่นจักรยานมาได้ เด็กสามารถเดินทางมาเองได้
ตามอิสระ เช่ือมต่อกับชุมชนโดยรอบ ต้องมีความปลอดภัยและมีสิ่งอ านวยความสะดวกขั้นพื้นฐานครบ 
ต าแหน่งของพื้นที่เล่นควรอยู่กลางสวน มีจุดหมายตามองเห็นง่าย และ (2) มิติของสวนสาธารณะที่ส่งเสริม
การเรียนรู้กับธรรมชาติ ปัจจัยส าคัญ คือ ต้องมีความเช่ือมต่อการเล่นกับสภาพแวดล้อมธรรมชาติโดยรอบ
พื้นที่เล่น ได้แก่ พื้นที่มองเห็นน้ า พื้นที่ต่างระดับหรือเนินดิน มีต้นไม้ ดอกไม้หลากหลายพืชพันธุ์ตามฤดูกาล
และท้องถิ่นนั้น ๆ ซึ่งจะท าให้เกิดการรับรู้ถึงเอกลักษณ์ชุมชน มีเครื่องเล่นหลากหลายรูปแบบ ทั้งเครื่องเล่น
ส าเร็จรูปแบบดั้งเดิม และเครื่องเล่นท่ีส่งเสริมการเรยีนรูอ้ย่างอิสระตามพัฒนาการของเด็ก ทั้งนี้ องค์ประกอบ
ด้านร่มเงาต้นไม้ และเครื่องเล่นหลากหลาย จัดอยู่ในทั้งสองปัจจัย ทั้งสวนเป็นมิตรกับเด็กและส่งเสริมการ
เรียนรู้กับธรรมชาติ เนื่องจากร่มเงาต้นไม้และเครื่องเล่นหลากหลายรูปแบบ จะส่งผลให้พื้นที่เอื้อต่อการเล่น
ของเด็กในทุกช่วงเวลา ทุกช่วงวัย และตอบสนองการเรียนรู้ตามธรรมชาติของเด็ก เนื้อหาการสรุปแนวคิดนี้
ได้น ามาสรุปและน าไปเป็นเกณฑ์ในการส ารวจกายภาพพ้ืนท่ีเล่นในสวนสาธารณะในเชียงใหม่ในข้ันตอนถัดไป 
(ดังตารางที่ 1) 

ตารางที่ 1  เกณฑ์การส ารวจกายภาพพื้นที่เล่นส าหรับเด็กที่ได้จากการทบทวนวรรณกรรม  
มิติสวนที่เป็นมิตร มีสิ่งอ านวยความสะดวก

ส าหรับเด็กและผู้ปกครอง 

 

มีพื้นที่เล่นสามารถมองเห็นได้ง่าย 

 

มีการเข้าถึงได้จากชุมชน
โดยรอบ และเช่ือมโยงกับ
ระบบเดินเท้า 

 
มิติสวนที่ส่งเสริม 
การเรียนรู ้
กับธรรมชาต ิ

มีการเช่ือมต่อการเล่นกับ
ธรรมชาติในพื้นที่สวน เช่น 
เนินดิน ที่ปีนป่ายตา่งระดับ 

 

มีดอกไม้ และพืชพันธุ์หลากหลาย 
 

 

มีพื้นที่มองเห็นหรือสัมผัสน้ า 
เช่น ล าธาร บึงน้ า น้ าพ ุ
 

 
*มิติสวนที่เป็นมติร
กับเด็กและส่งเสรมิ
การเรียนรู้กับ
ธรรมชาต ิ

มีร่มเงาต้นไม้ 

 

มรีูปแบบเครื่องเล่นหลากหลาย 

 

*หมายเหตุ: 
สององค์ประกอบนี้ 
ครอบคลุมทั้งมิติสวนที่เป็น
มิตร และส่งเสริมการเรียนรู้
ธรรมชาติ 
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ผลการศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูล  
  ผลของการวิจัยนี้แบ่งออกเป็น 2 ประเด็นย่อย ได้แก่  

1. ข้อมูลทั่วไปด้านต าแหน่งและการกระจายตัวของพื้นที่เล่น 
 จากการสืบค้นข้อมูลทุติยภูมิและการส ารวจพ้ืนท่ีเล่นส าหรบัเด็กในขอบเขตอ าเภอเมอืง จังหวัดเชียงใหม่ 
พบว่า ประกอบด้วย 2 ประเภทหลัก (1) สวนสาธารณะ พบว่า ภายในเขตเทศบาลนครเชียงใหม่นั้นปรากฏ
การกระจุกตัวของสวนสาธารณะจ านวน 14 สวน ซึ่งดูแลโดยหน่วยงานรัฐ คือ เทศบาลนครเชียงใหม่ ได้แก่ 
สวนสาธารณะหนองบวกหาด สวนอนุสาวรีย์สามกษัตริย์ สวนสุขภาพสมเด็จพระศรีนครินทราบรมราชชนนี 
สวนหายยา สวนข้างจวนผู้ว่าราชการจังหวัด สวนโครงการพัฒนาเมืองหลัก (สวนตลาดต้นล าไย)   
สวนล้านนา ร.9 สวนเชิงสะพานเฉลิมพระเกียรติ สวนค่ายกาวิละ สวนกาญจนาภิเษก สวนสุขภาพบ้านเด่น 
สวนสาธารณะบนที่ดินของการรถไฟฯ สวนรุกขชาติห้วยแก้ว และลานอเนกประสงค์ข่วงประตูท่าแพ
นอกจากน้ี ยังพบพ้ืนท่ีสีเขียวสาธารณะรอบอ่างเก็บน้ า ภายในมหาวิทยาลัยเชียงใหม่ช่ือว่าอ่างแก้ว และพื้นที่
สวนสร้างใหม่เพื่อชุมชนช่ือว่าสวนผักคนเมือง และ (2) สนามกีฬา ได้แก่ สนามกีฬาเทศบาลนครเชียงใหม่ 
 ในขั้นตอนต่อมา งานวิจัยนี้ได้มุ่งส ารวจหาพื้นที่สีเขียวสาธารณะส าหรับเด็กในเขตเทศบาลนคร
เชียงใหมจ่ากสถานท่ีข้างต้น พบว่า มีเพียง 8 แห่งที่มีการจัดเตรียมพื้นที่เล่นส าหรับเด็กอย่างชัดเจน โดยเห็น
ได้จากการจัดวางเครื่องเล่น และกิจกรรมการใช้งานที่เกิดขึ้น พื้นที่ สีเขียวสาธารณะดังกล่าว ได้แก่ 
สวนสาธารณะหนองบวกหาด สวนหายยา สวนล้านนา ร.9 สวนกาญจนาภิเษก สวนสุขภาพบ้านเด่น สวน
รุกขชาติห้วยแก้ว รวมไปถึงสนามกีฬาเทศบาลนครเชียงใหม่ (ดังภาพที่ 3) 

 
ภาพที่ 3 ต าแหน่งที่มีการจัดโซนพื้นที่เล่นส าหรับเด็กในสวนสาธารณะ ภายในเขตเทศบาลนครเชียงใหม่ 
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 2. ผลการส ารวจรูปแบบของพ้ืนที่เล่น แบ่งเนื้อหาออกเป็น 2 ประเด็น ได้แก่ การวางผัง และ
ลักษณะภายในพ้ืนท่ีเล่นและอุปกรณ์ ดังต่อไปนี้ (ดังตารางที่ 2) 
  2.1 การวางผัง พบว่า มีการจัดผังในลักษณะผสมผสานกิจกรรมหลากหลายประเภท ส าหรับ
ผู้ใช้งานหลากหลายวัยเข้าด้วยกัน ได้แก่ การออกก าลังกาย กิจกรรมการพักผ่อนหย่อนใจ และมีพื้นที่เล่น
ส าหรับเด็กถูกจัดไว้ในโซนหนึ่งของพื้นที่ การสัญจรภายในมีทางเดินคอนกรีต ไม่มีหลังคาคลุมแต่มีร่มด้วย
ต้นไม้ภายในพื้นที่ ซึ่งทางเดินนี้ท าหน้าที่เป็นลู่วิ่งออกก าลังกายที่เช่ือมแต่ละกิจกรรมการใช้งานเข้าด้วยกัน  
นอกจากน้ี ยังพบว่าสวนสาธารณะจ านวน 5 ใน 8 มีพื้นท่ีแอ่งน้ าหรือล าน้ าธรรมชาติอยู่ภายใน โซนพื้นท่ีเล่น
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นั้นถูกวางไว้เป็นโซนที่เห็นได้ชัดเจน มีทั้งที่อยู่ต าแหน่งกลางสวน และอยู่มุมหนึ่งของสวน ที่ส าคัญ คือ ส่วน
ใหญ่จะอยู่ในต าแหน่งที่ค่อนข้างมองเห็นได้ง่ายและติดกับเครื่องออกก าลังกายของผู้ใหญ่ บรรยากาศโดยรอบ
ของทั้ง 8 พ ื้นท่ีเนื่องจากมีต้นไม้ใหญ่จ านวนมากและแอ่งน้ าธรรมชาติ ส่งผลให้บรรยากาศของสวนสาธารณะ
ค่อนข้างร่มรื่น มีต้นไม้ที่ให้ร่มเงากระจายให้ร่มเงาบริเวณทางเดิน สวนสาธารณะหนองบวกหาดมีบรรยากาศ
ครึกครื้นมากท่ีสุด โดยเฉพาะในช่วงเช้า เย็น และวันหยุด ในขณะที่บางพื้นที่ศึกษามีบรรยากาศที่เงียบ และมี
ผู้เข้ามาใช้งานน้อย  
  2.2 เครื่องเล่นมีลักษณะเป็นพลาสติกช้ินใหญ่ที่รวมเครื่องเล่นไถลลื่น ที่ปีน และชิงช้าเข้าด้วยกัน 
(prefabricated playground equipment) ส่วนอีกประเภทจะเป็นเครื่องเล่นเหล็ก ที่วางกระจายตัว ไม่พบ
เครื่องเล่นท าด้วยวัสดุธรรมชาติ วัสดุพื้น คือ ทราย และพื้นหญ้า นอกจากนี้ ยังพบว่าสภาพของเครื่องเล่น
เด็กมีการผุพังในบางพื้นที ่และไม่ได้มีพื้นที่ส าหรับผู้ปกครองนั่งพักเฝ้าคอยเด็กมากเท่าท่ีควร 

ตารางที่ 2 ผลการส ารวจรูปแบบการจัดผัง ลักษณะพื้นที่เล่น และบรรยากาศโดยรอบ 
รูปแบบการจัดวางผัง ลักษณะพ้ืนที่เล่น 

 

 

 

 
เครื่องเล่นท าด้วยพลาสตกิขึน้รูป สภาพดี
ด้านซ้าย คือ บ้านตน้ไม้ สามารถนั่งเลน่ได ้

 

 

 

 

 
โซนเดก็เลน่จัดไวก้ลางสนามหญ้ากลางพ้ืนที่ 
ได้ร่มเงาตน้ไม้เลก็นอ้ย 

 

 
 

 

 
เครื่องเล่นท าด้วยพลาสตกิขึน้รูป สภาพดี
ด้านซ้าย คือบ้านตน้ไม้ สามารถนั่งเลน่ได้ 
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รูปแบบการจัดวางผัง ลักษณะพ้ืนที่เล่น 

 

 
 

 

 
โซนเดก็เลน่จัดไว้บนลานทรายและพื้นปูน 
มุมริมสวนไดร้่มเงาต้นไม้เลก็น้อย 

 

 
 

 

 
โซนเลน่อยู่ติดทางเข้าที่ด้านถนนใหญ่ การ
จัดวางเครื่องเล่นคอ่นข้างแน่น 

 

 
 

 

 
เครื่องเล่นมีหลากหลายประเภท วาง
กระจายทั่วพืน้ที ่เครือ่งเลน่ชิน้ใหญ่ไม่มีรม่
เงาจากต้นไม้ จึงมีเด็กมาใช้งานน้อยกว่า
เครื่องเล่นในลานหญ้า 
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รูปแบบการจัดวางผัง ลักษณะพ้ืนที่เล่น 
 

 
 

 

 
ไม่มีโซนเดก็เลน่ชัดเจน เครื่องเล่นส าหรับ
เด็กวางกระจายตัวอยู่รอบๆ พื้นที่ ใน
ต าแหน่งใต้รม่ไม้ เครื่องเล่นบางชิน้ตอ้งการ
การซ่อมแซม 

 
 

 

 

 

 
โซนเดก็เลน่ถกูจัดไว้ 2 โซนชัดเจนบนลาน
ทราย มทีั้งเครื่องเล่นพลาสติกและเหลก็ มี
ความหลากหลายและอยู่ในสภาพดี 

 

 
 

 

 
โซนเดก็เลน่จัดไว้ตรงกลาง ค่อนข้างร้อน
และมองเห็นยาก มจีุดเดน่ คือ เนินดนิ และ
มีท่อน้ าให้ลอดผ่านและปีนป่าย เพือ่ดึงดูด
ความสนใจ 
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จากการส ารวจด้านการวางผังและบรรยากาศของพื้นที่เล่น ดังตารางที่ 2 ข้างต้น ผู้วิจัยได้น าข้อมูล
มาวิเคราะห์ร่วมกับเกณฑ์การออกแบบที่ได้จากการทบทวนวรรณกรรมที่ได้กล่าวไว้ในตอนต้น โดยท าการ
จ าแนกด้วยตัวช้ีวัดในเชิงคุณภาพตามเกณฑ์ดังกล่าว หากมีในพื้นที่ศึกษา แทนค่า 1 และไม่ปรากฏพบใน
พื้นที่ศึกษา แทนค่า 0 จากผลการวิเคราะห์ พบว่าสวนสาธารณะหนองบวกหาดและสวนสุขภาพบ้านเด่นนั้น
ได้ผลคะแนนรวมเป็นไปตามเกณฑ์ของเมืองที่เป็นมิตรกับเด็กและเช่ือมกับองค์ประกอบธรรมชาติมากที่สุด 
(7/10) (ดังตารางที่ 3) 

ตารางที่ 3 ผลการวิเคราะห์ลักษณะของพื้นที่เล่นร่วมกับแนวคิดสวนที่เป็นมิตรกับเด็ก และเช่ือมต่อกับองค์ประกอบธรรมชาติ 
เกณฑ์การออกแบบพ้ืนที่
เล่นจากการทบทวน
วรรณกรรม 

สวนสาธารณะ
หนองบวกหาด 

สวนหาย
ยา 

สวน
ล้านนา 
ร.9 

สวน
กาญจนา
ภิเษก 

สวนสุขภาพ
บ้านเด่น 

สวนรุกข
ชาติห้วย
แก้ว 

สวนสาธารณะ
เจริญประเทศ 

สนามกฬีา
เทศบาล 

 

 
ที่เลน่มองเห็นได้ง่าย 

ร้ัวโปร่งเห็นจาก
นอกถนนและ
ภายในสวน
ต้ังอยู่ติด
ทางเดินหลัก 

อยู่กลาง
สวน 

อยู่มุม
หนึ่งของ
สวน ติด
กับ
ห้องน้ า 

อยู่ติดกับที่
จอดรถและ
ยกระดับ 

อยู่กลางสวน ที่เล่น
กระจาย
ตัว  
อยู่เป็นจุด 
ยากแก่
การ
มองเห็น 

อยู่กลางสวนแต่
ถูกบังด้วยเนิน
ดิน 

อยู่ติดกับ
ทางเข้าหลัก
และสนาม
กีฬา 

 

คะแนน 1= มี , 0 = ไม่มี 1 1 0 1 1 0 1 1 

 

 
เข้าถึงได้จากชุมชน
โดยรอบ เช่ือมโยงกับ
ระบบเดินเท้า 

มีทางเข้าด้านใน
ชุมชน แต่ไม่
ดึงดูดตา  
ผู้ใช้งานส่วน
ใหญ่เดินทาง
ด้วยรถส่วนตัว 

มีทางเข้า
ติดถนน
ใหญ่  
ไม่เช่ือม
ทางเดิน
เท้า
ชุมชน  
ผู้ใช้งาน
ส่วนใหญ่
เดินทาง
ด้วยรถ
ส่วนตัว 

มีทางเข้า
ติดถนน
ใหญ่ ไม่
เช่ือม
ทางเดิน
เท้าชุมชน  
ผู้ใช้งาน
ส่วนใหญ่
เดินทาง
ด้วยรถ
ส่วนตัว 

มีทางเข้า
ติดถนน
ใหญ่ ไม่
เช่ือม
ทางเดินเท้า
ชุมชน  
ผู้ใช้งานใช้
ทางเข้า
หลักติดมุม
ถนนที่
พลุกพล่าน 

อยู่ลึกและ
เข้าถึงง่ายใน
พ้ืนที่ชุมชน 
ผู้ใช้งานส่วน
ใหญ่เดินทาง
ด้วยรถ
ส่วนตัวและ
เดินเท้า 

มีทางเข้า
ติดถนน
ใหญ่ ไม่
เช่ือม
ทางเดิน
เท้าชุมชน 
ผู้ใช้งาน
ส่วนใหญ่
เดินทาง
ด้วยรถ
ส่วนตัว
และปั่น
จักรยาน 

มีทางเข้าอยู่ลกึ
ในซอยสามารถ
เดินเข้าถึงได้ 
ผู้ใช้งานส่วน
ใหญ่เดินทาง
ด้วยรถส่วนตัว 

มีทางเข้าติด
ถนนและวง
เวียน
พลุกพล่านมี
ทางเข้ารอง
เช่ือมกับ
ชุมชน 
ผู้ใช้งานส่วน
ใหญ่เดินทาง
ด้วยรถ
ส่วนตัว 

 

คะแนน 1= มี, 0=ไม่มี 1 0 0 0 0 0 1 0 
 

 
สิ่งอ านวยความสะดวก 

มีห้องน้ า 2 จุด 
มีบ้านต้นไม้
ส าหรับนัง่พัก 
และร้านคา้ 

ไม่มี
ห้องน้ า
และ 
ที่นั่งพัก 

มีห้องน้ า 
มีร้านค้า 
และ 
ที่ส าหรับ
นั่งพัก 

มีศาลาแต่
ใช้การไม่ได้
และห้องน้ า
เข้าถึงยาก 

มีห้องน้ า ที่
นั่งพัก 

มีห้องน้ า 
มีร้าน
กาแฟและ 
ที่ส าหรับ
นั่งพัก 

มีห้องน้ า  
ที่นั่งพัก 

มีห้องน้ า มี
ร้านค้า แต่มี
ที่นั่งพักน้อย 

คะแนน 1= มี , 0 = ไม่มี 1 0 1 0 1 1 1 0 
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เช่ือมต่อการเลน่ กับ
ธรรมชาติในสวน 

เล่นบนพ้ืน
ทราย มีบา้น
ต้นไม้ เช่ือมกับ
บึงน้ าและลาน
หญา้ 

เล่นบน
ลานหญา้ 

เล่นบน
ลานดิน 

เล่นบนพ้ืน
ทราย 
มองเหน็ล า
น้ า 

เล่นบนลาน
หญา้ 

ที่เลน่มี 
รูปทรง
จาก
ธรรมชาติ 
กระจาย
ตัวใต้
ต้นไม้ละมี
ดอกไม้
หลายสสีัน 

เล่นบนเนนิดิน
ต่างระดับ 
ลอดได้ 

เล่นบนลาน
ทราย 

คะแนน 1= มี , 0 = ไม่มี 1 1 1 1 1 1 1 1 
 

 

 
มีร่มเงาต้นไม ้

ร่มเงาทั่วทั้ง
พ้ืนที ่

ร่มเงาทั่ว
ทั้งพ้ืนที่ 
แต่โซน
เคร่ือง
เล่นไม่มี
ร่มเงา 

ร่มเงาทั่ว
ทั้งพ้ืนที่ 
โซน
เคร่ือง
เล่นมีร่ม
เงาร่ าไร 

ร่มเงาทั่วทั้ง
พ้ืนที ่

ร่มเงาทั่วทั้ง
พ้ืนที่ โซน
เคร่ืองเล่นมี
ร่มเงาร่ าไร 

ร่มเงาทั่ว
ทั้งพ้ืนที ่

ร่มเงาทั่วทั้ง
พ้ืนที่ แต่โซน
เคร่ืองเล่นไม่มี
เงา 

ร่มเงาทั่วทั้ง
พ้ืนที่ โซน
เคร่ืองเล่นมี
ร่มเงาร่ าไร 

คะแนน 1= มี , 0 = ไม่มี 1 0 1 1 1 1 0 1 
 
 

 

มีบึงน้ ากลาง
สวน 

ไม่มี ไม่มี มีล าน้ า
ไหลผ่าน
กลาง
สวน 

มีแอ่งน้ า
ขนาดเล็ก 

ไม่มี ไม่มี ไม่มี 

มีพ้ืนที่มองเห็น, สัมผสัน้ า 

คะแนน 1= มี , 0 = ไม่มี 1 0 0 1 1 0 0 0 
 
 

 

มีต้นไม้ใหญ่ที่
ให้ดอกหลายสี
ตามฤดูกาล 

ไม่มี มีไม้พุ่ม 
ไม้
กระถาง 
เช่น 
กุหลาบ
และ
ต้นไม้ให้
ดอกสี
ตาม
ฤดูกาล 

มีไม้พุ่มและ
ไม้กระถาง 

มีต้นลั่นทม
ให้ดอกสวย 

มีกล้วยไม้
หลายพันธ์
และต้นไม้
ให้ดอกสี
ตาม
ฤดูกาล 

มีไม้พุ่มและไม้
กระถาง 

ไม่มี 

มีดอกไม้พืชพันธ์ุหลากหลาย 
 
 

คะแนน 1= มี , 0 = ไม่มี 1 0 1 1 1 1 1 0 
 

 

มีเคร่ืองเล่น
พลาสคิกช้ิน
เดียว และชิงช้า 

มีเคร่ือง
เล่น
เหล็ก 
หลายชิ้น 
กระจาย
ตัว 

มีเคร่ือง
เล่นพลาส
คิกสอง
ช้ิน  และ
ชิงช้า 

มีเคร่ืองเล่น
เหล็ก 
หลายชิ้น 
คละแบบ 
วางเป็น
กลุ่ม  

มีเคร่ืองเล่น
พลาสติก
หลากหลาย
แบบ 

มีม้านั่ง ที่
กระโดด
ทรงตัว 
และการ
ทาสีตาม
ทางเดิน 

มีเคร่ืองเล่น
พลาสคิกช้ิน
เดียว และชิงช้า 

มีเคร่ืองเล่น
พลาสติก ตา
ข่าย และ
เหล็ก
หลากหลาย
แบบ ความหลากหลายของ

เคร่ืองเล่น 

คะแนน 1= มี , 0 = ไม่มี 0 0 0 1 1 0 0 1 

Total Points 7/10 2/10 4/10 6/10 7/10 4/10 5/10 4/10 
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ผลจากการสัมภาษณ์เจ้าหน้าที่สวนสาธารณะเทศบาลนครเชียงใหม่ 
 หลักการโดยรวมของสวนสาธารณะ คือ ตอบสนองผู้ใช้งานทุกวัย ดังนั้นแนวคิดในการออกแบบ
และจัดการพื้นที่เด็กในสวนสาธารณะที่ค านึงสูงสุด คือ ความปลอดภัยและการดูแลรักษาจัดการง่าย วิธีเลือก
เครื่องเล่นส าหรับเด็กจึงต้องเป็นไปตามมาตรฐานความปลอดภัย ซึ่งโดยส่วนมากแล้วจะเลือกเครื่องเล่น
พลาสติกส าเร็จรูป เนื่องจากมีข้อมูลการผลิตที่ชัดเจนและสั่งจัดซื้อได้ตามกระบวนการของรัฐ เครื่องเล่น
ดังกล่าวมีข้อดี คือ มีสีสันดึงดูด ดูแลรักษาง่าย คงทนในทุกสภาพอากาศ และหากผุพัง สามารถสั่งมาเปลี่ยน
ได้ทันที จากการสัมภาษณ์ พบว่า สวนสาธารณะหนองบวกหาดมีการสนับสนุนงบประมาณเครื่องเล่นมาก
ที่สุด เนื่องจากมีสถิติจ านวนประชากรหนาแน่นและชุมชนเดิมอาศัยอยู่ในระยะใกล้เคียง โดยมีการใช้ทราย
เป็นพื้นผิวท าใหส้่งผลดีในเรื่องความปลอดภัยและดูแลรักษาง่าย ปัญหาที่พบโดยรวม ได้แก่ ขาดแคลนท่ีจอด
รถจึงมีนโยบายสร้างที่จอดรถเพิ่ม หากจะกล่าวถึงการเดินทางโดยเท้าหรือจักรยาน อาจไม่เหมาะสมกับ
พฤติกรรมของคนในท้องที่ เนื่องจากผู้ใช้งานส่วนใหญ่นิยมใช้พาหนะส่วนตัว การเพิ่มที่จอดรถและออกแบบ
ภูมิทัศน์จึงสามารถท าให้ดึงดูดผู้ใช้งานมากขึ้นได้  
 กล่าวโดยสรุป คือ หลักคิดส าหรับอุปกรณ์เครื่องเล่นส าหรับเด็กนั้น  เน้นที่การบ ารุงรักษา  
ความปลอดภัย องค์ประกอบธรรมชาตินั้นจะน ามาใช้ในความสวยงาม ดึงดูดผู้ใช้งานทุกวัย และในแง่การ
เข้าถึงสวนน้ันเน้นท่ีทางรถเป็นหลัก 

อภิปรายผลการวิจัย 
พื้นที่เล่นสาธารณะส าหรับเด็กในเขตเทศบาลนครเชียงใหม่ที่ถูกจัดไว้ในพื้นที่สวนสาธารณะและ

สนามกีฬานั้น มีจ านวนเพียง 8 พื้นที่ในจ านวนพื้นที่สีเขียวทั้งหมด 16 พื้นที่ ในบางพื้นที่ เช่น แขวงศรีวิชัย 
และแขวงกาวิละด้านทิศตะวันตกของแม่น้ าปิง มีพื้นที่เล่นสาธารณะที่เด็กในชุมชนสามารถเข้าถึงได้จ านวน
เพียง 1 แห่ง ในขณะที่คูเมืองทิศตะวันตกเฉียงใต้ พบว่า มีพื้นท่ีส าหรับเด็กถึง 3 แห่ง อยู่ในระยะใกล้เคียงกัน 
ซึ่งในบริเวณดังกล่าว สวนสาธารณะหนองบวกหาดเป็นที่เดียวที่มีสภาพเครื่องเล่นสภาพดี มีผู้ใช้งานและมีสิ่ง
อ านวยความสะดวกครบ เห็นได้จากการประเมินคะแนนในภาพรวม (ดังตารางที่ 3) ซึ่งสอดคล้องกับผล
การศึกษาก่อนหน้า (Somsuk, 1994; Yasai & Tangkittipaporn, 2014) เมื่อวิเคราะห์ร่วมความสะดวกกับ
ผลจากการสัมภาษณ์ พบว่า สวนสาธารณะหนองบวกหาดนั้นได้รับงบประมาณในการจัดหาเครื่องเล่นและสิ่ง
อ านวยมากกว่าที่อ่ืน เนื่องจากมีจ านวนประชากรในชุมชนโดยรอบอยู่จ านวนมาก  

จุดเด่นของพื้นที่เล่นในเขตเมืองเชียงใหม่ คือ มีต้นทุนทางธรรมชาติและวัฒนธรรมสูง (Yasai & 
Tangkittipaporn, 2014) ทุกสถานที่ร่มรื่นด้วยต้นไม้ใหญ่ ใช้วัสดุธรรมชาติเป็นพื้นผิว มองเห็นแหล่งน้ า อีก
ทั้งในพื้นที่สวนสาธารณะมีเครื่องออกก าลังกายส าหรับผู้ใหญ่อยู่ในระยะใกล้กับโซนพื้นที่เล่น ท าให้เกิดการ
ดูแลและมองเห็นเด็กอย่างทั่วถึง รูปแบบของเครื่องเล่นส าหรับเด็กนั้น สอดคล้องกับผลส ารวจสวนสาธารณะ
ในกรุงเทพมหานคร (Sampenong & Hemchayart, 2018) คือ เครื่องเล่นมีรูปแบบดั้งเดิม มีการออกแบบ
ด้วยวัสดุพลาสติกขึ้นรูป และโลหะเพื่อความคงทน และง่ายต่อการดูแลรักษา พื้นที่เล่นส าหรับเด็กรูปแบบ
ดั้งเดิมนี้ส่งเสริมพัฒนาด้านร่างกายเป็นหลัก แต่การผสมผสานพื้นที่เล่นส าหรับเด็กหลากหลายรูปแบบ เช่น 
พื้นที่เล่นส าหรับเด็กแบบร่วมสมัยและแบบผจญภัย จะช่วยกระตุ้นการเรียนรู้และส่งเสริมพัฒนาการที่
หลากหลายมากยิ่งขึ้น 

จากการวิเคราะห์ข้อมูลกายภาพและเปรียบเทียบพื้นที่เล่นสาธารณะส าหรับเด็กทั้ง 8 แห ่ง สรุปได้
ว่า สวนสาธารณะหนองบวกหาดและสวนสุขภาพบ้านเด่น มีพื้นที่เล่นที่มีลักษณะของพื้นที่เล่นที่มีโอกาส
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พัฒนาไปสู่สวนที่เป็นมิตรกับเด็ก และส่งเสริมการเรียนรู้กับธรรมชาติมากที่สุด (Aerts, 2018; Gill, 2021)  
เนื่องจากพื้นที่เล่นนั้นเช่ือมต่อกับธรรมชาติโดยรอบ (Cosco & Moore, 2009) และมีองค์ประกอบต่าง ๆ 
ของสภาพแวดล้อมสีเขียวที่หลากหลาย ซึ่งจะส่งผลให้เกิดการเล่นท่ีอิสระ (Bartlett et al., 1990; Nunma, 
2014) และยังมีสิ่งอ านวยความสะดวกครบ ถือว่ามีศักยภาพในการเป็นต้นแบบและพัฒนาต่อยอดในอนาคต  

 
ภาพที่ 4 รูปตัดพื้นที่เล่นของสวนสาธารณะหนองบวกหาด แสดงแนวคิดสวนที่เป็นมิตรกับเด็กและเช่ือมต่อธรรมชาต ิ

ที่มา: Author 

ข้อเสนอแนะส าหรับการน างานวิจัยไปปรับใช้ และข้อจ ากัดของงานวิจัย 
 การออกแบบและพัฒนาพื้นที่ส าหรับเด็กควรถูกก าหนดให้เป็นวาระส าคัญในแผนพัฒนาของ
เทศบาล หน่วยงานท้องถิ่นและผู้รับผิดชอบดูแลพื้นที่สาธารณะ เมืองเชียงใหม่มีต้นทุนทางธรรมชาติที่
ค่อนข้างสูงซึ่งสามารถน ามาประยุกต์ให้การเล่นนั้นเกิดกระบวนการเรียนรู้อย่างเป็นธรรมชาติได้ เช่น 
ออกแบบเครื่องเล่นด้วยวัสดุธรรมชาติ หรือจัดโซนเล่นที่หลากหลายตามสภาพแวดล้อม ไม่จ ากัดเพียงเครื่อง
เล่นส าเร็จรูป อีกทั้งการสร้างพื้นที่ไว้รองรับกิจกรรมการเล่นหรือพื้นที่เล่นส าหรับเด็กนั้นควรถูกคิดในมิติที่
กว้างกว่าขอบเขตของพื้นที่สวนสาธารณะ เช่น ก าหนดต าแหน่งให้มองเห็นง่ายจากภายนอก ทางเข้าสวนติด
กับชุมชน และสอดแทรกเข้ากับเส้นทางหรือกิจกรรมในชุมชนเดิม ไม่แยกตัวเป็นอิสระ ดังนั้นพื้นที่เล่นจะ
สามารถท าหน้าท่ีเป็นพื้นที่ส่วนหนึ่งของชุมชนเมืองที่จะสร้างคุณภาพชีวิตที่ดีให้ประชาชนในภาพรวมได้  
 อย่างไรก็ตาม งานวิจัยนี้ยังมีข้อจ ากัดในรายละเอียดที่เกี่ยวข้องกับการวิเคราะห์การเข้าถึงพื้นที่
สวนสาธารณะและตัวช้ีวัดอื่นที่เกี่ยวข้อง เพื่อท าความเข้าใจในมุมมองของการพัฒนาชุมชนเมืองอย่างเป็น
ระบบ และที่ส าคัญคือควรมีการสัมภาษณ์รวบรวมข้อมูล เพิ่มจากผู้ที่เกี่ยวข้อง (stakeholders) ได้แก่ 
หน่วยงานรัฐ หน่วยงานชุมชน ผู้ออกแบบ และมีการประเมินผลจากผู้ใช้งาน เช่น ส ารวจความคิดเห็น ส ารวจ
ลักษณะการเล่นและกิจกรรมที่เกิดขึ้น จะท าให้สามารถท าความเข้าใจสภาพปัจจุบันของพื้นที่ได้ลึกยิ่งซึ้งขึ้น 
เพื่อท่ีจะน าไปสู่การก าหนดแนวทางการพัฒนาท่ีจ าเพาะเจาะจงกับสถานท่ีและผู้ใช้งานได้มากขึ้น 
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แนวป่าชายน้้า เป็นกลุ่มพืชพันธุ์ที่เกิดขึ้นตามธรรมชาติบริเวณริมตลิ่ง เป็นส่วนหนึ่งของระบบนิเวศ
แม่น้้าและพื้นที่ราบลุ่มน้้าหลาก ท้าหน้าที่เช่ือมต่อในแนวยาว แนวราบและแนวดิ่งของระบบนิเวศ ก้าเนิด
ผลผลิตเชิงนิเวศและนิเวศบริการ ยโสธร มีชุมชนชนบทขนาดเล็กที่ยังมีการด้ารงชีวิตด้วยการเกษตรกรรม 
ประมงน้้าจืดและประโยชน์จากนิเวศบริการ งานวิจัยนีจ้ึงต้องการศึกษาโครงสร้าง พลวัตและนิเวศบริการของ
แนวป่าชายน้้าและประโยชน์ต่อชุมชนเกษตรกรรม รวมถึงการเปลี่ยนแปลงของแนวป่าชายน้้าด้วยวิธีวิจัย  
(1) ใช้เทคโนโลยีรับรู้ระยะไกลเพื่อระบุโครงสร้างภูมินิเวศ ขอบเขตการเกิดพลวัตน้้าหลากและการก่อตัวของ
แนวป่าชายน้้า (2) สังเกตการณ์พื้นที่ ผลการศึกษาพบว่า แนวป่าชายน้้าพบมากในพื้นท่ีราบลุ่มน้้าหลากซึ่งมี
ความกว้าง 3.00-8.00 กิโลเมตร  การขยายและหดตัวของของพืชได้รับอิทธิพลโดยตรงจากพลวัตน้้าหลาก 
นิเวศบริการแนวป่าชายน้้าส้าคัญมากต่อความมั่นคงทางอาหาร ความต่อเนื่องของวิถีชีวิตและระบบเศรษฐกิจ
หมู่บ้าน แนวป่าชายน้้าลดลงอย่างมากจากการเปลี่ยนการใช้ประโยชน์ที่ดินเพื่อเกษตรกรรม อ่างเก็บน้้าและ
การขยายตัวของเมือง ตามล้าดับ รวมถึงการเปลี่ยนแปลงพลวัตน้้าหลากโดยเขื่อนและถนน จนน้าไปสู่การ
ลดลงของนเิวศบริการที่กระทบกับปริมาณอาหารและรายได้จากทรัพยากรธรรมชาติ 
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Abstract 
Riparian forest (RF) distributes along riverbanks, considered part of the river-floodplain 

system, provides longitudinal, lateral and vertical connectivity, as well as numerous ecological 
functions and ecosystem services (ES). In Yasothorn, many communities sustain their livelihoods 
through  agriculture, freshwater fishing, and benefits derived from ES. This study aims to identify 
the structure and dynamics of RF, ES benefits to agrarian communities, and monitor changes 
using two main methods: ( 1) classifying landscape structures, detecting  FPD extents, and 
riparian coverage through remote sensing, and (2) conducting field observation. The results 
indicate that RF predominantly located within an extensive floodplain ranging from 3.00-8.00 
kilometers. The expansion and contraction of RF coverage are directly correlated with the 
occurrence of FPD. Ecosystem services from RF are essential for food security, the continuation 
of livelihoods, and household economy. The Loss of RF is primarily caused by land cover 
change for farmlands, reservoirs, and urban development, as well as FPD alteration due to 
dams and roads. These changes have significantly impacted the availability of natural foods 
sources and benefits derived from natural capital. 

Keywords: riparian forest, landscape ecology, ecosystem services, food security, Yasothorn 
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Introduction  
Riparian vegetation are plant communities that occupied riverbanks which influenced 

by the riverine dynamics. The Riparian forest (RF) distributes at the transition between 
terrestrial and aquatic ecosystems (Griggs, 2009) therefore, developed the ability to avoid and 
withstanding floods (Junk et al, 1989; Kaewthumrong, 2018; Poopat et al, 2018). RF plays an 
important role in providing numerous ecosystem services (ES), maintaining biodiversity 
including  protecting and mitigating floods. For human society, The ES provided by river and 
riparian ecosystem are the essential to daily basis and agricultural practices (Murye et 
al.,2023).  

There are researches highlighted the ecological and biochemical process of RF 
including species composition and habitats ( Johnson & Buffler, 2008 ; Mariem & Pérez-Pérez, 
2020; Poopat et al., 2018). Also, for landscape architecture planning approach, RF is recognized 
as an intervention for blue-green infrastructure promoting urban ecology, mitigating urban 
floods and providing public recreation spaces (Haase, 2017). However, this study aims to capture 
the interplay between human livelihoods and RF ecosystem services for agrarian society in rural 
context of Thailand by (1) investigating landscape structure, dynamics, ES of RF and (2) 
identifying significant benefits of RF to human well-being.  

Literature review 
1. Riparian forest (RF) and flood adaptation 
The RF is known as riparian zones, comprise with biotic communities distributed 

along riverbanks between the lowest to the highest flood level including areas under the 
influence of groundwater levels and flood pulse dynamics (FPD). (Naiman & Décamps, 1997). 

According to Naiman & Décamps (1997), RF distribution and species composition are 
determined by landscape structure, hydrological characteristics of river corridor and fluvial 
process e.g. flow, biogeochemical cycles and river morphology. RF with high biodiversity 
usually found the large river-floodplain systems, like in the northeastern region, with 
continuously hydrological process like FPD, lateral channel migration, oxbow lake formation 
processes, and moisture retention soil. 

Riparian plants can thriving with FPD, pioneer species rapidly grow and withstand 
flood environment for 2-3 months (Poopat et al., 2018). Characterized by level of woodiness 
and local soil moisture, two major types of riparian found in Thailand are riparian wetland 
and wet forest (see Figure 1) (Riis et al., 2020). Riparian wetland could thrives in seasonal 
inundation and waterlogging area with stagnant water or gentle water flow. Therefore, the 
vegetation are mostly aquatic plants. In constrast, wet forest is typically found in high fertile 
soil of the transitional zone and natural levees. Wet forest distributes by diverse evergreen 
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plant community including tree, shrub, climbing shrub, and vine that could tolerate 
submerging for 1-3 months during inundation (Poopat et al., 2018) . 

RF adapt its morphological, physical character and seed dispersal mechanisms tackle 
2 main survival constraints: (1) flooding conditions and (2) reproductive issues (Naiman & 
Décamps, 1997). The vegetations adapt its root system that is able to transport oxygen from 
above-water and capture oxygen from anaerobic process. Plant stems developed high 
flexible stems and branches to withstand shear stress from flood and abrasion. Some species 
adapt to toxic conditions by releasing oxygen into the surrounding soil, stimulating reaction 
of oxygen processes. However different plant species has different adaptation mechanisms 
to survive. Another adaptation strategy shows that riparian species start the reproduction 
phase after flood recede to guarantee a higher survival rate (Naiman & Décamps, 1997). 

 
Figure 1 Riparian character predominantly founded in Yasothorn are riparian wetland and wet forest  

Source: adapted from Riis et al. (2020)  

2. River corridor and flood pulse dynamics 
River-floodplain is a co-existing system characterized by seasonal fluctuation with 

diverse timing, magnitude, and duration ( Correa et al., 2022) . The fluvial process including 
FPD contributes to the formation of RF and landscape features e.g. riverbanks, mounds, 
swamps, and low-lying areas. The FPD occurs when water volume exceeds river capacity and 
inundates into interconnected floodplain, transforming the terrestrial ecosystem to aquatic 
ecosystem (Nilapornkun & Thaitakoo, 2018). According to Junk et al. (1989), the FPD regulates 
(1) life cycle in unseasonal floodplain by indicating the annual migration and reproduction 
phase for aquatic species, (2)  producing ecological productivity by stimulating detritus 
decomposition enrich aquatic ecosystem and support the rising biota populations, (3 ) 
enhance habitats from numerous habitat heterogeneity allow the colonization and increasing 
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populations, and (4 )  influence plants distribution and species combination from habitats 
regulation.  

Floodplain and RF provide a wide range of ES which directly harvested and consumed 
by human. Indirect benefits, riparian helps regulating and supporting the continuation of 
ecological process and landscape integrity, significant to climate mitigation and climate 
resilience (Riis et al., 2020; Schindler et al., 2014).  

3. Ecosystem services (ES) 
ES provide life-supporting system and contributes to human well-being including 

alleviate quality of life by safeguarding the continuous environmental processes (Singh & 
Dudley, 2010). For information service, beautiful landscape inspiries the creation of arts.  RF 
offers wide range of ES important to livelihoods especially regulating and supporting service 
(Keleş Özgenç, 2024). Human utilizing ES for agriculture, fishing including tourism (Murye et 
Al., 2023).  The relationship between human and RF is represented by livelihoods, culture, 
and belief (Nilaponkun & Thaitakoo, 2018). 

4. Household economy 
ES is the foundation of household economy development, because ES generates 

revenues from market values (Hussain et al., 2010). The existence of ecosystem and services 
generates economic value, which can be monetarized for either its present or value for future 
possibility.  

For rural community, primary products are important to household for daily 
consumption, including household economy where household income mostly earns from 
agricultural products, fisheries and natural resources harvesting. Therefore, the availability of 
ES is significant maintainance of household economy and maintains their well-being (Adger 
et al., 2018). 

Site Description 
Yasothorn (YT) province is located in the northeastern region of Thailand with area 

in total of 4,161 square kilometers. Chi river is the main feature on prevalent flat topography 
with slope towards the east, and the elevation ranges from 120 to 160 meters above sea 
level. There are diverse landscape features exist in large lowland areas and floodplain of Chi 
river, which allow the remote sensing analysis (see Figure 2). Also, there are some primary 
studies and the royal irrigation department telemetry stations providing literature and open 
source data facilitating the study. 

According to Department of Public Works and Town & Country Planning (2012), 
Yasothorn is promoted as organic agricultural product hub and local heritage preservation. 
To conserve rural and agricultural areas, building height in downtown, rural zone and 
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agricultural zone should not exceed 15, 9, and 6 meters, respectively. Set back from water 
bodies is rough address with minimum of 6 meters.  

In Yasothorn, there are RF visible and left intact along the riverbanks and wetlands, 
which easily observable from ground observation and can be analyzed by remote sensing 
method. Moreover, along Chi river in Yasothorn, located the early settlement typology where 
local people has been developed in tandem with landscape and natural dynamics wisely. 
Currently, local livelihoods is prevalently connected to ES. Agriculture and fisheries contribute 
to economic growth with GPP value approximately 28,000 million baht in 2019 (Yasothon 
Provincial Administrative Organization, 2019). 

 
Figure 2 Study area and location of ground observation spots in Yasothorn. 

Source: Author 

Methodology  
The study employs two major methods: (1) remote sensing analysis and (2) field 

observation. Remote sensing dataset provides a record of spatio-temporal events, allowing 
spatial calculation and monitoring changes. The utilization of ES was documented from field 
observation including other quanlitative aspects. 

1. Remote sensing  
The analysis aims to re-construct landscape structure and detect spatial correlation 

to natural dynamics by compiling multiple materials. Due to the data availability, the oldest 
aerial photography and L7018 topography map are selected to study land cover change. The 
most recent elevation model is selected, and satellite images are representing temporal FPD 
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change, inundation (2017) , drought (2015)  and average year (2009) . These following are the 
spatial data for the study: 

1.1 Digital Elevation Model (DEM), resolution 30 meters (European Space Agency, 2021)  
1.2 Landsat 7ETM+ and Landsat 8OLI satellite imagery (U.S. Geological Survey, 2022) 
1.3 Aerial photography of Yasothorn, 1954 AD. (Royal Thai Survey Department, 1954) 
1.4 Topography map series L7018 (Royal Thai Survey Department, 2013) 
 
2. Analysis 
Topographic classification method is applied. DEM data has been classified using the 

classification function in QGIS and multiples topography profiles are generated to study 
Yasothorn topography and elevation. These profiles define floodplain boundary and the 
correlation to other landscape context. 

The normalized difference water index ( NDWI)  is employed to analyse annual FPD 
by extracting water bodies expansion and diminishing between wet and dry deason. The 
three sets of Landsat 7ETM+ satellite imagery that represent inundation (2017), drought (2015) 
and average year (2009) are selected and have been used for the calculation: 

𝑁𝐷𝑊𝐼 = (𝐺𝑅𝐸𝐸𝑁 − 𝑁𝐼𝑅)/(𝐺𝑅𝐸𝐸𝑁 + 𝑁𝐼𝑅) 
RF change is detected and utilized. The same set of satellite imagery represent, the 

onset of maximum, minimum and normal FPD. The enhanced vegetation index ( EVI)  is 
employed due to the advantages of high sensitivity and atmospheric corrections to obtain 
accurate information in dense vegetation area: 

𝐸𝑉𝐼 = 𝐺 ∗ ((𝑁𝐼𝑅 − 𝑅)/(𝑁𝐼𝑅 + 𝐶1 ∗ 𝑅 − 𝐶2 ∗ 𝐵 + 𝐿)) 
3. Field observation 
Field observation are conducted three times in wet (November), dry (April) and rainy 

seaon (June), including 23 observation spots in 6 villages (Yasothorn town, Tha-Yiam, Kutkong, 
Nonghoi, Talad, Kaset-somboon), 2 markets, 6 oxbow lakes, 1 river, 1 stream and 1 dam with 
drone and ground survey. The researcher observed the locals with varied age groups and 
careers to identify the interplay between direct riparian ES and livelihoods e.g. natural foods, 
recreation, fishing. The indirect services are analysed using information from the literature 
review including the assessment of their importance to rural livelihoods.  

Result 
Research results are categoried into 3 parts: (1) riparian landscape and dynamics, (2) 

identification of riparian ecosystem services and, (3) riparian forest changes. 
1. Riparian landscape and dynamics 
Yasothorn town center is situated on a high mound named ‘Ban Sing Tha’, on the 

edge of Chi riverbank (see Figure 3). The location represents the understanding of landscape 
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context that city footprint was settled on highland above flood level. Flooplains are enclosed 
in between elevated terrains parallel to Chi river corridor. The floodplains are largely 
expansive, ranging from 3.00 to 8.00 kilometers wide from east to west where oxbow lakes, 
swamps and wetlands can be found all over the area. Majority of the floodplains were 
modified into rice paddies and farmlands (see Figure 4). 

The highlands rise 5.00 to 15.00 meters higher than floodplains, and many villages 
are commonly located on mounds. In constrast, fishing communities are found in the middle 
of floodplains where inundation and numerous water bodies occure. It indicates the different 
settlement criteria and adaptation stategy by taking the benefits from floods to facilitate 
fishing practices.  

Within Chi river-floodplain system, riparian vegetation can be detected ranging from 
Chi riverbank to the edge of mounds alternated with rice paddies. There are two major types 
of RF founded which are riparian wetland and wet forest. 
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Figure 3 Topography of Yasothorn: color enhancement reveals extents of highlands (black) and floodplains 

(blue). 
Source: Author 

The existence of RF is in fluenced by two major factors which are natural factors and 
land use. Riparian wetland predominantly distributed where permanent water bodies were 
found in the large area where oxbow lakes and swamps exists. Human utilization of farmlands 
offer suitable habitats for wetland plants since water bodies are preserved to ensure water 
for consumption and agriculture. In contrast to wet forest where trees are predominated, 
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scattered on mounds. Due to land utilization, wet forest remains only in undisturbed area 
close to oxbow lakes, lavees and protected sites like temples. Common species are Crateva 
adansonii, Depterocarpus alatus, Alibzia procera, Combretum quadrangulare, etc. In 
protected sites, Vatica philastreana, an index specie of riparian plant community is found. 
This species is hardly detected nowdays due to floodplain habitats loss (see Figure 2). 

 

 

 

 
Figure 4 Section profiles shows landscape structure of Yasothorn highlands and floodplains 

Source: Author 

RF are under the influence of FPD. In wet season, NDWI detects 15.80 sq.km. of water 
surfaces while water extent is significantly reduced to 2.96 sq.km. in dry season. The EVI 
detects area of a broad expansion of RF cover over 46 sq.km. in wet season while vegetation 
decreased to 41 sq.km. during drought. This detection indicates that the reduction in 
vegetation coverage is correlated with flood recession (see Figure 5). According to literature 
review, RF distributed in close proximity to permanent water bodies has a higher chance of 
surviving drought. 
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2. Riparian ecosystem services 
RF contributes to 4 types of ES essential to the agrarian society in rural context (see 

Table 1). In Yasothorn, many settlements are located in a close proximity to wet forest. The 
vegetation stands promote multiple benefits for instance, provision of wind shields protecting 
villages and crops from strong wind, water and air quality, increasing livability, including 
climate regulation. 

RF is considered an important habitat therefore, there are variety of plants and 
wildlifes colonization. Fishes, shellfishs, amphibians, and diverse insects are harvested for 
daily consumption and trading. Wet forests are primary source for vegetable and herbs which 
are used as ingredients in locals cuisines e.g. mushrooms, ant larvae. The diversity of natural 
foods and its high quality in nutrition are keys in maintaining food security. While accessibility 
to natural foods generate income for a household from exchanging by its market values. 
 

 
Figure 5 The correlation of water extent and vegetation coverage in wet (top) and dry seaon (bottom)  

Source: Author 

Regulating and supporting service have a crucial role in maintaining the continuation 
of livelihoods and certain way of life. Thses services maintaining landscape normalcy resulting 
in soil fertility, climate consistency and resiliency with long term facilitatation for human 
settlements, agricultural practices and livelihoods. 

Isan cuisine, recognized as food identity, is one of the evidence of regulating and 
supporting service that maintain the long-term practices by continuously provide sufficient 
natural capital. For instance, fishes and fermented fish have been consumed since the 
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prehistoric time up to the recent date. It clearly shows prolong provisioning service supporting 
the forming culinary culture. 

Cultural service is easily perceived through practices of arts, tradition, local 
architecture, including tourism. In YT, the most popular festival is rain making ritual where a 
large celebration was held in the town center where all villages handcrafted their rain rockets 
to join the celebration. It represents a strong belief in the role of natural dynamics that 
provide natural capital for agricultural communities. 

Table 1 The identification of ES and the degree of importance derived from riparian forest.  
Category  Importance Major ES Minor / Indirect ES 

Provisioning Space Significant Settlement, human space   
Open spaces  Mitigate urban density and 

promoting quality of life 
Natural & cultural tourism  Promoting economic 

growth 
Habitats and urban 
sanctuary 

Recreation and learning 
spaces 

Medium  Agriculture, livestock, raw 
material for manufacturing 

Cultural landscape 

Minimum  Accommodates urban 
expansion and infrastructure  

 

Material Significant Natural food and herbs, 
insects, fishes, shellfishes 

Reduce household 
expenses, 
food security, income 

Organic matter and 
nutrients 

Reduce farming cost 

Clean water for 
consumption 

Reduce household 
expenses 

Medicinal and 
pharmaceutical material 

Wisdom in treatment and 
reduce expenses 

Medium Wood for construction and 
handicraft 

Reducing expenses and 
maintaining craftsmanship 
identity. 

Water for agriculture  Reduce farming cost 
Minimum Soil material and fertilizer Reduce farming cost 

Fresh air Increase living quality 
Regulating Climate 

regulation 
Significant Surface temperature control 

through vegetation coverage  
Increase livability 

Windbreaker and dust filter  Reduce climate impacts 
Water quality regulation Increase living quality 
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Promote decomposition, 
filtrate runoff, pollutions 
removal and absorbance 

Increase living quality 

Fluvial 
process 

Significant Riverbank stabilization and 
induce sedimentation  

Reduce flood risks and  
property damage  

River corricor stabilization  Reduce property damage 
Regulate water temperature Promote habitats 

Natural 
cycles 

Significant Carbon sequestration Enhance climate stability 
Maintain carrying capacity  The continuation of agrarian 

livelihoodss, farming 
practices 

Pest and disease control Improve product yields, 
quality and saleability 

Supporting  Space Significant Maintain habitats 
heterogeneity and 
biodiversity 

Maintain natural capital, 
food security 

Wildlife migration and 
shelter 

Maintain biodiversity, food 
security  

Minimum Support urban expansion 
and infrastructure  

 

Nutrient 
cycles 

Significant Organic matters 
decomposition cycles 

Promote farming yields, 
reduce farming cost 

Maintain genetic diversity 
and the dispersal  

Maintain natural capital, 
food security,  

Pollination  Maintain biodiversity, 
reduce farming cost 

Medium Maintain soil fertility Promote farming yields, 
reduce farming cost 

Well-being Significant High quality nutrition Food security, physical 
strength 

Medium Increase livability  Promote mental health 
Livelihoodss Significant Prolong availability of 

natural capital 
Continuation of household 
economy, fishing and 
farming practices 

Cultural Vernacular 
wisdom  

Medium Settlement typology and 
criteria 

 

Cultural 
identity 

Minimum Rainmaking rituals, rain 
rocket festival, god of rain 
parade  

Torism and economic value 
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Spiritual 
and belief 

Significant Local belief in guardian of 
forest promote the 
conservation of RF as 
protected site 

Biodiversity sanctuary, food 
security, natural capital 
protection 

Aesthetic  Significant Aesthetic scenery Livability, tourism 
Recreation Enhance quality of life  

Information 
& 

knowledge 

Medium Education, outdoor 
classrooms, research ground  

 

Source: Author 

3. Riparian forest change  
Floodplains have experienced land cover change the most where RF was removed, 

according to two major factors which are (1) land cover changes and (2) FPD changes. Land 
cover changes were induced by human acitivities from (a) the extensive expansion of 
agriculture, (b) the increasing of reservoirs for water supply, and (c) urban expansion. Land 
cover comparison between 1954 and 2013 show that RF, had extended across 40.48 sq.km., 
was replaced by agricultural farmlands and significantly decreased to 11.75 sq.km. (see Figure 
6). Recently, RF became fragmented and scattered on wetland edges or remained in 
undeveloped sites. 

In contrast, farmlands and reservoirs have been increased. Rice fields, originally 
covered 60.94 sq.km. in 1954, have expanded to 71.36 sq.km. while reservoirs which naturally 
covered the area of 4.50 sq.km., have been excavated and significantly increased to 13.50 
sq.km. The results indicated population growth raising demands of consumption resources.  

Urban expansion was clearly detected in YT downtown where footprint has enlarged. 
Built and impervious surfaces were increased in area from 2.99 sq.km. to 13.07 sq.km. Maps 
show the direction of expansion toward the undeveloped highlands in the north of YT 
downtown and on highlands eastward. The increasing of road infrastructure is another 
important factor facilitating urban expansion. 

The second factor contributed RF loss is FPD change due to water retention and FPD 
alteration. Started from the construction of Yasothon-Phanom Phrai Dam which obstructs 
river profile and longitudinally disconnects Chi river corridor. Futhermore, after the 
reservoirs’ dredging, the Royal Irrigation Department (RID) installed sluice gates to manage 
the water flows for irrigation and utilization purpose. The dam retains 80% of water within 
river corridor upstream followed by drastic different of water level between upstream and 
downstream. By comparing hydrograph between Yasothon dam station and Maha Chana-
Chai station (Hydrology Irrigation Center for Upper Northeastern Region, 2024, n.d.) indicates 
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different maintain level where upstream water level is at 125 msl. while downstream is at 
116 msl. There are 9 meters difference in water level under normal conditions.  

FPD was alterated according to RID water management pratices. The annual prolong 
inundation, originally last 7 months, was altered into unpredictable short-term floods of 2-3 
months. The shortened and delayed cycles impacts riparian ecosystem because the 
alteration of flood duration, timing, and magnitude are not aligned with the biota 
reproductive cycles and becoming threats to their survival. The alternate wet and dry cycles 
is key factor of RF survivial.  Retained, stagnant and disconnected rivers are deteriorating RF 
health. According to site observation, upstream RF exposes to excessive moisture, stagnant 
and inadequate alternate cycles which plants communities hardly thrive. River 
impediments disconnect river corridor and obstruct plants dispersal route including aquatic 
species migratory route. In long term, the entire RF ecosystem tends to degrade followed 
by the decline of ES. From field observation, locals harvest wild vegetables, catch and trade 
fishes, process food products, utilize RF for recreation and preserve as spiritual place. The 
reduction of life-support resources inevitably reduce human well-being and increase the 
difficulty to access to living necessities. For agrarian society, the lacking of provisioning 
service impacts their food security, livelihoodss and culinary practices. The absent of 
natural capital de-escalate, financial stability, because it increases living expenses as 
household has to spend for the resources needed for living which resulting in the disruption 
of household economy. 

Conclusion 
This study concludes that (1) Yasothorn landscape topography comprises with 

expansive floodplains and high mounds. The floodplains are ranged from 3.00-8.00 kilometers 
wide where riparian is vegetation distributed from the Chi riverbank to the edge of mounds. 
Riparian wetland predominantly founded in riverbanks, oxbow lakes, and swamps while wet 
forest scattered on mounds in undisturbed area.  
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Figure 6 Classified maps indicated land cover change in Yasothorn between 1954 (top) and 2013 (bottom). 

Source: Author 

 FPD has major influence over RF spatio-temporal fluctuations that during inundation, 
vegetation coverage is broadly expanded across floodplain and shrinking in area during 
drought condition. (2) RF provides four major ES. For agrarian society in rural context, the 
most important service sustaining livelihoods are maintaining food security and continuation 
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of certain way of life including financial stability. (3) RF drastic loss is due to the expansion 
of farmlands, reservoirs, and urban footprints including FPD alteration induced by river 
impediments and road networks. The results of change are followed by the absent of ES 
and natural capitals which impact human well-being, food security and household economy. 

The findings should be contributed to policy recommendations and spatial 
management in protecting and enhancing urban-rural riparian corridors for mutual 
conservation benefits. The policy recommendations must adopt a proactive, which includes: 
(1) incorporating all permanent structures like floodwall, retaining wall and fence under the 
building control act to ensure appropriate setbacks from watercourses and conserve existing 
RF, (2) prohibiting all activities to encroach on natural and unstable riverbanks and, (3) 
establish tax incentive to promote RF preservation. Spatial management must focus on: (1) 
restoration of river corridor and enhancing of river-floodplain connectivity, and (2) 
implementing sustainable land use management by supporting and protecting land use that 
align with natural condition or promotion of natural processes and biodiversity within river-
floodplain zone.    
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บทคัดย่อ 

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อเสนอแนวทางในการออกแบบสถาปัตยกรรมและวางผังภูมิทัศน์ โดย
การปรับปรุงพื้นที่ลานคอนกรีตขนาดใหญ่เหนืออุโมงค์รถไฟฟ้าใต้ดิน ให้เป็นสวนสาธารณะและศูนย์ชุมชน
เมืองส าหรับย่านบางกอกใหญ่ แก้ไขปัญหาพื้นที่ให้มีการใช้ประโยชน์ที่ดินอย่างมีประสิทธิภาพ สาเหตุจาก
การก่อสร้างเส้นทางรถไฟฟ้าบนดินและใต้ดิน ในโครงการรถไฟฟ้ามหานครสายสีน้ าเงิน บริเวณพื้นที่รอยต่อ
จากรางลอยฟ้าลงอุโมงค์ใต้ดินระหว่างสถานีท่าพระสู่สถานีอิสรภาพ ภายใต้การดูแลของการรถไฟฟ้าขนส่ง
มวลชนแห่งประเทศไทย (รฟม.) ซึ่งจ าเป็นต้องเวนคืนที่ดินกลางชุมชนย่านบางกอกใหญ่ และกลายเป็นพื้นที่
ลานคอนกรีตขนาดกว้างตัดขาดเส้นทางสัญจรเดิมของชุมชน ท าให้ชุมชนโดยรอบขาดปฏิสัมพันธ์ และแบ่ง
เขตพื้นที่แยกกันอย่างชัดเจน จากการออกแบบปรับปรุงพื้นที่ลานคอนกรีตนี้ผ่านกระบวนการมีส่วนร่วม
ภายใต้แนวคิด กระบวนการร่วมคิดร่วมสร้าง (Co-creation) โดยการก าหนดโจทย์ความต้องการด้านการใช้
สอย การแบ่งเขตการใช้ประโยชน์ที่ดินของผังสวนสาธารณะชุมชน รวมถึงการค้นหาอัตลักษณ์ชุมชน พบว่า 
สามารถสรุปเกณฑ์ในการออกแบบท่ีส าคัญ ได้แก่ (1) การออกแบบอย่างมีส่วนร่วม (2) การออกแบบส าหรับ
ผู้สูงอายุ และ (3) การออกแบบด้วยโครงสร้างน้ าหนักเบา น ามาสู่ผลลัพธ์ในงานออกแบบสวนสาธารณะชุมชน
เมือง ด้วยแนวคิดหลัก “สวน-สาน-สัมพันธ์” เพื่อเช่ือมต่อเส้นทางสัญจรเดิมของชุมชน เสริมพื้นที่กิจกรรม 
สร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างชุมชนในย่านบางกอกใหญ่  

ค าส าคัญ: การออกแบบอย่างมีส่วนร่วม สวนสาธารณะชุมชน ย่านบางกอกใหญ่ กระบวนการร่วมคิด 
ร่วมสร้าง สแปซ ซินแทกซ์ 
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Abstract 

This research proposes a design approach for architecture and landscape planning 
by transforming an underutilized large concrete slab above a subway tunnel into a public 
park and community center for the Bangkok Yai district. The study addresses the issue of 
inefficient land use resulting from the construction of both elevated and underground railway 
routes under the Blue Line of the Bangkok Mass Transit System. The area in question is 
located at the transition point between the elevated track and the underground tunnel, 
between Tha Phra and Isaraphap stations, managed by the Mass Rapid Transit Authority of 
Thailand (MRTA). Due to the MRT construction, land in the Bangkok Yai community was 
expropriated, resulting in a large concrete plaza that severed the original traffic routes of the 
community. This resulted in a lack of interaction among surrounding neighborhoods and a 
clear spatial division. Through a participatory design process under the Co-creation framework, 
the research identifies the community's needs for land use, zoning, and public park features, 
as well as exploring the community's identity. The findings highlight key design principles, (1) 
participatory design, (2) design for the elderly, and (3) design using lightweight structures. 
These principles led to the design of the public urban park with the central concept of 
"Missing-link Park" which aims to reconnect the original pathways of the community, enhance 
activity spaces, and foster interaction among the residents of the Bangkok Yai district. 

Keywords: participatory design, community park, Bangkok  Yai district, co-creation,  
Space syntax 
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บทน า 
ในปี พ.ศ. 2542 ได้มีการขยายโครงข่ายเส้นทางขนส่งสาธารณะโครงการรถไฟฟ้ามหานครสายสีน้ า

เงิน ซึ่งมีความจ าเป็นอย่างมากส าหรับเมืองใหญ่อย่างกรุงเทพมหานคร เพื่ออ านวยความสะดวก แก้ไขปัญหา
จราจร และตอบสนองความต้องการของประชาชน ภายใต้การดูแลของการรถไฟฟ้าขนส่งมวลชนแห่งประเทศ
ไทย (รฟม.) ได้ด าเนินการก่อสร้างเส้นทางรถไฟฟ้าทั้งบนดินและใต้ดินสายแรกของประเทศไทย เป็นเส้นทาง
ที่เน้นการขนส่งผู้โดยสารระหว่างสายด้วยการเดินรถเป็นวงรอบกรุงเทพมหานครช้ันใน ซึ่งเส้นทางจะเช่ือมต่อ
ข้ามแม่น้ าเจ้าพระยาไปยังฝั่งธนบุรี และสิ้นสุดที่แยกท่าพระ  ต่อมาในปี พ.ศ. 2554 (ดังภาพที่ 1) หากแต่
รอยต่อจากรางลอยฟ้าลงอุโมงค์ใต้ดิน ระหว่างสถานีท่าพระสู่สถานีอิสรภาพ  (ดังภาพที่ 2) จ าเป็นจะต้อง
เวนคืนที่ดินกลางชุมชนย่านบางกอกใหญ่ และกลายเป็นลานคอนกรีตขนาดกว้างที่ขาดการใช้ประโยชน์
บริเวณพื้นที่เหนืออุโมงค์รถไฟฟ้าใต้ดิน อีกทั้งพื้นที่ดังกล่าวได้ตัดขาดเส้นทางสัญจรเดิมของชุมชน ส่งผลให้
ชาวบ้านขาดปฏิสัมพันธ์และมีการแบ่งแยกกันอย่างชัดเจนต่างจากในอดีต แม้ชุมชนจะร้องเรียนปัญหานี้มา
อย่างยาวนาน แต่ยังไม่มีหน่วยงานหรือนโยบายเข้ามาแก้ไขปัญหาดังกล่าว จนกระทั่งในปี พ .ศ. 2566  
เกิดการประชุมระหว่าง 30 ชุมชนร่วมกับส านักงานเขตบางกอกใหญ่ เกี่ยวกับผลกระทบจากพื้นที่ว่างลาน
คอนกรีตเหนืออุโมงค์รถไฟฟ้าใต้ดิน จึงเกิดการขับเคลื่อนของส านักงานเขตฯ โดยได้ออกเอกสารไปยัง รฟม . 
เรื่อง “การขออนุญาตใช้พื้นที่บริเวณพื้นที่ว่างเหนืออุโมงค์รถไฟฟ้าสายเฉลิมรัชมงคล  สถานีท่าพระสู่สถานี
อิสรภาพ เพื่อน ามาพัฒนาและสร้างลานอเนกประสงค์” (Director of Bangkok Yai District Office, 2023) 
โดยเสนอให้มีการพัฒนาพื้นที่ว่างลานคอนกรีตของ รฟม. ให้เกิดประโยชน์และเป็นพื้นที่สาธารณะส าหรับ
ชุมชนในเขตบางกอกใหญ่ จังหวัดกรุงเทพมหานคร  

 
ภาพที่ 1  แผนที่แสดงการเปลี่ยนแปลงการใช้ที่ดินของชุมชนในบางกอกใหญ่ ในช่วงเวลาก่อนและหลังการก่อสร้างเส้นทาง

รถไฟฟ้าจนเกิดเป็นลานคอนกรีตขนาดใหญ่ตัดขาดเส้นทางสัญจรระหวา่งชุมชน  
ที่มา: Author 

งานวิจัยนี้ จึงมีวัตถุประสงค์เพื่อเสนอแนวทางในการออกแบบสถาปัตยกรรมและวางผังภูมิทัศน์ 
โดยการปรับปรุงพ้ืนท่ีลานคอนกรีตขนาดใหญ่เหนืออุโมงค์รถไฟฟ้าใต้ดินของ รฟม. ที่ส่งผลให้พ้ืนท่ีดังกล่าวตดั
ขาดเส้นทางสัญจรเดิมของชุมชน ให้เป็นสวนสาธารณะชุมชนและศูนย์ชุมชนเมืองบางกอกใหญ่ ผ่านแนวคิด
กระบวนการร่วมคิดร่วมสร้าง (Co-creation) โดยการมีส่วนร่วมของ 2 ชุมชนที่ส าคัญของที่ตั้งโครงการ ได้แก่ 
(1) ชุมชนวัดใหม่วิเชียร และ (2) ชุมชนหลังวัดใหม่วิเชียร ซึ่งเป็นชุมชนที่สามารถเข้าถึงพื้นที่ตั้งได้ในระยะเดิน 
รัศมี 200-300 เมตร ในกระบวนการออกแบบ เริ่มตั้งแต่การก าหนดโจทย์ความต้องการด้านการใช้สอย 
(programming) และการแบ่งเขตการใช้ประโยชน์ที่ดิน (zoning) ของผังสวนสาธารณะชุมชน ซึ่งมาตรฐาน
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ระยะการเข้าถึงสวนสาธารณะชุมชนที่เหมาะสม คือ ควรมีสวนสาธารณะชุมชนในระยะ  ไม่เกิน 400 
เมตร จากที่พักอาศัย ซึ่งเป็นระยะที่ประชาชนสามารถเดินถึงได้ภายในประมาณ  5-10 นาที เพื่อให้การใช้
สวนสาธารณะมีประสิทธิภาพและสะดวกที่สุดส าหรับประชาชนในชุมชน (WHO, 2018)  ดังนั้นการสร้าง
สวนสาธารณะชุมชนแห่งนี้จะเกิดผลลัพธ์ที่เป็นประโยชน์ต่อชุมชน เชื่อมต่อเส้นทางสัญจรชุมชนท่ีขาดหายไป 
สร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างชุมชน เพิ่มพื้นที่สีเขียวให้แก่เขตบางกอกใหญ่ นอกจากนี้องค์ประกอบในการ
ออกแบบสวนสาธารณะชุมชนยังสื่อความหมายของ รฟม. เจ้าของกรรมสิทธิ์ที่ดินในแง่ของวัสดุ และเทคนิค
การก่อสร้าง พร้อมทั้งการร่วมมือกับผู้มีส่วนได้ส่วนเสียที่เกี่ยวข้อง ได้แก่ หน่วยงานกรุงเทพมหานคร 
ส านักงานเขตบางกอกใหญ่ ศูนย์นันทนาการบางกอกใหญ่ และภาคีเครือข่าย  เช่น บริษัท ครอส แอนด์  
เฟรนด์  และกลุ่มยังธน ทีมท างานเมืองรุ่นใหม่ฝั่งธนบุรี ในการพัฒนาและต่อยอดให้เป็นนโยบายของภาครัฐ
ได้ในอนาคต 

ภาพที่ 2  รอยต่อโครงข่ายเส้นทางรถไฟฟ้าสายสีน้ าเงินโครงการเฉลิมรัชมงคลของพื้นที่โครงการ บริเวณสถานีทา่พระ 
สู่สถานีอิสรภาพ 

ที่มา: ปรับปรุงจาก Google Map (2024) 

  วัตถุประสงค์ของงานวิจัย  
เพื่อเสนอแนวทางในการออกแบบสถาปัตยกรรมและวางผังภูมิทัศน์ โดยการปรับปรุงพื้นที่ ลาน

คอนกรีตขนาดใหญ่เหนืออุโมงค์รถไฟฟ้าใต้ดินระหว่างสถานีท่าพระสู่สถานีอิสรภาพ ของ รฟม. ที่ส่งผล
กระทบและตัดขาดเส้นทางสัญจรเดิมของชุมชนในละแวก ผ่านแนวคิด กระบวนการร่วมคิดร่วมสร้าง   
(Co-creation) กรณีสวนสาธารณะและศูนย์ชุมชนเมืองย่านบางกอกใหญ่ กรุงเทพมหานคร 

แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องในการวิจัย 
1. ทฤษฎีการมีส่วนร่วม (participatory theory)  

             ทฤษฎีการมีส่วนร่วม คือ การมีส่วนร่วมของชุมชนในการพัฒนาผ่านกระบวนการมีส่วนร่วม เพื่อ
ด าเนินงาน ร่วมคิด ร่วมตัดสินใจ แก้ไขปัญหา และระดมความคิดสร้างสรรค์ร่วมกับผู้มีส่วนได้ส่วยเสีย โดย
อ้างอิงจากระดับการมีส่วนร่วม โดย Goethert (1998) ได้น าเสนอโมเดลทั้ง 5 ระดับของการสร้างการมีส่วน
ร่วมของชุมชนในการพัฒนา ดังนี ้

ระดับที ่1 None คือ ไม่มีส่วนร่วม     
ระดับที่ 2 Information or indirect คือ การให้เพียงข้อมูล หรือการมีส่วนร่วมทางอ้อม 
ระดับที ่3 Consult คือ การให้ค าปรึกษา 
ระดับที่ 4 Share control คือ การมีส่วนร่วมในการด าเนินการ 
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ระดับที่ 5 Community as the principal คือ ชุมชนสามารถด าเนินการด้วยตนเองทั้งหมด ซึ่งเป็น
ระดับสูงสุดของการมีส่วนร่วม 
ส าหรับโครงการวิจัยนี้ ได้ตั้งเป้าหมายไว้ท่ีระดับที่ 4 Share control คือ การมีส่วนร่วมในการด าเนินการของ 
Goethert (1998) ที่ให้ชุมชนมีส่วนร่วมในการเสนอแนวคิดในการออกแบบ ความต้องการด้านการใช้สอย  
และการแบ่งเขตการใช้ประโยชน์ที่ดินของผังสวนสาธารณะชุมชน เนื่องจาก ระดับที่ 5 เป็นระดับที่ชุมชน
จะต้องด าเนินการด้วยตนเองตั้งแต่เริ่มจนจบโดยไม่มีผู้มีส่วนได้ส่วนเสียเกี่ยวข้องใด ๆ (ดังภาพท่ี 3) 

 
ภาพที่ 3 ผังระดับการมีส่วนร่วม โดย Goethert (1998) 

ที่มา: ปรับปรุงจาก Goethert (1998) 

2. แนวคิดกระบวนการร่วมคิดร่วมสร้าง (co-creation) 
            กระบวนการร่วมคิดร่วมสร้าง (co-creation) (Sanders, 2000) เป็นกระบวนการที่ให้ผู้คนมีส่วนร่วม
ในการเสนอแนวความคิด ความต้องการ และรู้สึกถึงความเป็นเจ้าของพื้นท่ีร่วมกัน เช่น ในการออกแบบพื้นที่
สาธารณะ การออกแบบวางผังชุมชนหรือการพัฒนาเมื อง มีส่วนร่วมในการสร้างสรรค์งานออกแบบร่วมกัน 
เปิดโอกาสให้มีเวทีระดมความคิด ให้ได้มีการรับฟังแลกเปลี่ยนความคิดเห็นอย่างทั่วถึงและเท่าเทียม การใช้
เครื่องมือช่วยในการจัดระเบียบความคิด เช่น แผนผังความคิดหรือกระดานสนทนา (flipchart) ดังนั้น  
Co-creation จึงเป็นอีกหนึ่งเครื่องมือในการท างานออกแบบเชิงพื้นท่ี ที่จะสามารถส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลง
ความสัมพันธ์ระหว่างผู้คนและพื้นที่ (Sanders, 2000) เป็นการเรียนรู้ร่วมกันระหว่างนักออกแบบและ
ผู้ใช้งานจริง หรือผู้มีส่วนได้ส่วนเสียที่จะสามารถพัฒนาและต่อยอดร่วมกัน ในงานออกแบบเชิงพื้นที่โดยทั่วไป
นั้น สถาปนิกต่างต้องร่วมคิดและหารือกับลูกค้าเป็นหลักในการตัดสินใจทางเลือกของการพัฒนาโครงการ  
แต่ไม่ได้เปิดโอกาสให้ผู้ที่จะเป็นผู้ใช้หลักของพื้นที่ที่เราออกแบบในอนาคตมาร่วมกันสร้างสรรค์ผลงาน  
เนื่องด้วยขั้นตอนที่ต้องการทั้งระยะเวลาและงบประมาณมากขึ้น กระบวนการ Co-creation จึงอาจไม่ได้
เกิดขึ้นในทุก ๆ งานออกแบบ แต่ในบางประเภทงานโดยเฉพาะการออกแบบพื้นที่สาธารณะ ที่มีผู้ใช้งานที่
หลากหลายและต้องการตอบสนองหลายกลุ่มเป้าหมาย เน้นการสนทนาแลกเปลี่ยน การเรียนรู้ การค้นคว้า
ทดลองร่วมกัน การปรับเปลี่ยนของพื้นที่  และความสัมพันธ์ระหว่างผู้คนที่หลากหลายนั้นสามารถ 
มีวิวัฒนาการและเติบโตได้อย่างต่อเนื่องและเป็นประโยชน์กับทุกฝ่าย (ASA CREW, 2563) 
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               ดังกรณีศึกษาตัวอย่าง เช่น โครงการออกแบบ “ศาลาเลิงนกทา” ณ โรงพยาบาลสมเด็จยุพราช
เลิงนกทา (Siam Cement Group, 2021) ศาลาเลิงนกทา ถูกออกแบบผ่านแนวคิดการเช่ือมโยงช่ือสถานท่ี
เข้ากับตัวอาคาร สิ่งส าคัญ กว่านั้นคือการมีส่วนร่วม หรือ Co-creation ของคนในท้องถิ่นและ ผู้ใช้งานจริง 
ซึ่งทีมออกแบบจาก “ครอส แอนด์ เฟรนด์” ลงพื้นที่จัดวงเสวนา สัมภาษณ์ และพูดคุย กับผู้ป่วย ญาติ 
ตลอดจนอาสาสมัครสาธารณสุข ประจ าหมู่บ้าน (อสม.) เพื่อรวบรวมข้อมูลด้านต่าง ๆ ทั้งความต้องการ   
และปัญหา อันน าไปสู่การออกแบบให้เติมเต็มตรงจุดให้แก่โรงพยาบาลชุมชน 

               ส าหรับโครงการวิจัยนี้ ได้ปรับใช้แนวคิด กระบวนการร่วมคิดร่วมสร้าง (Co-creation) ใน
กระบวนการเก็บรวบรวมข้อมูล และลงพื้นที่จัดกิจกรรมร่วมกับชุมชนที่มีความส าคัญกับพื้นที่ตั้งโครงการ  
อันได้แก่ ชุมชนวัดใหม่วิเชียร และชุมชนหลังวัดใหม่วิเชียร 

กระบวนการและขอบเขตงานวิจัย  
การวิจัยช้ินนี้ ใช้กระบวนการมีส่วนร่วมของชุมชนในการวิเคราะห์ และสรุปผลการศึกษา โดยการ

ให้สมาชิกในชุมชนมีบทบาทร่วมกับผู้วิจัยในการก าหนดโจทย์ ความต้องการด้านการใช้สอย และการแบ่งเขต
การใช้ประโยชน์ที่ดิน (zoning) ของผังสวนสาธารณะชุมชน น าไปสู่เกณฑ์ในการออกแบบ เพื่อการสรุป
รายละเอียดทางสถาปัตยกรรม (architectural programming) จากนั้นจึงน าเสนองานออกแบบสู่ชุมชน  
(ดังภาพท่ี 4) ดังนี ้

 
ภาพที่ 4 กรอบการวิจัย 

ที่มา: Author 

1. กลุ่มประชากรตัวอย่างในงานวิจัย 
งานวิจัยช้ินนี้ เป็นงานวิจัยเชิงคุณภาพ โดยเลือกใช้กลุ่มประชากรในการวิจัยจากชุมชนที่เกิดผล

กระทบลหจากพื้นที่ลานคอนกรีตเหนืออุโมงค์รถไฟฟ้าใต้ดิน ที่สามารถเข้าถึงพื้นที่ได้ในระยะเดินเท้า 200-
300 เมตร ประกอบด้วย (1) ชุมชนวัดใหม่วเิชียร และ (2) ชุมชนหลังวัดใหม่วิเชียร โดยการเก็บข้อมูลจากการ
สัมภาษณ์เชิงลึก (in-depth-interview) ของผู้ให้ข้อมูลส าคัญ (key informants) และใช้วิธีเลือกแบบ
เฉพาะเจาะจง (purposive sampling) จากกลุ่มผู้ให้ข้อมูลหลักผ่านเกณฑ์คัดเลือก ดังนี้ 

1.1 คณะกรรมการชุมชนวัดใหม่วิเชียร จ านวน 7 คน (ด ารงต าแหน่งจากการยินยอมของชุมชน 
เป็นบุคคลที่คนในชุมชนให้ความนับถือ และเป็นบุคคลที่อาศัยอยู่ในพื้นที่มาในระยะเวลานานมากกว่า 30 ปี) 
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1.2 คณะกรรมการชุมชนหลังวัดใหม่วิเชียร จ านวน 7 คน (ด ารงต าแหน่งจากการยินยอมของ
ชุมชน เป็นบุคคลที่คนในชุมชนให้ความนับถือ และเป็นบุคคลที่อาศัยอยู่ในพื้นท่ีมาในระยะเวลานานมากกว่า 
30 ปี) 

2. เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล  
2.1 กิจกรรมบอร์ดเกมส์ “เครื่องมือติดสติกเกอร์ทางสัญจร” (ดังภาพที่ 5) คือ กิจกรรมเพื่อใช้

ในการเก็บรวบรวมข้อมูลและส ารวจเส้นทางสัญจรการเช่ือมต่อชุมชนโดยรอบพื้นท่ีว่างลานคอนกรีตของ รฟ
ม. ซึ่งใช้วิธีการติดสติกเกอร์เพื่อลงคะแนนในบอร์ดเกมส์ที่ออกแบบโดยการใช้แผนที่บอกเส้นทางสัญจรที่
ส าคัญของชุมชนและก าหนดสัญลักษณ์สีของสติกเกอร์เป็น (1) ชุมชนวัดใหม่วิเชียร สติกเกอร์สีฟ้า และ (2) 
ชุมชนหลังวัดใหม่วิเชียร สติกเกอร์สีเหลือง     

2.2 กิจกรรมบอร์ดเกมส์ “จุดขายของชุมชนเราคืออะไร” (ดังภาพที่ 5) คือ กิจกรรมเพื่อใช้ใน
การเก็บรวบรวมข้อมูลและส ารวจอัตลกัษณ์ของชุมชนจากทัศนคติองชุมชนเอง เพื่อน าไปสู่การก าหนดแนวคิด
ในงานออกแบบ ซึ่งใช้วิธีการติดสติกเกอร์เพื่อลงคะแนนในบอร์ดเกมส์ที่ออกแบบโดยการใช้ภาพถ่าย 
อัตลักษณ์ของชุมชนและก าหนดสัญลักษณ์สีของสติกเกอร์เป็น (1) ชุมชนวัดใหม่วิเชียร สติกเกอร์สีฟ้า และ 
(2) ชุมชนหลังวัดใหม่วิเชียร สติกเกอร์สีเหลือง    

2.3 กิจกรรมบอร์ดเกมส์ “แปะสติกเกอร์ความต้องการใช้พื้นที่ใช้สอย” (ดังภาพที่ 5) คือ 
กิจกรรมเพื่อใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลและส ารวจรายละเอียดของการใช้งานพื้นที่ใช้สอยในโครงการ
ออกแบบ น าไปสู่การวิเคราะห์ หน้าที่การใช้งานขององค์ประกอบในงานออกแบบ (function) และการแบ่งเขต
การใช้ประโยชน์ที่ดิน (zoning) ซึ่งใช้วิธีการติดสติกเกอร์เพื่อลงคะแนนในบอร์ดเกมส์ที่ออกแบบโดยการใช้
ภาพถ่ายกรณีศึกษาและก าหนดสัญลักษณ์สีของสติกเกอร์เป็น (1) ชุมชนวัดใหม่วิเชียร สติกเกอร์สีฟ้า และ  
(2) ชุมชนหลังวัดใหม่วิเชียร สติกเกอร์สีเหลือง 

 
ภาพที่ 5 ตัวอย่าง 3 กิจกรรมบอร์ดเกมส์ที่ใช้ในการลงพื้นที่ร่วมกับชุมชน: (a) “เครื่องมือติดสติกเกอร์ทางสัญจร” ,(b) “จุดขาย

ของชุมชนเราคืออะไร” และ (c) “แปะสติกเกอร์ความต้องการใช้พื้นที่ใช้สอย” 
ที่มา: Author 

2.4 เครื่องมือการวิเคราะห์โครงสร้างเชิงสัณฐาน (Space Syntax tool theory) 
Space Syntax พัฒนาโดย Hillier & Hanson (1984) เป็นการศึกษาที่ว่างทางสถาปัตยกรรม

และเมืองในเชิงวิทยาศาสตร์ โดยใช้วิธีคิดและเครื่องมือทางวิทยาศาสตร์ในการอธิบายความหมายและระบบ
ของที่ว่างในสังคมและวัฒนธรรมเมื่อต้องการศึกษาท่ีว่างในระดับเมือง จะท าการแบ่งพื้นท่ีสาธารณะออกเป็น 
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หน่วยย่อย โดยพื้นที่ที่ใหญ่ที่สุด (convex space) หมายถึงเส้นทางการสัญจรหรือลานโล่งที่ผู้คนใช้สอย
ร่วมกัน จากนั้นจะลากเส้นตรง (axial lines) เพื่อเช่ือมท่ีว่างเข้าหากัน ซึ่งโครงข่ายของ Axial lines คือ ระบบ
ความสัมพันธ์ของที่ว่างทั้งหมด จากนั้นจึงจะใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการค านวณและวิเคราะห์ค่าต่าง ๆ 
ของโครงข่ายท่ีต้องการศึกษาในแต่ละโครงการ (Paksukcharoen, 1998) 

ส าหรับโครงการวิจัยนี้ผู้วิจัยใช้เครื่องมือดังกล่าว ในการวิเคราะห์ระบบทางสัญจร และระบบ
ความสัมพันธ์ของที่ว่างทั้งหมดของคนในชุมชนบริเวณที่ตั้งโครงการ เพื่อน ามาใช้ในการออกแบบทางสัญจร 
และทางเข้า - ออกภายในโครงการ (ดังภาพท่ี 6) 

 
ภาพที่ 6 ผลการวิเคราะห์โครงสร้างเชิงสัณฐาน ค่า Integration (axial line) เส้นทางสัญจรบริเวณพื้นที่โครงการ 

 ที่มา: Author 

การวิเคราะห์ข้อมูลพื้นที่สู่การออกแบบ 
จากข้อมูล ทฤษฎี แนวคิดที่เกี่ยวข้อง การลงพื้นที่รวบรวมข้อมูล และกระบวนการมีส่วนร่วมจัด

กิจกรรม Co-creation ร่วมกับชุมชน เพื่อส ารวจปัญหาและศักยภาพในพื้นที่ ทั้งเชิงสังคม เชิงกายภาพ ของ
ชุมชนวัดใหม่วิเชียร และชุมชนหลังวัดใหม่วิเชียร สรุปผลการวิเคราะห์ได้ดังนี้ 

1. ปัญหาเชิงกายภาพ 
1.1 พื้นที่ขาดการใช้สอยอย่างมีประสิทธิภาพ พื้นที่ว่างลานคอนกรีตของ รฟม. ขนาดพื้นที่รวม 

10,602 ตารางเมตร กว้าง 28 เมตร ยาว 382 เมตร ซึ่งเป็นลานคอนกรีตที่เกิดจากการเวนคืนที่ดินเพื่อพัฒนา
เป็นอุโมงค์รถไฟฟ้าใต้ดินของเส้นทางรถไฟฟ้าสายสีน้ าเงิน ระหว่างสถานีท่าพระสู่สถานีอิสรภาพ (ดังภาพท่ี 7) 

 
ภาพที่ 7 ผังและภาพถา่ยพื้นทีว่่างลานคอนกรีตเหนืออุโมงค์รถไฟฟ้าใต้ดิน สายเฉลิมรัชมงคล 

ระหว่างสถานีทา่พระสู่สถานีอิสรภาพ 
ที่มา: Author 
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1.2 การตัดขาดเส้นทางสัญจร บ้านเรือนของชุมชนในละแวกพื้นที่ว่างเหนืออุโมงค์รถไฟฟ้าใต้
ดินถูกตัดขาดออกจากกัน จากผลวิเคราะห์ในการจัดกิจกรรม Co-creation จากกิจกรรมบอร์ดเกมส์ร่วมกับ
ชุมชนและผลวิเคราะห์การใช้เส้นทางสัญจรของชุมชนผ่านการแสดงผลค่า Integration จากเครื่องมือ Space 
Syntax  

1.3 การขาดพื้นท่ีสีเขียวในชุมชน อ้างอิงข้อมูลเกณฑ์มาตรฐานขององค์การอนามัยโลก (WHO, 
2019) ก าหนดเกณฑ์มาตรฐานอยู่ที่ 9 ตารางเมตรต่อคน ซึ่งเขตบางกอกใหญ่ มีสัดส่วนอยู่เพียงแค่  2.99 
ตารางเมตรต่อคน ซึ่งต่ ากว่าเกณฑ์อยู่มากส่งผลให้พื้นท่ีสีเขียวในเขตบางกอกใหญ่ยังไม่เพียงพอเมื่อเทียบกับ
จ านวนประชากร ณ ปัจจุบัน   

ในเขตบางกอกใหญ่ กรุงเทพมหานคร จึงควรมีพื้นที่สวนสาธารณะส าหรับชุมชนในระดับ 6-9 
ตารางเมตรต่อคน ขึ้นอยู่กับการพัฒนาในแต่ละพื้นที่ โดย 9 ตารางเมตรต่อคน เป็นเป้าหมายมาตรฐานที่
เหมาะสมที่สุดส าหรับการพัฒนาคุณภาพชีวิตในเขตเมือง ซึ่งจะขึ้นอยู่กับลักษณะของชุมชนหรือพื้นที่เมือง  
นั้น ๆ (Department of Local Administration, Ministry of Interior, 2024) 

1.4 มลภาวะฝุ่น PM 2.5 มลภาวะจากฝุ่นในย่านบางกอกใหญ่เพิ่มขึ้นอย่างต่อเนื่อง ส่งผล
กระทบต่อสุขภาวะของประชาชนโดยเฉพาะอย่างยิ่งกลุ่มผู้สูงอายุในย่านท่ีมีจ านวนเพิ่มขึ้นในทุก ๆ ปี 

2. ปัญหาเชิงสังคม 
2.1 การขาดปฏิสัมพันธ์ระหว่างชุมชน เส้นทางสัญจรถูกตัดขาดจากกันระหว่างชุมชนวัดใหม่

วิเชียร และชุมชนหลังวัดใหม่วิเชียร จากการเข้ามาของการสร้างเสน้ทางรถไฟฟ้าบนดิน และอุโมงค์รถไฟฟ้าใต้
ดิน จนเกิดพื้นท่ีลานคอนกรีตกว้างบนระดับพ้ืนดิน 

2.2 ประชากรผู้สูงอายุมากขึ้น เขตบางกอกใหญ่มีค่าเฉลี่ยจ านวนผู้สูงอายุเพิ่มขึ้นอย่างต่อเนื่อง 
โดยประชากรของชุมชนวัดใหม่วิเชียร รวมประชากรทั้งหมด 103 ครัวเรือน แบ่งเป็นปริมาณผู้สูงอายุแล้ว
ประมาณ 82 ครัวเรือน และชุมชนหลังวัดใหม่วิเชียร รวมประชากรทั้งหมด 80 ครัวเรือน แบ่งเป็นปริมาณ
ผู้สูงอายุแล้วประมาณ 64 ครัวเรือน ซึ่งคิดเป็น ร้อยละ 80 ของประชากรทั้งหมดในชุมชน (Department of 
Provincial Administration, Ministry of Interior, 2023) 

2.3 ยาเสพติดในชุมชน ปัญหายาเสพติดในชุมชนวัดใหม่วิเชียร และชุมชนหลังวัดใหม่วิเชียร 
ยังคงส่งผลกระทบต่อสุขภาวะ และความปลอดภัยของเยาวชนในชุมชน และเพิ่มอัตราอาชญากรรมในพื้นที่ 
การแก้ไขปัญหานี้จึงต้องอาศัยความร่วมมือจากทุกภาคส่วนในการป้องกันและแก้ไขปัญหาให้หมดไปจาก
ชุมชน 

3. ศักยภาพพื้นที่บริเวณพื้นท่ีว่างลานคอนกรีตเหนืออุโมงค์รถไฟฟ้า 
3.1 วิเคราะห์เส้นทางสัญจรผ่านชุมชน ส ารวจผ่านการใช้กระบวนการมีส่วนร่วม โดย “เครื่องมือ

ติดสติกเกอร์ทางสัญจร” โดยท าการส ารวจจากชาวบ้านชุมชนวัดใหม่วิเชียร จ านวน 10 คน และชุมชนหลังวัด
ใหม่วิเชียร จ านวน 10 คน (ส ารวจจากผู้น าชุมชนและชาวบ้านในชุมชน ณ วันท่ี 10 กุมภาพันธ์ 2567) 

จากการวิเคราะห์ผลส ารวจผ่านกระบวนการมีส่วนร่วม (ดังภาพท่ี 8) พบว่า ประชากรในชุมชนหลัง
วัดใหม่วิเชียร มีการใช้เส้นทางสัญจรในปริมาณมากที่สุดอยู่ท่ี เส้นทาง D เนื่องจากต าแหน่งครัวเรือน และ 
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ขอบเขตชุมชน ตั้งอยู่ทางทิศใต้ของที่ตั้งโครงการ ท าให้ความถี่ในการใช้งานจกระจุกตัวอยู่ที่ เส้นทาง D โดย
คิดเป็นร้อยละ 45 ของความถี่ในการใช้เส้นทางสัญจรทั้งหมด และประชากรในชุมชนวัดใหม่วิเชียร มีการใช้
เส้นทางสัญจรในปริมาณมากที่สุดอยู่ที่ เส้นทาง A คิดเป็นร้อยละ 30 ของความถี่ในการใช้เส้นทางสัญจร
ทั้งหมด เนื่องจากต าแหน่งของครัวเรือนของประชากรในชุมชน และขอบเขตชุมชน ตั้งอยู่ทางทิศเหนือของ
ที่ตั้งโครงการ 

ภาพที่ 8 ผลการส ารวจศักยภาพเส้นทางสัญจร A-E ผ่านการใช้กระบวนการมีส่วนร่วม โดยเครื่องมือติดสติกเกอร์ทางสัญจร 
ที่มา: Author 

3.2 วิเคราะห์เส้นทางสัญจรผ่านเครื่องมือ ส ารวจศักยภาพผ่านการใช้ “Space Syntax” โดย 
เครื่องมือ Axial map โดยการศึกษาความถี่ในการใช้เส้นทางสัญจรของคนในชุมชนที่สัญจรบริเวณรอบพื้นที่
ว่างเหนืออุโมงค์รถไฟฟ้าใต้ดิน ระหว่างสถานีท่าพระสู่สถานีอิสรภาพ 

จากผลวิเคราะห์เส้นทางสัญจรผ่าน Space Syntax พบว่า การเปิดเส้นทางสัญจรในงานออกแบบ 
เพื่อให้ความสัมพันธ์และความถี่ของการใช้เส้นทางสัญจรของคนในชุมชนเกิดความหลากหลายมากขึ้น ทาง
สัญจรที่มีการเปิดให้ไหลผ่านเช่ือมต่อกันระหว่าง ชุมชนวัดใหม่วิเชียรทางทิศเหนือ และชุมชนหลังวัดใหม่วิเชียร
ทางทิศใต้สามารถสัญจรได้สะดวก ส่งผลให้ผู้คนเกิดปฏิสัมพันธ์ในการสัญจรกันได้มากยิ่งขึ้น (ดังตารางที่ 1) 
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ตารางที่ 1 การวิเคราะห์เปรียบเทียบโครงสร้างเชิงสัณฐานบริเวณที่ตั้งโครงการจาก Axial Map ระหว่างก่อนการเกิดลาน
คอนกรีต และก่อน – หลัง การออกแบบ “กรณีสวนสาธารณะและศูนย์ชุมชนเมืองบางกอกใหญ่ กรุงเทพมหานคร” 

ครั้งที่ ผลวิเคราะห์ 
ผลวิเคราะห์จาก 
Space Syntax 

ครั้งที ่1 
(ก่อนเกิดลาน
คอนกรีตของ รฟม.) 

จากผลวิเคราะห์ ก่อนการเข้ามาของลานคอนกรีต
เส้นทางสัญจรองชุมชนในละแวกมีการใช้เส้นทางเดียวกัน
เป็นโครงข่ายที่เชื่อมต่อถึงกัน ทั้งสัญลักษณ์ A-E (ดังภาพ
ที่ 8) ซ่ึงแสดงค่า Integration สูง (ดังภาพที่ 6) 

 
ครั้งที่ 2 
(ก่อนงานออกแบบ) 

จากผลวิเคราะห์ เส้นทางสัญจรที่มีความสัมพันธ์สูงที่สุด 
คือ เส้นทางบริเวณซอยจรัญสนิทวงศ์ 2 สัญลักษณ์ E  
(ดังภาพที่  8) และ ซอยพระนอนทางทิศตะวันออก  
(ค่าผลการวิเคราะห์เส้นสีแดง) สัญลักษณ ์C (ดังภาพที่ 8) 
ซ่ึงมีการใช้เส้นทางสัญจรที่ไม่เช่ือมต่อกันของคนในชุมชน 

 
ครั้งที่ 3 
(หลังงานออกแบบ) 

จากผลวิเคราะห์ เส้นทางสัญจรที่มีความสัมพันธ์หลักจาก
มีการออกแบบ เส้นทางสัญจรเพิ่มขึ้น ส่งผลให้ ค่า
ความสัมพันธ์ของทางสัญจรของเส้นทางเดิมและเส้นทาง
ใหม่อยู่ในปริมาณที่ใกล้เคียงกัน ท าให้การสัญจรของคน
ในชุมชนสามารถเชื่อมต่อกันได้มากขึ้น ไม่กระจุกตัวกัน
อยู่เพียงเส้นทางเดียว 

 
ที่มา: Author 

3.3 อัตลักษณ์ชุมชน ส ารวจจุดเด่นของชุมชนในละแวกพื้นที่ว่างเหนืออุโมงค์รถไฟฟ้าผ่านการใช้
กระบวนการมีส่วนร่วม โดย “จุดขายของชุมชนเราคืออะไร” โดยท าการส ารวจจากชาวบ้านชุมชนวัดใหม่
วิเชียร จ านวน 10 คน และชุมชนหลังวัดใหม่วิเชียร จ านวน 10 คน (ส ารวจจากผู้น าชุมชนและชาวบ้านใน
ชุมชน ณ วันท่ี 10 กุมภาพันธ์ 2567)  

จากการวิเคราะห์ผลส ารวจผ่านกระบวนการมีส่วนร่วม (ดังภาพที่ 9) พบว่า ประชากรในชุมชนวัด
ใหม่วิเชียร และชุมชนหลังวัดใหม่วิเชียร ลงความเห็นให้อัตลักษณ์ชุมชน คือ วัดพระนอน ซึ่งมากกว่า การเป็น
เส้นทางปั่นจักรยานนักท่องเที่ยว เฉลี่ยอยู่ที่ร้อยละ 85 ต่อ ร้อยละ 15 เนื่องจากชุมชนมีความเห็นตรงกันว่า
หากจะต้องพัฒนาพื้นที่ให้แก่ชุมชนได้นั้น ควรที่จะต้องบูรณะซ่อมแซม และอนุรักษ์ วัดพระนอน ที่เป็น
สถานที่ยึดเหนี่ยวจิตใจให้แก่คนในชุมชนมาเป็นระยะเวลานานก่อนที่ชุมชนจะเกิดขึ้น ณ ปัจจุบัน  น าไปสู่
แนวคิดในการออกแบบที่ต้องการเช่ือมความเป็นชุมชนในละแวกเข้าด้วยกันผ่านการให้ความส าคัญของพระ
นอน ซึ่งเป็นสถานท่ียึดเหนี่ยวจิตใจทางศาสนาของคนในชุมชน 
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ภาพที่ 9 ผลการส ารวจอัตลกัษณ์ชุมชนผ่านการใช้กระบวนการมีส่วนร่วม ด้านจุดขายของชุมชน 

ที่มา: Author  

3.4 ศักยภาพในการใช้พื้นที่ การใช้พื้นที่บริเวณพื้นที่ว่างเหนืออุโมงค์รถไฟฟ้าใต้ดิน ผ่านการใช้
กระบวนการมีส่วนร่วม โดย “แปะสติกเกอร์ความต้องการใช้พื้นที่ใช้สอย” โดยท าการส ารวจจากชาวบ้าน
ชุมชนวัดใหม่วิเชียร จ านวน 7 คน และชุมชนหลังวัดใหม่วิเชียร จ านวน 7 คน (ส ารวจจากผู้น าชุมชนและ
ชาวบ้านในชุมชน ณ วันท่ี 5 พฤษภาคม 2567)  

จากการวิเคราะห์ผลส ารวจผ่านกระบวนการมีส่วนร่วม (ดังภาพท่ี 10) พบว่า ประชากรในชุมชนวัด
ใหม่วิเชียร และชุมชนหลังวัดใหม่วิเชียร มีความต้องการในการปรับพื้นท่ีว่างเหนืออุโมงค์รถไฟฟ้าใต้ดินให้เป็น
พื้นที่สีเขียวส าหรับผู้สูงอายุสูงสุด คิดเป็นร้อยละ 41.9 จากการเก็บข้อมูล และการวิเคราะห์ปัญหาเชิงสังคม
ของงานวิจัยช้ินนี้ คือ จ านวนผู้สูงอายุที่เพิ่มขึ้นอย่างต่อเนื่องในชุมชน ท าให้ประชากรส่วนใหญ่ในชุมชน
ต้องการพื้นที่ออกก าลังกายให้ผู้สูงอายุได้ใช้งานได้ในระยะที่ใกล้สามารถเข้าถึงได้ง่าย พร้อมทั้งความต้องการ
พื้นที่สีเขียวท่ีเปรียบดั่งปอดให้แก่ชุมชนและคนในย่านบางกอกใหญ่ 

ภาพที่ 10 การส ารวจความต้องการพื้นที่ใช้สอยผ่านกระบวนการมีส่วนร่วม ด้านความต้องการใช้พื้นที่ใช้สอย 
ที่มา: Author 

ผลลัพธ์งานออกแบบสถาปัตยกรรม 
จากผลการวิเคราะห์ข้อมูล การศึกษาทฤษฎีที่เกี่ยวข้องในงานวิจัย เง่ือนไขการใช้พื้นที่ของ รฟม. และ

กระบวนการมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรม Co-creation ร่วมกับชุมชน น ามาสู่เกณฑ์ในการออกแบบ ดังนี้ 

1. เกณฑ์การออกแบบสถาปัตยกรรม (design criteria) 
1.1 แนวคิดของการมีส่วนร่วม (participatory theory) การออกแบบท่ีใช้กระบวนการมีส่วน

ร่วมกันระหว่างสมาชิกในชุมชน ตั้งแต่การก าหนดโจทย์ ความต้องการด้านการใช้สอย และการก าหนดโซนนิ่ง
ผังสวนสาธารณะชุมชน น าไปสู่เกณฑ์ในการออกแบบ และส่งมอบจนจบโครงการ จากโมเดลการมีส่วนร่วม
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ของ Goethert (1998) ผู้วิจัยตั้งเป้าหมายของการมีส่วนรว่มในงานวิจัยนี้ ใน ระดับที่ 4 Shared control คือ 
การมีส่วนร่วมในการออกแบบ เพื่อเพิ่มปฏิสัมพันธ์กันระหว่างชุมชน อีกทั้งการเพิ่มพื้นที่สุขภาวะที่ดีให้แก่
ชุมชนที่มีจ านวนผู้สูงอายุเพิ่มขึ้นอย่างต่อเนื่อง 

1.2 การออกแบบพื้นที่สาธารณะส าหรับผู้สูงอายุ (designing public spaces for the 
elderly) จากการส ารวจ และการเก็บรวบรวมข้อมูลผู้วิจัย พบว่า เขตบางกอกใหญ่มีจ านวนผู้สูงอายุเพิ่มขึ้น
อย่างต่อเนื่อง ซึ่งชุมชนวัดใหม่วิเชียร และชุมชนหลังวัดใหม่วิเชียรมีจ านวนผู้สูงอายุคิดเป็น ร้อยละ 80 ของ
ประชากรทั้งหมด จากข้อมูลดังกล่าวสรุปได้ว่า พื้นที่ว่างลานคอนกรีตเหนืออุโมงค์รถไฟฟ้าใต้ดิน ควรที่จะ
พัฒนาโดยการออกแบบสถาปัตยกรรม สร้างพื้นที่สุขภาวะ และเพิ่มพื้นที่สีขียว ให้ตอบโจทย์ความต้องการ
และเอื้อต่อการใช้งานของผู้สุงอายุในชุมชน 

1.3 การออกแบบด้วยโครงสร้างน้ าหนักเบา (lightweight structure design) ตามเง่ือนไข
ของ รฟม.ซึ่งเป็นหน่วยงานที่ถือครองกรรมสิทธิ์ที่ดินของที่ตั้งโครงการ  โดยพื้นที่ดังกล่าวอยู่เหนืออุโมงค์
รถไฟฟ้าใต้ดิน จึงมีข้อจ ากัดและเง่ือนไขในการใช้พื้นที่ ดังนี ้

1) การขุดดินท่ีมีความลึกไม่เกิน 1.50 เมตร เหนือโครงสร้างสถานีรถไฟฟ้าใต้ดิน 
2) การขุดดินท่ีมีความลึกไม่เกิน 1.50 เมตร เหนืออุโมงค์ทางวิ่งรถไฟฟ้าใต้ดิน  
3) การใช้ที่ดินเป็นสถานท่ีจอดรถยนต์  
4) การปลูกพืชล้มลุก ไม้ดอก ไม้ประดับ และพืชสวนครัว  
5) การปลูกไม้ยืนต้นเหนืออุโมงค์ทางวิ่งรถไฟฟ้าใต้ดิน 
เนื่องด้วยเง่ือนไขการใช้พื้นที่และข้อจ ากัดทางวิศวกรรมในการออกแบบ จึงมีข้อบังคับในการ

วางต าแหน่ง เสา คาน ที่จ าเป็นจะต้องอยู่นอกขอบเขตพื้นที่ความปลอดภัยของลานคอนกรีตเหนืออุโมงค์
รถไฟฟ้าใต้ดิน เพื่อไม่ให้เกิดอันตรายต่อระบบความปลอดภัย และเส้นทางระบบรถไฟฟ้าใต้ดินของ รฟม .  
(ดังภาพที่ 11) ตัวอย่างเทคนิคการก่อสร้างส าหรับการก่อสร้างโครงสร้างน้ าหนักเบา (lightweight structure 
design) คือ การใช้ "ไม้แบบ" (formwork) เป็นแนวทางที่สามารถใช้ในการสร้างโครงสรา้งที่มีน้ าหนักเบาและ
มีประสิทธิภาพในการรับน้ าหนัก ซึ่งสามารถเพิ่มความยืดหยุ่นในการออกแบบโดยใช้ไม้แบบเพื่อหล่อรูปทรง
ต่าง ๆ เช่น คอนกรีตเสริมเหล็กในโครงสร้างที่ต้องการลดน้ าหนักโดยรวม และช่วยลดต้นทุนการก่อสร้าง  
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ภาพที่ 11 ขอ้จ ากัดในการออกแบบ: (a) รูปตัดพื้นที่ลานคอนกรีตเหนืออโุมงค์รถไฟฟ้าใต้ดินสถานีท่าพระ-อิสรภาพ และ (b) 

ภาพแสดงต าแหน่งเสาบริเวณโครงสร้างของสวนสาธารณะชุมชนเมืองบางกอกใหญ่ 
ที่มา: Author 

2. การก าหนดแนวคิดในการออกแบบสถาปัตยกรรม (design concept) 
2.1 “สวน สาน สัมพันธ์” Missing-link Park คือ แนวคิดสร้างสวนสาธารณะและเพิ่มพื้นที่สีเขียว

ในชุมชนย่านบางกอกใหญ่ เพื่อเช่ือมปฏิสัมพันธ์กันระหว่างชุมชนและยกระดับคุณภาพชีวิต ผ่านกระบวนการ
มีส่วนร่วมด้วยการประสานงานระหว่างความร่วมมือจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสียและองค์กรที่เกี่ยวข้อง 

2.2 สร้างชุมชนสุขภาวะให้ผู้สูงอายุในย่านบางกอกใหญ่  ปัญหามลภาวะทางอากาศและ 
ค่า PM 2.5 ในเขตบางกอกใหญ่ที่เพิ่มขึ้น ส่งผลกระทบต่อสุขภาพของผู้สูงอายุที่มีจ านวนมากในย่าน แนวคิดนี้
จึงมีจุดประสงค์เพื่อออกแบบศูนย์สุขภาวะชุมชนเมืองที่เปรียบดั่งปอดของชุมชน สร้างพื้นที่เพื่อฟอกอากาศ  
ลดปริมาณฝุ่น เพิ่มพื้นที่สีเขียว และเพิ่มพื้นที่ออกก าลังกายที่เอื้อต่อการใช้งานของผู้สูงอายุ ท าให้ชุมชนมี
สภาพแวดล้อมท่ีปลอดภัยและเป็นมิตรต่อผู้สูงอายุมากยิ่งข้ึน 

2.3 สะท้อนภาพลักษณ์องค์กร รฟม. อ้างอิงจากการจัดนิทรรศการให้ความรู้ “เรื่องการสร้าง
อุโมงค์รถไฟฟ้าใต้ดิน” ณ ส านักงานการรถไฟฟ้าขนส่งมวลชนแห่งประเทศไทย เขตห้วยขวาง พบว่า มีการจัด
นิทรรศการโดยใช้วัสดุเหลือใช้ และองค์ประกอบของการสร้างอุโมงค์รถไฟฟ้า ในการสร้างบรรยากาศการรับรู้ 
เพื่อบอกเล่าประวัติความเป็นมาองค์กร การเผยแพร่ความรู้ และการแจ้งข้อมูลข่าวสารต่าง  ๆ ต่อผู้เข้าชม
นิทรรศการ ให้สามารถเข้าใจถึงภาพลักษณ์องค์กรได้อย่างชัดเจนมากยิ่งข้ึน 

3. แนวทางในการออกแบบสถาปัตยกรรมและผังภูมิทัศน์  
3.1 การใช้งานพื้นที่ว่างเหนืออุโมงค์รถไฟฟ้าใต้ดินสถานีท่าพระ-สถานีอิสรภาพ (programming) 

จากการวิเคราะห์ผ่านกระบวนการมีส่วนร่วมกับชุมชนในการเก็บข้อมูล โดยวิเคราะห์ความต้องการใช้งานพื้นที่
ของชาวบ้านในชุมชนวัดใหม่วิเชียร และชุมชนหลังวัดใหม่วิเชียร สามารถแบ่งการใช้งานในพื้นที่โครงการ 
ประกอบด้วย (1) สวนสาธาธารณะชุมชน (2) ศูนย์ชุมชน 
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จากการน าผลวิเคราะห์ข้อมูลมาใช้ในงานออกแบบสรุปได้ว่า โครงการศูนย์ส่งเสริมสุขภาวะ
ชุมชนเมืองบางกอกใหญ่ มีการแบ่งใช้งานพ้ืนท่ีใช้สอยท้ังหมด 4 โซน (zoning) ประกอบด้วย (1) พื้นที่อาคาร
ศูนย์ชุมชน (2) พื้นที่ส าหรับผู้สูงอายุ (3) พื้นส าหรับเด็ก (4) พื้นที่สีเขียวหรือพื้นที่อเนกประสงค์ (ดังภาพที่ 
12) โดยมีต าแหน่งทางเข้า-ออก โครงการ อยู่ที่ต าแหน่ง (A) ซอยพระนอน (D) ซอยอิสรภาพ 23  และ (E) 
ซอยจรัญสนิทวงศ์ 2 (ดังภาพท่ี 12) 

 
ภาพที่ 12 แผนผังการแบ่งการใช้ประโยชน์ที่ดินและทางสัญจรเข้า-ออก โครงการสวนสาธารณะชุมชนเมืองบางกอกใหญ่ 

ที่มา: Author 

3.2 ช่วงเวลาในการก่อสร้างโครงการ (construction phasing)   
จากผลวิเคราะห์ และแนวทางการออกแบบสามารถแบ่งเขตการใช้ประโยชน์ท่ีดิน (zoning)  และ

ก าหนดรายละเอียดการใช้งาน (function) ในโครงการ ประกอบด้วย (1) สนามเด็กเล่น (2) ลานออกก าลังกาย 
(3) ลานเต้นแอโรบิค (4) ลานกิจกรรมส าหรับชุมชน (5) เส้นทางขี่จักรยาน (6) เส้นทางวิ่งออกก าลังกาย  
(7) สกายวอร์ค (8) เครื่องฟอกอากาศ และ (9) แผงโซลาเซล (ดังภาพที่ 14 และภาพที่ 15) ตามช่วงเวลาในการ
ก่อสร้าง (ดังภาพที่ 13) ดังนี ้

(1) ระยะการก่อสร้างที่ 1 (พ.ศ. 2567-2572) การด าเนินงานโดยกระบวนการมีส่วนร่วมกับ
ชุมชน และเจ้าของกรรมสิทธ์ิพื้นที่ โดยกระบวนการระยะแรก คือ การออกแบบพื้นที่ใช้สอยต่าง ๆ ตามความ
คิดเห็นของชุมชน ประกอบด้วย พื้นที่สนามเด็กเล่น ลานออกก าลังกาย ลานเต้นแอโรบิค ลานกิจกรรมส าหรบั
ชุมชน เส้นทางขี่จักรยาน เส้นทางวิ่งออกก าลังกาย โดยมีผู้ส่วนได้ส่วนเสีย ประกอบด้วย รฟม. นักออกแบบ 
และชุมชน 

(2) ระยะการก่อสร้างที่ 2 (พ.ศ. 2572-2577) การด าเนินงานโดยกระบวนการมีส่วนร่วม เพื่อ
น าไปสู่การออกแบบพ้ืนที่เพื่อตอบโจทย์ความต้องการ ในระดับที่สามารถเอื้อประโยชน์ต่อการใช้งานของคน
ในชุมชนได้มากยิ่งขึ้น ประกอบด้วย พ้ืนที่สกายวอร์ค เพื่อเพิ่มพื้นที่ออกก าลังกายให้แก่คนในชุมชน และคน
ในย่านบางกอกใหญ่ โดยมีผู้ส่วนได้ส่วนเสีย ประกอบด้วย รฟม . นักออกแบบ ชุมชน วัดพระนอน และศูนย์
นันทนาการบางกอกใหญ่ 
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(3) ระยะการก่อสร้างที่ 3 (พ.ศ. 2577-2582) การด าเนินงานโดยกระบวนการมีส่วนร่วม และ
ต่อยอดการพัฒนา และแก้ไขปัญหาทางกายภาพของพื้นที่ โดยมีเทคโนโลยีเข้ามาเกี่ยวข้อง เพื่อให้เกิดความ
ยั่งยืนต่อไปในอนาคต ประกอบด้วย การติดตั้งเครื่องฟอกอากาศ แผงโซลาเซล เป็นต้น โดยมีผู้ส่วนได้ส่วนเสยี 
ประกอบด้วย รฟม. นักออกแบบ ชุมชน วัดพระนอน ศูนย์นันทนาการบางกอกใหญ่ และส านักงานเขต
บางกอก ใหญ่ หรือองค์การภายนอกที่ต้องการสนับสนุน 

 
ภาพที่ 13 แผนภาพ (diagram) ระยะการก่อสร้าง 1-3 (phasing) 

ที่มา: Author 

 
ภาพที่ 14 ผังภูมิทัศน์สวนสาธารณะชุมชนเมืองบางกอกใหญ่ 

ที่มา: Author 

 
ภาพที่ 15 ภาพสามมิติ (isometric) สวนสาธารณะชุมชนเมืองบางกอกใหญ่ 

ที่มา: Author 
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สรุปผลการวิจัยและงานออกแบบ 
การปรับพื้นที่ลานคอนกรีตของ รฟม. จากปัญหาพื้นที่ขาดการใช้ประโยชน์อย่างมีประสิทธิภาพ  

อันเป็นสาเหตุของการขาดปฏิสัมพันธ์กันระหว่างชุมชน สามารถสรุปเกณฑ์ในการออกแบบ ภายใต้แนวคิด
การออกแบบสถาปัตยกรรมและผังภูมิทัศน์ที่ส าคัญ ดังนี้ 

1. การออกแบบโดยกระบวนการมีส่วนร่วม ผ่านกระบวนการร่วมคิดร่วมสร้าง (co-creation) 
ร่วมกับ ชุมชนวัดใหม่วิเชียร และชุมชนหลังวัดใหม่วิเชียร พบว่าเป็นแนวทางในการด าเนินงานโครงการพัฒนา
งานออกแบบ และสร้างปฏิสัมพันธ์กันระหว่างชุมชนในระดับย่าน ร่วมกับการประสานงานกับหน่วยงานที่
เกี่ยวข้อง ที่สามารถน าไปสู่ผลลัพธ์การออกแบบสถาปัตยกรรมและการวางผังภูมิทัศน์ ปรับปรุงพื้นที่ลาน
คอนกรีตเหนืออุโมงค์รถใต้ดินให้เป็นสวนสาธารณะและศูนย์ชุมชนเมืองบางกอกใหญ่ ที่ชุมชนสามารถมีส่วน
ร่วมในกระบวนการออกแบบ ได้ถึงระดับที่ 4 Share control กล่าวคือ การมีส่วนร่วมในการด าเนินการ ตาม
แนวคิดการมีส่วนร่วมของ Goethert (1998)  ตั้งแต่การก าหนดโจทย์ความต้องการด้านการใช้สอย 
(programming) การแบ่งเขตการใช้ประโยชน์ที่ดิน (zoning) ของผังสวนสาธารณะชุมชน จนเกิดเป็นเกณฑ์
และแนวคิดในการออกแบบ “สวน สาน สัมพันธ์” ที่เช่ือมต่อทางสัญจรของชุมชน ส่งเสริมความสัมพันธ์และ
ความเข้มแข็งระหว่างชุมชนในย่านบางกอกใหญ่ อีกทั้งจะสามารถผลักดันให้เป็นแผนพัฒนาเชิงพื้นที่ให้กับ
ชุมชนเมืองในอนาคต 

2. การออกแบบด้วยโครงสร้างน้ าหนักเบา จากข้อจ ากัดของพื้นที่และเง่ือนไขการใช้ที่ดินของ
เจ้าของกรรมสิทธิ์ที่ดิน หรือ รฟม. ซึ่งเป็นหนึ่งในเกณฑ์การออกแบบส าคัญของโครงการกรณีศูนย์ส่งเสริมสุข
ภาวะชุมชนเมืองบางกอกใหญ่ พบว่า สามารถน าไปสู่การสร้างผลลัพธ์ที่เป็นประโยชน์อย่างเท่าเทียมกันต่อท้ัง
ชุมชนในย่านบางกอกใหญ่ และผู้มีส่วนได้ส่วนเสียที่เกี่ยวข้องในการร่วมพัฒนาพื้นที่ และเกิดการออกแบบ
ปรับปรุงพื้นที่ลานคอนกรีตในลักษณะดังกล่าวให้เป็นพ้ืนท่ีสาธารณะประโยชน์ได้จริงต่อไป 

ข้อเสนอแนะและการน าผลงานวิจัยไปใช้ประโยชน์ 
1. เชิงนโยบายและแผนพัฒนาในอนาคต 
การออกแบบพื้นที่ลานคอนกรีตเหนืออุโมงค์รถไฟฟ้าใต้ดินสถานีท่าพระ - อิสรภาพ อยู่ในพื้นที่

กรุงเทพมหานคร ซึ่งการสร้าง โครงการนี้ถือว่าเป็นการเพิ่มพื้นที่สีเขียวให้กับเขตบางกอกใหญ่อีกทางหนึ่ง 
สามารถเช่ือมโยงประเด็นพ้ืนท่ีสีเขียวในเมือง จากนโยบาย "สวน 15 นาที" ของ Sittipunt (2022) ที่เน้นการ
พัฒนาและเพิ่มพื้นที่สีเขียวในเขตกรุงเทพมหานครเพื่อให้ประชาชนสามารถเข้าถึงสวนสาธารณะหรือพื้นท่ีสี
เขียวได้ภายในเวลาเดินทาง 15 นาทีจากท่ีพักอาศัยได้ ซึ่งจะก่อให้เกิดประโยชน์ต่อสุขภาพกายและจิตใจของ
ประชาชน รวมถึงช่วยลดมลพิษและเพิ่มคุณภาพอากาศในชุมชนเมืองอีกด้วย  

2. การศึกษาในอนาคต 
2.1 งานวิจัยฉบับนี้มุ่งเน้นการศึกษาการออกแบบ “สวนสาธารณะชุมชนเมืองบางกอกใหญ่”  

ในอนาคต 10 - 20 ปีข้างหน้า และเป็นโครงการที่ใช้ระยะเวลายาวนาน การร่วมระดมความคิด ร่วมออกแบบ 
และร่วมประเมิน จากการมีส่วนร่วมของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียสามารถท าให้เกิดความครอบคลุมมากข้ึนได้ ดังนั้น
ภายใต้การออกแบบอย่างมีส่วนร่วมจากกระบวนการวิจัยของงานวิจัยฉบับนี้สามารถต่อยอดเป็นโครงการจริง
ในอนาคต 

2.2 การแก้ไขปัญหาของโครงการออกแบบ  “สวนสาธารณะชุมชนเมืองบางกอกใหญ่”  
เป็นโครงการพัฒนาหลังจากการมีระบบขนส่งเกิดขึ้นแล้ว ซึ่งหากมีการวางแผนก่อน จะส่งผลให้การออกแบบ
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รอยต่อระหว่างเส้นทางลอยฟ้ากับทางลงอุโมงค์ใต้ดิน ได้รับการพิจารณาทั้งแนวทางการใช้พื้นที่ว่าง และ
โครงสร้างงานฐานรากท่ีเป็นข้อจ ากัดของการออกแบบอย่างเต็มประสิทธิภาพได้ 
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คณะสถาปััตยกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยเชีียงใหม่่
Faculty of Architecture, Chiang Mai University

หลัักเกณฑ์์การเสนอบทความเพื่่�อตีีพิิมพ์์ในวารสาร 

• วารสารรัับพิิจารณาบทความวิิจััย บทความวิิชาการ บทความวิิจารณ์์ บทความปริิทััศน์์
บทความแปล และบทความที่่�มาจากวิิทยานิิพนธ์์ด้้านสถาปััตยกรรมและศาสตร์์เกี่่�ยวเนื่่�อง
ทั้้�งในรููปแบบภาษาไทย และภาษาอัังกฤษ ตามกลุ่่�มต่่างๆ ดัังต่่อไปนี้้�

- ประวััติิศาสตร์์ แนวคิดและทฤษฎีีทางสถาปััตยกรรม
- ศิิลปะ สถาปััตยกรรม และสถาปััตยกรรมไทย
- สถาปััตยกรรมพื้้�นถิ่่�น และสภาพแวดล้้อมทางวััฒนธรรม
- การอนุุรัักษ์์สถาปััตยกรรม
- การออกแบบสถาปััตยกรรม
- การออกแบบชุุมชนเมืือง ภููมิิสถาปััตยกรรม และการผัังเมืือง
- การออกแบบตกแต่่งภายใน
- เทคโนโลยีี นวััตกรรม และการบริิหารจััดการทางสถาปััตยกรรม

• จััดทำต้้นฉบัับในรููปแบบของไฟล์์ MS–Word ความยาว 12–15 หน้้า พร้้อมบทคััดย่่อ
ภาษาไทย และภาษาอัังกฤษ ความยาวรวมกัันไม่่เกิิน 1 หน้้า A4 ด้้วยตััวอัักษร
TH Saraban PSK ขนาด 14 พร้้อมคำสำคััญภาษาไทยและภาษาอัังกฤษไม่่เกิิน 5 คำ และ
ตััวอักษรในรููปภาพ ตารางหรืือส่ื่�ออื่่�นใดที่่�ประกอบในบทความให้้ใช้้ตัวัอักัษร TH Saraban PSK

• บทความที่่�มีภีาพประกอบ ให้้แทรกรููปลงในเนื้้�อหาบทความตรงตำแหน่ง่ที่่�ต้อ้งการอธิิบาย
พร้้อมใส่่คำอธิิบายว่่า ภาพที่่� ระบุุหมายเลขภาพ และระบุุเนื้้�อหาที่่�ต้้องการอธิิบาย

ตััวอย่่าง ภาพที่่� 1 แสดงผัังพื้้�นที่่�ใช้้สอยภายใน

• การเตรียีมไฟล์ภ์าพประกอบ ให้บ้ันัทึกึไฟล์ร์ููปภาพ และตั้้�งชื่่�อไฟล์ร์ููปภาพโดยระบุหุมายเลข
ภาพที่่�สััมพันัธ์ก์ับัเนื้้�อหา ทั้้�งนี้้�ไฟล์ภ์าพต้อ้งมีคีวามละเอียีดไม่น่้อ้ยกว่า่ 300 dpi ในรููปแบบ
ของไฟล์์ .JPG, .PSD, .PNG, .TIF, .BMP

ตััวอย่่าง Figure 01

• ในกรณีีที่่�บทความมีีแผนภููมิิ (Chart), แผนผััง (Plan), แบบสถาปััตยกรรม (Architectural
Drawing), แผนที่่� (Map), แผนภาพ (Diagram) ต้้องแนบไฟล์์ดัังกล่่าวในรููปแบบของไฟล์์
.JPG, .PSD, .PNG, .TIF, .BMP และ AI ทั้้�งนี้้�ไม่่สามารถใช้้การสร้้างแผนภาพ (Diagram),
การโยงเส้้น, การสร้้างกล่่องข้้อความ และการใส่่เนื้้�อหาข้้อความบนรููปภาพในลัักษณะที่่�
เป็็นวััตถุุ (Object) ในเอกสาร Ms–Word ได้้

• รููป (Photograph), แผนภููมิ ิ(Chart), แผนผังั (Plan), แบบสถาปััตยกรรม (Architectural
Drawing), แผนที่่� (Map), แผนภาพ (Diagram) โดย ตัวัอักัษรในรููปภาพใช้้ตัวัอักษร TH
Saraban PSK และภาพที่่�นำมาใช้้ประกอบบทความต้้องไม่่ละเมิดิลิขิสิทิธิ์์�ใด ๆ

• บทความที่่�มีีตารางประกอบ ให้้ใส่่คำอธิิบายว่่า ตารางที่่� ระบุุหมายเลขตาราง และระบุุ
เนื้้�อหาที่่�ต้้องการอธิิบาย เหนืือตาราง
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ตััวอย่่าง ตารางที่่� 1 แสดงขนาดผัังพื้้�นที่่�ใช้้สอยภายในจำแนกตามประเภทของบ้้าน

• การระบุุที่่�มาภาพใช้้กัับภาพจากแหล่่งอื่่�นที่่�มิิใช่่ของผู้้�เขีียนเท่่านั้้�น ให้้อ้้างอิิงเฉพาะแหล่่ง
ข้้อมููลหรืือนามสกุุล (ปีี)

ตััวอย่่าง ภาพที่่� 1 แสดงผัังพื้้�นที่่�ใช้้สอยภายใน
           ที่่�มา: Oranratmanee (2016)

• บทความที่่�เป็็นงานแปลหรืือเรีียบเรีียงต้้องอ้้างอิิงที่่�มาโดยละเอีียด

• บัันทึึกไฟล์์บทความ และรููปประกอบทั้้�งหมด ลงในแฟ้้มเดีียวกััน

• การจัดัส่่งบทความให้้ส่่งไฟล์์ผ่่านระบบวารสารอิิเล็ก็โทรนิิกส์์ที่่� https://www.tci-thaijo.org/
index.php/jed/

• กองบรรณาธิกิารขอสงวนสิทิธิ์์�ไม่ร่ับัพิจิารณาบทความที่่�ได้ร้ับัการตีพีิมิพ์ใ์นวารสารอื่่�นแล้ว้
หรืืออยู่่�ในระหว่่างรอรัับการพิิจารณาจากวารสารอื่่�นๆ

• คณะสถาปััตยกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยเชีียงใหม่่ เป็็นเจ้้าของลิิขสิิทธิ์์�ในการเผยแพร่่
บทความ และสามารถนำส่่วนหนึ่่�งส่่วนใดของบทความที่่�ได้้รัับการตีีพิิมพ์์ในวารสารไป
เผยแพร่่ในลักัษณะต่่างๆ ได้้ รวมทั้้�งเปิิดให้้บุคุคลทั่่�วไปได้้ดาวน์โหลดในลักัษณะของ Digital
ไฟล์์ (PDF Format) ได้้ โดยไม่่ต้้องแจ้้งให้้ผู้้�เขีียนบทความทราบ

• ผลการศึึกษา บทสรุุป ตลอดจนความคิิดเห็็นใดๆ ในบทความต่่างๆ ที่่�ได้้รัับการตีีพิิมพ์์ใน
วารสารนี้้�เป็็นของผู้้�เขีียน มิิใช่่ความรัับผิดชอบของกองบรรณาธิิการ ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิพิิจารณา
ผลงาน และคณะทำงานแต่่อย่่างใด

การอ้้างอิิง และรููปแบบบรรณานุุกรม

วารสารวิชิาการ การออกแบบสภาพแวดล้้อมกำหนดรููปแบบการอ้้างอิิงตามข้้อกำหนดของ
ศููนย์์ดััชนีีการอ้้างอิิงวารสารไทย (Thai–Journal citation Index Centre) (TCI) และ ASEAN 
Citation Index (ACI) ในการนี้้� บทความที่่�จะเสนอขอรัับการพิิจารณาเพ่ื่�อตีพิีิมพ์์ในวารสารจะ
ต้้องใช้้วิิธีีการเขีียนการอ้้างอิิง ดัังรููปแบบที่่�กำหนดไว้้ ดัังต่่อไปนี้้�

• การอ้้างอิิงแบบแทรกในเนื้้�อหา (Citing references in text) ให้้ใช้้ระบบ นาม–ปีี
(Author – Date citation system) ดัังนี้้�

กรณีีผู้้�แต่่ง 1 คน (นามสกุุลผู้�แต่่งเป็็นภาษาอัังกฤษ, ปีี ค.ศ. ที่่�ตีีพิิมพ์์)
ตััวอย่่าง	 (Oranratmanee, 2016)
หมายเหตุุ	 กรณีีผู้้�เขีียนและชื่่�อบทความเป็็นภาษาไทย ให้้ใช้้เป็็นภาษาอัังกฤษ และ 

ปีีที่่�ตีีพิิมพ์์ใช้้ปีี ค.ศ.

กรณีีผู้้�แต่่ง 2 คน ใส่่เครื่่�องหมาย & (ampersand) แทนคำว่่า and
ตััวอย่่าง	 (Oranratmanee & Lekakul, 2016)

กรณีีผู้้�แต่่ง 3 คน ใส่่เครื่่�องหมายจุลุภาคคั่่�นแต่ล่ะนามสกุลุ นำหน้า้นามสกุลุสุดุท้า้ยด้ว้ย 
& (เรีียงลำดัับจาก A ถึึง Z)
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ตััวอย่่าง	 (Chokdee, Lekakul & Oranratmanee, 2016)

กรณีีผู้้�แต่่งมากกว่่า 3 คน ให้้ลงเฉพาะนามสกุุลผู้้�แต่่งคนแรก ตามด้้วยคำว่่า  
et al.

ตััวอย่่าง (Oranratmanee, et al., 2016)

กรณีีที่่�อ้้างถึึงผู้้�แต่่งคนเดีียวกัันจากหนัังสืือหลายเล่่ม (เรีียงลำดับัปี ค.ศ. น้้อยไปหามาก)
ตััวอย่่าง	 (Oranratmanee, 2012, 2016)

กรณีีที่่�อ้้างถึึงข้้อมููลจากหนัังสืือหลายเล่่มในวงเล็็บเดีียวกััน ให้้เรีียงลำดัับนามสกุุล
จากอัักษร A ไปถึึง Z

ตััวอย่่าง	 (Chokdee, 1998; Meats, 2001; Oranratmanee, 2000)

• สำหรัับบรรณานุุกรมเรีียงตามตััวอัักษรของชื่่�อ – สกุุล ผู้้�แต่่ง ปีีที่่�พิิมพ์์ 

บรรณานุุกรมให้้ใช้้ระบบอ้างอิิงที่่�ปรับัปรุงุตามแบบของ APA (American Psychological
Association) หากช่ื่�อเอกสารหรืือหนัังสืือไม่่ใช่่ภาษาอัังกฤษ ให้้สะกดด้้วยตััวอักษรภาษาอัังกฤษ
และวงเล็็บท้ายช่ื่�อของเอกสารหรืือหนังัสืือต้้นฉบัับนั้้�นๆ ว่่าเป็็นภาษาใด เช่่น In Thai, In Lao,
In Vietnamese  และในวงเล็็บ (.....) ให้้แปลความหมายของชื่่�อเอกสาร หรืือหนัังสืือต้้นฉบับั
นั้้�นๆ ให้้เป็็นภาษาอังักฤษกำกับัไว้้ด้้วยทุกุครั้้�ง ทั้้�งนี้้� วิธิีกีารเขียีนอ้้างอิงิ มีีรายละเอียีดแต่่ละ
ประเภทดัังต่่อไปนี้้�

• การลงรายการผู้้�แต่่งในรายการอ้้างอิิงท้้ายเรื่่�อง ใช้้ระบบการอ้้างอิิงดัังนี้้�

ผู้้�แต่่งหลายคน ให้้ลง สกุุลผู้้�แต่่งเป็็นภาษาอัังกฤษ, ชื่่�อย่่อผู้้�แต่่งเป็็นภาษาอัังกฤษ.  
ที่่�ปรากฏคั่่�นด้้วยเครื่่�องหมายจุุลภาค (,) แล้้วใส่่ & นำหน้้า สกุุลผู้้�แต่่งเป็็น
ภาษาอัังกฤษ, ชื่่�อย่่อผู้้�แต่่งเป็็นภาษาอัังกฤษ. คนสุุดท้้าย

กรณีีผู้้�แต่่งมากกว่่า 3 คน ให้้ลงเฉพาะนามสกุุลผู้้�แต่่งคนแรกตามด้้วยคำว่่า และคณะ 
ด้้วยคำว่่า et al.

ตััวอย่่าง	 Oranratmanee, R. & Lekakul, A.
Oranratmanee, R., Lekakul, A. & Chokdee, A.
Oranratmanee, R., et al.

• หนัังสืือ/เอกสารทั่่�วไป ใช้้ระบบการอ้้างอิิง ดัังนี้้�

สกุุลผู้�แต่่งเป็็นภาษาอังักฤษ, ชื่่�อย่่อผู้้�แต่่งเป็็นภาษาอัังกฤษ. (ปีี ค.ศ. ที่่�พิมิพ์์). ชื่่�อหนังัสืือ
สะกดด้วยตัวอัักษรภาษาอัังกฤษ. (วงเล็็บว่าเป็็นหนัังสืือภาษาใด) [คำแปล
ของชื่่�อหนัังสืือ]. ชื่่�อเมืืองที่่�พิิมพ์์เป็็นภาษาอัังกฤษ: สำนัักพิิมพ์์/โรงพิิมพ์์/ 
ผู้้�อำนวยการจััดพิมิพ์์ เป็็นภาษาอังักฤษ.

ตััวอย่่าง
Oranratmanee, R. (2016). Baan ruen Thai. (In Thai) [Thai village and  

house]. Chiang Mai: Chiang Mai University Press.



JEDI: Journal of Environmental Design Innovation
Vol.12 No.1 (January – June 2025)

• หนัังสืือ/เอกสารที่่�ไม่่ปรากฏชื่่�อผู้้�แต่่ง ใช้้ระบบอ้้างอิิง ดัังนี้้�

ชื่่�อหนังัสืือสะกดด้วยตัวัอักัษรภาษาอังักฤษ. (วงเล็บ็ว่าเป็็นหนังัสืือภาษาใด) [คำแปล
ของชื่่�อหนังัสืือ]. (ปีี ค.ศ. ที่่�พิมิพ์์). ชื่่�อเมืืองที่่�พิิมพ์์เป็็นภาษาอัังกฤษ: สำนัักพิิมพ์์/ 
โรงพิิมพ์์/ผู้้�อำนวยการจััดพิมิพ์์ เป็็นภาษาอัังกฤษ.

ตััวอย่่าง
Baan ruen Thai. (In Thai) [Thai village and house]. (2016). Chiang Mai: 

Chiang Mai University Press.

• หนัังสืือ/เอกสารรวมเรื่่�องหรืือรวมบทความที่่�ปรากฏบรรณาธิิการเป็็นผู้้�รวบรวม หรืือ
เรีียบเรีียง ใช้้ระบบการอ้้างอิิง ดัังนี้้�

สกุุลบรรณาธิิการเป็็นภาษาอัังกฤษ, ชื่่�อย่่อบรรณาธิิการเป็็นภาษาอัังกฤษ. สะกดด้้วย
ตัวัอักัษรภาษาอังักฤษ. (Ed.). (ปีี ค.ศ.ที่่�พิิมพ์์). ชื่่�อหนังัสืือสะกดด้วยตัวัอักัษร 
ภาษาอัังกฤษ. (วงเล็็บว่าเป็็นหนัังสืือภาษาใด) [คำแปลของชื่่�อหนัังสืือ].  
ชื่่�อเมืืองที่่�พิิมพ์์เป็็นภาษาอัังกฤษ: สำนัักพิิมพ์์/โรงพิิมพ์์/ผู้้�อำนวยการจััดพิิมพ์์ 
เป็็นภาษาอัังกฤษ.

ตััวอย่่าง
Oranratmanee, R. (Ed.). (2016). Baan ruen Thai. (In Thai) [Thai village and 

house]. Chiang Mai: Chiang Mai University Press.

• หนัังสืือ/เอกสารที่่�ไม่่ปรากฏปีที่่�พิิมพ์์ ใช้้ระบบการอ้้างอิิง ดัังนี้้�

สกุุลผู้้�แต่่งเป็็นภาษาอังักฤษ, ชื่่�อย่่อผู้้�แต่่งเป็็นภาษาอัังกฤษ. (n.d.). ชื่่�อเร่ื่�อง. (พิิมพ์์ครั้้�งที่่�  
ถ้้ามีี). ชื่่�อหนัังสืือสะกดด้วยตััวอัักษรภาษาอัังกฤษ. (วงเล็็บว่าเป็็นหนัังสืือ 
ภาษาใด) [คำแปลของชื่่�อหนังัสืือ]. ชื่่�อเมืืองที่่�พิมิพ์์เป็็นภาษาอัังกฤษ: สำนัักพิมิพ์์/ 
โรงพิิมพ์์/ผู้้�อำนวยการจััดพิมิพ์์เป็็นภาษาอังักฤษ.

ตััวอย่่าง
Oranratmanee, R. (n.d.). Baan ruen Thai. (In Thai) [Thai village and house]. 

Chiang Mai: Chiang Mai University Press.

• หนัังสืือ/เอกสารที่่�ไม่่ปรากฏเมืืองที่่�พิิมพ์์ ใช้้ระบบการอ้้างอิิง ดัังนี้้�

สกุุลผู้้�แต่่งเป็็นภาษาอังักฤษ, ชื่่�อย่่อผู้้�แต่่งเป็็นภาษาอังักฤษ. (ปีี ค.ศ. ที่่�พิิมพ์์). ชื่่�อหนังัสืือ
สะกดด้วยตัวอัักษรภาษาอัังกฤษ. (วงเล็็บว่าเป็็นหนัังสืือภาษาใด) [คำแปล
ของชื่่�อหนังัสืือ]. N.P.: สำนักัพิมิพ์์/โรงพิมิพ์์/ผู้้�อำนวยการจัดัพิมิพ์์ สะกดด้้วย
ตัวัอักัษรภาษาอังักฤษ.

ตััวอย่่าง
Oranratmanee, R. (2016). Baan ruen Thai. (In Thai) [Thai village and house]. 

N.P.: AP Publishing.
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• หนังัสืือ/เอกสารที่่�ไม่่ปรากฏสำนักัพิมิพ์/์โรงพิิมพ์์/ผู้้�อำนวยการพิมิพ์ ์ใช้ร้ะบบการอ้า้งอิงิ
ดัังนี้้�

สกุุลผู้�แต่่งเป็็นภาษาอังักฤษ, ชื่่�อย่่อผู้้�แต่่งเป็็นภาษาอัังกฤษ. (ปีี ค.ศ. ที่่�พิมิพ์์). ชื่่�อหนังัสืือ
สะกดด้วยตัวัอักัษรภาษาอังักฤษ. (วงเล็็บว่าเป็็นหนังัสืือภาษาใด) [คำแปลของ
ชื่่�อหนังัสืือ]. ช่ื่�อเมืืองที่่�พิมิพ์์เป็็นภาษาอัังกฤษ: n.p.

ตััวอย่่าง
Oranratmanee, R. (2016). Baan ruen Thai. (In Thai) [Thai village and house]. 

Chiang Mai: n.p.

• บทความหรืือบทในหนัังสืือรวมบทความ ใช้้ระบบการอ้้างอิิง ดัังนี้้�

สกุุลผู้�แต่่งเป็็นภาษาอังักฤษ, ชื่่�อย่่อผู้้�แต่่งเป็็นภาษาอังักฤษ. (ปีี ค.ศ. ที่่�พิิมพ์์). ชื่่�อบทความ
สะกดด้้วยตััวอักัษรภาษาอังักฤษ. (วงเล็บ็ว่าเป็็นหนัังสืือภาษาใด) [คำแปลของ
ชื่่�อบทความ]. In นามสกุุล, ชื่่�อย่่อบรรณาธิิการสะกดด้้วยตััวอักษรภาษาอัังกฤษ. 
(Ed.). ชื่่�อหนังัสืือสะกดด้วยตัวัอักัษรภาษาอังักฤษ. (วงเล็็บว่าเป็็นหนัังสืือภาษา
ใด) [คำแปลของชื่่�อหนังัสืือ] (pp. เลขหน้้าเริ่่�มต้้น – เลขหน้้าสิ้้�นสุดุ). ชื่่�อเมืือง
ที่่�พิมิพ์์เป็็นภาษาอังักฤษ: สำนักัพิมิพ์์/โรงพิิมพ์์/ผู้้�อำนวยการจัดัพิมิพ์์ สะกดด้้วย
ตัวัอักัษรภาษาอังักฤษ.

ตััวอย่่าง
Oranratmanee, R. (2016). Baan ruen Thai. (In Thai) [Thai village and house]. In 

Lekagul, A. (Ed.). Sathapatayakam Thai. (In Thai) [Thai architecture] 
(pp.239-245). Chiang Mai: Chiang Mai University Press.

• บทความจากหนัังสืือรวมบทความจากที่่�ประชุุมวิิชาการ ดัังนี้้�

สกุุลผู้�แต่่งเป็็นภาษาอังักฤษ, ชื่่�อย่่อผู้้�แต่่งเป็็นภาษาอังักฤษ. (ปีี ค.ศ. ที่่�พิิมพ์์). ชื่่�อบทความ
สะกดด้้วยตััวอักัษรภาษาอังักฤษ. (วงเล็บ็ว่าเป็็นหนัังสืือภาษาใด) [คำแปลของ
ชื่่�อบทความ]. In นามสกุุล, ชื่่�อย่่อบรรณาธิิการสะกดด้้วยตััวอักษรภาษาอัังกฤษ. 
(Ed.). Proceeding of ชื่่�อการประชุุมสะกดด้วยตัวอัักษรภาษาอัังกฤษ. (วงเล็บ็
ว่่าเป็็นหนังัสืือภาษาใด) [คำแปลของชื่่�อหนังัสืือ] (pp. เลขหน้้าเริ่่�มต้้น – เลขหน้้า
สิ้้�นสุดุ). ชื่่�อเมืืองที่่�พิมิพ์์เป็็นภาษาอัังกฤษ: สำนักัพิิมพ์์/โรงพิมิพ์์/ผู้้�อำนวยการ 
จััดพิิมพ์์ สะกดด้้วยตัวัอักัษรภาษาอังักฤษ.

ตััวอย่่าง
Oranratmanee, R. & Chokdee, A. (2016). Thai Village and House. In Lekagul, 

A. (Ed.). Proceeding of Research in Architecture. (pp. 239-245).
Chiang Mai: Chiang Mai University Press.



• บทความที่่�ไม่่มีีผู้้�แต่่ง ใช้้ระบบการอ้้างอิิง ดัังนี้้�

ชื่่�อบทความสะกดด้้วยตัวัอักัษรภาษาอังักฤษ. (วงเล็บ็ว่าเป็็นบทความภาษาใด) [คำแปล
ของช่ื่�อบทความ]. (ปีี ค.ศ. ที่่�พิมิพ์์). ชื่่�อวารสารภาษาอังักฤษ, เลขของปีีที่่� หรืือ 
Volume (เลขของฉบับัที่่�), เลขหน้้าเริ่่�มต้้น – เลขหน้้าสิ้้�นสุดุ. 

ตััวอย่่าง
Baan ruen Thai. (In Thai) [Thai village and house]. (2016, June). Journal of 

Environmental Design, 11 (1), 176-213.

• บทความในวารสารที่่�มีีปีีและฉบัับที่่� ใช้้ระบบการอ้้างอิิง ดัังนี้้�

สกุุลผู้�แต่่งเป็็นภาษาอังักฤษ, ชื่่�อย่่อผู้้�แต่ง่เป็น็ภาษาอังักฤษ. (ปี ีค.ศ. ที่่�พิิมพ์์). ชื่่�อบทความ
สะกดด้้วยตััวอัักษรภาษาอัังกฤษ. (วงเล็็บว่่าเป็็นบทความภาษาใด) [คำแปล
ของชื่่�อบทความ]. ชื่่�อวารสารภาษาอัังกฤษ, เลขของปีีที่่� หรืือ Volume (เลข
ของฉบัับที่่�), เลขหน้้าเริ่่�มต้้น - เลขหน้้าสิ้้�นสุุด. 

ตััวอย่่าง
Oranratmanee, R. (2016). Baan ruen Thai. (In Thai) [Thai village and house]. 

Journal of Environmental Design, 11 (1), 176-213.

• บทความในวารสารที่่�ไม่่มีีปีี แต่่ออกต่่อเนื่่�องทั้้�งปีี รวมจดหมายข่่าว ใช้้ระบบการอ้้างอิิง
ดัังนี้้�

สกุุลผู้�แต่่งเป็็นภาษาอัังกฤษ, ชื่่�อย่่อผู้้�แต่่งเป็็นภาษาอัังกฤษ. (ปีี ค.ศ. ที่่�พิิมพ์์).  
ชื่่�อบทความสะกดด้้วยตัวัอักัษรภาษาอังักฤษ. (วงเล็บ็ว่าเป็็นบทความภาษาใด) 
[คำแปลของช่ื่�อบทความ]. ชื่่�อวารสารภาษาอังักฤษ, เลขของฉบับัที่่�, เลขหน้้า
เริ่่�มต้้น - เลขหน้้าสิ้้�นสุุด. 

ตััวอย่่าง
Oranratmanee, R. (2016, June). Baan ruen Thai. (In Thai) [Thai village and 

house]. Journal of Environmental Design, 1, 176-213.

• วิิทยานิิพนธ์์ ใช้้ระบบการอ้้างอิิง ดัังนี้้�

สกุุลผู้้�เขียีนวิทิยานิพินธ์เ์ป็น็ภาษาอังักฤษ, ชื่่�อย่อ่ผู้้�เขียีนวิทิยานิพินธ์เ์ป็น็ภาษาอังักฤษ. (ปีี 
ค.ศ. ที่่�เสนอวิิทยานิพินธ์์). ชื่่�อวิทิยานิพินธ์ส์ะกดด้ว้ยตัวัอักัษรภาษาอังักฤษ. 
(วงเล็็บว่าเป็็นหนัังสืือภาษาใด) [คำแปลของชื่่�อวิิทยานิิพนธ์์] (ช่ื่�อปริญญา
นิพินธ์ ์Bachelor’s thesis, Master’s thesis หรืือ Doctoral dissertation). 
ชื่่�อเมืืองที่่�พิิมพ์์เป็็นภาษาอัังกฤษ: สำนัักพิิมพ์์/โรงพิิมพ์์/ผู้้�อำนวยการจััดพิิมพ์์ 
สะกดด้้วยตััวอัักษรภาษาอัังกฤษ.

ตััวอย่่าง
Oranratmanee, R. (2016). Baan ruen Thai. (In Thai) [Thai village and 

house] (Master’s thesis). Chiang Mai: Chiang Mai University.

Oranratmanee, R. (2016). Baan ruen Thai. (In Thai) [Thai village and 
house] (Doctoral dissertation). Chiang Mai: Chiang Mai University.



• เอกสารจากสื่่�ออิิเล็็กทรอนิิกส์์ ใช้้ระบบการอ้้างอิิง ดัังนี้้�

สกุุลผู้้�แต่่งเป็็นภาษาอัังกฤษ, ชื่่�อย่่อผู้้�แต่่งเป็็นภาษาอัังกฤษ. (ปีี ค.ศ. ที่่�พิิมพ์์). ชื่่�อ
บทความสะกดด้วยตััวอัักษรภาษาอัังกฤษ. (วงเล็็บว่าเป็็นหนัังสืือภาษาใด) 
[คำแปลของชื่่�อบทความ]. Retrieved month date, year, from URL

ตััวอย่่าง
Oranratmanee, R. (2016). Baan ruen Thai. (In Thai) [Thai village and 

house]. Retrieved January 1, 2006, from http://grad.cmu.ac.th/ 
oranratmanee/papers/2016.pdf.

• สารานุุกรมออนไลน์์ ใช้้ระบบการอ้้างอิิง ดัังนี้้�

สกุุลผู้้�แต่่งเป็็นภาษาอังักฤษ, ชื่่�อย่อ่ผู้้�แต่ง่เป็็นภาษาอังักฤษ. (ปี ีค.ศ. ที่่�พิิมพ์)์. ชื่่�อบทความ
สะกดด้ว้ยตัวัอักัษรภาษาอังักฤษ. (วงเล็บ็ว่า่เป็น็หนังัสืือภาษาใด) [คำแปลของ
ชื่่�อบทความ]. In ชื่่�อหนังัสืือ (pp. เลขหน้้าเริ่่�มต้้น – เลขหน้้าสิ้้�นสุดุ). Retrieved 
month date, year, from URL 

ตััวอย่่าง
Oranratmanee, R. (2016). Baan ruen Thai. In Internet Encyclopedia of 

Philosophy (pp.239-245). Retrieved January 1, 2006, from http://
grad.cmu.ac.th/oranratmanee/papers/2016.pdf.

• สื่่�อภาพยนตร์์ในรููปแบบฟิิล์์ม วีีซีีดีี หรืือดีีวีีดีี ใช้้ระบบการอ้้างอิิง ดัังนี้้�

สกุุลผู้้�กำกัับเป็็นภาษาอัังกฤษ, ชื่่�อย่่อผู้้�กำกัับเป็็นภาษาอัังกฤษ. (ผู้้�กำกัับ). (ปีี ค.ศ. ที่่�
ผลิิต). ชื่่�อภาพยนตร์์ [ภาพยนตร์์]. ชื่่�อเมืืองที่่�ผลิิตเป็็นภาษาอัังกฤษ: ผู้้�ผลิิต
สะกดด้้วยตััวอักษรภาษาอัังกฤษ.

ตััวอย่่าง
Oranratmanee, R. (Director). (2016). Baan ruen Thai [Motion picture]. 

Chiang Mai: Chiang Mai University Film.

• สื่่�อเพลงในรููปแบบซีีดีี ใช้้ระบบการอ้้างอิิง ดัังนี้้�

สกุลุผู้�ประพัันธ์์เพลงเป็็นภาษาอัังกฤษ, ชื่่�อย่่อผู้้�ประพัันธ์์เพลงเป็็นภาษาอัังกฤษ. (ปีี ค.ศ. 
ลิขิสิทิธิ์์�). ชื่่�อเพลง [การบันัทึกึ]. ชื่่�อเมืืองที่่�ผลิติเป็น็ภาษาอังักฤษ: ผู้้�ผลิติสะกด
ด้้วยตััวอัักษรภาษาอัังกฤษ.

ตััวอย่่าง
Oranratmanee, R. (2016). Baan ruen Thai [CD]. Bangkok: BEC Music 

(Thailand).



• ผลงานศิิลปะ ใช้้ระบบการอ้้างอิิง ดัังนี้้�

สกุุลจิตรกรเป็็นภาษาอัังกฤษ, ชื่่�อย่่อจิิตรกรเป็็นภาษาอัังกฤษ. (จิิตรกร). (ปีี ค.ศ.  
ที่่�ผลิิตผลงาน). ชื่่�อผลงานศิลปะ  [ภาพวาดหรืือ Painting]. ชื่่�อเมืืองที่่�แสดง
ผลงาน: ชื่่�อย่่อหน่่วยงานที่่�แสดงผลงานสะกดด้้วยตััวอัักษรภาษาอัังกฤษ.

สกุลุจิตรกรเป็น็ภาษาอังักฤษ, ชื่่�อย่อ่จิติรกรเป็น็ภาษาอัังกฤษ. (จิติรกร). (ปี ีค.ศ. ที่่�ผลิติ 
ผลงาน). ชื่่�อผลงานศิิลปะ  [ภาพวาดหรืือ Painting]. Retrieved month 
date, year, from URL

ตััวอย่่าง
Oranratmanee, R. (Artist). (2016). Baan ruen Thai [Painting]. Chiang Mai: 

Art Chiang Mai University Museum.

Oranratmanee, R. (Artist). (2016). Baan ruen Thai [Painting]. Retrieved 
January 1, 2006, from http://grad.cmu.ac.th/oranratmanee/
papers/2016.pdf.

• การสััมภาษณ์์ ใช้้ระบบการอ้้างอิิง ดัังนี้้�

สกุลุผู้�ให้ส้ัมัภาษณ์เ์ป็น็ภาษาอัังกฤษ, ชื่่�อย่อ่ผู้้�ให้้คำสัมัภาษณ์เ์ป็น็ภาษาอัังกฤษ. (ปี ีค.ศ. 
ที่่�สััมภาษณ์์, เดืือนที่่�สััมภาษณ์์เป็็นภาษาอัังกฤษ วัันที่่�สััมภาษณ์์). Interview. 
คำแปลขยายความของผู้้�ให้้คำสััมภาษณ์์.  

ตััวอย่่าง
Oranratmanee, R. (2016, January 10). Interview. Associate Professor, Faculty 

of Architecture, Chiang Mai University.

• กรณี ีผู้้�แต่ง่เป็น็สถาบันั หน่ว่ยงาน องค์ก์าร สมาคม สโมสร ฯลฯ ใช้ร้ะบบการอ้า้งอิงิดังันี้้�

ชื่่�อเต็ม็ของสถาบันัหรืือหน่ว่ยงาน. (ปีคี.ศ.ที่่�พิิมพ์)์. ชื่่�อหนังัสืือสะกดด้ว้ยตัวัอักัษรภาษา
อังักฤษ. (วงเล็็บว่า่เป็น็ภาษาใด) [คำแปลของช่ื่�อหนัังสืือ]. ชื่่�อเมืืองที่่�พิิมพ์์เป็็น
ภาษาอัังกฤษ: สำนัักพิิมพ์์/โรงพิิมพ์์/ผู้้�อำนวยการจััดพิิมพ์์เป็็นภาษาอัังกฤษ.

(หากสถาบัันหรืือหน่่วยงานเป็็นผู้้�จััดพิิมพ์์ในลงคำว่่า Author) 

**ทั้้�งนี้้� วารสารแนะนำให้้ผู้้�เขีียนดาวโหลดบทความวารสารเล่่มล่่าสุุดเป็็นตััวอย่่าง
การเขีียนด้้วย**
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