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บทคัดย่อ  
นิทรรศการเรื่อง “กล้วย กล้วย” มีวัตถุประสงค์เพื่อส่งเสริมความรู้และความตระหนักถึงคณุค่า

ของกล้วยในชีวิตคนไทย โดยนำเสนอความสำคัญของกล้วยในด้านประวัติศาสตร์ วัฒนธรรม การเกษตร 
การแปรรูปผลิตภัณฑ์ และนวัตกรรม งานวิจัยมุ่งศึกษาการออกแบบที่สามารถกระตุ้นการรับรู ้และ
ส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เข้าชม ผ่านการจัดลำดับเนื้อหาตามแนวทางการเล่าเรื่อง การใช้สัญลักษณ์ทาง
วัฒนธรรมที่เชื่อมโยงกับผู้ชม การจัดพื้นที่ให้เกิดการมีส่วนร่วม และการใช้แสง สี เสียง เพื่อกระตุ้น
ประสาทสัมผัส ระเบียบวิธีวิจัยประกอบด้วยการสัมภาษณ์เชิงลึกและการวิเคราะห์กรณีศึกษาที่เกี่ยวข้อง 
ผลการศึกษาและออกแบบพบว่า การจัดพื้นที่นิทรรศการแบ่งเป็น 4 โซนหลัก ได้แก่ ประวัติศาสตร์ 
วัฒนธรรม การเกษตร และนวัตกรรม ซึ่งจัดเรียงลำดับเนื้อหาให้เชื่อมโยงกัน พร้อมกิจกรรมเชิงโต้ตอบ
และประสบการณ์ตรง เพื่อเสริมการเรียนรู้ที่ลึกซึ้งและยั่งยืน รูปแบบนิทรรศการสะท้อนแนวคิดการให้
กล้วยเป็นส่วนสำคัญในชีวิตประจำวัน การสร้างรายได้แก่ชุมชน และการอนุรักษ์ทรัพยากรอย่างยั่งยืน 
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Abstract  
The exhibition “Banana Banana” aims to promote knowledge and awareness of 

the value of bananas in Thai lives by presenting the importance of bananas in terms of 
history, culture, agriculture, product processing, and innovation. The research aims to 
study the design that can stimulate awareness and promote learning among visitors 
through the organization of content based on storytelling, the use of cultural symbols 
that connect with the audience, the organization of spaces to encourage participation, 
and the use of light, color, and sound to stimulate the senses. The research methodology 
consists of in-depth interviews and analysis of related case studies. The research and 
design results found that the exhibition space is divided into four main zones: history, 
culture, agriculture, and innovation, which are organized in a sequence of contents linked 
with interactive activities and direct experiences to enhance deep and sustainable 
learning. The exhibition format reflects the concept of making bananas an essential part 
of daily life, generating income for the community, and sustainably conserving resources. 
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บทนำ  
กล้วย (Musaceae) ถือเป็นพืชที่มีความสำคัญ

ในวิถีชีวิตของคนไทยอย่างลึกซึ้งและหลากหลาย
มิติ ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน บทบาทของกล้วย
ไม่ได้จำกัดเพียงแค่การเป็นแหล่งอาหารที่มีคุณค่า
ทางโภชนาการสูงเท่านั้น แต่ยังครอบคลุมถึงการ
เป็นส่วนหนึ ่งในวิถีว ัฒนธรรม ประเพณี และ
เศรษฐกิจของชุมชนท้องถิ่น ด้วยความหลากหลาย
ในการใช้งานและการแปรรูปผลิตภัณฑ์ กล้วยได้
กลายเป็นทรัพยากรที่มีคุณค่าในมิติทางเศรษฐกิจ 
สังคม และสิ ่งแวดล้อม ซึ ่งสอดคล้องกับแนว
ทางการพัฒนาท่ียั่งยืน 

การนำเสนอหัวข้อ "กล้วย" ผ่านนิทรรศการ 
“กล้วย กล้วย” เป็นการเน้นย้ำถึงความสำคัญของ
กล้วยในเชิงวิชาการและการสร้างความตระหนักรู้
แก่สาธารณชน โดยเฉพาะบทบาทของกล้วยใน
การส่งเสริมวิถีชีวิตที่ยั่งยืน การพัฒนาชุมชน และ
การเชื ่อมโยงกับวัฒนธรรมไทย การออกแบบ
นิทรรศการมุ่งเน้นการใช้กระบวนการเรียนรู้เชิง
ประสบการณ์ ซึ่งเป็นแนวทางที่ช่วยกระตุ้นการมี
ส่วนร่วมของผู้เข้าชม พร้อมทั้งเสริมสร้างความ
เข้าใจเชิงลึกเกี่ยวกับคุณค่าและบทบาทของกล้วย
ในสังคมไทย นอกจากนี้ นิทรรศการยังเน้นการ
ออกแบบองค์ประกอบที่ส่งเสริมการเรียนรู ้เชิง
ปฏิสัมพันธ์ เพื่อสร้างการสื่อสารสาธารณะอย่างมี
ประสิทธิภาพ ผู้เข้าชมจะได้รับการถ่ายทอดข้อมูล
ผ่านกระบวนการที ่ช่วยกระตุ ้นการจดจำและ
เช่ือมโยงกับชีวิตประจำวัน ซึ่งจะนำไปสู่การตระหนัก
ถึงความสำคัญของกล้วยในมิติต่าง ๆ ในบริบท
ของประเทศไทย  

 
แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

จากการศึกษางานวิจัยที ่เกี ่ยวข้อง พบว่า
กล้วยมีศักยภาพสูงในหลายด้าน โดยเฉพาะใน
ด้านการพัฒนาอาหารเสริมสุขภาพและในด้าน
การแปรรูปผลิตภัณฑ์ที่มีมูลค่าเพิ่ม กล้วยได้รับ
การยอมรับว่าเป็นวัตถุดิบสำคัญเนื่องจากมีคุณค่า

ทางโภชนาการส ูง (Singh et al., 2016) เช่น 
ขนมขบเคี้ยวหรือเครื่องดื่มสุขภาพ ที่มีส่วนช่วย
สร้างรายได้และเสริมสร้างเศรษฐกิจชุมชนท้องถิ่น 
(Baiyeri et al., 2018) จากข้อมูลจะเห็นได้ว่า
กล้วยมีประโยชน์และคุณค่าในหลายมิติ แต่กลับมี
งานวิจ ัยพบว่ามีการลดลงของการใช้กล้วยใน
ชีวิตประจำวัน ที่อาจสะท้อนภาพวิถีชีวิตในเมือง
ใหญ่ที ่เปลี ่ยนไป (Wongnaa & Badu-Apraku, 
2019) อุปสรรคสำคัญที่ส่งผลต่อการพัฒนากล้วย
อย่างยั ่งยืน คือความต้องการของตลาดในด้าน
คุณภาพและปริมาณผลผลิต การผลิตในเชิง
อุตสาหกรรมอาจก่อให้เกิดปัญหาด้านการใช้
ทร ัพยากรธรรมชาต ิอย ่างไม ่สมด ุล รวมถึง
ผลกระทบด้านสิ่งแวดล้อมที่อาจเกิดขึ้นจากการ
ทำเกษตรเชิงเดี่ยว นอกจากนี้ การขาดงานวิจัย
และนวัตกรรมที ่ม ุ ่งพัฒนาการผลิตกล้วยที ่มี
คุณภาพและสอดคล้องกับความต้องการของตลาด
ในยุคปัจจุบัน ยิ ่งส่งผลให้ความพยายามในการ
สนับสนุนกล้วยในฐานะทรัพยากรที่มีคุณค่าเผชิญ
กับความท้าทาย ดังนั ้น การพัฒนากล้วยอย่าง
ยั ่งย ืนควรมุ ่งเน ้นในสามมิต ิหลัก ได้แก่ การ
ส่งเสริมการแปรรูปและนวัตกรรม สนับสนุนการ
วิจัยเพื ่อพัฒนาผลิตภัณฑ์ใหม่ที ่สอดคล้องกับ
ความต้องการของตลาด เช่น อาหารสุขภาพหรือ
ผลิตภัณฑ์ที่มีมูลค่าเพิ่ม การปรับปรุงกระบวนการ
ผลิตที่ยั ่งยืน พัฒนาเทคโนโลยีการเกษตรและ
กระบวนการผลิตที่ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพการใช้
ทรัพยากร ลดผลกระทบต่อสิ ่งแวดล้อม และ
รักษาคุณภาพของผลผลิต และการฟื้นฟูบทบาท
ของกล้วยในวิถีชีวิตประจำวัน เสริมสร้างการรบัรู้
ถึงคุณค่าทางวัฒนธรรมและเศรษฐกิจของกล้วย
ผ่านการสื่อสารและกิจกรรมที่เกี่ยวข้อง เพื่อให้
กล้วยกลับมาเป็นส่วนหนึ ่งของชีวิตประจำวัน
อย่างยั ่งยืน แนวทางเหล่านี้จะช่วยสร้างสมดุล
ระหว่างการอนุรักษ์ทรัพยากรและการพัฒนา
ผลิตภัณฑ์จากกล้วย เพื ่อตอบสนองต่อความ
ต้องการในปัจจุบันและสนับสนุนการพัฒนาอย่าง
ยั่งยืนในอนาคต (Gebbers & Adamchuk, 2010) 
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การออกแบบนิทรรศการเป็นกระบวนการที่
ซับซ้อน แต่ก็มีอิทธิพลต่อประสบการณ์และความ
เข้าใจของผู้เข้าชมอย่างมาก หนึ่งในเทคนิคสำคัญ
ที่มีผลต่อการสร้างความเข้าใจคือ การจัดลำดับ
เนื้อหา (Content Sequencing) ทำหน้าที่ใน
การนำเสนอข้อมูลอย่างเป็นระบบ เริ ่มตั ้งแต่
แนวคิดเบื้องต้นไปจนถึงประเด็นที่ซับซ้อน โดย
การจัดลำดับเชิงตรรกะนี้สอดคล้องกับโครงสร้าง
การเล่าเรื่อง (Narrative Structure) ที่จะช่วย
ให้ผู้ชมเกิดความรู้สึกเช่ือมโยงและสามารถติดตาม
เรื่องราวได้อย่างต่อเนื่อง นักวิจัยหลายคนชี้ให้เห็น
ว่าโครงสร้างการเล่าเร ื ่องเป็นองค์ประกอบที่
สำคัญในการทำให้ผู้ชมเข้าใจเนื้อหา รวมถึงเกิด
ความรู ้ส ึกผูกพันและประทับใจในประเด ็นที่
น ิทรรศการนำเสนอ (Falk & Dierking, 2018; 
Bitgood, 2010) อีกประเด็นที่ได้ร ับการศึกษา
อย่างกว้างขวางคือ การวิเคราะห์ความสัมพันธ์
ของพื ้นที ่ (Spatial Relationship Analysis) 
มีบทบาทสำคัญในการออกแบบพื้นที่นิทรรศการ
ให้เหมาะสม การวิเคราะห์นี้ทำให้สามารถจัดการ
พื้นที่ได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยกำหนดตำแหน่ง
และขนาดของแต่ละพื ้นที่ให้เหมาะกับเนื ้อหา
ต้องการที่นำเสนอ เพื่อให้ผู้ชมมีประสบการณ์ที่
ราบรื ่นและสามารถเข้าถึงเนื ้อหาได้อย่างอิสระ 
การจัดการพื้นที่ที่ดีช่วยเพิ่มความสะดวกในการ
เข้าถึงและสร้างความดึงดูดใจ (McLean, 1993; 
Lord & Piacente, 2014) 

 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับกล้วย เพื่อนำมาวิเคราะห์
และใช้เป็นข้อมูลในการออกแบบนิทรรศการเรื่อง
“กล้วย กล้วย” 

2. ศึกษาหลักการออกแบบนิทรรศการ เพื่อ
ตอบสนองความต้องการในด้านประโยชน์ใช้สอย 
สำหรับผู้ให้บริการและผู้ใช้บริการได้ 

 
 
 

ระเบียบวิธีวิจัย  
การวิจัยครั้งนี้ใช้ระเบียบวิธีวิจัยเชิงคุณภาพ

เพื ่อศ ึกษาแนวทางการออกแบบนิทรรศการ 
“กล้วย กล้วย” โดยเน้นที ่การสร้างพื ้นที ่เพื่อ
ถ่ายทอดความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับกล้วยใน
หลากหลายมิติ ทั ้งด้านวิทยาศาสตร์ ประเพณี 
ว ัฒนธรรม และศิลปะ อีกทั ้งย ังม ุ ่งเน ้นการ
เสริมสร้างศักยภาพของเกษตรกรไทยในการผลิต
กล้วยอย่างยั ่งยืนและมีมูลค่าเพิ ่ม เพื ่อให้เกิด
ผลลัพธ์ที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการวิจัย
และตอบสนองความต้องการของผู้เข้าชม 

การศึกษาและวิเคราะห์ข ้อมูลเบื ้องต้น
เกี ่ยวกับกล้วย จากการศึกษาข้อมูลเบื้องต้นที่
เก ี ่ยวข้องกับหัวข้อกล้วยในมิต ิต ่าง ๆ ได้แก่ 
ประว ัต ิศาสตร ์  ว ัฒนธรรม การเกษตร และ
นวัตกรรมการแปรรูปผลิตภัณฑ์ เพื ่อกำหนด
เนื้อหาและองค์ประกอบของนิทรรศการให้สื่อสาร
ได้อย่างครอบคลุมและตรงประเด็น กระบวนการ
วิเคราะห์ได้จากการรวบรวมข้อมูลที่เกี ่ยวข้อง 
เช่น บทบาทของกล้วยในวิถีชีวิตและประเพณีไทย 
การใช้กล้วยในอาหารและขนม งานเกษตรกรรมที่
เกี่ยวข้อง รวมถึงการสร้างมูลค่าเพิ่มด้วยนวัตกรรม
ผลิตภัณฑ์ เช่น อาหารเพื่อสุขภาพและบรรจภุณัฑ์
ที่ยั่งยืน จากนั้นใช้วิธีการวิเคราะห์ SWOT เพื่อ
ประเมินจุดเด่นและความท้าทาย และจัดกลุ่ม
ข้อมูลตามหัวข้อสำคัญ เช่น บทบาทเชิงวัฒนธรรม
และศักยภาพทางเศรษฐกิจ เพื่อคัดเลือกประเด็น
ที่น่าสนใจและตอบโจทย์กลุ่มเป้าหมาย ผลการ
วิเคราะห์นำไปสู ่การกำหนดหัวข้อสำคัญของ
น ิทรรศการ  เช ่น กล ้วยในว ัฒนธรรมไทย 
นวัตกรรมจากกล้วย และการอนุรักษ์พันธุ์กล้วย 
พร้อมวางโครงเรื่องที่เช่ือมโยงข้อมูลเข้ากับสื่อการ
นำเสนอที่เหมาะสม เช่น อินเทอร์แอกทีฟ วิดีโอ
กราฟิก และกิจกรรมทดลองที่สร้างประสบการณ์
ตรงแก่ผู้เข้าชม การศึกษานี้จึงช่วยให้เนื้อหาและ
องค์ประกอบนิทรรศการ "กล้วย กล้วย" สื่อสาร
คุณค่าของกล้วยได้อย่างลึกซึ้ง พร้อมสร้างความ
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ตระหน ักร ู ้ ในบทบาทของกล ้วยต ่อว ิถ ีช ีวิต 
วัฒนธรรม และการพัฒนาท่ียั่งยืน 

การสัมภาษณ์เชิงลึกกับผู้เชี ่ยวชาญด้าน
การออกแบบนิทรรศการและกลุ่มเป้าหมาย มี
วัตถุประสงค์เพื่อศึกษาหลักการออกแบบนทิรรศการ
ที ่สามารถตอบสนองความต้องการของทั ้งผู้
ให้บริการ (นักออกแบบและผู้จัดนิทรรศการ) และ
ผู้ใช้บริการ (ผู้เข้าชม) โดยใช้การสุ่มตัวอย่างแบบ
เจาะจง (Purposive Sampling) เน้นการเลือก
กลุ่มตัวอย่างที่มีประสบการณ์และความรู้เกี่ยวข้อง 
เพื่อให้ได้ข้อมูลเชิงลึกที่นำไปใช้ในการออกแบบ
นิทรรศการ “กล้วย กล้วย” จากกลุ่มตัวอย่าง นัก
ออกแบบและผู ้จ ัดนิทรรศการ จำนวน 7 คน 
พบว่าหลักการสำคัญในการออกแบบนิทรรศการ
คือ การจัดการพื้นที่และเนื้อหาให้เหมาะสม โดย
เน้นการวางแผนเส้นทางเดินชมที่มีประสิทธิภาพ
เพื่อช่วยสื่อสารข้อมูลได้ครบถ้วน การใช้แสง สี 
เสียง และวัสดุที่ช่วยสร้างบรรยากาศ และการนำ
เทคนิคเชิงปฏิสัมพันธ์เข้ามาใช้ เช่น สื่ออินเทอร์
แอกทีฟหร ือกิจกรรมที ่ช ่วยเสริมการเร ียนรู้  
นอกจากนี ้ยังให้ความสำคัญกับการจัดพื ้นที่ที่
สามารถดึงดูดความสนใจของผู้เข้าชมและสร้าง
ความประทับใจที่ยาวนาน สำหรับกลุ่มตัวอย่าง ผู้
เข้าชม จำนวน 13 คน ผลการสัมภาษณ์ชี้ให้เหน็ว่า 
ผู ้ชมให้ความสำคัญกับการนำเสนอเนื ้อหาที่
ชัดเจน เข้าใจง่าย และเกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวัน 
เช่น บทบาทของกล้วยในวัฒนธรรมและเศรษฐกิจ 
นอกจากนี ้ ผู ้ชมยังต้องการประสบการณ์ที ่น่า
จดจำจากนิทรรศการ เช่น การทดลองจริงหรือ
การมีส่วนร่วมกับสื่อที ่สร้างปฏิสัมพันธ์ ผู้ชมยัง
คาดหวังถึงความสะดวกในการเข้าถึงข้อมูลและ
พื้นที่จัดแสดง เช่น การจัดโซนที่เดินชมได้ง่าย 
พร้อมป้ายกำกับและคำอธิบายท่ีชัดเจน 

เครื ่องมือที ่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
ผู้วิจัยใช้การสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interview) 
เป็นเครื่องมือหลักในการเก็บข้อมูล เนื่องจากช่วย
ให ้ผ ู ้ ว ิจ ัยสามารถเจาะล ึกถ ึงความค ิด เห็น 

ความรู้สึก และประสบการณ์ของกลุ่มตัวอย่างได้
อย่างเต็มที่ คำถามที่ใช้ในการสัมภาษณ์จะเป็น
แบบก่ึงโครงสร้าง (Semi-structured Interview) 
เพื่อให้สามารถปรับคำถามเพิ่มเติมตามการตอบ
ของกลุ่มตัวอย่างและค้นหาข้อมูลที่ลึกซึ้งยิ ่งขึ้น 
โดยการเก็บข้อมูลนี ้มุ ่งเน้นไปที ่การวิเคราะห์
ประสบการณ์และความคาดหวังของผู ้เข้าชม 
เพื่อให้สามารถออกแบบนิทรรศการที่ตอบโจทย์
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

การว ิ เคราะห ์พ ื ้นท ี ่และป ัจจ ัยในการ
ออกแบบ ผู้วิจัยดำเนินการศึกษาพื้นที่จัดแสดง
และปัจจัยต่าง ๆ ที่มีผลต่อการออกแบบ โดยใช้
เครื ่องมือวิเคราะห์ เช่น ตารางความสัมพันธ์ 
(Interaction Matrix) และแผนภูมิความสัมพันธ์ 
(Bubble Diagram และ Circulation Diagram) 
(ดังรูปที่ 1) เพื่อระบุความสัมพันธ์ระหว่างพื้นที่
การใช้งานและการสัญจรภายในนิทรรศการ ทั้งนี้
ย ังได ้นำกรณีศ ึกษาน ิทรรศการที ่ม ีล ักษณะ
ใกล้เคียงกันมาเปรียบเทียบเพื่อสร้างแบบจำลอง
การออกแบบที ่ม ีประส ิทธ ิภาพและสามารถ
กระตุ้นการรับรู ้และการเรียนรู ้ของผู้เข้าชมได้
อย่างสูงสุด 

กรณีศ ึกษาและการประยุกต์ใช ้ผลการ
วิเคราะห์ ในการศึกษานี้ ผู้วิจัยได้นำข้อมูลจาก
กรณีศึกษาที่เกี่ยวข้อง เช่น นิทรรศการ “บ้านและ
สวนแฟร์” และ “มหกรรมสมุนไพรแห่งชาติ” 
เพื่อทำความเข้าใจลักษณะของพื้นที่ การจัดลำดับ
เนื้อหา และการออกแบบเชิงประสบการณ์ ผู้วิจัย
ยังได้ศึกษาและเปรียบเทียบการใช้เทคโนโลยีและ
วิธีการออกแบบที ่เหมาะสมในการสร้างความ
ดึงดูดและสร้างประสบการณ์การเรียนรู้ที่น่าจดจำ
สำหร ับผ ู ้ เข ้าชม จากกรณีศ ึกษา โดยผลการ
วิเคราะห์นี ้นำไปสู่การออกแบบแนวคิดสำหรับ
นิทรรศการ “กล้วย กล้วย” ที่สามารถตอบสนอง
ความต้องการและสร้างคุณค่าเชิงวัฒนธรรมและ
เศรษฐกิจได้อย่างสมบูรณ์ 
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รูปที ่1  ตัวอย่างเครื่องมือการวิจัยเพื่อระบุความสมัพันธ์ระหว่างพืน้ท่ีการใช้งานและการสัญจรภายใน
นิทรรศการ 

หลังจากรวบรวมข้อมูลจากการสัมภาษณ์เชิง
ลึก การวิเคราะห์พื ้นที ่ และการศึกษาในกรณี
ตัวอย่าง ผู ้วิจัยได้ใช้ข้อมูลเหล่านี้ในการพัฒนา
แนวคิดและวางแผนการจัดนิทรรศการ "กล้วย 
กล้วย" ให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการวิจัย 
โดยออกแบบให้มีการแบ่งพื้นที่ การลำดับเนื้อหา 
และการเชื่อมโยงพื้นที่ให้เหมาะสม เพื่อให้ผู้เข้า
ชมได้รับประสบการณ์การเรียนรู้ที่ครอบคลุมและ
สอดคล้องกับคุณค่าของกล้วยในมิติต่าง ๆ การ
ดำเนินการวิจัยตามขั้นตอนเหล่านี้สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ของการวิจัยในการสร้างนิทรรศการ
ที่สามารถสื่อสารเนื้อหาเกี่ยวกับกล้วยในเชิงลึก
และสร้างความเข้าใจท่ียั่งยืนแก่ผู้เข้าชม 

ผลการวิจัย 
ผลการวิจัยนี้ได้มาจากการรวบรวมข้อมูล

จากการสัมภาษณ์เชิงลึกกับกลุ่มตัวอย่างที่มี
ส่วนเกี ่ยวข้อง ได้แก่ นักออกแบบและผู้จัด
นิทรรศการ รวมถึงผู ้เข้าชม เพื ่อวิเคราะห์
ความต้องการและประสบการณ์ของผู้ใช้งาน 
ทั้งนี้ยังได้อ้างอิงจากการทบทวนวรรณกรรมที่

เกี่ยวข้องกับแนวทางการจัดการพื้นที่และการ
สร้างประสบการณ์ในนิทรรศการ โดยการ
ว ิเคราะห์ข ้อม ูลจากระเบ ียบว ิธ ีการว ิจัย
ดังกล่าวได้นำไปสู่การออกแบบองค์ประกอบ
ของนิทรรศการเรื่อง “กล้วย กล้วย” ดังต่อไปนี้ 

การแบ่งพื้นที่ (Zoning) จากการสัมภาษณ์
และการทบทวนวรรณกรรม พบว่าการแบ่งพื้นที่
นิทรรศการเพื่อให้การนำเสนอเนื้อหาเป็นไปอย่าง
มีลำดับและครอบคลุมทุกมิติที่เกี่ยวข้องกับกลว้ย 
พื้นที่ถูกแบ่งออกเป็น 4 พื้นที่หลัก ได้แก่ พื้นที่
ประว ัต ิศาสตร ์  ว ัฒนธรรม การเกษตร และ
นวัตกรรม โดยแต่ละพื้นที่มีบทบาทสำคัญในการ
สื่อสารเนื้อหาและสร้างประสบการณ์การเรียนรู้ที่
แตกต่างกัน  

พื้นที่ประวัติศาสตร์ (Historical Zone) นำเสนอ
เรื ่องราวความเป็นมาของกล้วยในประเทศไทย 
ตั้งแต่บทบาทในวิถีชีวิตประจำวันจนถึงการใช้
กล้วยในประเพณีและพิธีกรรม พื้นที่น้ีมีเป้าหมาย
เพื่อให้ผู้ชมเข้าใจถึงความสำคัญของกล้วยในมิติ
ทางประวัติศาสตร์และวัฒนธรรม โดยใช้สื่อการ
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นำเสนอที่เน้นการเล่าเรื่องผ่านภาพและวัตถุจัด
แสดง 

พื้นที่วัฒนธรรม (Cultural Zone) แสดงถึง
บทบาทของกล้วยในอาหารไทย ขนม และหัตถกรรม 
เช่น การใช้ใบตองในการประดิษฐ์ของใช้และการ
ทำขนมไทยที ่ม ีส ่วนผสมของกล้วย พ ื ้นท ี ่นี้
ออกแบบเพื่อให้ผู้ชมได้สัมผัสและมีส่วนร่วมผ่าน
กิจกรรม เช่น การทดลองประดิษฐ์งานจากใบตอง 
หรือการเรียนรู้การทำขนมไทย ส่งเสริมการเรียนรู้
เชิงประสบการณ์อย่างมีส่วนร่วม 

พื ้นที ่การเกษตร (Agricultural Zone) ให้
ข้อมูลเกี่ยวกับพันธุ์กล้วย การปลูก และการดูแล
รักษาที่สอดคล้องกับแนวคิดเกษตรยั่งยืน พื้นที่นี้
เน้นการให้ความรู้เกี่ยวกับการปลูกกล้วยและการ
จัดแสดงเครื่องมือหรือสื่อที่เกี่ยวข้องกับการเกษตร 
เพื่อสร้างความเข้าใจในมิติของการผลิตกล้วยและ
ผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม 

พื้นที่นวัตกรรม (Innovation Zone) นำเสนอ
ผลิตภัณฑ์ที ่พัฒนาจากกล้วย เช่น อาหารเพื่อ
สุขภาพ บรรจุภัณฑ์ย่อยสลายได้ และสิ่งทอ พื้นที่
นี้มุ่งสร้างแรงบันดาลใจให้ผู ้ชมเห็นถึงศักยภาพ
ของกล้วยในการพัฒนาสินค้าและบริการใหม่ ๆ 
ผ่านกิจกรรมทดลอง เช่น การออกแบบบรรจุภัณฑ์
จากวัสดุเหลือใช้ 

การจัดพื้นที่นิทรรศการช่วยให้ผู ้ชมเข้าใจ
เนื้อหาได้ง่ายขึ้น และส่งเสริมประสบการณ์การ
เรียนรู้ที่ต่อเนื่องและลึกซึ้ง ผู้ชมสามารถสำรวจ
และเชื ่อมโยงเนื ้อหาจากแต่ละพื ้นที ่เพื ่อเห็น
ภาพรวมของกล้วยในทุกมิติ ทั้งในด้านวัฒนธรรม 
เศรษฐกิจ และการพัฒนาท่ียั่งยืน นิทรรศการนี้จึง
เป็นการให้ความรู้ ช่วยสร้างความตระหนักรู้และ
แรงบันดาลใจให้ผู้ชมเข้าใจถึงคุณค่าและบทบาท
สำคัญของกล้วยในสังคมไทย  

การเชื่อมโยงพื้นที่ (Spatial Connectivity) 
การจัดการพื้นท่ีให้มีความเช่ือมโยงและการเข้าถึง
ที่ง่ายดายถูกออกแบบเพื่อให้เกิดความสะดวกสบาย
ในการเดินชม ทั้งนี้ได้ใช้การวิเคราะห์ความสัมพันธ์
ของพื้นที่ เพื่อจัดสรรตำแหน่งของแต่ละพื้นที่ให้

เหมาะสมกับเนื้อหาและการเคลื่อนที่ของผู้เข้าชม 
ตัวอย่างเช่น การกำหนดพื้นทีต่้อนรับไว้บริเวณตน้
ทางของเส้นทางการเข้าชมและเช่ือมต่อไปยังพื้นที่
เนื้อหาหลักอย่างชัดเจน 

การลำดับพื ้นที ่ (Spatial Sequencing) 
ผลการสัมภาษณ์และวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องแสดง
ให้เห็นว่าการลำดับพื้นที่ที่เหมาะสมช่วยให้ผู้ชม
เกิดความเข้าใจและมีประสบการณ์ที่สอดคล้อง
กับเนื้อหาแต่ละส่วน พื้นที่นิทรรศการได้รับการ
จัดลำดับตามแนวทางการเล่าเรื่อง โดยเริ่มจาก
การแนะนำเบื้องต้นเกี่ยวกับกล้วย สู่รายละเอียด
ในมิติที่ลึกขึ้น เช่น การเกษตรและนวัตกรรม เพื่อ
สร้างการรับรู้ที่ต่อเนื่องและสมบูรณ์ 

การให้ความสำคัญของพื ้นที ่แต่ละส่วน 
(Area Prioritization) ในการออกแบบเน้น
ความสำคัญของพื้นที่ต่าง ๆ ตามความจำเป็นใน
การถ่ายทอดเนื้อหา พื้นที่สำคัญ เช่น พื้นที่การ
แปรรูปกล้วยและพื ้นที่การวิจัยและนวัตกรรม   
ถูกจัดให้มีพื ้นที ่ท ี ่ เหมาะสมและการจัดแสงที่    
โดดเด่น เพื่อดึงดูดความสนใจและเน้นย้ำประเด็น
หลักของนิทรรศการ 

การเข้าถึงและการนำเสนอ (Accessibility 
and Presentation) การออกแบบให้พื ้นที ่แต่
ละส่วนสามารถเข้าถึงได้ง่ายถูกนำมาใช้เพื่อเพิ่ม
ความสะดวกให้กับผู้เข้าชม เช่น ทางเดินกว้างขวาง 
สัญลักษณ์นำทางที่ชัดเจน และการจัดพื้นที่ให้
รองรับกลุ ่มผู ้ชมได้หลากหลาย การนำเสนอ
เนื้อหาใช้สื่อและการจัดแสงเสียงที่สอดคล้องกับ
เนื้อหาแต่ละพื้นที ่ 

ขอบเขตในการออกแบบนิทรรศการครั้งนี้อยู่
ในกรอบแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับการจัดการพื้นที่
และการจัดลำดับเนื้อหาเป็นหลัก โดยไม่ได้ศึกษา
การนำเสนอเทคโนโลยีเชิงลึก ดังนั้นผลการออกแบบ
นิทรรศการนี้จึงครอบคลุมเพียงการแบ่งพื้นที่ การ
เชื ่อมโยงพื ้นที ่  การลำดับพื ้นที ่  และการให้
ความสำคัญของพื ้นที ่ตามเนื ้อหาที ่ต ้องการ
นำเสนอเท่านั้น (ตัวอย่างการออกแบบดังรูปที ่2-5)  
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รูปที ่2  แผนผังงานนิทรรศการ 

รูปที ่3  ภาพรวมทั้งหมดของพื้นที่นิทรรศการประวัติและความเปน็มาของต้นกล้วย 

รูปที ่4  พื้นที่เวทีกิจกรรม 

รูปที ่5  บรรยากาศพื้นที่นิทรรศการกล้วยกับงานวิจัย และนวัตกรรม 

ผลการศึกษาเน้นถึงความสำคัญของการ
ออกแบบ ที่ตอบสนองต่อความต้องการของผู้ใช้ 
โดยการจัดการความสัมพันธ์ระหว่างพื้นที่ใช้สอย

ที่ส่งผลให้เกิดการสร้างประสบการณ์ที่มีคุณภาพ
ในนิทรรศการ นอกจากนี้การกำหนดหลักเกณฑ์
ในการวัดค่าความสัมพันธ์จะช่วยให้การออกแบบ
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มีความเป็นระบบและมีประสิทธิภาพมากยิ ่งขึ้น 
การวิจัยนี ้ไม่เพียงแต่ช่วยสร้างนิทรรศการที่มี
คุณค่าทางการศึกษา แต่ยังเป็นแนวทางในการ
เพ ิ ่มม ูลค ่าและความสำค ัญให ้ก ับกล ้วยใน
สังคมไทย โดยการสร้างความตระหนักรู ้และ
กระตุ ้นให้เกิดการใช้ทรัพยากรที ่ยั ่งย ืนและมี
ประสิทธิภาพในอนาคต 

สรุปและอภิปรายผล 

ผลลัพธ์ที่ได้จากการศึกษาวิจัยครั้งนี้แสดงให้
เห็นถึงความสำคัญของการออกแบบพื้นที่และ
องค์ประกอบในการจัดนิทรรศการที ่สามารถ
กระตุ้นการรับรู ้และการเรียนรู ้ของผู้เข้าชมได้
อย่างมีประสิทธิภาพ โดยนิทรรศการเรื่อง “กล้วย 
กล้วย” ได้ถูกออกแบบมาเพื่อสร้างประสบการณ์
ที่มีการลำดับเนื้อหาอย่างเป็นระบบและสอดคล้อง
กับเนื้อหาแต่ละส่วน การออกแบบแบ่งพื้นที่เป็น
พื ้นที่ที ่ชัดเจน เช่น พื ้นที่ประวัติศาสตร์ พื ้นที่
การเกษตร และพื้นที่นวัตกรรม โดยการจัดเรียง
พื้นที่ต่าง ๆ สอดคล้องกับแนวทางการเล่าเรื่อง 
ช่วยให้ผู ้เข้าชมสามารถติดตามเนื้อหาได้อย่าง
ต่อเนื ่องและเกิดความเข้าใจเชิงลึกในแต่ละมิติ 
นอกจากนี ้การจ ัดการพื ้นท ี ่ย ังคำนึงถ ึงการ
เชื่อมโยงระหว่างพื้นที่และการจัดการทางสัญจร
อย่างเป็นธรรมชาติ ผ่านการใช้เส้นทางที่สะดวก
และสื่อชี้นำที่ชัดเจน ช่วยให้ผู้เข้าชมไม่เกิดความ
ส ั บสนในการสำรวจพ ื ้ นท ี ่ แ ละทำให ้ เ กิ ด
ประสบการณ์การเรียนรู้ที่น่าจดจำ อีกทั้งการใช้
แสง สี เสียง และการจัดองค์ประกอบต่าง ๆ ใน
แต ่ละพื ้นที่ ให ้สอดคล้องกับเน ื ้อหา ย ังช ่วย
เสริมสร้างบรรยากาศที่เหมาะสมกับแต่ละส่วน
ของนิทรรศการ ตัวอย่างเช่น การใช้แสงอบอุ่นใน
พื้นที่ประวัติศาสตร์เพื ่อสร้างความรู้สึกใกล้ชิด 
หรือการใช้สื่อเทคโนโลยีในพื้นที่นวัตกรรมเพื่อให้
ผู้เข้าชมสัมผัสถึงความทันสมัย 

ข้อเสนอแนะสำหรับการวิจัยในอนาคตที่ได้
จากการศึกษาในครั้งนี ้ประกอบด้วย การศึกษา

เพิ่มเติมเกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีในการนำเสนอ 
เช่น การใช้เทคโนโลยีเสมือนจริง (Virtual Reality) 
หรือเทคโนโลยีเสริม (Augmented Reality) เพื่อ
เพิ ่มมิติของประสบการณ์การเรียนรู ้ การวิจัย
เปร ียบเท ียบความพึงพอใจของผ ู ้ เข ้าชมใน
นิทรรศการที่ใช้เทคนิคการจัดการพื้นที่ที่แตกตา่ง
กัน จะช่วยให้เข้าใจถึงผลกระทบของเทคนิคการ
จัดการพื้นที่ในรูปแบบที่หลากหลาย และช่วย
ปรับปรุงการออกแบบให้ตอบโจทย์ความต้องการ
ของผูช้มได้มากข้ึน  
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