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บทคัดย่อ 

บทความวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ เพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวจากบริบททางวัฒนธรรมสื่ออธิบายผ่าน
การออกแบบนิทรรศการชั่วคราวภายใต้อัตลักษณ์เชิงพื้นที่บริบททางวัฒนธรรมจังหวัดสุโขทัย แหล่งข้อมูลที่
ใช้ในการวิจัยมาจากการสืบค้นจากเอกสารและสิ่งพิมพ์ที่เกี่ยวข้องกับอัตลักษณ์เชิงพื้นที่และการท่องเที่ยวเชิง
วัฒนธรรม รวมถึงหลักการทฤษฎีการออกแบบนิทรรศการช่ัวคราว  และน าเสนอการออกแบบพื้นที่
นิทรรศการช่ัวคราว ผลการวิจัยพบว่า การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมของจังหวัดสุโขทัยนั้น ควรออกแบบจัด
แสดงข้อมูลผ่านพื้นที่นิทรรศการช่ัวคราวที่สอดคล้องกับแหล่งท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมและโบราณสถาน
ในช่วงยุคสมัยสุโขทัย ให้เอื้อประโยชน์ต่อสภาพเศรษฐกิจและการท่องเที่ยวท่ีสามารถสร้างรายได้ให้กับชุมชน 
ซึ่งข้อค้นพบประเด็นส าคัญในการวิจัยที่สามารถสรุปน าเสนอแนวคิดเพื่อน ามาวิเคราะห์ส าหรับแนวทางการ
ออกแบบนิทรรศการช่ัวคราวคือ ประเด็นด้านอัตลักษณ์เชิงพื้นที่และประเด็นด้านพื้นที่ปฏิสัมพันธ์ แบ่ง
จ าแนกได้ 3 ลักษณะรูปแบบ ดังนี้ 1) การปฏิสัมพันธ์เชิงพื้นที่ระหว่างมนุษย์กับมนุษย์ 2) การปฏิสัมพันธ์เชิง
พื้นที่ระหว่างมนุษย์กับประสบการณ์การรับรู้ข้อมูลผ่านความรู้สึกและสภาพแวดล้อม และ 3) การปฏิสัมพันธ์
เชิงพื้นที่ระหว่างรูปแบบการจัดแสดงข้อมูลกับองค์ประกอบพ้ืนท่ีนิทรรศการ  
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Abstract 
The objective of this research was to promote tourism from cultural contexts of Non 

Permanent Exhibition Design of Spatial Identity Context in Sukhothai.  The gathered data in 
this research derived from Searching for documents and publications related to spatial 
identity and cultural tourism.  Including principles of non permanent exhibition design and 
exhibition design presentation.  The research results showed that Cultural Tourism in 
Sukhothai.  Information should be designed through non permanent exhibition spaces that 
are consistent with Cultural Tourism and Archaeological Site to economic conditions and 
tourism that can generate income for the community.  The indication found in this research 
was that to present ideas to be analyzed for non permanent exhibition design. The issue of 
spatial identity and the issue of interaction area can be divided into 3 types of spatial area. 
1)  Spatial interaction between humans 2)  Spatial interaction between humans and their 
perception, experience, and feelings towards the environment. 3) Spatial interaction between  
data display and exhibition elements. 

 
Keywords:  Non Permanent Exhibition, Cultural Tourism, Spatial Identity, Cultural Context, 
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บทนํา 
ตามที่นโยบายส่งเสริมการท่องเที่ยวจากบริบท

ทางวัฒนธรรมผ่านการสนับสนุนโดยหน่วยงาน
ภาครั ฐ เพื่ อกระตุ้ น เ ศรษฐกิ จการท่ อ ง เที่ ย ว
ภายในประเทศสู่ระดับนานาชาติให้เติบโตมากขึ้น
ตามแผนการพัฒนาการท่องเที่ยวแห่งชาติ ฉบับที่ 2 
(ปี พ.ศ. 2560-2564) โดยมุ่งเน้นพัฒนาอุตสาหกรรม
การท่องเที่ยวให้มีคุณภาพ เพื่อยกระดับศักยภาพ
ส่งเสริมโอกาสด้านการท่องเที่ยวให้สอดรับกับ
แนวโน้มการเปลี่ยนแปลงที่ส าคัญจากเหตุปัจจัยที่
ส่งผลให้เกิดการขับเคลื่อนพัฒนาอุตสาหกรรมการ
ท่องเที่ยวส าหรับประเทศไทยอย่างมีนัยส าคัญ อาทิ
เช่น ปัจจัยด้านการเติบโตของชนช้ันกลางและรายได้
ที่เพ่ิมขึ้นหรือปัจจัยด้านสังคมผู้สูงวัยซึ่งมีการจับจ่าย
ใช้สอยเพื่อการท่องเที่ยวสูงขึ้นอย่างต่อเนื่อง 

ปัจจุบัน จังหวัดสุโขทัยเป็นหนึ่งที่มีแนวโน้ม
ด้านการเปลี่ยนแปลงเชิงพฤติกรรมของนักท่องเที่ยว 
(Behavioral changes) ในลักษณะการท่องเที่ยว
เชิงวัฒนธรรม ที่สูงขึ้นโดยอ้างอิงจากแหล่งข้อมูลสถิติ
ด้านการท่องเที่ยว ปีพ.ศ. 2560 - 2566 (Tourism 
Statistics 2019-2023) ที่ระบุถึงตัวเลขสถิติการพัฒนา
ล าดับที่สูงขึ้นจากจ านวนผู้เข้าชมโบราณสถานทาง
วัฒนธรรม ตามข้อมูลสถิตินักท่องเที่ยวภายในประเทศ 
ปี 2560 โดยจ าแนกตามภูมิภาคกลางและจังหวัด 
( Domestic Tourism Statistics Q1- Q4 Classify 
by region and province 2019-2023) อยูร่ะหว่าง
ที่  +0.4 และเพิ่มระดับสูงขึ้นเป็น +0.7% จาก
ผลรวมของนักทั้งท่องเที่ยวภายในและต่างประเทศ  
(กระทรวงการท่องเที่ยวและกีฬา, 2566) ซึ่งจากผล
สถิติในภาพรวมแสดงให้ทราบถึงแนวโน้มการเพิ่ม
ระดับจ านวนกลุ่มนักท่องเที่ยวจากสถิติตัวเลขที่
สูงขึ้นตามล าดับ อีกทั้งแหล่งโบราณสถานทาง
วัฒนธรรมที่ปรากฏจาการบริบททางพื้นท่ีในปัจจุบัน 
ยังสามารถสื่อความเป็นจุดแข็งด้านแหล่งท่องเที่ยวที่
ชัดเจนระดับภายในจังหวัดคือ อัตลักษณ์เชิงพื้นที่

ทางวัฒนธรรมประเพณีเก่าเดิมจากช่วงสมัยยุค
สุโขทัยสืบต่อกันมา  

อย่างไรก็ตาม การพัฒนาโครงสร้างพื้นฐานตาม
นโยบายสิ่ งอ านวยความสะดวกเกี่ยวกับพื้นที่
นิทรรศการช่ัวคราว เพื่อรองรับการขยายตัวของ
อุตสาหกรรมท่องเที่ยวภายใต้อัตลักษณ์เชิงพื้นที่
วัฒนธรรม จึงควรหันกลับมาทบทวนถึงการจัดตั้ง
พื้นที่ลักษณะรูปแบบการจัดนิทรรศการช่ัวคราวเพื่อ
ส่งเสริมการท่องเที่ยวสู่การพัฒนาคุณภาพของบริบท
ทางวัฒนธรรม กล่าวคือ แหล่งท่องเที่ยวภายใต้      
อัตลักษณ์ เ ชิงพื้นที่ประเพณีที่สามารถสื่อผ่าน
โบราณสถานเก่าเดิม รวมถึงสามารถน าเสนอสินค้าที่
เป็นเอกลักษณ์เชิงช่างสกุลสุโขทัยตามแต่ละแหล่ง
พื้นถิ่น ให้เป็นไปตามรูปแบบมาตรฐานสากลเพื่อ
เป็นสถานที่ส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม เอื้อ
ประโยชน์ต่อการพัฒนาการท่องเที่ยวในเมืองรอง 
และพัฒนาการท่องเที่ยวในชนบทรวมถึงการพัฒนา
สินค้าและบริการที่โดดเด่นเป็นเอกลักษณ์ของแต่ละ
พื้นถิ่นสร้างความสมดุลเชิงเวลาและฤดูกาลในแต่ละ
ช่วงประเพณีการท่องเที่ยว 

จากความส าคัญดังกล่าว จึงสามารถอธิบายถึง
ความชัดเจนเกี่ยวกับแนวทางการสรรค์สร้างพื้นที่
นิทรรศการช่ัวคราวตามลักษณะอัตลักษณ์เชิงพื้นที่ 
ที่สามารถส่งเสริมการท่องเที่ยวภายใต้บริบททาง
วัฒนธรรมผ่านการสนับสนุนโดยหน่วยงานภาครัฐ
เพื่อกระตุ้นเศรษฐกิจการท่องเที่ยว สื่อรวมควบคู่ไป
พร้อมกับศักยภาพของบุคลากรด้านการท่องเที่ยวและ
การสนับสนุนจากทางภาครัฐให้ประชาชนได้มีส่วน
ร่วมในการพัฒนาตามแหล่งท่องเที่ยวท่ีแตกต่างกัน  

ดังนั้น ผู้วิจัยจึงเห็นว่า บริบททางวัฒนธรรม
ของประเพณีประจ าปีและแหล่งโบราณสถานตาม
ยุคสมัยที่เป็นจุดเด่นในต าแหน่งที่ตั้งต่าง ๆ ของ
จังหวัดสุโขทัยนั้น ควรมีการริเริ่มเสนอแนวคิดส าหรับ
การออกแบบพื้นที่นิทรรศการช่ัวคราวภายใต้อัตลักษณ์
เชิงพื้นที่วัฒนธรรม ท่ีควบคู่กับการจัดแสดงข้อมูล
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ด้านขนบธรรมเนียมประเพณีปฏิบัติจากวัฒนธรรม
พื้นถิ่นที่ควรอนุรักษ์และเผยแพร่จัดแสดงข้อมูลให้
เหมาะสม เพื่อเสริมสร้างพื้นที่สร้างสรรค์ผ่านแนวคิด
จากการออกแบบภายใต้อัตลักษณ์เชิงพื้นที่ทาง
วัฒนธรรมประเพณีตามบริบทที่ยังคงอยู่ในสภาพ
ปัจจุบัน สนับสนุนการท่องเที่ยวในระดับประเทศ
และระดับนานาชาติต่อไป 
 

วัตถุประสงค์ 
การสร้างความสมดุลให้กับการท่องเที่ยวภายใน 

ประเทศ ผ่านการส่งเสริมการท่องเที่ยวภายใต้อัตลกัษณ์
เชิงพื้นที่ทางวัฒนธรรม เพื่อเป็นส่วนหนึ่งส าหรับการ
สร้างกลไกการขับเคลื่อนแผนพัฒนาการท่องเที่ยว
แห่งชาติ ดังนั้นวัตถุประสงค์ส าหรับการวิจัย จึงเน้น
อธิบายเกี่ยวกับรายละเอียดประเด็นการศึกษาวิจัย 
(Research Issues) ดังนี ้

1. ศึกษาสืบค้นข้อมูลด้านวัฒนธรรมประเพณี
ของจังหวัดสุโขทัยภายใต้อัตลักษณ์เชิงพื้นท่ีเพื่อเป็น
แนวทางส าหรับก าหนดกรอบความคิดในการวิจัย 
(Conceptual Framework) สู่การเสนอแนวคิดด้าน
การออกแบบพื้นที่นิทรรศการชั่วคราว 

2. ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีเกี่ยวกับการออกแบบ
พื้นที่สาธารณะส าหรับการจัดนิทรรศการช่ัวคราว 
เพื่อก าหนดแนวคิดสร้างขอบเขตแนวทางด้านการ
ออกแบบเหมาะสมต่อผู้ ใ ช้งานและผู้ให้บริการ 
รวมถึงวิเคราะห์ผลการศึกษา สรุปอภิปรายผลการ
ออกแบบ เพื่อน าเสนอแบบการจัดนิทรรศการ
ช่ัวคราวภายในพื้นที่อาคารจัดแสดง 
 

ทบทวนเอกสารทางวิชาการ 
แนวคิดทฤษฏีด้านการออกแบบนิทรรศการ 

จากการศึกษาแนวคิดทฤษฏีที่ เกี่ยวข้องถึงการ
ออกแบบนิทรรศการบริ เวณพื้นที่ภายในและ
ภายนอกของอาคารสาธารณะนั้น แนวคิดเรื่องการ
เรียนรู้วัฒนธรรม 

การเรียนรู้เนื้อหาเชิงวัฒนธรรมแนวคิดด้านการ
ออกแบบพื้นที่เชิงวัฒนธรรม โดยอ้างถึงทฤษฎีการ
กระตุ้นให้เกิดความน่าสนใจเรื่องพัฒนาการของชนชาติ 
ที่อาศัยความสัมพันธ์กับแนวคิดการศึกษาระหว่าง 
คติความเช่ือชาวบ้านเรื่องราวกลุ่มชนกับการศึกษา
ความรู้ปวงชน (Folklore) ซึ่งสามารถแบ่งประเภท
วัตถุจัดแสดงตามประเภท คือ 1) ประเภทมุขปาฐะ 
(Verbal) ได้แก่ บทเพลงหรือเพลงพื้นเมือง (Songs) 
นิทาน (Tale) ภาษิต (Proverb - Saying) ปริศนาค า
ท านาย (Riddle) ความเช่ือ (Belief Superstition) 
ภาษาถิ่น (Dialect Speech) และช่ือสถานท่ี (Place 
Name) และ 2) ประเภทอมุขปาฐะ (Non-Verbal) 
ได้แก่ คติหรือเรื่องราวของชาวบ้านท่ีเป็นการกระท า
และการปฏิบัติ ประกอบด้วย ศิลปะ (Art) หัตถกรรม 
(Handcraft) สถาปัตยกรรม (Architecture) การแต่งกาย 
อาหารการกิน 3) ประเภทผสม (Mixed) ได้แก่ คติหรือ
เรื่องราวชาวบ้านในลักษณะผสมผสานกัน ระหว่าง
ถ้อยค าและการกระท า คติเหล่านี้ประกอบด้วย การ
ร้องร า (Dance) การละเล่น (Games) การแสดงละคร 
(Drama) พิธีกรรม (Festival) ประเพณี (Custom) 

จากองค์ประกอบด้านพื้นที่จัดแสดงและวัตถุจัด
แสดงจากค าอธิบายข้างต้นนั้น สามารถจัดประเภท
ของพื้นที่จัดแสดงที่คล้อยตามมรดกทางวัฒนธรรม
ได้เป็นอย่างดี ซึ่งการก าหนดค านิยามและความหมายที่
สอดคล้องส าหรับการจ าแนกแบ่งพื้นที่ทางวัฒนธรรม
จ าเป็นต้องอาศัยแนวคิดด้านการออกแบบพื้นที่ตาม
พฤติกรรมของผู้ ใ ช้สอย เป็นหลัก และแนวคิด
ความสัมพันธ์ระหว่างพื้นที่กิจกรรมที่ต้องอาศัย
บริบททางวัฒนธรรมตามข้อก าหนดจากเรื่องราวจัด
แสดงและวัตถุ อ้างอิงข้อมูลจากหนังสือ Museum 
Space; Where Architecture Meets Museology 
โดย Tzortzi (2015) ที่ระบุถึง แนวคิดหลักการออกแบบ
เนื้อหาและวัตถุท่ีจะน ามาจัดแสดงในพิพิธภัณฑ์ เพื่อ
น ามาสรรค์สร้างขนาดพื้นที่ใช้สอยและขนาดที่ว่าง
ทั้งในและนอกอาคาร พบว่าสื่อการจัดแสดง (Media) 
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จ า เป็นต้องอาศัยการสืบค้นของข้อมูลภายใต้
เรื่องราวเฉพาะด้านท่ีน่าใจจากช่วงระยะเวลาในอดีต
สู่ปัจจุบัน เพื่อใช้เป็นเรื่องราวหลักและเรื่องราวรอง
สื่ออธิบายเรื่องราวผ่านลักษณะรูปแบบการจัดแสดง
ที่ชัดเจนและแตกต่างกันตามรายละเอียดเนื้อหา 
ลักษณะรูปแบบการจัดแสดงวัตถุกราฟฟิก (Graphic) 
และวัตถุหรือวัสดุสามมิติ (3 Dimension) ประเภท
ของจริง (Real Object) อีกทั้ง การออกแบบภายใน
ห้องจัดแสดงจึงเป็นต้องค านวนพื้นที่ตามวัตถุจัด
แสดงและควรเว้นพื้นที่ไว้ส าหรับนิทรรศการแบบ
ช่ัวคราว 

ทั้งนี้ ความต้องการออกแบบที่ก่อให้เกิดความ
น่าสนใจของตัวพิพิธภัณฑ์ในระดับโครงสร้างเพื่อ
เป็นแนวทางขั้ นพื้ น ฐานส าหรับนักออกแบบ
นิทรรศการได้ใช้แนวคิดการจัดการลักษณะรูปแบบ
ล าดับการเรียงตัวของห้องจัดแสดง (Visitable space) 
ส าหรับพื้นที่โถงเอนกประสงค์ (The gathering space) 
และทางสัญจร (Circulation) เพื่อเพิ่มแนวโน้วหรือ
โอกาสในการเกิดปฏสิัมพันธ์ระหว่างผูเ้ช้าชมนิทรรศการ
ด้วยกันเองและระหว่างผู้เช้าชมนิทรรศการกับตัว
นิทรรศการจากการเกิดการปฏิสัมพันธ์ใหม่ ๆ ผ่าน
รูปแบบการเข้าถึงนิทรรศการที่หลากหลายจะท าให้
พิพิธภัณฑ์เกิดความน่าสนใจเกิดการแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ระหว่างผู้เข้าชมเพื่อเสริมสร้างบรรยากาศใน
การเข้าชมนิทรรศการ ตามการจ ากัดความเกี่ยวกับ
วัตถุจัดแสดงบริเวณพื้นที่ภายในพิพิธภัณฑ์ผ่าน
กรณีศึกษาพบว่า องค์ประกอบหลักที่มีผลต่อการ
ออกแบบผังพื้นเพื่อให้เกิดการปฏิสัมพันธ์กันของ     
ผู้เข้าชมคือ รูปแบบล าดับการเรียงตัวของที่ว่างห้อง
จัดแสดง (Visitable Space)  

อย่างไรก็ตาม พื้นที่โถงเอนกประสงค์ (Gathering 
space) การออกแบบรูปแบบลEดับการเรียงตัวของ
ห้องจัดแสดง (visitable space) จะเป็นตัวก าหนด
รูปแบบการเคลื่อนที่ของผู้เข้าชม โดยทั่วไปขึ้นอยู่กับ
เนื้อหาในการจัดแสดง ล าดับและวิธีการจัดแสดงมี 2 

รูปแบบหลัก ๆ คือ รูปแบบที่เกิดจากการให้ทางเลือก
ที่หลากหลายในการเข้าถึงห้องจัดแสดง(Choice of 
Routes to The Galleries) สามารถเปรียบเทียบได้
กับการจัดทางสัญจรแบบ (Decentralized System 
of Access) ซึ่งจากการให้ทางเลือกตามข้อจ ากัดใน
การเข้าถึงห้องจัดแสดง (Choice of Galleries) น่าจะ
เทียบได้กับการจัดทางสัญจรแบบ Centralized System 
of Access ดังรูปที่ 1 ซึ่งเป็นแผนภาพแสดงให้เห็น
ถึงจ านวนและทิศทางของการเข้าถึงห้องจัดแสดง 
(visitable space) จากพื้นที่โถงเอนกประสงค์นั้น 
ไม่ได้ก าหนดรูปแบบที่ตายตัวหรือคงที่ด้วยเนื้อ
เรื่องราวการจัดแสดงแต่อย่างใด แต่ที่มักปรากฏ
ข้อมูลส่วนใหญ่จะเป็นพ้ืนที่ท่ีรวบรวมจากการใช้งาน
ที่หลากหลาย ถูกก าหนดทิศทางให้เป็นทางสัญจร
ขนาดใหญ่ เพื่อจะแยกย่อยไปสู่ทางสัญจรรองเป็น
จุดตัดระหว่างห้องจัดแสดงและเป็นพื้นที่ที่เข้าถึงได้
โดยตรง และสามารถออกแบบพื้นที่จัดแสดงทาง
วัฒนธรรมออกเป็น 2 ลักษณะพื้นที่ คือ 1) พื้นที่จัด
แสดงทางวัฒนธรรมเชิงรูปธรรม (Exhibition area 
of Tangible Cultural) และ 2) พื้นที่จัดแสดงทาง
วัฒนธรรมเชิงนามธรรม (Exhibition area of Abstract 
Culture) โดยการออกแบบพื้นที่จัดแสดงทางวัฒนธรรม
ในทั้ง 2 ลักษณะนั้น เพื่อสร้างกระบวนการแนวคิด
เกี่ยวกับการสร้างความคิดนามธรรมทางวัฒนธรรม 
(Cultural of Abstraction) สู่ลักษณะรูปแบการ
ท่องเที่ยวเชิงมรดกวัฒนธรรมนามธรรม (Intangible 
Cultural Heritage Tourism)  

อีกทั้ง ความส าคัญส าหรับการออกแบบพื้นทีจ่ดั
นิทรรศการส าหรับอาคารสาธารณะนั้น ควรค านึง 
ถึงการออกแบบสากล (Universal Design) ที่เน้น
การออกแบบเพื่อทุกคนในสุขภาพกาย (Physical 
condition) และวุฒิภาวะ (Maturity ตามหลักการ
พื้นฐานความต้องการที่คล้ายคลึงหรือต่างกัน ทั้งนี้
ควรค านึงถึงพฤติกรรมการใช้สอยพื้นที่และความ
คุ้มค่าสมประโยชน์ที่สามารถครอบคลุมส าหรับ      
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ทุกคน โดยไม่ต้องมีการดัดแปลงพื้นที่หรืออุปกร์
พิเศษแบบเฉพาะเจาะจงเพื่อบุคคลกลุ่มใดกลุ่มหนึ่ง 
ซึ่งหลักการดังกล่าวนี้ สามารถถูกน ามาใช้กับงาน
ออกแบบมากมายหลากหลายชนิด อาทิ อาคารชุด
พักอาศัย อาคารสาธารณะประเภทอื่น ๆ  ยานพาหนะ
ส าหรับมวลชน คุ รุภัณฑ์อุปกรณ์ เครื่ อง เรือน 
(Furniture) รวมไปถึงการออกแบบพื้นที่ใ ช้สอย
ภายในสถานที่ต่าง ๆ เพื่ออ านวยความสะดวกให้กับ
ทุกคนเข้าถึงพื้นที่ได้เท่าเทียมกัน 
 

ระเบียบวิธีวิจัย 
บทความครั้งนี้ น าเสนอจะอธิบายขยายผลข้อมูล

มีลักษณะรูปแบบการวิจัยเชิงพรรณนา (Descriptive 
research) ภายใต้ขอบเขตการวิจัย (Delimitation) 
เกี่ยวกับการออกแบบพื้นที่สาธารณะส าหรับการ  
จัดนิทรรศการช่ัวคราว เพื่อน าเสนอแบบการจัด
นิทรรศการชั่วคราวภายในพื้นท่ีอาคารจัดแสดง โดย
มีรายละเอียดตามกรอบแนวคิดในการวิจัย ดังนี้ 

1) ด้านข้อมูล  
- รวบรวมข้อมูลด้านวัฒนธรรมประเพณีของ

จังหวัดสุโขทัยภายใต้อัตลักษณ์เชิงพื้นที่เพื่อเป็น
แนวทางส าหรับก าหนดกรอบความคิดสู่การเสนอ
แนวคิดด้านการออกแบบพื้นที่นิทรรศการชั่วคราว 

- ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีเกี่ยวกับการออกแบบ
พื้นที่สาธารณะส าหรับการจัดนิทรรศการช่ัวคราว 
ส าหรับก าหนดแนวคิดสร้างขอบเขตแนวทางด้าน
การออกแบบเหมาะสมต่อผู้ใช้งานและผู้ให้บริการ  

2) ด้านแนวคิด ทฤษฎีด้านการออกแบบ เพื่อ
น าเสนอแบบการจัดนิทรรศการช่ัวคราวภายในพ้ืนท่ี
อาคารจัดแสดงสู่การวิเคราะห์ผลการศึกษา สรุปผล
การออกแบบ เพื่อน าเสนอแบบการจัดนิทรรศการ
ช่ัวคราวภายในพื้นที่อาคารจัดแสดง 

3) ด้านตัวชี้วัดเป้าหมายและผลสัมฤทธิ์  
ผลงานการวิจัยสามารถถูกน าไปใช้เพื่อเป็นแนวทาง
ส าหรับการออกแบบปรับปรุงพื้นที่อาคารสาธารณะ
เพื่อสรรค์สร้างพื้นท่ีนิทรรศการชั่วคราว และผลงาน
การวิจัยสามารถถูกน าไปตีพิมท์เผยแผ่วารสาร 
วิชาการ รวมถึงได้ขับเคลื่อนผลงานการวิจัยส าหรับ
นักศึกษาระดับปริญญาตรี สร้างศักยภาพผลงานทาง
วิชาการด้านศาสตร์การออกแบบพื้นที่นิทรรศการ
ช่ัวคราวภายใต้พื้นที่อัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมตาม
กายภาพที่เหมาะสมให้สอดคล้องส าหรับแนวคิดการ
ออกแบบตามนโยบายขององค์กรหน่วยงานของ
ภาครัฐบาล พัฒนามุ่งสู่การเผยแพร่ผลงานทาง
วิชาการระว่างอาจารย์ผู้สอนและนักศึกษาผ่าน
รูปแบบบริการทางวิชาการสู่พื้นที่กรณีศึกษา  
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รูปที ่1 กรอบแนวคิดในการวิจัย  
ที่มา: ศุภโชค สนธิไชย. (2566) 

 

 
รูปที ่2 ขั้นตอนวิธีการด าเนินการวิจัย  

ที่มา: ศุภโชค สนธิไชย. (2566) 
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การเก็บข้อมูล 
ด้านข้อมูล 
อัตลักษณ์เชิงพ้ืนที่วัฒนธรรมประเพณีของ

จังหวัดสุโขทัย โดยทบทวนสืบค้นจ าแนกเอกสาร
ทางวิชาการควบคู่กับการลงพื้นที่ เพื่อสอบถามข้อมูล
พูดคุยบุคคลหรือตัวแทนพื้นที่ชุมชนในระดับขั้น
พื้นฐานแบบไม่เฉพาะเจาะจง ถึงความเป็นอัตลักษณ์
ทางวัฒนธรรมตามกายรูปที่เหมาะสมให้สอดคล้อง
ส าหรับแนวคิดการออกแบบพื้นที่สาธารณะส าหรับ
การจัดนิทรรศการชั่วคราว 

ด้านสถาปัตยกรรม 
เก็บข้อมูลพื้นที่กรณีศึกษาด้วยการลงพื้นที่

ส ารวจถึงกายภาพอาคารบริเวณพื้นที่ภายในอาคาร 
อาทิเช่น โครงสร้างภายในพื้นที่ วัสดุตกแต่ง และ

งานระบบอาคารที่ปรากฏในสภาพปัจจุบัน โดย
อาศัยกระบวนการเก็บข้อมูลด้านองค์ประกอบทาง
สถาปัตยกรรมภายใน เป้นแนวทางหลักส าหรับ
การศึกษาเก็บข้อมูลในระดับปฏิบัติการ 
 

ผลการวิจัย 
ขอบเขตพื้นที่กรณีศึกในงานวิจัยครั้งนี้ ก าหนด

ใช้พื้นที่ภายในอาคารศาลาพระมิ่งขวัญ ศูนย์ศิลปา
ชีพบางไทร จังหวัดอยุธยา ในส่วนเฉพาะพื้นที่
บริเวณโถงจัดแสดงช้ัน 1 ด้านทิศตะวันออกเฉียงใต้
พื้นที่โดยรวม ประมาณ 1,792 ตารางเมตร โดย
น าเสนอผลการวิจัยออกเป็น 2 ส่วนคือ แนวคิดการ
ออกแบบและการน าเสนอแบบพื้นที่นิทรรศการ
ช่ัวคราว รายละเอียดดังนี้ 

 

 
รูปที ่3 ผังบริเวณพื้นท่ีกรณีศึกษา (อาคารศาลาพระมิ่งขวัญ ศูนยศ์ลิปาชีพบางไทร จังหวัดอยุธยา) 

ที่มา: ศุภโชค สนธิไชย. (2565) 
 

แนวคิดการออกแบบ  
แนวคิดในการออกแบบพ้ืนที่นิทรรศการชั่วคราว 

จากส่วนจัดแสดงข้อมูลด้านภายใต้อัตลักษณ์เชิง
พื้นที่ทางวัฒนธรรมประเพณีที่อาศัยการจัดแสดง
เนื้อหาที่เกี่ยวกับประเพณีลอยกระทงซึ่งเป็นต้น
ก าเนิดการลอยกระทงที่ปรากฏภายในประเทศ ซึ่ง
จังหวัดสุโขทัยปัจจุบันถือเป็นพื้นที่ตัวแทนทางอัตลักษณ์
ทางวัฒนธรรมเชิงพื้นที่เกี่ยวกับ ประเพณีลอยกระทง 

เผาเทียน เล่นไฟ เหล่านี้จึงเกิดเป็นแนว ความคิดภายใต้
บริบททางวัฒนธรรมการลอยกระทงเผาเทียนเล่นไฟ 
ร้อยประทีปหลอมรวมใจ ผ่านสายน้ าลุ่มพื้นที่ภาค
กลาง เพื่อให้ผู้ที่เข้ามาใช้พื้นที่น้ีได้บรรยากาศเสมือน
อยู่ภายในบริบททางวัฒนธรรมการลอยกระทงเผา
เทียนเล่นไฟในครั้งอดีต ซึ่งแนวคิดการออกแบบเกี่ยวกบั
ผังพื้นที่จัดแสดงโดยรวมส าหรับพื้นที่นิทรรศการ
ช่ัวคราวนั้น ได้สื่อถึงลักษณะ รูปทรงที่คล้ายคลึงกับ
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สายน้ าส าคัญคือ สายน้ าลุ่มน้ าแม่ร าพัน ที่หล่อเลี้ยง
ชีวิตชาวเมืองสุโขทัยในครั้งอดีตสู่ปัจจุบัน โดยเน้น
ความต่อเนื่องของพื้นที่ต่อพื้นที่จัดแสดงข้อมูล
เกี่ยวกับอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมเชิงพื้นที่จาก 

ประเพณีลอยกระทง รวมถึงการออกแบบตกแต่ง
ผนังในแต่ละด้าน เสนอแนวคิดสร้างสรรค์จาก
เส้นแนวตั้งที่เคลื่อนไหว สื่อจินตนาการบรรยายกาศที่
ผ่อนคลาย จากการเคลื่อนไหวของสายน้ า 

 
รูปที ่4 Conceptual Line Movement of Non Permanent Exhibition Design 

ที่มา: ศุภโชค สนธิไชย. (2565) 
 

- นําเสนอแบบพ้ืนที่นิทรรศการชั่วคราว   

 
รูปที ่5 ผังบริเวณพื้นทีจ่ัดแสดงนิทรรศการชั่วคราว  

ส่วนจัดแสดงข้อมูลด้านภายใต้อัตลักษณ์เชิงพื้นที่ทางวัฒนธรรมประเพณ ี
ที่มา: วุฒิชัย เมาจา และคณะ. (2565) 

ทางเข้าพืน้ท่ีจดัแสดง 
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รูปที ่6 มุมมองรูปด้านพ้ืนท่ีจัดแสดงนิทรรศการชั่วคราว  

ที่มา: วุฒิชัย เมาจา และคณะ. (2565) 
 

 
รูปที ่7 ทัศนียภาพนิทรรศการชั่วคราว Perspective of Non Permanent Exhibition Design 

ที่มา: วุฒิชัย เมาจา และคณะ. (2565) 
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รูปที ่8 แสดงแบบ Detail Display Furniture 

ที่มา: วุฒิชัย เมาจา และคณะ. (2565) 
 

- แนวคิดในการออกแบบพ้ืนที่นิทรรศการ
ชั่วคราว (ส่วนจัดแสดงและจ าหน่ายผลิตภัณฑ์พื้น
ถิ่นจากอัตลักษณ์เชิงพื้นที่) 

จุดเริ่มต้นส าหรับแนวคิดการออกแบบ
ส่วนจัดแสดงและจ าหน่ายผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นจาก    
อัตลักษณ์เชิงพื้นที่นั้น ได้แนวคิดที่สื่อถึงเทศกาล
ประเพณีพายเรือเทโวโรหณะ เนื่องจากเทศกาลนี้
เป็นอัตลักษณ์เชิงพื้นที่ด้านประเพณีปฏิบัติที่จัดขึ้นปี
ละครั้งเท่านั้น เทศกาลประเพณีดังกล่าว สามารถสื่อ
อธิบายความสัมพันธ์ระหว่างบริบททางวัฒนธรรม
ลุ่มแม่น้ ายมกับวิถีด ารงอยู่ของชุมชนสุโขทัยในครั้ง
อดีตสืบต่อเนื่องจนถึงปัจจุบัน และเป็นเทศกาลประเพณี
ประจ าปีที่คนในพื้นที่จังหวัดได้น าผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น
จากอัตลักษณ์เชิงพื้นที่มาจ าหน่ายหลากหลายชนิด 

สร้างความสนุกสนานมิตรสัมพันธ์และความบันเทิง
ผ่านการละเล่นพ้ืนถ่ินร่วมด้วย และความสุข 

จากแนวคิดดั งกล่ าวผู้ วิ จั ยจึ ง เห็นว่ า 
เทศกาลประเพณีนี้ควรได้รับการสืบสานอธิบาย
ประยุกต์ผ่านแนวคิดด้านการออกแบบพื้นที่ โดยน า
องค์ประกอบบริบททางวัฒนธรรมที่น่าสนใจมาพัฒนา
สู่การประยุกต์ใช้ส าหรับการออกแบบ อาทิเช่น รูปทรง
ของเรือยาวท่ีใช้แข่งขันหรือไม้พายเรือ  

รวมถึงรูปลักษณ์ของผิวสายน้ าที่ไหลใน 
ลุ่มน้ า เพื่อสรรค์สร้างบรรยากาศรูปแบบประเพณี
เก่าเดิมให้คงอยู่ จากการออกแบบรูปลักษณะของ
การออกแบบโครงสร้างฝ้าเพดานและอุปกรณ์ต่าง ๆ 
ภายในพ้ืนท่ี โดยน าเสนอแบบดังนี้ 
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รูปที ่9 Conceptual Line Movement of Non Permanent Exhibition Design  

ที่มา: ศุภโชค สนธิไชย. (2565) 
 

- นําเสนอแบบพ้ืนที่นิทรรศการชั่วคราว 
 

 
รูปที ่10 ผังบริเวณพื้นทิ่ีจัดแสดงนิทรรศการชั่วคราว  

ส่วนจัดแสดงและจ าหน่ายผลิตภณัฑ์พื้นถิ่นจากอัตลักษณ์เชิงพื้นที ่
ที่มา: วุฒิชัย เมาจา และคณะ. (2565) 
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รูปที ่11 มุมมองรูปด้านพ้ืนท่ีจัดแสดงนิทรรศการช่ัวคราว  

ที่มา: วุฒิชัย เมาจา และคณะ. (2565) 
 

 
รูปที ่12 ทัศนียภาพนิทรรศการชั่วคราว ส่วนจัดแสดงและจ าหนา่ยผลิตภณัฑ์พื้นถิ่นจากอัตลักษณ์เชิงพื้นที่ 

Perspective of Non Permanent Exhibition Design and Display Product 
ที่มา: วุฒิชัย เมาจา และคณะ. (2565) 
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รูปที ่13 แสดงแบบ Detail Display Furniture   

ที่มา: วุฒิชัย เมาจา และคณะ. (2565) 
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สรุปและอภิปรายผล 
บทความนี้เป็นส่วนหนึ่งของงานวิจัยด้านการ

ออกแบบตกแต่งภายในพื้นที่อาคารสาธารณะที่
แตกต่างกันของแต่ละกิจกรรม ซึ่งก าหนดแนวคิด
การออกแบบพื้นที่เพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยวเกี่ยวกับ
วัฒนธรรมประเพณีปฏิบัติที่ยังปรากฏอยู่ในพื้นที่
จังหวัดสุโขทัย จึงสื่ออธิบายถึงการสรรค์สร้างพื้นที่
จากความสัมพันธ์ระหว่างบริบททางวัฒนธรรมและ
การออกแบบนิทรรศการช่ัวคราวภายใต้อัตลักษณ์
เชิงพื้นที่ของจังหวัดสุโขทัยในสภาพปัจจุบัน โดย
น าเสนอแนวคิดการออกแบบผ่านพื้นที่บางส่วน  
ของอาคารกรณีศึกษาคือ อาคารศาลาพระมิ่งขวัญ 
ศูนย์ศิลปาชีพบางไทร จังหวัดอยุธยา  

ดังนั้น แนวคิดการออกแบบจึงมุ่งเน้นส่งเสริม
การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมของจังหวัดสุโขทัย 
เพื่อให้สอดคล้องกับแหล่งท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม
และโบราณสถานในช่วงยุคสมัยสุโขทัย เอื้อประโยชน์
ต่อสภาพเศรษฐกิจการท่องเที่ยวที่สามารถสร้าง
รายได้ให้กับชุมชน มุ่งเน้นตอบวัตถุประสงค์ใน
งานวิจัย 2 ประเด็นดังนี ้

ประเด็นด้านอัตลักษณ์เชิงพ้ืนที่ 
จากบริบททางวัฒนธรรมของจังหวัดสุโขทัยใน

สภาพปัจจุบัน พบว่าวัฒนธรรมประเพณีปฏิบัติที่
ยังคงปรากฏอยู่ในพื้นที่จากอดีตสู่ปัจจุบัน พบความ
ต่อเนื่องสืบสานวิธีปฏิบัติตามบรรพบุรุษในแต่ละ
ครอบครัวเป็นหลัก ถือเป็นความสัมพันธ์ลักษณะ
รูปแบบวิวัฒนาการของมนุษย์ด้ านบริบททาง
วัฒนธรรม (Human Evolution of Cultural Context) 
รูปแบบความสัมพันธ์ลักษณะเช่นนี้จะถูกพัฒนา
ปรับเปลี่ยนไปตามสภาพสังคมของแต่ละพื้นที่อย่าง
ชัดเจน การเคารพในพื้นที่ทางวัฒนธรรมเก่าเดิม    
ที่สืบต่อจากรุ่นสู่รุ่น มักจะก่อรูปลักษณ์สื่อรูปแบบ 
อัตลักษณ์เชิงพื้นที่ที่แตกต่างกัน ซึ่งอัตลักษณ์เชิง
พื้นที่ที่ปรากฏในความเฉพาะตัวจากเรื่องราวทาง
ประวัติศาสตร์ในแต่ละช่วงยุคสมัยและโบราณ

สถานที่มีประวัติ ความเป็นมาทางด้ านศิลปะ
สถาปัตยกรรม สิ่งเหล่านี้จะสามารถสร้างจุดเด่นที่
น่าสนใจส่งผลให้กายภาพสภาพแวดล้อมของพื้นที่
ดังกล่าว เหมาะส าหรับส่งเสริมด้านการท่องเที่ยวเชิง
วัฒนธรรม (Cultural Tourism) อาทิเช่น การเสริมสรา้ง
ปฏิสัมพันธ์เชิงพื้นที่ (Spatial interaction) ระหว่าง
ชุมชนและพื้นที่กิจกรรมเชิงวัฒนธรรมที่สอดคล้อง
กับประเพณีปฏิบัติตามบริบทวิถีการด ารงอยู่ หรือ 
การจัดพื้นที่น าเสนอข้อมูลเกี่ยวกับอัตลักษณ์เชิง
พื้นที่สรรค์สร้างในรูปแบบนิทรรศการช่ัวคราวเพื่อ
ส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม  

ประเด็นด้านการออกแบบพ้ืนที่นิทรรศการ
ชั่วคราว   

นิทรรศการช่ัวคราวถือเป็นพื้นที่ปฏิสัมพันธ์
ระหว่างอัตลักษณ์เชิงพื้นที่ ที่มักปรากฏความเฉพาะตัว
สอดคล้องกับบริบททางวัฒนธรรมของชุมชน สรรค์
สร้างลักษณะรูปแบบการปฏิสัมพันธ์เชิงพื้นที่ที่
แตกต่างกัน ซึ่งพื้นที่นิทรรศการช่ัวคราวที่ปรากฏ
หลังการเปลี่ยนแปลงตามสภาพทางสังคมควบคู่กับ
ลักษณะอัตลักษณ์เชิงพื้นที่น้ัน มักพบการปฏิสัมพันธ์
เชิงพืน้ที่ 3 ลักษณะรปูแบบ กล่าวคือ 1) การปฏิสัมพนัธ์
เชิงพื้นที่ระหว่างมนุษย์กับมนุษย์ 2) การปฏิสัมพันธ์
เชิงพื้นที่ระหว่างมนุษย์กับประสบการณ์การรับรู้
ข้อมูลผ่านความรู้สึกและสภาพแวดล้อม และ 3) 
การปฏิสัมพันธ์เชิงพื้นที่ระหว่างรูปแบบการจัดแสดง
ข้อมูลกับองค์ประกอบพื้นที่นิทรรศการ สามารถ
อธิบายได้ดังนี้ 

1. การปฎิสัมพัมพันธ์เชิงพ้ืนที่ระหว่างมนุษย์
กับมนุษย์ ผลจากการออกแบบสามารถอธิบายผ่าน
พื้นที่กิจกรรมระหว่างเรื่องราวจัดแสดงที่มนุษย์
สภาพกายปกติสามารถสัมพผัสได้จากการรับรู้
ร่วมกับความรู้ที่อยู่บริเวณพื้นที่จัดแสดง เหล่านี้จะ
สร้างพื้นที่ปฏิบัติสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์ภายใต้สังคม
ร่วมกิจกรรมในขณะนั้น  
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2. การปฏิสัมพันธ์เชิงพ้ืนที่ระหว่างมนุษย์กับ
ประสบการณ์การรับรู้ข้อมูลผ่านความรู้สึกและ
สภาพแวดล้อม ซึง่ผลที่ได้จากการออกแบบพื้นที่จัด
แสดงจะปรากฏการรับรู้ ผ่ านการจ าแนกพื้ นที่
ตามล าดับเรื่องราวทางวัฒนธรรม ที่สื่อผ่านความ
เป็นอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมเชิงพื้นที่กับพื้นที่จัด
แสดงนิทรรศการ โดยผลที่ได้จากองค์ประกอบของ
งานออกแบบที่ปรากฎ จะสะท้อนให้ทราบถึง
กระบวนการสืบค้นข้อมูลด้านอัตลักษณ์เชิงพื้นที่ทาง
วัฒนธรรมสู่กระบวนการออกแบบพื้นที่จัดแสดง
นิทรรศการช่ัวคราวสุโขทัย เพื่อให้สอดคล้องกับ
แหล่งท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม  

3. การปฏิสัมพันธ์เชิงพ้ืนที่ระหว่างรูปแบบ
การจัดแสดงข้อมูลกับองค์ประกอบพ้ืนที่นิทรรศการ 
ผลที่ปรากฏจากพื้นที่จัดแสดงที่แสดงออกด้วย 
รูปทรงโครงสร้างนิทรรศการ (Exhibition structure) 
วัตถุจัดแสดง (Display object) อุปกรณ์การจัดแสง
สว่าง (Lighting equipment) และอุปกรณ์น าเสนอ
ข้อมูลในรูปแบบสื่อมัลติมีเดีย (Multimedia) อ่ืน ๆ 
องค์ประกอบเหล่านี้ล้วนอยู่ในกระบวนการสรรค์
สร้างพื้นที่ผ่านแนวทางการออกแบบที่ได้ก าหนดไว้
ตามวัตถุประสงค์จากงานวิจัย 

อย่างไรก็ตาม ข้อสรุปดังกล่าวจากงานวิจัยพบ
ความสอดคล้องกับแนวคิดของ กัลย์ธีรา สงวนตั้ง 
(2554) ที่ได้อธิบายประเด็นส าคัญเกี่ยวกับการรับรู้
คุณค่าและความส าคัญของงานออกแบบผ่านการจัด
แสดงนิทรรศการ โดยระบุว่า  

“นิทรรศการที่ ได้รับการออกแบบอย่างมี
ประสิทธิภาพนั้น มีแนวโน้มที่จะช่วยปลูกฝังให้ผู้เข้า
ชมเข้าใจคุณค่างานออกแบบได้ กล่าวคือ การ
ออกแบบสามารถดึงดูดความสนใจให้ผู้เข้าชมรู้สึก
อยากเข้าชมนิทรรศการมากขึ้น รับรู้เนื้อหาและสิ่งที่
ผู้จัดทําต้องการนําเสนอมากขึ้น ใช้เวลาและสนใจใน
การอ่านเนื้อหาในนิทรรศการมากข้ึน สามารถจดจํา
เนื้อหาและสิ่งที่นิทรรศการนําเสนอได้มากขึ้น เข้าใจ

เรื่องความสําคัญของการออกแบบมากขึ้น โดย
สามารถแยกแยะได้ว่านิทรรศการใดได้รับการ
ออกแบบ และนิทรรศการ ใดที่ ไ ม่ ไ ด้ รั บการ
ออกแบบ” 
 

ข้อเสนอแนะ 
การน า เสนอข้อมูลแนวทางการออกแบบ

นิทรรศการชั่วคราวในบทความครั้งนี้ ถือเป็นผลลัพธ์
ทางด้านการออกแบบนิทรรศการภายใต้อัตลักษณ์
เชิงพื้นที่ ซึ่งงานวิจัยครั้งนี้เป็นเพียงการเสนอแนวคิด
ส าหรับการออกแบบเพื่อเป็นแนวทางการส่งเสริม
การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมของจังหวัดสุโขทัยใน
ภาพรวมเท่านั้น หากผู้ที่สนใจจะน าแนวคิดดังกล่าว
ไปประยุกต์ใช้ ควรค านึงถึงบริบททางวัฒนธรรมของ
แต่ละพื้นที่ที่แตกต่างกันเป็นส าคัญ รวมถึงประเด็น
ด้านข้อจ ากัดที่เกี่ยวกับงบประมาณและระยะเวลา
ส าหรับการจัดแสดงข้อมูลที่เหมาะสมสอดคล้องกับ
พื้นที่จัดแสดงนิทรรศการนั้น ๆ เพื่อให้เกิดการ
พัฒนาสู่การสรรค์สร้างพื้นที่จัดแสดงนิทรรศการได้
อย่างมีประสิทธิภาพอย่างแท้จริงต่อไป 
 

กิตติกรรมประกาศ 
ผู้วิจัยขอขอบคุณคณะผู้ร่วมวิจัย บุคลากร

หน่วยงานอื่น ๆ จากศูนย์ศิลปาชีพบางไทร จังหวัด
อยุธยา และหน่วยงานเกี่ยวกับส่งเสริมการท่องเที่ยว 
จังหวัดสุโขทัย ที่ให้การสนับสนุนอนุเคราะห์ข้อมูล
เอื้อประโยชน์ต่องานวิจัยในครั้งนี้ รวมถึงคณาจารย์ 
ผู้ทรงคุณวุฒิในศาสตร์ต่าง ๆ ที่ ช่วยเสนอแนะ
เกี่ยวกับแนวคิดสู่การพัฒนากระบวนการวิเคราะห์ที่
เป็นประโยชน์ จนน าไปสู่การแสวงหาค าตอบและข้อ
ค้นพบองค์ความรู้ใหม่ท่ีส าคัญส าหรับงานวิจัย ส่งผล
ท าให้ผู้วิจัยสามารถท างานวิจัยส าเร็จลุล่วงได้ด้วยดี 
สุดท้ายนี้ ผู้วิจัยขอขอบคุณทุกท่านที่มีส่วนเกี่ยวข้อง
กับงานวิจัยนี้ ที่ผู้วิจัยไม่ได้กล่าวถึงมา ณ ท่ีนี้ 
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