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บทคัดย'อ 

งานวิจัยนี้ มีวัตถุประสงค8เพื่อศึกษาองค8ประกอบด#านการออกแบบโปสเตอร8ภาพยนตร8ไทย ตั้งแตI

ยุคเริ่มต#น ในปK พ.ศ. 2466 จนถึง พ.ศ. 2533 กIอนที่กระบวนการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ8จะเปลี่ยนไปใช#

คอมพิวเตอร8แทนการวาดด#วยมือ เปTนการวิจัยเชิงคุณภาพ ด#วยการสัมภาษณ8ผู#เชี่ยวชาญด#านการออกแบบ

สื่อสิ่งพิมพ8 5 คน กลุIมตัวอยIาง คือ โปสเตอร8ภาพยนตร8ไทยที่อยูIในชIวงดังกลIาว จำนวน 100 ชิ้น ผลการวิจัย

พบวIา องค8ประกอบหลักของการออกแบบโปสเตอร8ภาพยนตร8ไทย ประกอบด#วย 1) ภาพประกอบ 2) ชื่อ

เรื่องและข#อความ 3) โทนส ี4) กราฟ^กและลวดลายประดับ 

แนวทางการออกแบบโปสเตอร8ภาพยนตร8ไทย แบIงตามเทคโนโลยีในแตIละชIวงเวลาได# 3 แนวทาง 

ดังนี้ 1) ยุคแรก ใช#เทคนิคภาพถIายตัดตIอ นิยมใช#แมIสีปฐมภูมิ 2) ยุคที่ 2 ใช#ภาพวาด และตัวอักษรแบบ

ประดิษฐ8 3) ยุคที่ 3 ใช#ภาพถIายตกแตIงและตัวอักษรจากโปรแกรมสำเร็จรูป  

รูปแบบการจัดองค8ประกอบภาพของโปสเตอร8ภาพยนตร8ไทย ตั้งแตIยุคแรกจนยุคที่ 3 สรุปได#ดังนี้ 

1) จัดให#เปTนรูปทรงสามเหลี่ยม 2) จัดให#มีจุดนำสายตาแบบเฉียง 3) จัดให#องค8ประกอบตIาง ๆ เกาะกลุIมกัน 

4) จัดให#มีลักษณะเปTนสามมิติ 5) จัดภาพให#ดูเหนือความจริง 6) จัดให#มีอัตลักษณ8ของท#องถิ่นไทย 7) จัดให#มี

รูปทรงเรขาคณิต 8) ใช#ตัวอักษรเปTนจุดเดIนของงาน 9) ใช#กรอบประดับตกแตIง และ 10) แบIงภาพเปTนสIวน ๆ  

นอกจากนี้ การออกแบบตัวอักษรสำหรับชื่อเรื่อง มีแนวคิด ดังนี้ 1) ออกแบบตัวอักษรให#มีลักษณะ

ดูเปTนภาพ  2) ออกแบบภาพประกอบให#เปTนตัวอักษร 3) ออกแบบภาพให#เปTนสIวนหนึ่งของตัวอักษร และ 4) 

ออกแบบข#อความให#ดูเปTนภาพ 

 

คำสำคัญ :  องค8ประกอบด#านการออกแบบ สื่อสิ่งพิมพ8 โปสเตอร8ภาพยนตร8ไทย 
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Abstract 

The purpose of this research is to study Graphic Design Elements of Thai Film 

Poster between the beginning era in A.D. 1923 to the turning point of hand painting era in 

A. D.  1980, Computer Graphic has been replacing afterward.  The qualitative research 

method applied using by interviewing 5 graphic designers. 100 samples of Thai Film Poster 

have been investigated. The results reveal that Graphic Design Elements of Thai Film Poster 

consists of 1) Illustration 2) Title and Message 3) Color scheme 4) Graphic and Motifs. 

The design directions of Thai Film Poster were grouping in 3 groups according to its 

technology as followed 1) First era, the Photomontage technique with primary colors had 

to be applied. 2) Second era, draw and paint technique together with the usage of three-

dimensional typography. 3) Third era, a photo-retouch technique and computer-generated 

fonts have played a greater role.  

The popular patterns of Thai Film Poster as followed 1) Triangle Shape Pattern 2) 

Diagonal leading line Pattern 3) Crowded Pattern 4) Three Dimension pattern to show the 

distance 5) Fantasy or Surrealism Pattern 6) Thai Local Identity Pattern 7) Geometric Form 

Pattern 8)  Text as a Hero Pattern 9)  Frame and Border decoration and 10)  Fragmented 

Pattern. 

Moreover, the title design techniques widely applied are listed as followed 1) Make 

the letter as an image 2) Adapt the image as a letter 3) Adapt the image as a part of the 

letter and 4) Adjust the word to be an image. 
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บทนำ 

การชมภาพยนตร8เปTนกิจกรรมบันเทิงที่คนไทย

นิยมเปTนอันดับต#น ๆ ในประเทศไทย ไมIวIาคุณจะอยูI

ในชIวงวัยใด มีภาพยนตร8ให#รับชมหลากหลาย

ประเภท เชIน หนังรัก หนังชีวิตวัยรุIน หนังป�ญหา

ครอบครัว หนังเศร#า หนังสงคราม หนังผีหลอก

หลอน หนังตลกเฮฮาและการ8ตูน อีกทั้ง คนไทยชม

ภาพยนตร8จากหลาย ๆ ประเทศ เชIน หนังจีน ญี่ปุ�น 

เกาหลี อินเดีย หนังฮอลีวูด หรือหนังนอกกระแส   

ที่ นั ก วิ จ ารณ8 ภ าพ ยน ต ร8  เรี ย ก วI า  ห นั งอิ น ดี้  

(Independent Film) แตIที่ แนI  ๆ  หนั งไทยเปTน

ตัวเลือกแรกอยูIแล#ว ด#วยอัตลักษณ8เฉพาะตัวของ

หนังไทยที่มีครบทุกรสอยูIในเรื่องเดียว ทำให#ถูกจริต

และต#องรสนิยมของคนไทย จึงพอจะอนุมานได#วIา 

ความสุขจากการได#รับชมภาพยนตร8 คือ สุนทรียภาพ

แบบไทย ๆ ที่ได#ดื่มด่ำกับภาพเคลื่อนไหว (Motion 

Picture) หรือภาพจำอันแสนจะประทับใจ (Visual 

Impression) 

เริ่มมีการผลิตภาพยนตร8ไทยเปTนครั้งแรก โดย

ทีมผู#สร#างชาวตIางชาติ ในปK พ.ศ. 2466 จากนั้นไมI

นาน บริษัทสร#างภาพยนตร8ของคนไทยก็ถือกำเนิด

ขึ้นพร#อม ๆ กับธุรกิจที่เกี่ยวข#องกับการดูภาพยนตร8 

เชIน โรงภาพยนตร8 การโฆษณาภาพยนตร8ในรายการ

วิทยุ ในหนังสือพิมพ8 ใบปลิว (Leaflet) และโปสเตอร8

ภาพยนตร8 (Poster) ภาพยนตร8ในชIวงแรก ๆ มักจะ

เปTนภาพยนตร8เงียบ สIวนน#อยที่จะมีการพากย8เสียง

ประกอบ (Thai film poster, 2020) หากต#องการ

เพิ่มอรรถรสในการรับชมจะต#องดูโปสเตอร8ที่หน#าโรง

ภาพยนตร8กIอนเข#าชม เพื่ อให#รับรู# เรื่องยIอของ

ภาพยนตร8ได#ดีขึ้น รู#ข#อมูลรอบฉาย สถานที่และ

ชIวงเวลา ด#วยความเชี่ยวชาญของนักออกแบบ

โปสเตอร8ภาพยนตร8ในยุคนั้น ทำให#ได#ภาพสวย ๆ 

ตัวอักษรชื่อเรื่องที่โดดเดIนและสีสันที่นIาตื่นตาตื่นใจ 

ชI วยสร# างแรงดึ งดู ด ใจ ให# ผู# ช ม เปT น อยI างม าก 

โปสเตอร8ภาพยนตร8จึงเปTนที่นิยมให#ถือปฏิบัติตIอมา 

การออกแบบโปสเตอร8ภาพยนตร8ไทย ใช#

หลักการเดียวกันกับการออกแบบสื่อสิ่ งพิมพ8  

ประกอบด#วยองค8ประกอบพื้นฐาน ดังนี ้ 

1. ภาพประกอบ (Picture) ใช#เพื่อสื่อสารเนื้อหา

สาระ แนวคิดและจินตนาการ ที่ต#องการนำเสนอ

ด#วยภาพ ภาพประกอบจะถูกสร#างด#วยวิธีตIาง ๆ 

เชIน การวาดและระบายสี การถIายภาพและตกแตIง

ภาพด#วยกระบวนการทางห#องแล็บ การใช#โปรแกรม

คอมพิวเตอร8 

2. ตัวอักษร (Typography) ใช#เพื่อสื่อสารเนื้อหา

สาระ แนวคิดและรายละเอียดตIาง ๆ ที่ต#องการ

นำเสนอด#วยตัวอักษรหรือข#อความ ตัวอักษรจะถูก

สร#างด#วยวิธีตIาง ๆ เชIน การเขียน การประดิษฐ8  

การใช#โปรแกรมคอมพิวเตอร8 

3. กลุIมสี (Color Scheme) ใช#เพื่อสื่อสารอารมณ8 

ความรู#สึก ใช#แทนคำพูด ใช#เปTนสัญลักษณ8 สีเปTน

องค8ประกอบของทุกสิ่ง ไมIวIาจะเปTนภาพประกอบ 

ตัวอักษร กราฟ^กหรือลวดลายประดับ 

4. กราฟ^กและลวดลายประดับ (Graphic and 

Motif) เปTนองค8ประกอบเสริมที่ใช#สื่อสารอารมณ8 

ความรู#สึกได# ใช#แทนคำพูด ใช#เปTนสัญลักษณ8ได#

เชIนกัน 

 

วัตถุประสงคDของการวิจัย 

เพื่ อศึกษาองค8ประกอบด#านการออกแบบ

โปสเตอร8ภาพยนตร8ไทย 
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ขอบเขตของการวิจัย 

ศึกษาโปสเตอร8ภาพยนตร8ไทย ที่ออกแบบตั้งแตI

ยุคเริ่มต#น ในปK พ.ศ. 2466 ตIอด#วย ยุคที่ 2 ไปจนถึง

สิ้นสุดของยุคที่ 3 ในปK พ.ศ. 2533 (Thai film poster, 

2021) กIอนที่กระบวนการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ8จะ

เปลี่ยนไปใช#คอมพิวเตอร8แทนการวาดด#วยมือ 

 

ระเบียบวิธีวิจัย 

งานวิจัยนี้ เปTนการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative 

Research) เก็บรวบรวมข#อมูลโดยการสัมภาษณ8 

(Interview) ผู# เชี่ ย วชาญ ด# านการออกแบบสื่ อ

สิ่งพิมพ8และนักออกแบบโปสเตอร8ภาพยนตร8ไทย 

จำนวน 5 คน กลุIมตัวอยIางของการวิจัยนี้  คือ 

โปสเตอร8ภาพยนตร8ไทย ตั้งแตIยุคเริ่มต#น ในปK พ.ศ. 

2466 จนถึง พ.ศ. 2533 จำนวน 100 ชิ้น สถานที่

เก็บข#อมูล ได#แกI พิพิธภัณฑ8ภาพยนตร8ไทย (Thai 

film poster, 2021) แห ลI งจ ำห นI าย โป ส เตอ ร8

ภาพยนตร8เกIา และเว็บไซต8นักสะสมโปสเตอร8

ภาพยนตร8เกIา 

 

ผลการวิจัย 

องค8ประกอบที่สำคัญของโปสเตอร8ภาพยนตร8

ไทย (Syntax of Poster) ได#แกI ชื่อเรื่อง (title) ภาพ

เนื้อเรื่อง (scenes from the movie) ทีมผู#สร#าง 

(credit block) ชื่อและภาพของนักแสดง (movie 

stars name and photographs) เพลงประกอบ 

(song lyrics) รูปแบบของโปสเตอร8ภาพยนตร8ไทย 

มีความสัมพันธ8โดยตรงกับบริบททางสังคมไทยและ

วัฒนธรรมท#องถิ่น  สัมพันธ8กับแนวทางศิลปะ

ตะวันตกในยุคนั้น เชIน แนวคิดแบบนวศิลป� (Art 

Nouveau) และแนวคิดแบบอลังการศิลป�  (Art 

Deco) ซึ่งเปTนแรงผลักดันให#นักออกแบบชาวไทย 

สร#างสไตล8เฉพาะตัวให#กับโปสเตอร8ภาพยนตร8แบบ

ไทย ๆ รวมทั้ง เทคโนโลยีด#านการพิมพ8ก็เปTนป�จจัย

หนึ่งที่คอยขับเคลื่อนพัฒนาการของสื่อโฆษณา

ภาพยนตร8ไทยให#สอดคล#องกับความต#องการของ

ผู#ชมในยุคนั้น (Wongtanasuporn, 2019) 

จากการวิเคราะห8ลักษณะเฉพาะตัวของกลุIม

ตัวอยIาง ซึ่งเปลี่ยนไปตามเทคนิคที่ใช# ในการสร#าง

ภาพประกอบ พบวIา โปสเตอร8ภาพยนตร8ไทย แบIง

ออกได# 3 รูปแบบ คือ ยุคแรก ใช#เทคนิคตัดตIอและ

ลงสีภาพถIายขาวดำ ยุคที่ 2 ใช#ทักษะในการวาด

ภาพ และยุคที่ 3 ใช#ภาพถIายที่ผIานการตกแตIงด#วย

คอมพิวเตอร8 (Puenpong, 2013) ดังตารางที่ 1 

 

ตารางที่ 1  แสดงจำนวนของกลุIมตัวอยIางโปสเตอร8

ภาพยนตร8ไทย โดยจำแนกตามลักษณะเฉพาะตัวที่

เปลี่ยนแปลงไปตามชIวงเวลา 

ยุคที ่ ชIวงเวลา 

พ.ศ. 

ลักษณะเฉพาะตัว จำนวนกลุIม

ตัวอยIาง 

1 2466 - 

2503 

เทคนิคตัดตIอ

ภาพถIาย 

20 

2 2504 - 

2523 

ภาพวาด 56 

3 2524 - 

2533 

ตกแตIงภาพด#วย

คอมพิวเตอร8 

24 

 

พัฒนาการของโปสเตอร8ภาพยนตร8ไทยตาม

ชIวงเวลา (Timeline) ในประเทศไทย แสดงความ

แตกตIางด#วยเทคนิคการออกแบบภาพเนื้อเรื่อง 

(scenes from the movie) ได# 3 กลุIม ดังนี้ 



 

    

Volume 2 Issue 2 July - December 2021

หน#า 5 

1. พ.ศ. 2466 - 2503 นิยมใช#เทคนิคตัดตIอ

ภาพถIายและตกแตI งสี  (Photomontage) ด# วย

ข#อจำกัดด# าน เทคโน โลยีการพิ มพ8  ท ำให# ต# อ ง

ออกแบบให#สอดคล#องกับกระบวนการผลิตที่ใช#อยูI

ในขณะนั้ น  คือ  การพิมพ8พื้ นนูน  (Letterpress 

Printing) พิมพ8ด#วยแมIสีปฐมภูมิ (Primary Color) 

ทำให#ดูไมIเปTนธรรมชาติ (Thai film poster, 2020) 

ดังรูปที ่1 

 
รูปที่ 1  ตัวอยIางโปสเตอร8ภาพยนตร8ไทย ที่ใช#เทคนิค

ตัดตIอภาพถIายและตกแตIงสี 

ที่มา:  https://thaibunterng.fandom.com/th/ 

wiki/ 

 

2. พ.ศ. 2504 - 2523 นักออกแบบโปสเตอร8

ภาพยนตร8ไทยที่มีพื้ นฐานด#านศิลปะตะวันตก 

(Western Art) หรือศิลปะสมัยใหมI (Modernism 

Art) เริ่ ม ใช#ทั กษะในการภาพวาด  (Draw and 

Painting) รIวมกับการออกแบบตัวอักษรที่ เปTน    

ชื่ อ เรื่ อ ง ให# มี ลั กษ ณ ะ  3  มิ ติ  (3  Dimensional 

Typography) ใช#ลวดลายประดิษฐ8 (Motif) เพื่อ

ประดับตกแตIงกรอบภาพ (Frame / Border) รวมถึง 

การจัดองค8ประกอบภาพ (Layout / Composition) 

แบบพลวัต (Dynamic) เพื่อสร#างจุดสนใจให#กับ

นักแสดงนำหรือเหตุการณ8สำคัญในเรื่อง ให#ดูโดด

เดIนกวIาภาพอื่น ๆ ที่มีจำนวนมากในงานชิ้นเดียวกัน 

ดังรูปที ่2 

 
รูปที่ 2  ตัวอยIางโปสเตอร8ภาพยนตร8ไทย ที่ใช#เทคนิค

ภาพวาด 

ที่มา:  https://thaibunterng.fandom.com/th/wiki/ 

 

3. พ.ศ. 2524 - 2533 เทคโนโลยีการพิมพ8ระบบ

สี่สีออฟเซต (Offset Printing) มีความก#าวหน#า

อยIางมาก สามารถพิมพ8ภาพให#เหมือนกับภาพถIาย

ได# มีความคมชัดสูง ทำให#นักออกแบบใช#วิธีนี้มากขึ้น

เรื่อย ๆ หลังจากนั้นไมIนาน เมื่อเทคโนโลยีภาพถIาย

ตกแตIง (Photo Retouch) เข#ามาชIวยให#สามารถ

สร#างสรรค8ภาพประกอบ (Illustration) ได#ตาม

จินตนาการอยIางไมIมีขอบเขต ทำให#นักออกแบบ

โปสเตอร8ภาพยนตร8ไทยเลิกใช#วิธีวาดภาพไปในที่สุด 

ดังรูปที ่3 
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รูปที่ 3  ตัวอยIางโปสเตอร8ภาพยนตร8ไทย ที่ใช#เทคนิค

ภาพที่ตกแตIงด#วยคอมพิวเตอร8 

ที่มา:  https://pantip.com/topic/33064779 

 

การออกแบบโปสเตอร8ภาพยนตร8ไทย ในชIวง 

พ.ศ. 2500 - 2530 เคยเปTนอาชีพที่สร#างรายได#

อยIางงดงาม นักออกแบบโปสเตอร8ภาพยนตร8ไทยที่

มีชื่อเสียงในยุคนั้น สIวนมากมีทักษะด#านจิตรกรรม 

(Fine Art) และประยุกต8ศิลป� (Applied Art) เปTน

การพบกันของสุนทรียภาพและการสื่อสารด#วยภาพ 

(Aesthetic and Visual Communication) อาชีพ

นักออกแบบโปสเตอร8ภาพยนตร8ไทยในชIวงเวลานั้น 

สามารถสร#างชื่อเสียงและรายได#อยIางมาก ดังรูปที ่4  

 

 
รูปที่ 4  นักออกแบบโปสเตอร8ภาพยนตร8ไทยที่มี

ชื่อเสียง 

ที่มา:  https://thaibunterng.fandom.com/th/wiki/ 

เมื่อการชมภาพยนตร8เปTนความบันเทิงอยIางมี

สุนทรียะของคนไทย จึงสามารถกลIาววIา โปสเตอร8

ภาพยนตร8ไทยในยุคภาพวาดเปTนแนวคิด (Mindset) 

การสื่อสารด#วยภาพแบบไทยแท# ซึ่งแตกตIางจากวิธี

คิดแบบตะวันตก (Chanthed, 2019) ที่เน#นเฉพาะ

ภาพดารานักแสดงนำไมIกี่คนเทIานั้น นิยมให#มีพื้นที่

วIาง (Space) มากกวIาที่จะมีภาพอื่นที่ไมIสำคัญเข#า

มาเกี่ยวข#อง 

รูปแบบการจัดองค8ประกอบภาพ (Layout / 

Composition) ที่นิยมใช#เพื่อแสดงความเปTนไทยใน

โปสเตอร8ภาพยนตร8ไทย มีดังนี ้

1. จัดองค8ประกอบภาพโดยรวม ให#เปTนรูปทรง

สามเหลี่ยม (Triangle shape) ดังรูปที ่5 

 

 
รูปที่  5  ตัวอยIางโปสเตอร8ภาพยนตร8ไทย ที่จัด

องค8ประกอบภาพโดยรวมให#เปTนรูปทรงสามเหลี่ยม 

ที่มา:  https://thaibunterng.fandom.com/th/wiki/ 

 

2. จัดให#มีจุดนำสายตาแบบเฉียง (Dynamic 

gaze) ดังรูปที ่6 
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รูปที่ 6  ตัวอยIางโปสเตอร8ภาพยนตร8ไทย ที่จัดให#มี

จุดนำสายตาแบบเส#นเฉียง 

ที่มา:  https://thaibunterng.fandom.com/th/wiki/ 

 

3. จัดองค8ประกอบภาพ ให#เกาะกลุIมกัน (Crowd) 

ดังรูปที ่7 

 

 
รูปที่  7  ตัวอยIางโปสเตอร8ภาพยนตร8ไทย ที่จัด

องค8ประกอบภาพ ให#เกาะกลุIมกัน 

ที่มา:  https://thaibunterng.fandom.com/th/wiki/ 

 

4. มีลักษณะสามมิติ วัตถุในภาพแสดงระยะใกล# 

ไกล (3 Dimension / Distance) ดังรูปที ่8 

 
รูปที่  8  ตัวอยIางโปสเตอร8ภาพยนตร8ไทย ที่ มี

ลักษณะสามมิติ 

ที่มา:  https://thaibunterng.fandom.com/th/wiki/ 

 

5. ภาพแบบแฟนตาซ ีเหนอืจรงิสนุกสนานแบบ

แฟนตาซี (Fantasy / Surrealism) ดังรูปที ่9 

 

 
รูปที่ 9 ตัวอยIางโปสเตอร8ภาพยนตร8ไทย ที่มีลักษณะ

ภาพสนุกสนานแบบแฟนตาซี 

ที่มา: https://thaibunterng.fandom.com/th/wiki/ 
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6. มีอัตลักษณ8ของท#องถิ่น แบบไทย ๆ (Local 

/ Thai) ดังรูปที ่10 

 

 
รูปที่ 10  ตัวอยIางโปสเตอร8ภาพยนตร8ไทย ที่มีอัต

ลักษณ8แบบท#องถิ่นไทย 

ที่มา: https://thaibunterng.fandom.com/th/wiki/ 

 

7. จัดองค8ประกอบภาพ ให#มีรูปทรงเรขาคณิต 

(Geometric form) ดังรูปที ่11 

 

 
รูปที่  11  ตัวอยIางโปสเตอร8ภาพยนตร8ไทย ที่มี

รูปทรงเรขาคณิต 

ที่มา:  https://thaibunterng.fandom.com/th/wiki/ 

 

8. ตัวอักษรเปTนจุดเดIนของงาน (Text as a hero) 

ดังรูปที ่12 

 

 
รูปที่  12  ตัวอยIางโปสเตอร8ภาพยนตร8ไทยที่มี

ตัวอักษรเปTนจุดเดIน 

ที่มา:  https://thaibunterng.fandom.com/th/wiki/ 

 

9. มีกรอบประดับตกแตIงชิ้นงาน (Frame / 

Border) ดังรูปที ่13 

 

 
รูปที่ 13 ตัวอยIางโปสเตอร8ภาพยนตร8ไทย ที่มีกรอบ

ประดับตกแตIง 

ที่มา:  http://www.fivestarproduction.co.th/ 
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10. แบIงภาพเปTนสIวน ๆ (Fragment) ดังรูปที ่14 

 

 
รูปที่ 14  ตัวอยIางโปสเตอร8ภาพยนตร8ไทย ที่แบIง

ภาพเปTนสIวน ๆ 

ที่มา:  https://thaibunterng.fandom.com/th/wiki/ 

 

การออกแบบตัวอักษร (Typographic Design) 

ก็เปTนจุดขายที่ดึงดูดสายตาเปTนอยIางมาก โปสเตอร8

หนังไทยมักจะตั้งชื่อเรื่อง (Title) ด#วยภาษางIาย ๆ 

เปTนคำหรือประโยคสั้น ๆ กระชับ มีความหมาย

ชัดเจน แสดงอารมณ8ความรู#สึกของเนื้อเรื่องอยIาง

โจIงแจ#ง ไมIซับซ#อน ไมIต#องแปลหรือตีความ รูปแบบ

ตัวอักษรที่นิยมใช#กับโปสเตอร8หนังไทย มีดังนี ้

1. ออกแบบตัวอักษรให#ดูเปTนภาพ (Letter as 

an image) ดังรูปที ่15 

 

 

 

 
รูปที่ 15  ตัวอยIางโปสเตอร8ภาพยนตร8ไทย ที่ออกแบบ

ตัวอักษรชื่อเรื่องให#ดูเปTนภาพ 

ที่มา:  https://thaibunterng.fandom.com/th/wiki/ 

 

2. การดัดแปลงภาพให#เปTนตัวอักษร (Image 

as a letter) ดังรูปที ่16 

 

 
รูปที่  16  ตั วอยI างโปสเตอร8ภาพยนตร8 ไทยที่

ออกแบบตัวอักษรชื่อเรื่องด#วยการดัดแปลงภาพให#

เปTนตัวอักษร 

ที่มา:  https://thaibunterng.fandom.com/th/wiki/ 

 

3. การใช#ภาพให#เปTนสIวนหนึ่งของตัวอักษร 

(Image as a part of letter) ดังรูปที ่17 
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รูปที่ 17  ตัวอยIางโปสเตอร8ภาพยนตร8ไทย ที่ออกแบบ

ตัวอักษรชื่อเรื่องด#วยการใช#ภาพให#เปTนสIวนหนึ่งของ

ตัวอักษร 

ที่มา:  https://thaibunterng.fandom.com/th/wiki/ 

 

4. ออกแบบข#อความให#ดูเปTนภาพ (Word as 

an image) ดังรูปที ่18 

 

 
รูปที่ 18  ตัวอยIางโปสเตอร8ภาพยนตร8ไทยที่ออกแบบ

ตัวอักษรชื่อเรื่องให#ดูเปTนภาพ 

ที่มา:  https://www.fivestarproduction.co.th 

 

สรุปและอภิปรายผล 

พัฒนาการอันยาวนานกวIา 70 ปKของโปสเตอร8

ภาพยนตร8ไทย เดินคูI ขนานไปกับ เทคนิคการ

สร#างสรรค8สื่อสิ่งพิมพ8และการออกแบบกราฟ^ก ที่มี

ต# นทางมาจากประเทศทางตะวันตกในยุ โรป 

องค8ประกอบหลักของการออกแบบโปสเตอร8

ภ าพยนตร8 ไทยจึ งสอดคล#องกับกระบวนการ

ออกแบบอันเปTนสากล ซึ่งประกอบด#วย ภาพที่ใช#เลIา

เนื้อเรื่อง ที่สอดคล#องไปกับตัวอักษรประดิษฐ8ที่เปTน

ชื่อเรื่องและข#อความบรรยาย ภายใต#โทนสีที่สดใส 

ดึงดูดความสนใจ และที่นิยมใช#ในยุคหลัง ๆ คือ 

กราฟ^กและลวดลายประดับ 

รูปแบบของโปสเตอร8ภาพยนตร8ไทย มีลักษณะ

แตกตIางกันไปตามเทคโนโลยีในแตIละชIวงเวลา เริ่ม

จากยุคแรก ใช#เทคนิคภาพถIายตัดตIอ นิยมใช#แมIสี

ปฐมภูมิ ยุคตIอมา ใช#ภาพวาด และตัวอักษรแบบ

ประดิษฐ8 สIวนยุคป�จจุบัน ใช#ภาพถIายตกแตIงและ

ตัวอักษรจากโปรแกรมสำเร็จรูป  

ตลอด 70 ปKของโปสเตอร8ภาพยนตร8ไทย มี

รูปแบบการจัดองค8ประกอบภาพของโปสเตอร8

ภาพยนตร8ไทยหลากหลายรูปแบบ ได#แกI 1) จัดให#

เปTนรูปทรงสามเหลี่ยม 2) จัดให#มีจุดนำสายตาแบบ

เฉียง 3) จัดให#องค8ประกอบตIาง ๆ เกาะกลุIมกัน 4) 

จัดให#มีลักษณะเปTนสามมิติ 5) จัดภาพให#ดูเหนือ

ความจริง 6) จัดให#มีอัตลักษณ8ของท#องถิ่นไทย 7) 

จัดให#มีรูปทรงเรขาคณิต 8) ใช#ตัวอักษรเปTนจุดเดIน

ของงาน 9) ใช#กรอบประดับตกแตIง และ 10) แบIง

ภาพเปTนสIวน ๆ  

นอกจากนี้ การออกแบบตัวอักษรสำหรับชื่อ

เรื่อง มีแนวคิด ดังนี้  1) ออกแบบตัวอักษรให#มี

ลักษณะดูเปTนภาพ 2) ออกแบบภาพประกอบให#เปTน

ตัวอักษร 3) ออกแบบภาพให#เปTนสIวนหนึ่งของ

ตัวอักษร และ 4) ออกแบบข#อความให#ดูเปTนภาพ ซึ่ง

สอดคล#องกับ Shahid (2021) ที่ได#ศึกษาวิจัยไว# 
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