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บทคัดยอ

        การตัดไมทำลายปาเปนสาเหตุใหสภาพแวดลอมเกิดการเปล่ียนแปลง สงผลกระทบตางๆ เชน สัตวปาขาดแคลน
อาหารและแหลงท่ีอยูอาศัย การกักเก็บน้ำนอยลง ตนน้ำในการกำเนิดแมน้ำลดลงทำใหเกิดการขาดแคลนน้ำ เปนตน
ผลกระทบมากมายท่ีตามมาสงผลใหเกิดความแปรปรวนของสภาพดิน ฟา อากาศและมลภาวะท่ีเปนพิษได หากสามารถ
นำเสนอแนวทางการออกแบบภาพเคลื่อนไหวที่ชวยใหผูชมไดรับรูเรื่องราวของการทำลายปาและเพิ่มความสนใจใน
การดูแลปาไมใหมากข้ึน
        งานวิจัยนี้จึงมีวัตถุประสงคเพื่อออกแบบภาพเคลื่อนไหวดวยสื่อผสมทำใหเกิดความนาสนใจและสามารถสราง
ความจดจำใหกับผูชม นำขอคิดเรื่องเลาจากปานานที่ถายทอดเรื่องราวปญหาของการทำลายปาไมเมืองนาน ซึ่งเปน
ตนน้ำของแมน้ำหลายสายในประเทศไทย โดยมีวิธีดำเนินการวิจัยดวยการรวบรวมขอมูลเก่ียวกับการทำลายปาไม รูปแบบ
และวิธีการ รวมท้ังผลกระทบท่ีเกิดข้ึนจากการทำลายปา จากน้ันทำการสำรวจและลงพ้ืนท่ีเพ่ือเก็บรวบรวมขอมูลจาก
แบบสอบถาม วิเคราะหและสรุปผลสูกระบวนการออกแบบท่ีสอดคลองกับความตองการสรางสรรคงานออกแบบภาพ
เคล่ือนไหวดวยเทคนิคแบบผสมผสานเพ่ือใหเห็นถึงผลกระทบจากการตัดไมทำลายปา การ เผาปา การทำไรเล่ือนลอย
และปญหาตางๆ ท่ีเกิดจากการรูเทาไมถึงการณของชาวบานหรือจากนายทุนท่ีมีความ ตองการทางธุรกิจท่ีไมคำนึงถึง
ผลกระทบดานสิ่งแวดลอมที่จะกลับมาทำรายตัวเอง คนในชุมชน และประเทศชาติ
        ผลการวิจัยไดเนื้อเรื่องแนวดรามาที่นำเสนอใหเห็นปญหาในแงมุมของการทำลายปาจากการตัดไมที่ไดจาก
ผลการวิเคราะหที่มากที่สุด สรางความนาสนใจดวยภาพและเสียงใหผูชมเกิดการจดจำ ผลกระทบจากการตัดไม
ทำลายปา สามารถสงตอเรื่องราวขอมูลผลกระทบตอการตัดไมทำลายปาและชวยกันอนุรักษปาตอไปได
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ABSTRACT

        Deforestation causes the environment to change. Affecting various things such as lacking
wildlife, food and habitat clan less water retention. The upstream of the river origin decreases
resulting in water shortages, etc. The many effects that follow can result in fluctuations in weather
and toxic pollution. If able to present an animation design approach that helps viewers learn about
deforestation and increase interest in forest care.
        The objective of this research is to design motion by using mixed media to make it interesting
and able to creating memory for viewers. Bring thoughts and stories from Nan forests that convey
the problem of deforestation in Nan. Which is the source of many rivers in Thailand with a method
of conducting research by collecting information about destruction. Forest forms and methods,
including the impact of deforestation from then surveying and fielding to collect. Gather
information from the questionnaire. Analyze and draw results to the design process that is in line with
the construction needs. Create animation design using integrated techniques to illustrate the effects
of deforestation, forest burning, shifting cultivation and various problems. Caused by ignorance of
the villagers or the capitalists, who are want a business that does not take into account
the environmental impact that will come back to hurt oneself in the community and the nation.
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        The result of this research is a drama that presents the problem of deforestation from logging
that has the highest analysis results. Create visual interest and sound for the viewer to remember.
The impact of deforestation can forward the information about the impact of deforestation and
help to conserve the forest further.

Keywords: Motion, Multimedia, Conservation



หนา 39

บทนำ

องคประกอบที ่บงบอกถึงลักษณะพิเศษในชุมชน
เชน การใชผาลายน้ำไหลเปนองคประกอบสวนหนึ่งของ
ตัวละคร แสดงใหเห็นเรื่องราวของจังหวัดนาน เปนตน
การนำเสนอมุมมองใหมในการออกแบบภาพเคล่ือนไหวน้ี
จะชวยเพิ่มแนวรวมในการอนุรักษปาไม ใหคงอยูตอไป
ไดมากขึ้น

       จังหวัดนานมีทรัพยากรปาไมจำนวนมาก ทำให
เกิดปญหาปาไม ไมวาจะเปนการตัดไม ทำลาย ปา,
การทำไลเลื่อนลอย, การเผาปา ฯลฯ เมื่อเวลาผานไป
ปญหาเหลานี้ยังไมลดลงและยังคงเกิดปญหาอื่นๆ
ตามมามากมาย โดยเฉพาะภัยธรรมชาติที่จังหวัดนาน
เผชิญอยูทุกๆ ป ปญหาคาฝุนละอองเกินมาตรฐาน
แตในทางกลับกันการแกไขปญหายังดูไมจริงจังเทาที่
ควรทำใหปาไมถูกทำลายลงทุกๆ ป ไมวาจะเปนดวย
ประชาชนที่ขาดความรู การประชาสัมพันธและสื่อที่
จะชวยสงเสริมการอนุรักษปาไมยังไมเพียงพอกับ
การท่ีจังหวัดนานข้ึนช่ือเร่ืองการทองเท่ียวเชิงธรรมชาติ
ดวยปญหาที่ยังคงเพิ่มขึ้นในทุกๆ ป ขาดความจริงจัง
กับปญหาและเหตุผลอื่นๆ ที่ทำใหปาไมถูกทำลายลง
เปนจำนวนมาก ประชาชนยังขาดส่ือท่ีสามารถบอกเลา
เร ื ่องราวเก ี ่ยวก ับป าไม และการอน ุร ักษ ป าไม 
การออกแบบภาพเคลื่อนไหวเพื่อสงเสริมการอนุรักษ
ปาไมดวย วิธีการสรางความเขาใจในประโยชนของ
ปาไมใหแกผูชมไดรับรูสามารถชวยใหเกิดความตระหนัก
ถึงปญหาของปาไมในจังหวัดนาน ซึ่งเปนตนกำเนิด
ของแมน้ำสายหลักในประเทศและแนวทางการอนุรักษ
ปา โดยส่ือภาพเคล่ือนไหวแบบผสมผสานน้ีมีการดำเนิน
เน้ือเร่ืองผานบุคคลๆ หน่ึง โดยมีท้ังตัวละครเสริม ฉาก
ภาพประกอบฉาก รวมถึงสวนประกอบอื ่นๆ หรือ

วัตถุประสงคของการวิจัย

ขอบเขตของการวิจัย

วิธีดำเนินการวิจัย

       1.เพ่ือออกแบบภาพเคล่ือนไหวดวยเทคนิคผสมผสาน
นำเสนอปญหาปาไมนานใหดูนาสนใจและ รวมมือกัน
อนุรักษปาไมมากข้ึน

       การออกแบบภาพเคล่ือนไหวส่ือผสมสงเสริมการอนุรักษ
ปาไม จังหวัดนาน ท่ีมีปญหาเก่ียวกับการ ตัดไมทำลายปา
ในรูปแบบตางๆ มากมาย เพ่ือท่ีจะช้ีใหเห็นถึงปญหาและ
แนวทางในการแกไขปญหาผานการชมภาพเคลื่อนไหว
ดวยเทคนิคแบบผสมผสาน

1. ศึกษาขอมูลจากเว็บไซต หนังสือ ท่ีเก่ียวกับปาไม
จังหวัดนาน

2. สรางเคร่ืองมือเก็บขอมูลดวยแบบสอบถามท่ีจะ
ใชกับกลุมเปาหมาย
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3. เก็บรวบรวมขอมูลดวยแบบสอบถามกลุ ม
เปาหมายนักเรียน - นักศึกษา จำนวน 50 คน

4. เก็บรวบรวมขอมูลจากกรณีศึกษาเก่ียวกับงาน
ออกแบบสื่อมัลติมีเดีย จำนวน 15 กรณี

5. วิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติพ้ืนฐาน คารอยละ(%)
และคาเฉลี่ย ( MEAN)

6. สรุปผลการวิเคราะหขอมูลเปนโจทยทางการ
ออกแบบ

ผลการวิจัย

       จากการวิเคราะหขอมูลจากกลุมเปาหมาย คือ
นักเรียน นักศึกษา จำนวน 50 คน ผลที่ไดแบงเปน
การใชสื่อมัลติมีเดียและการวิเคราะหขอมูลผูตอบแบบ
สอบถามและกรณีศึกษา 15 เรื่อง ผลการเก็บขอมูล 
ทำใหไดขอมูลที่นาเชื่อถือ สามารถใชเปนโจทยทางการ
ออกแบบและความตองการของกลุมเปาหมาย ผลที่
คาดวาจะไดรับของการวิจัยครั้งนี้ คือ ภาพเคลื่อนไหว
ท่ีสามารถกระตุนใหเกิดการดูแลรักษาและอนุรักษปาไม
โดยเฉพาะปาไมในจังหวัดนานที่พบปญหาการบุกรุก
ทำลายมากแนวคิดในงานออกแบบ เพื่อใหผูคนไดรับรู
และรู จ ักประโยชนของปาไม การอยู ร วมกันอยาง
มีความสุขโดยใชรูปแบบของ การออกแบบ คือ ดรามา
ตื ่นเตน โศกเศราดวยภาพเคลื ่อนไหวดวยเทคนิค
ผสมผสาน (stop motion) สามารถสรางความนาสนใจ

ตารางท่ี 1 แบบสอบถามปจจัยท่ีทำใหทานเลือกรับชม
ภาพเคล่ือนไหวเก่ียวกับปาไม

         จากตารางท่ี 1 ปจจัยท่ีทำใหกลุมเปาหมายเลือก
ชมภาพเคล่ือนไหวเก่ียวกับปาไมมากท่ีสุด คือ การ เดินปา
และชมสัตวปาตามลำดับจึงสามารถใชเปนแนวทางใน
การเลาเรื่องราวและออกแบบภาพเคลื่อนไหวที่สื่อสาร
เกี่ยวกับเกตุการณในปาและสัตวปาที่จะเขาถึงอารมณ
ผูชมใหไดมากที่สุด 

ตารางที่ 2 แบบสอบถามเกี่ยวกับปานานมีความสำคัญ
ตอประเทศไทยในดานใด
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และจดจำใหกับผูชมใหเขาใจถึงปญหาและแนวทางแกไข
ไดงายขึ้น
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        จากตารางที่ 2 ผูวิจัยไดเห็นมุมมองเกี่ยวกับปา
นานของกลุมเปาหมายที่สามารถใชเปนแนวทางใน
การออกแบบภาพเคล่ือนไหวใหส่ือสารกับผูชมไดจดจำ
เรื่องราวดานทรัพยากรธรรมชาติของปานาน ซึ่งปา
เปนตนกำเนิดตางๆ ท่ีสงเสริมคุณภาพชีวิตท่ีดีใหกับคน
และสัตว หากทำลายไปจะสูญเสียทรัพยากรที่สำคัญ 

      จากตารางท่ี 4 สาเหตุของการทำลายปาไมมากท่ีสุด
จากการลงพ้ืนท่ีสอบถามจากกลุมเปาหมาย คือ การตัดไม
และการเผาปาตามลำดับ ทำใหไดขอมูลที่สามารถนำไป
ใชในการเลาเรื่องใหกับการออกแบบภาพ เคลื่อนไหวที่
จะทำใหผูชม

       จากตารางที ่ 5 การสรางความสะเทือนใจใน
การออกแบบภาพเคล่ือนไหวน้ีใชภาพและเสียงประกอบ 
ชวยใหสามารถบอกเลาเรื่องราวความสะเทือนใจจาก
การตัดไมทำลายปาใหดูสมจริงไดมากจากความคิดเห็น
จากกลุมเปาหมายในการตอบแบบสอบถาม

       จากตารางที ่ 3 กลุ มเปาหมายใหความสนใจ
ในเนื้อเรื ่องแนวดรามามากที่สุด ทำใหการกำหนด
แนวทาง ในการดำเน ินเร ื ่องและออกแบบภาพ
เคล่ือนไหวท่ีจะออกแบบทำใหผูชมรับรูถึงอารมณเศรา
ของการตัดไมทำลายปาใหไดมากที่สุด ตรงใจกลุม
เปาหมายและเกิดการรับรูจากการชมภาพเคล่ือนไหวน้ี

ตารางที่ 3 ภาพเคลื่อนไหวเกี่ยวกับปญหาปาไมใช
เนื้อเรื่องใดสรางความนาสนใจและจดจำไดมากที่สุด

ตารางที่ 4 แบบสอบถามสาเหตุของปญหา
ในการทำลายปาไมมากที่สุด

ตารางที่ 5 หัวขอแบบสอบถามภาพเคลื่อนไหว
ใชภาพและเสียงรูปแบบใดสะเทือนอารมณไดมากที่สุด
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รูปที่ 1 การนำเสนอผลงานภาพเคลื่อนไหว
ภาพลายเสนชื่อเรื่อง

รูปที่ 3 ภาพเคลื่อนไหวเทคนิคการปน
ตัวละครนำในการดำเนินเรื่อง

รูปที่ 4 ภาพเคลื่อนไหวดวยเทคนิคผสมผสานรูปที่ 2 ภาพเคลื่อนไหวลายเสนของตัวละคร
นำในการดำเนินเรื่อง
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รูปที่ 5 การจัดการภาพเคลื่อนไหวดวยเทคนิค
ผสมผสานแบบตอเนื่อง 1

รูปที่ 7 การจัดการภาพเคลื่อนไหวดวยเทคนิค
ผสมผสานแบบตอเนื่อง 3

รูปที่ 6 การจัดการภาพเคลื่อนไหวดวยเทคนิค
ผสมผสานแบบตอเนื่อง 2

รูปที่ 8 จบผลงานภาพเคลื่อนไหวดวยภาพ
ลายเสนชื่อเรื่อง
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สรุปและอภิปรายผล

ขอเสนอแนะ
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