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บทคัดย่อ  

การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ 1. เพื่อศึกษาปัจจัยที่สํงเสริมความส าเร็จของการจัดโครงการสัมผัสพลัง
ของภาษา วรรณกรรม และศิลปวัฒนธรรมผํานสื่อดิจิทัลโดยนักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย คณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ และ 2. เพ่ือศึกษาระดับความส าเร็จของการจัดโครงการสัมผัสพลังของภาษ 
วรรณกรรม และศิลปวัฒนธรรมผํานสื่อดิจิทัลโดยนักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย คณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ ประชาการที่ใช๎ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย คณะครุ
ศาสตร์ จ านวน 316 คน กลุํมตัวอยํางที่ใช๎ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย ชั้นปีที่ 1 -4 
จ านวน 244 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช๎ในการเก็บและรวบรวมข๎อมูล คือ แบบสอบถาม 
สถิติที่ใช๎ในการวิเคราะห์ข๎อมูล ได๎แกํ คําร๎อยละ คําเฉลี่ย และคําสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  ผลการวิจัย
พบวํา  

1. ปัจจัยสํงเสริมความส าเร็จโครงการสัมผัสผลังของภาษาวรรณกรรมและศิลปวัฒนธรรมผํานสื่อ
ดิจิทัล มีคําเฉลี่ยเทํากับ 4.62 คําสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทํากับ 0.06 ความหมายระดับคะแนน มากที่สุด 

2. ระดับความส าเร็จของการจัดโครงการสัมผัสพลังของภาษาวรรณกรรม และศิลปวัฒนธรรม
ผํานสื่อดิจิทัลโดยนักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ อยูํในระดับ 
มากที่สุด 
ค าส าคัญ : ปัจจัยสํงเสริมความส าเร็จ, โครงการ, นักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย 
 
Abstract  

This research is intended 1. To study the factors that promote the success of the 
project, touch the power of language. 2. To study the success level of the project, 
experience the power of the proverbs. Students in Thai Language, Faculty of Education, 
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วารสารชัยภูมิปริทรรศน์ ปีท่ี 1 ฉบับท่ี 2 [พฤษภาคม-สิงหาคม 2561] 

Chaiyaphum Rajabhat University The 316 students in the Thai Language Faculty of 
Education are thai students. 244 year-1-4 classes by specific selection A tool used to 
store and collect data is a query. Statistics used to analyze data include percentages, 
averages, and standard deviations. The results showed that :  

1. The factors promoting the success of the project touched the effects of 
language, literature and culture through digital media. The average value is 4.62, the 
standard deviation is 0.06, meaning the level of score, the most  

2. The success level of the project touched the power of literary language and 
the arts and culture through digital media by students in Thai language, faculty of 
education, Chaiyaphum Rajabhat University. 
Keywords : the study factors affecting, project, thai students 
 
บทน า 

การบริหารโครงการ เป็นกระบวนการที่ส าคัญในการขับเคลื่อนโครงการเพ่ือให๎ประสบ
ความส าเร็จตามแผนที่ตั้งไว๎โดยต๎องมีพ้ืนฐานตั้งแตํการคิดวิเคราะห์ก าหนดรูปแบบของโครงการ การ
คัดเลือกโครงการเพ่ือการด าเนินการ ไปจนกระทั่งการแก๎ปัญหาที่เกิดขึ้นในทุก ๆ รูปแบบ และการ
ประเมินโครงการก็มีความส าคัญไมํยิ่งหยํอนไปกวํากัน ผลของการประเมินโครงการจะชํวยตอบค าถามวํา 
โครงการมีความก๎าวหน๎าอยํางไร มีปัญหาอุปสรรคอะไร มีการปรับปรุงกิจกรรมของโครงการ เพ่ือให๎เกิด
ผลลัพธ์ที่ดีขึ้นหรือไมํ เพราะผลของโครงการคุ๎มคํากับปัจจัยหรือทรัพยากรที่ลงไปหรือไมํค าตอบเหลํานี้จะ
ชํวยให๎การบริหารโครงการด าเนินไปสูํเปูาหมายแหํงความส าเร็จได๎ดี  

ความส าเร็จของโครงการขึ้นอยูํกับองค์ประกอบหลายด๎าน นอกจากนี้องค์ประกอบหลักอีกอยําง
หนึ่งในการด าเนินการโครงการหรือกิจกรรมตําง ๆ คือ นักศึกษา ซึ่งเป็นปัจจัยส าคัญที่ท าให๎การ
ด าเนินการตําง ๆ ประสบความส าเร็จ ซึ่งผลการปฏิบัติงานของก าลังพลจะประสบผลส าเร็จหรือไมํ สํวน
หนึ่งขึ้นอยูํกับความรู๎สึกรํวมของบุคคลที่มีตํอการทงานในทางบวก เป็นความสุขที่เกิดจากการปฏิบัติงาน 
และผลตอบแทนคือความพึงพอใจ ท าให๎บุคคลเกิดความกระตือรือร๎น มีความมุํงมั่นที่จะท างาน มีขวัญ
ก าลังใจ โดยสิ่งเหลํานี้จะมีผลตํอประสิทธิภาพและประสิทธิผลของการท างาน รวมทั้งสํงผลโดยตรงตํอ
ความส าเร็จและเปูาหมายขององค์กร (ปรียาภรณ์ วงศ์อนุตรโรจน์ , 2547 : 122) สอดคล๎องกับ ภูริชญา 
มัชฌิมานนท์ (2544 : 35) ที่ได๎ให๎ความหมายวํา ความส าเร็จในการปฏิบัติงานหมายถึง การประเมินการ
ปฏิบัติงานของตนเองวําอยูํในเกณฑ์ที่นําพึงพอใจและมีประสิทธิผลตรง ตามเปูาหมาย หรือเกณฑ์ที่
ก าหนดไว๎  

ปัจจุบันพฤติกรรมการเขียนและการอํานมีการเปลี่ยนแปลงอยํางตํอเนื่องเพ่ือให๎ทันกับ
ความก๎าวหน๎าทางเทคโนโลยีท าให๎เกิดการเปลี่ยนแปลงไปสูํสังคมยุคดิจิทัล ท าให๎ทุกภาคสํวนต๎องค านึงใน
การเข๎าถึง การมีสํวนรํวม และสามารถแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับข๎อมูลตําง ๆ และเชื่อมตํอกับสื่อสังคม
ออนไลน์  เพราะมีรูปแบบและชํองทางที่หลากหลายขึ้น การอํานวรรณคดี วรรณกรรม แตํในต าราเพียง
อยํางเดียวนั้น อาจไมํดึงดูดความสนใจเพราะเราถูกรายล๎อมไปด๎วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ คนที่ให๎ความส าคัญ
หรือสนใจวรรณคดีอาจมีน๎อยลงความพยายามในการน าวรรณคดีไทยมาเลําใหมํด๎วยส านวนที่ทันสมัย
กวําเดิม แม๎จะไมํใชํสิ่งใหมํแตํก็เป็นเรื่องที่นําชื่นชมยิ่ง ในยุคไทยแลนด์ 4.0 ที่คนไทยอํานหนังสือกัน
น๎อยลงทุกวัน ๆ การน าวรรณคดีต๎นฉบับ ที่เป็นร๎อยกรองมาเรียบเรียงเป็นร๎อยแก๎ว และจับบางประเด็น
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ตามความสนใจของคนรุํนใหมํก็อาจจะท าให๎ หลายคนมองวรรณคดีด๎วยใจที่เปิดกว๎างขึ้นกวําเดิมเพราะใน
ยุคสมัยนี้เป็นโลกแหํงเทคโนโลยี หลายสิ่งหลายอยํางก็ได๎แปรเปลี่ยนไปตามชํวงเวลาอาทิ วัฒนธรรมตําง 
ๆ ที่ได๎มีการปรับเปลี่ยนไปตามความเหมาะสมกับยุคสมัย หรือน ามาประยุกต์ ให๎รํวมสมัย เป็นต๎น  

ดังนั้นการเรียนรู๎วรรณกรรม วรรณคดี จึงไมํได๎มีอยูํแคํเพียงในหนังสือ ต ารา หรือหนังสือเรียน
วรรณคดีอีกตํอไปหากแตํยังมีรูปแบบการถํายทอดออกมาในรูปแบบของสื่อสังคมออนไลน์มากขึ้น เชํน 
การน าวรรณคดี วรรณกรรมไทยมาดัดแปลงให๎เกิดความรํวมสมัย สร๎างเป็นละครโทรทัศน์  หรือ 
ภาพยนตร์ ท าให๎คนหันมาสนใจเรื่องของวรรณคดี วรรณกรรมไทยกันมากขึ้น หรือในรูปของบทเพลงโดย
การหยิบยกเรื่องราวในวรรณคดีมาเรียงร๎อยเป็นบทเพลง และถํายทอดด๎วย การผสมผสานดนตรีในยุค
ปัจจุบันมีหลาย ๆ บทเพลงที่ได๎รับความนิยมมาถํายทอดในแบบที่ทันยุคทันสมัย ทั้งนี้เพ่ือเป็นการสืบสาน 
อนุรักษ์ภาษา วรรณกรรม และศิลปวัฒนธรรมไทยให๎คงอยูํ และเป็นเครื่องมือในการถํายทอดองค์ความรู๎
ผํานการสื่อสารในโลกดิจิทัล จัดการเรียนการสอนของสาขาวิชาภาษาไทย มีการบรูณาการ ในสํวนเนื้อหา
รายวิชาที่เกี่ยวข๎องกับวรรณกรรม ได๎แกํ รายวิชาวรรณกรรมรางวัลสร๎างสรรค์ยอดเยี่ยมแหํงอาเซียน , 
วรรณกรรมเอกของไทย, วรรณกรรมสุนทรภูํ, วรรณกรรมเด็กและเยาวชน, ร๎อยกรองไทย, วรรณกรรม
วิจารณ์, วรรณกรรมนิทาน, วรรณกรรมขนบ ประเพณี และศาสนา และการวัดและประเมินผลโครงการ 
คณาจารย์ผู๎สอนได๎เล็งเห็นความส าคัญและความจ าเป็นในการรับมือกับการเปลี่ยนแปลงอยํางรวดเร็วของ
เทคโนโลยี โดยเฉพาะข๎อมูลขําวสาร สาระ บันเทิงคดี ประเภทตําง ๆ จึงจัดโครงการสัมมนาในหัวข๎อ 
“สัมผัสพลังของภาษา วรรณกรรม และศิลปวัฒธรรมผํานสื่อดิจิทัล” เพ่ือเป็นการแลกเปลี่ยน
ประสบการณ์ และความรู๎เกี่ยวกับวรรณกรรมไทยในสังคมยุค โดยได๎รับเกียรติจากวิทยากรที่ประสพ
ความส าเร็จ และสร๎างสรรค์ผลงานมีคุณภาพมาแบํงปันประสบการณ์ให๎คณาจารย์ บุคลากรทางการ
ศึกษา นักศึกษา และผู๎ที่สนใจ 

ผู๎วิจัยจึงสนใจที่จะศึกษา ปัจจัยที่สํงเสริมความส าเร็จและระดับความส าเร็จของการจัดโครงการ
สัมผัสพลังของภาษา วรรณกรรม และศิลปวัฒนธรรมผํานสื่อดิจิทัลโดยนักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย คณะ
ครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  

1. เพ่ือศึกษาปัจจัยที่สํงเสริมความส าเร็จของการจัดโครงการสัมผัสพลังของภาษา วรรณกรรม 
และศิลปวัฒนธรรมผํานสื่อดิจิทัลโดยนักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
ชัยภูมิ 

2. เพ่ือศึกษาระดับความส าเร็จของการจัดโครงการสัมผัสพลังของภาษ วรรณกรรม และ
ศิลปวัฒนธรรมผํานสื่อดิจิทัลโดยนักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ 
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กรอบแนวคิดการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
สมมุติฐานงานวิจัย     

1. ความส าเร็จของการจัดโครงการสัมผัสพลังของภาษา วรรณกรรม และศิลปวัฒนธรรมผํานสื่อ
ดิจิทัลโดยนักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิอยูํในระดับ ดี ขึ้นไป 

2. ระดับความส าเร็จของการจัดโครงการสัมผัสพลังของภาษา วรรณกรรม และศิลปวัฒนธรรม 
ผํานสื่อดิจิทัลโดยนักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิอยูํในระดับ ดี 
ขึ้นไป 
 
วิธีด าเนินการวิจัย   

การวิจัยเรื่อง ปัจจัยสํงเสริมความส าเร็จในการจัดโครงการสัมผัสพลังของภาษา วรรณกรรม 
และศิลปวัฒนธรรมผํานสื่อดิจิทัลโดยนักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
ชัยภูมิ ด าเนินการเก็บข๎อมูลจากกลุํมประชากรที่เข๎ารํวมอบรม โดยใช๎แบบสอบถาม (Questionnaire) 
แบบปลายปิด และปลายเปิดเป็นเครื่องมือในการเก็บข๎อมูล 

 
ประชากรที่ใช้ในการวิจัย 

ประชาการที่ ใช๎ ในการวิจัยครั้ งนี้  คือ นักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย คณะครุศาสตร์  
ในปีการศึกษา 2562 ชั้นปีที่ 1-5 รวมจ านวน 316 คน ดังนี้ 

1. นักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย ชั้นปีที่ 1 จ านวน 60 คน 
2. นักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย ชั้นปีที่ 2 จ านวน 57 คน 
3. นักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย ชั้นปีที่ 3 จ านวน 57 คน 
4. นักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย ชั้นปีที่ 4 จ านวน 70 คน 
5. นักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย ชั้นปีที่ 5 จ านวน 72 คน 
 

กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย 
กลุํมตัวอยํางที่ใช๎ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย ชั้นปีที่ 1-4 ในปีการศึกษา 

2562 โดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) รวมจ านวน 244 คน ดังนี้ 
1. นักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย ชั้นปีที่ 1 จ านวน 60 คน 
2. นักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย ชั้นปีที่ 2 จ านวน 57 คน 

ปจัจัยส่งเสริมความส าเร็จในการจดัโครงการ 

ตัวแปรต้น 

โครงการสัมผัสพลังของภาษา วรรณกรรม 

และศิลปวัฒนธรรมผ่านสื่อดิจทิัล 

ตัวแปรตาม 

1. ปัจจัยที่ส่งผลต่อความสําเร็จของการจัดโครงการ 

2. ระดับความสําเร็จของการจัดโครงการ 

 

ปัจจัยส่งเสรมิความสําเร็จในการจัดโครงการสัมผัสพลงัของภาษา วรรณกรรม และศิลปวัฒนธรรมผ่านสื่อดิจทิัลของนกัศึกษา

สาขาวิชาภาษาไทย คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ 
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3. นักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย ชั้นปีที่ 3 จ านวน 57 คน 
4. นักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย ชั้นปีที่ 4 จ านวน 70 คน 

ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย  
ตัวแปรต้น ได๎แกํ การจัดโครงการสัมผัสพลังของภาษา วรรณกรรม และศิลปวัฒนธรรม 

ผํานสื่อดิจิทัล 
ตัวแปรตาม ได๎แกํ ปัจจัยสํงเสริมความส าเร็จ และระดับความส าเร็จของการจัดโครงการสัมผัส

พลังของภาษา วรรณกรรม และศิลปวัฒนธรรมผํานสื่อดิจิทัล 
 

เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูลการวิจัย 
เครื่องมือที่ใช๎ในการเก็บข๎อมูล ได๎แกํ แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับปัจจจัยสํงเสริม

ความส าเร็จและระดับความส าเร็จของปัจจัยสํงเสริมความส าเร็จของการจัดโครงการสัมผัสพลังของภาษา
วรรณกรรม และศิลปวัฒนธรรมผํานสื่อดิจิทัลโดยนักศึกษาภาษาไทย คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราช
ภัฏชัยภูมิ 
การสร้างและหาคุณภาพเครือ่งมือที่ใช้ในการวิจัย 

เครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัยครั้งนี้เป็นแบบสอบถาม (questionnaire) โดยได๎ด าเนินการสร๎าง
ตามล าดับขั้นตอนดังนี้ 

1. ศึกษาแนวความคิด ทฤษฎีเอกสารและวรรณกรรมที่เกี่ยวข๎องกับปัจจัยสํงเสริมความส าเร็จ
ของการจัดโครงการสัมผัสพลังของภาษา วรรณกรรม และศิลปวัฒนธรรมผํานสื่อดิจิทัลโดยนักศึกษา
ภาษาไทย คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ 

2. ศึกษาหลักเกณฑ์และวิธีการสร๎างแบบสอบถาม จากต ารา เอกสารและวรรณกรรมที่เกี่ยวข๎อง 
เพ่ือน ามาปรับปรุงและสร๎างแบบสอบถาม 

3. น าข๎อมูลที่ได๎มาท าการสร๎างแบบสอบถามปลายปิด และปลายเปิด 
4. สร๎างแบบสอบถามตามหลักเกณฑ์ให๎ครอบคลุมเนื้อหา 
5. น าแบบสอบถามที่รํางได๎ สํงให๎ผู๎เชี่ยวชาญ 3 ทําน ดังนี้ 
1) ผู๎ชํวยศาสตรจารย์ ดร.เชษฐา จักรไชย มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
2) ผู๎ชํวยศาสตรจารย์ ดร.ปฏิพันธ์ อุทยานุกุล มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 
3) ผู๎ชํวยศาสตรจารย์ ดร.สุทัศน์ วงศ์กระบากถาวร มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
พิจารณาตรวจสอบและขอค าแนะน าในการแก๎ไขปรับปรุง ตรวจสอบความถูกต๎อง และความ

เที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) ด๎วยการตรวจสอบดัชนีความเที่ยงตรง (Index of Item – 
Objective Congruence : IOC) (วิชิต อูํอ๎น,  2550 : 112) โดยถือเกณฑ์วําแบบวัดที่มีคําเฉลี่ยของความ
คิดเห็นจากผู๎เชี่ยวชาญมากกวํา 0.5 เป็นแบบสอบถามที่ใช๎ได ๎ 

6. น าแบบสอบถามที่ผํานการตรวจสอบจากผู๎เชี่ยวชาญไปตรวจสอบแก๎ไขปรับปรุงเพ่ือให๎ได๎ข๎อ
ค าถามท่ีมีความชัดเจนและถูกต๎องเพ่ือน าไปหาคุณภาพเครื่องมือ 

7. น าแบบสอบถามที่แก๎ไขตามค าแนะน ามาด าเนินการทดสอบ (Pre-test) กับกลุํมที่ไมํใชํกลุํม 
ตัวอยําง จ านวน 30 ชุด 

8. ปรับปรุงรูปแบบสอบถามอีกครั้งแล๎วน าเสนอผู๎ทรงคุณวุฒิ 3 ทําน อีกครั้งเพ่ือแก๎ไขปรับปรุง
เพ่ิมเติมเพ่ือให๎ได๎แบบสอบถามที่มีประสิทธิภาพที่สุด 
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9. น าแบบสอบถามมาท าการวิเคราะห์เพ่ือหาคําความเชื่อมั่น (Reliability) และความสอดคล๎อง
ภายในของแบบสอบถามโดยใช๎วิธีหาคําสัมประสิทธิโดยใช๎สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟา (Coefficient alpha) 
ของ Cronbach ที่คําระดับความเชื่อมั่นของแบบสอบถามมากกวํา 0.70 จึงจะถือได๎วําแบบสอบถามมี
ความนําเชื่อถือและสามารถน าไปใช๎กับกลุํมตัวอยํางจริงได๎ การวิจัยนี้พบวําแบบสอบถามมีคําความ
เชื่อมั่น (Reliability) และความสอดคล๎องภายในของแบบสอบถามโดยใช๎วิธีหาคําสัมประสิทธิโดยใช๎สูตร
สัมประสิทธิ์แอลฟา ทั้งฉบับมีคําเทํากับ 0.99 

10. น าแบบสอบถามที่สมบูรณ์ไปเก็บรวบรวมข๎อมูลกับกลุํมตัวอยําง จ านวน 244 คน 
11. น าแบบสอบถามฉบับสมบูรณ์ไปเก็บข๎อมูลกับกลุํมตัวอยําง 
 

ลักษณะของแบบสอบถาม 
เครื่องมือที่ใช๎ส าหรับเก็บข๎อมูลเป็นแบบสอบถามการวิจัยเชิงพรรณนาในครั้งนี้ได๎รับการพัฒนา

จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องที่สอดคล๎องกับปัจจัยสํงเสริมความส าเร็จของการจัดโครงการสัมผัส
พลังของภาษา วรรณกรรม และศิลปวัฒนธรรมผํานสื่อดิจิทัลโดยนักศึกษาภาษาไทย คณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ โดยแบบสอบถามได๎แบํงออกเป็น 3 สํวนหลัก ๆ ดังนี้ 

ตอนที่ 1 ค าถามเกี่ยวกับปัจจัยสํวนบุคคลของนักศึกษาผู๎ตอบแบบสอบถาม ได๎แกํ เพศ อายุ วุฒิ
การศึกษา และอาชีพ เป็นค าถามแบบเลือกตอบ (check list) 

ตอนที่ 2 แบบสอบถามปัจจัยสํงเสริมความส าเร็จของการจัดโครงการสัมผัสพลังของภาษา 
วรรณกรรม และศิลปวัฒนธรรมผํานสื่อดิจิทัลโดยนักศึกษาภาษาไทย คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราช
ภัฏชัยภูมิ จ านวน 20 ปัจจัย ผู๎ตอบแบบสอบถามแสดงความคิดเห็นโดยใช๎ระดับการวัดข๎อมูลประเภท
อันตรภาคชั้น (Interval Scale) มี 5 ระดับ  

ตอนที่ 3 ข๎อคิดเห็นและข๎อเสนอแนะ เป็นแบบสอบถามชนิดปลายเปิด (Open Ended) การ
แปลผลคะแนน 

ในการแปลความหมายของข๎อมูลการวิเคราะห์ปัจจัยสํงเสริมความส าเร็จและระดับความส าเร็จ
ของการจัดโครงการสัมผัสพลังของภาษาวรรณกรรม และศิลปวัฒนธรรมผํานสื่อดิจิทัลของนักศึกษา
ภาษาไทย คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ ผู๎วิจัยกระท าโดยอาศัยเกณฑ์ที่ก าหนดของวิชิต อํู
อ๎น (2550 : 114)  

เกณฑ์การแปลผล 
คําเฉลี่ย 1.00 - 1.80 หมายถึง สํงผลให๎โครงการประสบความส าเร็จน๎อยที่สุด 

  คําเฉลี่ย 1.81 - 2.60 หมายถึง สํงผลให๎โครงการประสบความส าเร็จน๎อย 
  คําเฉลี่ย 2.61 - 3.40 หมายถึง สํงผลให๎โครงการประสบความส าเร็จปานกลาง 
  คําเฉลี่ย 3.41 - 4.20 หมายถึง สํงผลให๎โครงการประสบความส าเร็จมาก 
  คําเฉลี่ย 4.21 - 5.00 หมายถึง สํงผลให๎โครงการประสบความส าเร็จมากที่สุด 

การเก็บรวบรวมข้อมูล  
เพ่ือให๎ได๎รับความรํวมมือในการตอบแบบสอบถามและได๎ข๎อมูลตามความเป็นจริง ผู๎วิจัยได๎

ด าเนินการตามข้ันตอนในการเก็บรวบรวมข๎อมูล ดังตํอไปนี้ 
1. ผู๎วิจัยประสานกับนักศึกษาที่เป็นกลุํมตัวอยําง เพ่ือขอความรํวมมือในการเก็บรวบรวมข๎อมูล

ประกอบการวิจัย 
2. เตรียมแบบสอบถามท่ีใช๎ในการเก็บรวบรวมข๎อมูลจากนักศึกษาที่เป็นกลุํมตัวอยําง 
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3. ผู๎วิจัยได๎น าแบบสอบถามไปเก็บข๎อมูลกับกลุํมตัวอยําง  
4. เก็บรวบรวมข๎อมูลกลับจากกลุํมตัวอยําง 
5. ผู๎วิจัยตรวจสอบข๎อมูลแบบสอบถามและประเมินผล 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
การวิจัยครั้งนี้ท าการวิเคราะห์ข๎อมูลโดยใช๎คอมพิวเตอร์ในการประมวลผลข๎อมูลใช๎โปรแกรม

ส าเร็จรูปทางสถิติชํวยในการประมวลผลและวิเคราะห์ข๎อมูล มีล าดับขั้นดังนี้ 
1. ตรวจสอบความถูกต๎องและความสมบูรณ์ของแบบสอบถามที่เก็บคืนจากกลุํมตัวอยําง 
2. ลงรหัสข๎อมูล 
3. น าผลการวิเคราะห์มาสรุปและน าเสนอข๎อมูลในรูปแบบตารางประกอบการบรรยาย 
สถิติที่ใช้ในการวิจัย 
เมื่อได๎แบบสอบถามคืนแล๎ว ท าการตรวจสอบแบบสอบถาม น าไปลงรหัส และท าการ วิเคราะห์

ข๎อมูล โดยใช๎โปรแกรมส าเร็จรูปทางสถิติวิเคราะห์ ดังนี้  
1. การวิเคราะห์ข๎อมูลทั่วไปของผู๎ตอบแบบสอบถามใช๎คําสถิติร๎อยละ (Percentage)  
2. การวิเคราะห์ข๎อมูลของผู๎ตอบแบบสอบถาม ได๎แกํ เพศ อายุ  วุฒิการศึกษา สถานภาพ ใช๎

คําสถิติร๎อยละ (Percentage) คําเฉลี่ย ( ̅) และสํวนเบียงเบนมาตรฐาน (S.D)  
3. การวิเคราะห์ข๎อมูลแบบสอบถาม จ านวน 20 ข๎อ ใช๎คําสถิติร๎อยละ (Percentage) คําเฉลี่ย 

( ̅) และสํวนเบียงเบนมาตรฐาน (S.D)  
4. การวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) จากค าถามปลายเปิด เพ่ือเป็นข๎อเสนอแนะและ

แนวทางการด าเนินงานโครงการครั้งตํอไป 
5. น าแบบสอบถามตอนที่ 3 มาสรุป วิเคราะห์โดยการพรรณนา 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
ตอนที่ 1 ปัจจัยที่สํงเสริมความส าเร็จของการจัดโครงการสัมผัสพลังของภาษา วรรณกรรม  

และศิลปวัฒนธรรมผํานสื่อดิจิทัลโดยนักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
ชัยภูมิ เรียงล าดับการวิเคราะห์ ดังนี้ 

1. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลทั่วไป 
ตารางท่ี 1 จ านวนร๎อยละของผู๎ตอบแบบสอบถาม จ าแนกตามเพศ 

เพศ N % 
ชาย 39 15.98 
หญิง 205 84.02 
รวม 244 100 

จากตารางที่ 1 พบวํา ผู๎ตอบแบบสอบถาม เป็นเพศหญิง จ านวน 205 คน คิดเป็นร๎อยละ 84.02 
และเป็นเพศชาย จ านวน 39 คน คิดเป็นร๎อยละ 15.98 
ตารางท่ี 2 จ านวนร๎อยละของผู๎ตอบแบบสอบถาม จ าแนกตามอายุ 

อายุ N % 
10-20 ปี 57 22.13 
21-30 ปี 187 76.64 
31-40 ปี 0 0 
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41-50 ปี 0 0 
51-60 ปี 0 0 

รวม 244 100 
จากตารางที่ 3 พบวํา ร๎อยละของผู๎ตอบแบบสอบถามจ าแนกตามอายุ ดังนี้ ชํวงอายุระหวําง 10-

20 ปี จ านวน 57 คน คิดเป็นร๎อยละ 22.13 ชํวงอายุระหวําง 21-30 ปี จ านวน 187คน คิดเป็นร๎อยละ 
คิดเป็นร๎อยละ 76.64  

 
ตารางท่ี 3 จ านวนร๎อยละของผู๎ตอบแบบสอบถาม จ าแนกตามวุฒิการศึกษา 

วุฒิการศึกษา N % 
ปริญญาตรี 244 100 
ปริญญาโท 0 0 
ปริญญาเอก 0 0 

อ่ืน ๆ 0 0 
รวม 244 100 

จากตารางที่ 3 พบวํา ร๎อยละของผู๎ตอบแบบสอบถามจ าแนกตามวุฒิการศึกษา อยูํในระดับ
ปริญญาตรี จ านวน 244 คน คิดเป็นร๎อยละ คิดเป็นร๎อยละ 100  
ตารางท่ี 4 จ านวนร๎อยละของผู๎ตอบแบบสอบถาม จ าแนกตามสถานภาพ 

สถานภาพ N % 
ข๎าราชการ 0 0 
พนักงานมหาวิทยาลัย 0 0 
ลูกจ๎างประจ า/ชั่วคราว 0 0 
นักเรียน/นักศึกษา 244 100 
อ่ืน ๆ 0 0 

รวม 244 100 
จากตารางที่ 4 พบวํา ร๎อยละของผู๎ตอบแบบสอบถามจ าแนกตามสถานภาพ เป็นนักศึกษา

สาขาวิชาภาษาไทย จ านวน 244 คน คิดเป็นร๎อยละ คิดเป็นร๎อยละ 100  
 
2. ผลการวิเคราะห์ปัจจัยส่งเสริมความส าเร็จของโครงการ 

ตารางท่ี 5 ตารางแสดงคําเฉลี่ยและคําสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของปัจจัยความส าเร็จโครงการสัมผัสผลัง
ของภาษา วรรณกรรม และศิลปวัฒนธรรมผํานสื่อดิจิทัล   

ปัจจัยส่งเสริมความส าเร็จ  ̅ S.D. ระดับคะแนน 
1. ผู๎จัดโครงการ/ทีมงานมีความเข๎าใจเกี่ยวกับรายละเอียดของโครงการที่
รับผิดชอบ 

4.61 0.5 
มากที่สุด 

2. ผู๎บริหาร/ ผู๎บังคับบัญชา สนับสนุนด๎านการวางแผน การด าเนินงาน การ
ติดตาม  
การประเมินผล และการน าผลไปใช๎ประโยชน์ 

4.04 0.70 
มาก 

3. ผู๎จัดโครงการ/ ทีมงานมีทักษะและความรู๎ความสามารถเกี่ยวกับโครงการ 4.61 0.51 มากที่สุด 
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นั้น ๆ 
4. ผู๎จัดโครงการ/ทีมงาน พร๎อมรับมือกับสิ่งที่เหนือความหมาย/ความขัดแย๎ง/
อุปสรรคตําง ๆ 

4.68 0.49 
มากที่สุด 

5. มีการประเมินเวลาและต๎นทุนของโครงการตามบริทบของโครงการนั้น ๆ 4.68 0.48 มากที่สุด 
6. มีการวางแผนด าเนินโครงการและแผนก ากับติดตามท่ีชัดเจน 4.68 0.5 มากที่สุด 
7. มีการวิเคราะห์ความเสี่ยงของโครงการ 4.59 0.54 มากที่สุด 
8. มีการด าเนินโครงการตามแผนปฏิบัติการ 4.7 0.47 มากที่สุด 
9. มีการก ากับติดตามโครงการ 4.6 0.55 มากที่สุด 
10. มีการบริหารจัดการด๎านงบประมาณ ด๎านทรัพยากรตําง ๆ ให๎คุ๎มคํา และ
เพียงพอ 

4.73 0.51 
มากที่สุด 

11. มีการก าหนดกระบวนการของงาน กิจกรรม เพ่ือให๎ผู๎เข๎ารํวมรับทราบ 4.68 0.54 มากที่สุด 
12. มีการประสานงาน/ประชุมสื่อสารภายในทีมงาน 4.58 0.52 มากที่สุด 
13. มีการวิเคราะห์ตัวชี้วัดของโครงการที่ชัดเจน 4.71 0.47 มากที่สุด 
14. มีการสร๎างเครื่องมือประเมินผลตัวชี้วัด 4.6 0.6 มากที่สุด 
15. มีการวิเคราะห์ผลกระทบจากปัจจัยภายนอก เชํน การเมือง, เศรษฐกจ,ิ 
สังคม, วัฒนธรรม, ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล๎อม 

4.63 0.51 
มากที่สุด 

16. การมีสํวนรํวมและเกิดการยอมรับของผู๎ใช๎บริการที่เป็นกลุํมเปูาหมาย 4.66 0.48 มากที่สุด 
17. มีความคาดหวังที่สามารถจะด าเนินโครงการให๎เป็นจริงได๎ 4.72 0.47 มากที่สุด 
18. มีการรายงานผลการด าเนินโครงการ 4.55 0.53 มากที่สุด 
19. มีการเก็บรวบรวมข๎อมูลในการประเมินโครงการ 4.55 0.6 มากที่สุด 
20. น าผลการประเมินโครงการไปปรับวางแผนการก าหนดวัตถุประสงค์
เปูาหมายตัวชี้วัด  
และทรัพยากร 

4.7 0.48 
มากที่สุด 

 เฉลี่ยรวม            4.62 0.06 มากที่สุด 
จากตารางที่ 5 พบวํา ร๎อยละของปัจจัยความส าเร็จโครงการสัมผัสผลังของภาษา วรรณกรรม

และศิลปวัฒนธรรมผํานสื่อดิจิทัล เรียงล าดับจากมากไปหาน๎อย ดังนี้  
1. ปัจจัยที่ 10 มีการบริหารจัดการด๎านงบประมาณ ด๎านทรัพยากรตําง ๆ ให๎คุ๎มคํา และเพียงพอ

มีคําเฉลี่ยเทํากับ 4.73 คําสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทํากับ 0.51 ความหมายระดับคะแนน มากที่สุด 
2. ปัจจัยที่ 17 มีความคาดหวังที่สามารถจะด าเนินโครงการให๎เป็นจริงได๎ มีคําเฉลี่ยเทํากับ 4.72 

คําสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทํากับ 0.47 ความหมายระดับคะแนน มากที่สุด 
3. ปัจจัยที่ 13 มีการวิเคราะห์ตัวชี้วัดของโครงการที่ชัดเจน มีคําเฉลี่ยเทํากับ 4.71 คําสํวน

เบี่ยงเบนมาตรฐานเทํากับ 0.47 ความหมายระดับคะแนน มากที่สุด 
4. ปัจจัยที่ 8 มีการด าเนินโครงการตามแผนปฏิบัติการ มีคําเฉลี่ยเทํากับ 4.7 คําสํวนเบี่ยงเบน

มาตรฐานเทํากับ 0.47 ความหมายระดับคะแนน มากที่สุด 
5. ปัจจัยที่ 20 น าผลการประเมินโครงการไปปรับวางแผนการก าหนดวัตถุประสงค์เปูาหมาย

ตัวชี้วัด และทรัพยากร มีคําเฉลี่ยเทํากับ 4.7 คําสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทํากับ 0.48 ความหมายระดับ
คะแนน มากที่สุด 



 

 

~ 20 ~ 

วารสารชัยภูมิปริทรรศน์ ปีท่ี 1 ฉบับท่ี 2 [พฤษภาคม-สิงหาคม 2561] 

6. ปัจจัยที่ 4. ผู๎จัดโครงการ/ทีมงาน พร๎อมรับมือกับสิ่งที่เหนือความหมาย/ความขัดแย๎ง/
อุปสรรคตําง ๆ มีคําเฉลี่ยเทํากับ 4.68 คําสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทํากับ 0.49 ความหมายระดับคะแนน 
มากที่สุด 

7. ปัจจัยที่ 5 มีการประเมินเวลาและต๎นทุนของโครงการตามบริทบของโครงการนั้น ๆ มีคําเฉลี่ย
เทํากับ 4.68 คําสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทํากับ 0.48 ความหมายระดับคะแนน มากที่สุด 

8. ปัจจัยที่ 6 มีการวางแผนด าเนินโครงการและแผนก ากับติดตามที่ชัดเจน มีคําเฉลี่ยเทํากับ 
4.68 คําสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทํากับ 0.5 ความหมายระดับคะแนน มากที่สุด 

9. ปัจจัยที่ 11 มีการก าหนดกระบวนการของงาน กิจกรรม เพ่ือให๎ผู๎เข๎ารํวมรับทราบ มีคําเฉลี่ย
เทํากับ 4.68 คําสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทํากับ 0.54 ความหมายระดับคะแนน มากที่สุด 

10. ปัจจัยที่ 16 การมีสํวนรํวมและเกิดการยอมรับของผู๎ใช๎บริการที่เป็นกลุํมเปูาหมาย มีคําเฉลี่ย
เทํากับ 4.66 คําสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทํากับ 0.48 ความหมายระดับคะแนน มากที่สุด 

11. ปัจจัยที่ 15 มีการวิเคราะห์ผลกระทบจากปัจจัยภายนอก เชํน การเมือง, เศรษฐกิจ, สังคม/ 
วัฒนธรรม, ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล๎อม มีคําเฉลี่ยเทํากับ 4.63 คําสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทํากับ 
0.51 ความหมายระดับคะแนน มากที่สุด 

12. ปัจจัยที่ 1 ผู๎จัดโครงการ/ทีมงานมีความเข๎าใจเกี่ยวกับรายละเอียดของโครงการที่รับผิดชอบ 
มีคําเฉลี่ยเทํากับ 4.61 คําสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทํากับ 0.5 ความหมายระดับคะแนน มากที่สุด 

13. ปัจจัยที่ 3 ผู๎จัดโครงการ/ ทีมงานมีทักษะและความรู๎ความสามารถเกี่ยวกับโครงการนั้น ๆ มี
คําเฉลี่ยเทํากับ 4.61 คําสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทํากับ 0.51 ความหมายระดับคะแนน มากที่สุด 

14. ปัจจัยที่ 9 มีการก ากับติดตามโครงการ มีคําเฉลี่ยเทํากับ 4.6 คําสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เทํากับ 0.55 ความหมายระดับคะแนน มากที่สุด 

15. ปัจจัยที่ 14 มีการสร๎างเครื่องมือประเมินผลตัวชี้วัด มีคําเฉลี่ยเทํากับ 4.6 คําสํวนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเทํากับ 0.6 ความหมายระดับคะแนน มากท่ีสุด 

16. ปัจจัยที่ 7 มีการวิเคราะห์ความเสี่ยงของโครงการ มีคําเฉลี่ยเทํากับ 4.59 คําสํวนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเทํากับ 0.54 ความหมายระดับคะแนน มากที่สุด 

17. ปัจจัยที่ 12 มีการประสานงาน/ประชุมสื่อสารภายในทีมงาน มีคําเฉลี่ยเทํากับ 4.58 คําสํวน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเทํากับ 0.52 ความหมายระดับคะแนน มากที่สุด 

18. ปัจจัยที่ 18 มีการรายงานผลการด าเนินโครงการ มีคําเฉลี่ยเทํากับ 4.55 คําสํวนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเทํากับ 0.53 ความหมายระดับคะแนน มากที่สุด 

19. ปัจจัยที่ 19 มีการเก็บรวบรวมข๎อมูลในการประเมินโครงการ มีคําเฉลี่ยเทํากับ 4.55 คําสํวน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเทํากับ 0.6 ความหมายระดับคะแนน มากที่สุด 

20. ปัจจัยที่ 2 ผู๎บริหาร/ ผู๎บังคับบัญชา สนับสนุนด๎านการวางแผน การด าเนินงานการติดตาม
การประเมินผล และการน าผลไปใช๎ประโยชน์ มีคําเฉลี่ยเทํากับ 4.04 คําสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทํากับ 
0.7 ความหมายระดบัคะแนน มาก 
 โดยภาพรวมของปัจจัยความส าเร็จโครงการสัมผัสผลังของภาษา วรรณกรรม และ
ศิลปวัฒนธรรมผํานสื่อดิจิทัล มีคําเฉลี่ยเทํากับ 4.62 คําสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทํากับ 0.06 ความหมาย
ระดับคะแนน มากที่สุด 

3. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
1. อยากให๎มีการจัดโครงการแบบนี้ทุกปี 
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2. อยากให๎เชิญนักเขียนที่หลากหลาย เชํน นักเขียนเรื่องสั้น นวนิยาย หรือวรรณกรรมเยาวชน 
3. อยากให๎เชิญศิลปินแหํงชาติสาขาวรรณศิลป์  
4. อยากให๎เชิญนักเขียนเยาวชนที่ได๎รับรางวัลระดับชาติ  
ตอนที่ 2 ระดับความส าเร็จของการจัดโครงการสัมผัสพลังของภาษา วรรณกรรม และ

ศิลปวัฒนธรรมผํานสื่อดิจิทัลโดยนักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ 
โดยมีเกณฑ์การแปลความหมายของปัจจัยสํงเสริมความส าเร็จ ดังนี้ 
ตารางที่ 6 ตารางแสดงระดับความส าเร็จของการจัดโครงการสัมผัสพลังของภาษา วรรณกรรม และ
ศิลปวัฒนธรรมผํานสื่อดิจิทัลโดยนักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ 

ปัจจัยส่งเสริมความส าเร็จ  ̅ S.D. ระดับคะแนน 
ปัจจัยที่ 1 4.61 0.5 มากที่สุด 
ปัจจัยที่ 2 4.04 0.70 มาก 
ปัจจัยที่ 3 4.61 0.51 มากที่สุด 
ปัจจัยที่ 4 4.68 0.49 มากที่สุด 
ปัจจัยที่ 5 4.68 0.48 มากที่สุด 
ปัจจัยที่ 6 4.68 0.5 มากที่สุด 
ปัจจัยที่ 7 4.59 0.54 มากที่สุด 
ปัจจัยที่ 8 4.7 0.47 มากที่สุด 
ปัจจัยที่ 9 4.6 0.55 มากที่สุด 
ปัจจัยที่ 10 4.73 0.51 มากที่สุด 
ปัจจัยที่ 11 4.68 0.54 มากที่สุด 
ปัจจัยที่ 12 4.58 0.52 มากที่สุด 
ปัจจัยที่ 13 4.71 0.47 มากที่สุด 
ปัจจัยที่ 14 4.6 0.6 มากที่สุด 
ปัจจัยที่ 15 4.63 0.51 มากที่สุด 
ปัจจัยที่ 16 4.66 0.48 มากที่สุด 
ปัจจัยที่ 17 4.72 0.47 มากที่สุด 
ปัจจัยที่ 18 4.55 0.53 มากที่สุด 
ปัจจัยที่ 19 4.55 0.6 มากที่สุด 
ปัจจัยที่ 20 4.7 0.48 มากที่สุด 

เฉลี่ยรวม 4.62 0.06 มากที่สุด 
จากตารางที่ 6 พบวํา โดยภาพรวมของปัจจัยความส าเร็จโครงการสัมผัสผลังของภาษา

วรรณกรรมและศิลปวัฒนธรรมผํานสื่อดิจิทัล มีคําเฉลี่ยเทํากับ 4.62 คําสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทํากับ 
0.06  

สรุปผลการวิเคราะห์ข๎อมูล ดังนี้ 
1. ด๎านปัจจัยสํงเสริมความส าเร็จโครงการสัมผัสผลังของภาษาวรรณกรรมและศิลปวัฒนธรรม

ผํานสื่อดิจิทัล เรียงล าดับจากมากไปหาน๎อย ดังนี้  
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1. ปัจจัยที่ 10 มีการบริหารจัดการด๎านงบประมาณ ด๎านทรัพยากรตําง ๆ ให๎คุ๎มคํา และเพียงพอ
มีคําเฉลี่ยเทํากับ 4.73 คําสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทํากับ 0.51 ความหมายระดับคะแนน มากที่สุด 

2. ปัจจัยที่ 17 มีความคาดหวังที่สามารถจะด าเนินโครงการให๎เป็นจริงได๎ มีคําเฉลี่ยเทํากับ 4.72 
คําสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทํากับ 0.47 ความหมายระดับคะแนน มากที่สุด 

3. ปัจจัยที่ 13 มีการวิเคราะห์ตัวชี้วัดของโครงการที่ชัดเจน มีคําเฉลี่ยเทํากับ 4.71 คําสํวน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเทํากับ 0.47 ความหมายระดับคะแนน มากที่สุด 

4. ปัจจัยที่ 8 มีการด าเนินโครงการตามแผนปฏิบัติการ มีคําเฉลี่ยเทํากับ 4.7 คําสํวนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเทํากับ 0.47 ความหมายระดับคะแนน มากที่สุด 

5. ปัจจัยที่ 20 น าผลการประเมินโครงการไปปรับวางแผนการก าหนดวัตถุประสงค์เปูาหมาย
ตัวชี้วัด และทรัพยากร มีคําเฉลี่ยเทํากับ 4.7 คําสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทํากับ 0.48 ความหมายระดับ
คะแนน มากที่สุด 

6. ปัจจัยที่ 4 ผู๎จัดโครงการ/ทีมงาน พร๎อมรับมือกับสิ่งที่เหนือความหมาย/ความขัดแย๎ง/
อุปสรรคตําง ๆ มีคําเฉลี่ยเทํากบั 4.68 คําสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทํากับ 0.49 ความหมายระดับคะแนน 
มากที่สุด 

7. ปัจจัยที่ 5 มีการประเมินเวลาและต๎นทุนของโครงการตามบริบทของโครงการนั้น ๆ มีคําเฉลี่ย
เทํากับ 4.68 คําสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทํากับ 0.48 ความหมายระดับคะแนน มากที่สุด 

8. ปัจจัยที่ 6 มีการวางแผนด าเนินโครงการและแผนก ากับติดตามที่ชัดเจน มีคําเฉลี่ยเทํากับ 
4.68 คําสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทํากับ 0.5 ความหมายระดับคะแนน มากที่สุด 

9. ปัจจัยที่ 11 มีการก าหนดกระบวนการของงาน กิจกรรม เพ่ือให๎ผู๎เข๎ารํวมรับทราบมีคําเฉลี่ย
เทํากับ 4.68 คําสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทํากับ 0.54 ความหมายระดับคะแนน มากที่สุด 

10. ปัจจัยที่16 การมีสํวนรํวมและเกิดการยอมรับของผู๎ใช๎บริการที่เป็นกลุํมเปูาหมาย มีคําเฉลี่ย
เทํากับ 4.66 คําสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทํากับ 0.48 ความหมายระดับคะแนน มากที่สุด 

11. ปัจจัยที่ 15 มีการวิเคราะห์ผลกระทบจากปัจจัยภายนอก เชํน การเมือง, เศรษฐกิจ, สังคม/ 
วัฒนธรรม, ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล๎อม มีคําเฉลี่ยเทํากับ 4.63 คําสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทํากับ 
0.51 ความหมายระดับคะแนน มากที่สุด 

12. ปัจจัยที่ 1 ผู๎จัดโครงการ/ทีมงานมีความเข๎าใจเกี่ยวกับรายละเอียดของโครงการที่รับผิดชอบ 
มีคําเฉลี่ยเทํากับ 4.61 คําสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทํากับ 0.5 ความหมายระดับคะแนน มากที่สุด 

13. ปัจจัยที่ 3 ผู๎จัดโครงการ/ ทีมงานมีทักษะและความรู๎ความสามารถเกี่ยวกับโครงการนั้น ๆ มี
คําเฉลี่ยเทํากับ 4.61 คําสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทํากับ 0.51 ความหมายระดับคะแนน มากที่สุด 

14. ปัจจัยที่ 9 มีการก ากับติดตามโครงการ มีคําเฉลี่ยเทํากับ 4.6 คําสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เทํากับ 0.55 ความหมายระดับคะแนน มากที่สุด 

15. ปัจจัยที่ 14 มีการสร๎างเครื่องมือประเมินผลตัวชี้วัด มีคําเฉลี่ยเทํากับ 4.6 คําสํวนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเทํากับ 0.6 ความหมายระดับคะแนน มากที่สุด 

16. ปัจจัยที่ 7 มีการวิเคราะห์ความเสี่ยงของโครงการ มีคําเฉลี่ยเทํากับ 4.59 คําสํวนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเทํากับ 0.54 ความหมายระดับคะแนน มากที่สุด 

17. ปัจจัยที่ 12 มีการประสานงาน/ประชุมสื่อสารภายในทีมงาน มีคําเฉลี่ยเทํากับ 4.58 คําสํวน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเทํากับ 0.52 ความหมายระดับคะแนน มากที่สุด 
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18. ปัจจัยที่ 18 มีการรายงานผลการด าเนินโครงการ มีคําเฉลี่ยเทํากับ 4.55 คําสํวนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเทํากับ 0.53 ความหมายระดับคะแนน มากที่สุด 

19. ปัจจัยที่ 19 มีการเก็บรวบรวมข๎อมูลในการประเมินโครงการ มีคําเฉลี่ยเทํากับ 4.55 คําสํวน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเทํากับ 0.6 ความหมายระดับคะแนน มากที่สุด 

20. ปัจจัยที่ 2 ผู๎บริหาร/ ผู๎บังคับบัญชา สนับสนุนด๎านการวางแผน การด าเนินงานการติดตาม 
การประเมินผล และการน าผลไปใช๎ประโยชน์ มีคําเฉลี่ยเทํากับ 4.04 คําสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทํากับ 
0.7 ความหมายระดับคะแนน มาก  

2. ด๎านระดับความส าเร็จของการจัดโครงการสัมผัสพลัง ของภาษาวรรณกรรม และ
ศิลปวัฒนธรรมผํานสื่อดิจิทัลโดยนักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ 
อยูํในระดับ มากที่สุด 

 
สรุปผลการวิจัย  

1. ปัจจัยสํงเสริมความส าเร็จโครงการสัมผัสผลังของภาษาวรรณกรรมและศิลปวัฒนธรรมผํานสื่อ
ดิจิทัล มีคําเฉลี่ยเทํากับ 4.62 คําสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทํากับ 0.06 ความหมายระดับคะแนน มากที่สุด 

2. ระดับความส าเร็จของการจัดโครงการสัมผัสพลังของภาษาวรรณกรรม และศิลปวัฒนธรรม
ผํานสื่อดิจิทัลโดยนักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ อยูํในระดับ 
มากที่สุด 
 
อภิปรายผล  

ปัจจัยสํงเสริมความส าเร็จของการจัดโครงการสัมผัสพลังของภาษา วรรณกรรม และ
ศิลปวัฒนธรรมผํานสื่อดิจิทัลโดยนักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ 
พบวํา โดยภาพรวมของปัจจัยความส าเร็จโครงการสัมผัสผลังของภาษา วรรณกรรมและศิลปวัฒนธรรม
ผํานสื่อดิจิทัล มีคําเฉลี่ยเทํากับ 4.62 คําสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทํากับ 0.06 ความหมายระดับคะแนน 
มากที่สุด และระดับความส าเร็จของการจัดโครงการสัมผัสพลังของภาษาวรรณกรรม และศิลปวัฒนธรรม
ผํานสื่อดิจิทัลโดยนักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ อยูํในระดับ 
มากที่สุด 

สามารถอภิปรายผลได๎วํา ทุกปัจจัยมีสํวนสํงเสริมความส าเร็จของการจัดโครงการ ทั้งปัจจัยด๎าน
การบริหารจัดการด๎านงบประมาณ ด๎านทรัพยากรตําง ๆ ให๎คุ๎มคํา และเพียงพอปัจจัยด๎านความคาดหวัง
ที่สามารถจะด าเนินโครงการให๎เป็นจริงได๎ ปัจจัยด๎านการวิเคราะห์ตัวชี้วัดของโครงการที่ชัดเจน ปัจจัย
ด๎านการด าเนินโครงการตามแผนปฏิบัติการ ปัจจัยด๎านการผลการประเมินโครงการไปปรับวางแผนการ
ก าหนดวัตถุประสงค์เปูาหมายตัวชี้วัด และทรัพยากร ปัจจัยด๎านผู๎จัดโครงการ ปัจจัยด๎านการประเมิน
เวลาและต๎นทุนของโครงการตามบริทบของโครงการนั้น ๆ ปัจจัยด๎านการวางแผนด าเนินโครงการและ
แผนก ากับติดตามที่ชัดเจน ปัจจัยด๎านการก าหนดกระบวนการของงาน กิจกรรม เพ่ือให๎ผู๎เข๎ารํวม
รับทราบ ปัจจัยด๎านการมีสํวนรํวมและเกิดการยอมรับของผู๎ใช๎บริการที่เป็นกลุํมเปูาหมาย ปัจจัยด๎านการ
วิเคราะห์ผลกระทบจากปัจจัยภายนอก ปัจจัยด๎านผู๎จัดโครงการ/ทีมงานมีความเข๎าใจเกี่ยวกับ
รายละเอียดของโครงการที่รับผิดชอบ ปัจจัยด๎านการก ากับติดตามโครงการ ปัจจัยด๎านการสร๎างเครื่องมือ
ประเมินผลตัวชี้วัด ปัจจัยด๎านการวิเคราะห์ความเสี่ยงของโครงการ ปัจจัยด๎านการประสานงาน/ประชุม
สื่อสารภายในทมีงาน ปัจจัยด๎านการรายงานผลการด าเนินโครงการ ปัจจัยด๎านการเก็บรวบรวมข๎อมูลใน
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การประเมินโครงการ และปัจจัยด๎านผู๎บริหาร ผู๎บังคับบัญชา สนับสนุนด๎านการวางแผน การด าเนินงาน
การติดตาม การประเมินผล และการน าผลไปใช๎ประโยชน์ สอดคล๎องกับแนวคิดของสมใจ ลักษณะ 
(2543) ที่กลําววํา ความส าเร็จในการปฏิบัติงานหมายถึง การวินิจฉัย การรับรู๎และประเมินผลการ
ปฏิบัติงานของบุคคลวํามีการปฏิบัติงานที่ถูกต๎องและบรรลุในผลที่คาดหวังขององค์กรมีความคาดหวังใน
ความส าเร็จ 4 ด๎านเป็นส าคัญ ได๎แกํ 1. การบรรลุเปูาหมายความส าเร็จ (Goal Accomplishment) 
หมายถึง การพิจารณาผลผลิตของการท างานวําตรงเปูาหมายที่ต๎องการเพียงใด 2. การจัดหาและการใช๎
ทรัพยากร (Procurement and Resource Using) หมายถึงการพิจารณาวําจะมีผลผลิตได๎ตามเปูาหมาย
ความส าเร็จนั้นจะต๎องจัดหาทรัพยากรอยํางไรเป็นการพิจารณาประสิทธิภาพของการใช๎ทรัพยากรวํามี
ความถูกต๎องเหมาะสมเพียงใดและไมํเกิดการสูญเปลําในการใช๎ทรัพยากรในการปฏิบัติงาน 3. 
กระบวนการปฏิบัติงาน (Operation Process) หมายถึง การพิจารณาวําจะต๎องปฏิบัติงานภายในองค์กร 
ซึ่งเก่ียวข๎องกับการปฏิบัติหน๎าที่ตามบทบาท วิชาชีพ การมีประสิทธิภาพของการท างานที่ได๎งานครบถ๎วน
ใช๎เวลาน๎อย มีการใช๎นวัตกรรมใหมํ ๆ ในการชํวยปฏิบัติงาน 4. ความพอใจของทุกฝุาย ( Participant 
Satisfaction) หมายถึง เป็นการพิจารณาวํา ผลงานมีความส าเร็จด๎านตําง ๆ ในกระบวนการท างานของ
ตนเองที่ใชํต๎องน ามาซึ่งความพอใจของผู๎เกี่ยวข๎องตําง ๆ ตามไปด๎วย จากแนวคิดดังกลําวสอดคล๎องกับผล
การศึกษาของ ปพิชญา พรหมกันธา และพัทธนันท์ พาปูอ (2562) ที่ศึกษาความพึงพอใจในการมีสํวน
รํวมจัดกิจกรรมโครงการ “ตามรอยกวีอีศาน สูํงานวรรณกรรมซีไรต์” ของนักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย 
คณะครุศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ พบวําความพึงพอใจของนักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย คณะครุ
ศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ ที่มีตํอการจัดกิจกรรมโครงการ ตามรอยกวีอีศาน สูํงานวรรณกรรมซี
ไรต์ พบวํา โดยภาพรวมอยูํในระดับมาก เป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว๎และความพึงพอใจในการมีสํวนรํวม
จัดกิจกรรมโครงการ “ตามรอยกวีอีศาน สูํงานวรรณกรรมซีไรต์” ของนักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย คณะ
ครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ พบวํา โดยภาพรวมอยูํในระดับมากที่สุดเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้ง
ไว๎ 

นอกจากนี้ ผลการวิจัย เรื่อง ปัจจัยสํงเสริมความส าเร็จของการจัดโครงการสัมผัสพลังของภาษา 
วรรณกรรม และศิลปวัฒนธรรมผํานสื่อดิจิทัลโดยนักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย คณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ ยังสอดคล๎องกับแนวคิดของเมธา สุวรรณสาร (2553) และเอกกมล เอ่ียมศรี  
(2555) ที่กลําวไว๎วํา การจัดท าแผนงานก็เพ่ือให๎เป็นไปตามเปูาหมาย และคาดหวังวําแผนงานหรือ
โครงการนั้นจะประสบความส าเร็จตามที่ได๎ก าหนดไว๎ และปัจจัยที่เกี่ยวข๎องจะต๎องมีการก าหนดหน๎าที่ 
ความรับผิดชอบการท างานที่ชัดเจน มีการมอบหมายหน๎าที่ที่เหมาะสมกับบุคคลที่เข๎ารับผิดชอบ 
ผู๎ปฏิบัติงานมีความรับผิดชอบตํองานที่ได๎รับมอบหมาย มีการจัดท าแผนงาน โครงการ เมื่อโครงการเกิด
ปัญหาให๎มีการจัดท ารายงานดํวน มีรายงานสถานภาพของแผนงาน/โครงการ เชํน รายงานประจ าเดือน 
มีระบบควบคุมการเปลี่ยนแปลงที่แนํชัด มีการบันทึกแผนงาน โครงการที่เกิดขึ้นเป็นเอกสาร และ
ประเมินผลด าเนินการหลังจากที่ท าโครงการเสร็จสิ้น การจัดองค์กรและการสรรหาบุคลากรจากแตํละ
หนํวยงานทั้งภายในและภายนอกเข๎ามาเสริมแผนงาน/โครงการ และก าหนดหน๎าที่ ความรับผิดชอบของ
แตํละสํวนให๎ชัดเจน เป็นสํวนส าคัญที่จะท าให๎แผนงานและโครงการประสบความส าเร็จได๎สูง นอกจากนี้
ยังสอดคล๎องกับผลการศึกษาของปยชนม สังขศักดา และคณะ (2559) ที่ศึกษาการประเมินความส าเร็จ
ของโครงการบูรณาการการเรียนการสอน การวิจัย การบริการวิชาการและท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรมของ
สาขาวิชาเทคโนโลยีสถาปตยกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย ปที่ 4 เพ่ือประเมินความส าเร็จของ
โครงการตามตัวชี้วัด และเสนอแนวทางปรับปรุงการด าเนินโครงการปตํอไป สรุปไดวาโครงการมีความ
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สอดคลองตามเกณฑของตัวบงชี้ที่ 5.2 ประเมินคุณภาพการศึกษาภายใน พ.ศ. 2557 ของส านักงาน
คณะกรรมการการอุดมศึกษา นักศึกษาเกิดกระบวนการเรียนรูดวยการวิจัยทางสถาปตยกรรมพ้ืนถิ่น มี
ส านึกรักถิ่น สถาปตยกรรมพ้ืนถิ่นไดรับการจัดท าแบบอาคารเพ่ือการอนุรักษ และชุมชนมีความพึงพอใจ
ในภาพรวมของผลงานในระดับดี และมีความตระหนักถึงความส าคัญของสถาปตยกรรมพ้ืนถิ่นในระดับดี  

จากผลการวิจัยและการอภิปรายผลการวิจัยปัจจัยสํงเสริมความส าเร็จของการจัดโครงการสัมผัส
พลังของภาษา วรรณกรรม และศิลปวัฒนธรรมผํานสื่อดิจิทัลโดยนักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย คณะครุ
ศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิข๎างต๎น ด้านปัจจัยที่ส่งเสริมความส าเร็จของการจัดโครงการ 
ประกอบด๎วยหลายปัจจัย ทั้งด๎านของหัวหน๎าโครงการ ผู๎ด าเนินการ ตลอดจนขั้นตอนการติดตาม วัดและ
ประเมินผลโครงการ ทั้งนี้ต๎องมีการเตรียมความพร๎อม การเอาใจใสํ ก ากับดูแลงานทุกขั้นตอนจึงจะส าเร็จ
ลุลํวง บรรลุตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว๎ และด้านระดับความส าเร็จของการจัดโครงการ ปัจจัยด๎านที่มี
ระดับของคะแนนอยูํในระดับมากควรได๎รับการสนับสนุน และน าไปใช๎พัฒนาวางแผนการด าเนินการ การ
ติดตามการประเมินผล และการน าไปใช๎ประโยชน์ตํอองค์กรให๎เกิดประโยชน์สูงสุด 
 
ข้อเสนอแนะ  
 1. ควรมีการสนับสนุนจากทางคณะครุศาสตร์ให๎เป็นโครงการประจ าปีของทางคณะ และบรรจุ  
เป็นโครงการในงบประมาณราชการ 

2. ควรมีการสนับสนุนทุนทรัพย์ด๎านอื่น ๆ เชํน สถานที่ บุคลากร ยานพาหนะ อุปกรณ์ในการ
ด าเนินโครงการ 
 
บรรณานุกรม 
ปพิชญา พรหมกันธา และพัทธนันท์ พาปูอ (2562). ความพึงพอใจในการมีสํวนรํวมจัดกิจกรรมโครงการ  

“ตามรอยกวีอีศาน สูํงานวรรณกรรมซีไรต์” ของนักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย คณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ. รวมบทความวิจัย Proceeding การประชุมวิชาการระดับชาติ 
ครั้งที่ 4 มหาวิทยาลัยราชภัฏกาญจนบุรี. น. 512-522. 

ปรียาภรณ์ วงศ์อนุตรโรจน์. (2547). จิตวิทยาการบริหารงานบุคคล. กรุงเทพฯ: บริษัท พิมพ์ดีจ ากัด. 
ปยชนม สังขศักดา และคณะ. (2559). ประเมินความส าเร็จของโครงการบูรณาการการเรียนการสอน 
การวิจัย 

การบริการวิชาการ และท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรมของสาขาวิชาเทคโนโลยีสถาป ตยกรรม 
มหาวิทยาลัย  

ราชภัฏบุรีรัมย ปที่ 4. โครงการประชุมวิชาการระดับชาติและนานาชาติ “ราชภัฏวิจัย ครั้งที่  
4” กลุมมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร์. น. 729-738. 

ภูริชญา มัชฌิมานนท์. (2544). ความสัมพันธ์ระหว่างบุคลิกภาพ ความฉลาดทางอารมณ์ และควา 
เกี่ยวข้องผูกพันกับงาน กับการรับรู้ความส าเร็จ ในการปฏิบัติงานของพนักงานโรงแรม . 
บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยเชียงใหมํ.  

เมธา สุวรรณสาร. 2553.  แนวทางการบริหารแผนงาน/โครงการ ในมุมมองของการบริหารความเสี่ยง 
เบื้องต้น ขององค์กรทั่วไป. สืบค๎นเมื่อวันที่ 4 เมษายน 2563 จาก  
http://www.itgthailand.com 

วิชิต อูํอ๎น. (2550). การวิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัยเชิงคุณภาพ. พิมพ์ครั้งที่ 9. กรุงเทพฯ : จุฬาลงกรณ์ 

http://www.itgthailand.com/


 

 

~ 26 ~ 

วารสารชัยภูมิปริทรรศน์ ปีท่ี 1 ฉบับท่ี 2 [พฤษภาคม-สิงหาคม 2561] 

มหาวิทยาลัย. 
สมใจ ลักษณะ. (2543). การพัฒนาประสิทธิภาพในการท างาน. พิมพ์ครั้งที่ 2. กรุงเทพฯ : คณะ
วิทยาการ 

จัดการสถาบันราชภัฎสวนสุนันทา. 
เอกกมล เอ่ียมศร.ี 2555. 6 ปัจจัยความส าเร็จส าหรับการจัดการคุณภาพโครงการ. สืบค๎นออนไลน์  

เมื่อวันที่ 18 มกราคม 2563 จาก https://eiamsri.wordpress.com/2012/05/16/6-ปัจจัย 
ความส าเร็จส าหรับ/    

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://eiamsri.wordpress.com/2012/05/16/6-ปัจจัย

