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     ารวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อการศึกษาเนื้อหาและองค์ประกอบต่าง ๆ ในภาพยนตร์ที่แสดงให้เห็น
ถึงอัตลักษณ์อีสานที่ถูกประกอบสร้างขึ้น โดยวิเคราะห์เนื้อหาและองค์ประกอบจากภาพยนตรชุ์ด ไทบ้านเดอะซรีสี์ 
ทั้งหมด 6 เรื่อง เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยนำแนวคิดเกี่ยวกับอีสานศึกษา แนวคิดอัตลักษณ์และการสร้างภาพ
ตัวแทน และแนวคิดเรื่องการวิเคราะหก์ารเลา่เรือ่งมาเป็นแนวทางในการศึกษาดว้ยการวิเคราะห์เชิงตัวบทและการ
วิเคราะห์เชิงเนื้อหา ผลการศึกษาแสดงให้เห็นถึงบทบาทของเนื้อหาและองค์ประกอบทางภาพยนตร์ ที่มีส่วนใน
การประกอบสร้างความหมายของอัตลักษณ์อีสาน โดยการประกอบสร้างความหมายจากภาพยนตร์ชุดไทบ้าน
เดอะซีรีส์ที่ปรากฏที่สำคัญคือการสะท้อนความเป็นชนบทอีสาน ซึ่งเป็นลักษณะหนึ่งทางสังคมในภาคอีสานที่มีทั้ง
สังคมเมือง สังคมชนช้ันกลางต่างจังหวัด และสังคมชนบท โดยจุดร่วมของภาพยนตร์ทั้ง 6 ภาคที่สร้างความหมาย
ขึ้นมาคือการนำเสนอฉากความเป็นอยู่กับเรื่องของความเชื่อ โดยใช้ขั้วขัดแย้งของแต่ละภาคดำเนินเรื่องราวและ
สอดแทรกอัตลักษณ์อีสานในรูปแบบต่าง ๆ เข้าไปตลอดการนำเสนอ ซึ่งสามารถสะท้อนให้เห็นว่ารายละเอียดทาง
วัฒนธรรมและบริบทของการใช้ชีวิตผ่านความเป็นอีสานภายในชุดภาพยนตร์ทำออกมาได้อย่างชัดเจน การ
นำเสนอสามารถสะท้อนถึงความเป็นจริงที่ปรากฏได้ดีและสามารถสร้างความรู้ความเข้าใจแก่ผู้ชมที่ไม่ได้เป็นคน
อีสานได้รับรู้และเรียนรู้ร่วมไปกับการนำเสนอรายละเอียดต่าง ๆ ที่ปรากฏผ่านองค์ประกอบของภาพยนตร์อย่าง
เหมาะสม 
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                  his research aimed to study the content and various elements in films that portray the 
constructed Isan identity by analyzing the content and elements from all 6 films in the Thibaan The 
Series. This is qualitative research using the concepts of Isan studies, the concepts of identity and 
representation construction, and the concept of narrative analysis as guidelines for the study through 
textual analysis and content analysis. The study results show the role of film content and elements 
in constructing the meaning of Isan identity. The construction of meaning from the film series Thibaan 
The Series is significant in reflecting the rural Isan identity. This is a social characteristic in the Northeast, 
which includes urban society, provincial middle-class society, and rural society. The common point of 
all 6 films that create meaning is the presentation of scenes of life and matters of belief, using the 
conflicting poles of each part to tell the story and inserting various forms of Isan identity throughout 
the presentation. This can clearly reflect the cultural details and context of life through Isanness within 
the film set. The presentation can reflect the reality that appears well and can create understanding 
for non-Isan viewers to learn and understand along with the presentation of details that appear 
through the film's elements appropriately. 
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บทนำ 
ปัจจุบันภาพยนตร์จัดเป็นสื่อที่มีพลังและอำนาจใน

การบอกเล่าถึงเรื ่องราวต่าง ๆ ในสังคมได้ ซึ ่งนักวิชาการ
พยายามจะอธิบายความหมายของภาพยนตร์ตามแนวทางใน
การศึกษาภาพยนตร์ กำจร หลุยยะพงศ์ (2556: 2-4) ได้กล่าวถึง
ลักษณะหรือธรรมชาติของภาพยนตร์ภายใต้แนวคิดภาพยนตร์
ศึกษาไว้ว่า ด้านแรก เป็นการมองภาพยนตร์ในฐานะประดิษฐ-
กรรมสมัยใหม่ที่เน้นการเล่าเรื่องแบบสมจริงผ่านภาพและเสียง 
ด้านที ่สอง เป็นการพิจารณาภาพยนตร์ถึงมิติด้านทุนและ 
ผลกำไร ด้านที่สาม การมองภาพยนตร์ในเชิงศิลปะผ่านภาษา
ภาพ และด้านที่สี่ เป็นการมองภาพยนตร์ในฐานะปฏิบัติการทาง
สังคมและวัฒนธรรม ซึ่งให้ความสนใจกับความสัมพันธ์ของ
ภาพยนตร์กับสังคมใน 2 ด้าน ด้านแรก ภาพยนตร์ในฐานะภาพ
สะท้อนสังคม (Reflectionism) ซึ่งหมายถึง ภาพยนตร์จะเป็น
เหมือนกระจกที่สะท้อนความเป็นไปในสังคม ในทางกลับกัน 
ด้านที ่สอง ภาพยนตร์คือการประกอบสร้างความเป็นจริง 
(Constructionism) ซ ึ ่ งมองว ่า แม ้จะไม ่ม ีความจร ิง แต่
ภาพยนตร์ก็สามารถประกอบสร้างความหมายใหม่ขึ้นได้ตามแต่
ใครจะเป็นผู้กำหนด 

 ภาคอีสานในยุคสมัยก่อน ๆ อาจดูเข้าถึงได้ยาก หรือ
อาจเรียกได้ว่า ห่างไกลกับความเจริญ แต่ปัจจุบันสิ่งที่เรียกว่า 
เทคโนโลยี หรือ อินเทอร์เน็ต ได้เข้ามามีบทบาทในการเช่ือมโลก
ที่ไร้พรมแดนได้มากยิ่งขึ้น ภาคอีสานสมัยก่อนจึงแตกต่างกับ
ภาคอีสานสมัยนี้เป็นอย่างมาก ซึ่งเมื ่อเกิดความเคลื่อนไหว
ดังกล่าวขึ้น ก็ย่อมส่งผลกับภาพยนตร์ซึ่งเป็นสื่อที ่มีบทบาท
สำคัญในสังคม โดยเฉพาะอย่างยิ ่ง “อีสานนิยม” โดยอิงจาก 
พัฒนา กิติอาษา (2557: 84-86) ที่ได้อธิบายคำดังกล่าวเป็นการ
สื่อถึงภาพจำของความเป็นอีสานที่มีการเปลี่ยนแปลงไปตามยุค
สมัยไม่ว่าจะเป็นตั้งแต่ยุคสงครามโลกครั้งที่ 2 ที่อีสานกลายเป็น
ตัวแทนของความล้าหลังในสื่อต่าง ๆ และมักถูกหยิบยกเรื่องราว
ผ่านตัวละครที ่มีความด้อยทางความคิดและการกระทำให้
กลายเป็นคนอีสาน และมีการขยับขยายความหมายของคน
อีสานไปสู่ความร่วมสมัยมีการผนวกวัฒนธรรมและชุดความคิด

ที่ก้าวหน้าตามกาลเวลาที่เปลี่ยนแปลงไป ซึ่งสื่อต่าง ๆ ได้ทำให้
ภาพตัวแทนของชาวอีสานคือความหลากหลายทางวัฒนธรรม
ทั้งตัวท้องถิ ่นและการผสมผสานกับประเทศเพื่อนบ้านอย่าง
อีสานลาว หรืออีสานเขมร เป็นต้น 

 ในปี พ.ศ. 2560 เป็นอีกหนึ่งปีที่วงการภาพยนตร์ไทย
ซบเซา โดยที่มีภาพยนตร์ไทยเข้าฉายในโรงภาพยนตร์จำนวน 40 
เรื ่อง และทำรายได้รวม 439 ล้านบาทและปรับลดลงอย่าง
ต่อเนื่องจาก ปี 2559 มี 45 เรื่อง รายได้รวม 562 ล้าน และปี 
2558 มี 55 เรื ่องรายได้รวม 648 ล้านบาท แต่ภาพยนตร์ที่
นับว่าสร้างปรากฏการณ์ป่าล้อมเมืองให้กับวงการภาพยนตร์ใน
ปีที่ผ่านมาก็คือ “ไทบ้านเดอะซีรีส์” โดยทำรายได้กว่า 28 ล้าน
บาท จากงบประมาณในการสร้าง 2 ล้านบาท (ไทยรัฐ ออนไลน์, 
2560) ได้รับความนิยมเป็นอย่างมากในกลุ่มผู้ชมภาพยนตร์ โดย
เร ิ ่มต ้นฉายเฉพาะภาคอีสานก่อนแล้วเก ิดกระแสตอบรับ 
จนกระทั่งบริษัทเมเจอร์ซีนีเพล็กซ์ กรุ ๊ปและบริษัทเอสเอฟ 
ซีนีม่า ซึ ่งเป็นเครือข่ายโรงภาพยนตร์ต้องนำเข้ามาฉายใน
กรุงเทพมหานคร เขตปริมณฑลและภาคอื่น ๆ ในเวลาต่อมา 

แต่ที่เป็นปรากฎการณ์ของภาพยนตร์ไทยในช่วงยุค
หลังโควิดคือภาพยนตร์เรื่อง "สัปเหร่อ" ภาพยนตร์ ตลก ดราม่า 
ลำดับที่ 6 ภาคแยกในจักรวาลไทบ้าน เดอะซีรีส์ กำกับโดย "ธิติ 
ศรีนวล" ในปี พ.ศ. 2566 ที่ทำรายได้ทั่วประเทศไปถึง 700 ล้าน
บาท ภาพยนตร์เรื่อง สัปเหร่อได้นำเสนอเกี่ยวกับเรื่องของความ
เชื่อพื้นถิ่น วิถีชีวิตของอาชีพสัปเหร่อและพิธีกรรมเกี่ยวกับคน
ตายที่สัมพันธ์กับคติธรรมเรื่องของการปล่อยวาง หนังเล่าถึงชีวิต 
เจิด เด็กหนุ่มวัย 25 ปีที่เรียนจบกฎหมาย 7-8 ปี มีพ่อทำอาชีพ
สัปเหร่อ และ เซียง เป็นผู้อกหักจากคนรักและพยายามบวชเพื่อ
ลืมแฟนเก่า แต่สุดท้ายต้องมาเจ็บปวดเพราะแฟนเก่าตาย  
และทำใจไม่ได้จึงหาวิธีที่จะเจอกับแฟนเก่าอีกครั้งในโลกหลัง
ความตาย 

 ภาพยนตร์เลือกที่จะประกอบสร้างตัวละครและวิถี
ชีวิตจากสภาพวิถีชีวิตจริง ๆ ของภาคอีสาน ไม่ว่าจะเป็น เครื่อง
แต่งกาย ทรงผม หรือการใช้สถานที่จริง ๆ ในชุมชนที่ห่างไกล
ความเจริญทางภาคอีสาน บ้านไม้สองชั้นที่ดูทรุดโทรม ร้านค้า
ขายของชำที่ดูไม่ทันสมัย หรือแม้กระทั่งความรู้สึกนึกคิดของตัว
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ละคร ทำให้ภาพยนตร์เรื่อง ไทบ้านเดอะซีรีส์ เป็นภาพยนตร์อีก
เรื่องหนึ่งที่ถ่ายทอดความเป็นอัตลักษณ์อีสานได้อย่างลึกซึ้ง 

 กำจร หลุยยะพงศ์ (2013: 15) ได้กล่าวว่า ภาพยนตร์
มีความสัมพันธ์กับสังคมในสองด้าน ด้านแรก ภาพยนตร์ในฐานะ
ภาพสะท้อนสังคม (Reflectionism) หมายถึงภาพยนตร์จะเป็น
เสมือนกระจกสะท้อนความเป็นไปในสังคม ในทางกลับกัน  
ด้านที ่สอง ภาพยนตร์คือการประกอบสร้างความเป็นจริง 
(Constructionism) 

 ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะศึกษาอัตลักษณ์อีสานผ่าน
ภาพยนตร์เรื่อง ไทบ้านเดอะซีรีส์ โดยวิเคราะห์จากเนื้อเรื่องและ
องค์ประกอบต่าง ๆ ของภาพยนตร์ รวมถึงแนวคิดในการ
สร ้างสรรค ์ภาพยนตร์ เพ ื ่อว ิ เคราะห ์การประกอบสร้าง
ความหมายของอัตลักษณ์อีสานที่เกิดขึ้นในภาพยนตร์ว่ามีเนื้อ
เรื่องและองค์ประกอบทางภาพยนตร์อย่างไร และมีการประกอบ
สร้างความหมายขึ้นมาอย่างไร  

 

ปัญหานำวิจัย         
1.  องค์ประกอบการเล่าเรื่องในภาพยนตร์ชุดไทบ้าน

เดอะซีรีส์มีลักษณะอย่างไร 
2.  การประกอบสร้างความหมายของอัตลักษณ์อีสาน

ในภาพยนตร์ชุดไทบ้านเดอะซีรีส์มีลักษณะอย่างไร 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย                 
1.  เพื่อศึกษาองค์ประกอบการเล่าเรื่องในภาพยนตร์

ชุดไทบ้านเดอะซีรีส์ 
2.  เพื ่อศ ึกษาการประกอบสร้างความหมายของ 

อัตลักษณ์อีสานในภาพยนตร์ชุด ไทบ้านเดอะซีรีส์ 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
ขอบเขตของเนื้อหา 

 ผู้วิจัยศึกษาภาพยนตร์ในชุดไทบ้านเดอะซีรีส์ทั้งหมด 
6 เรื่อง ดังนี ้

 1. ไทบ้านเดอะซีรีส์ ภาค 1 (ปีพ.ศ. 2560) 
 2. ไทบ้านเดอะซีรีส์ ภาค 2.1 (ปีพ.ศ. 2561) 

 3. ไทบ้านเดอะซีรีส์ ภาค 2.2 (ปีพ.ศ. 2561) 
 4. ไทบ้าน X BNK จากใจผู้สาวคนนี ้(ปีพ.ศ. 2563) 
 5. ไทบ้านเดอะซีรีส์ หมอปลาวาฬ (ปีพ.ศ. 2565) 
 6. สัปเหร่อ (ปีพ.ศ. 2566)  
 

ระเบียบวิธีวิจัย 
การศึกษาเรื่อง “การวิเคราะห์อัตลักษณ์อีสานผ่าน

ภาพยนตร์ชุด ไทบ้านเดอะซีรีส์” เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ 
(Qualitative Research) เพื่อศึกษาเนื้อหาและองค์ประกอบต่าง 
ๆ ในภาพยนตร์ที ่แสดงให้เห็นถึงอัตลักษณ์ของภาคอีสาน 
รวมถึงการประกอบสร้างความหมายและความหมายของ 
อัตลักษณ์อีสานผ่านภาพยนตร์ชุด ไทบ้านเดอะซีรีส์ ผู้วิจัยจะใช้
แหล ่งข ้อม ูลในการศ ึกษาแบ่งเป ็น 2 ส ่วนค ือ ส ่วนที่  1 
แหล่งข้อมูลประเภทเอกสาร ซึ ่งเป็นเอกสารในประเทศและ
ต่างประเทศ ส่วนที ่ 2 แหล่งข้อมูลประเภทภาพยนตร์ โดย
คัดเลือกภาพยนตร์ที่มีเนื้อหาเกี่ยวข้องกับภาพยนตร์ชุดไทบ้าน
เดอะซีรีส์ ซึ่งมีทั้งหมด 6 เรื่อง ประกอบด้วย (1) ไทบ้านเดอะ 
ซีรีส์ ภาค 1 (2) ไทบ้านเดอะซีรีส์ ภาค 2.1 (3) ไทบ้านเดอะซีรีส์ 
ภาค 2.2  (4) ไทบ้าน X BNK จากใจผู้สาวคนนี้ (5) ไทบ้านเดอะ
ซีรีส์ หมอปลาวาฬ (6) สัปเหร่อ 

 โดยในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยใช้แนวทางการวิเคราะห์
ตัวบท (Textual Analysis) เป็นแนวทางหลักในการนำเสนอ
ผลการวิจัย โดยวิเคราะห์เนื้อหาและองค์ประกอบของภาพยนตร์
ที่แสดงให้เห็นถึงอัตลักษณ์อีสานผ่านภาพยนตร์ชุดไทบ้านเดอะ
ซีร ีส ์ผ ่านแนวคิดที ่ทำการทบทวนวรรณกรรม ว ิเคราะห์
กระบวนการประกอบสร้างความหมายและความหมายของ 
อัตลักษณ์อีสานผ่านภาพยนตร์ชุด ไทบ้านเดอะซีรีส์ โดยใช้
แนวคิดที่ทำการทบทวนวรรณกรรม 

 

แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 
งานวิจัยเรื ่อง “ การวิเคราะห์อัตลักษณ์อีสานผ่าน

ภาพยนตร์ชุดไทบ้านเดอะซีรีส์ ” ผู้วิจัยได้ทบทวนว่ามีแนวคิด
และทฤษฎีที ่เกี ่ยวข้องที่สามารถนำมาเป็นกรอบในการวิจัย 
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ดังต่อไปนี ้คือ แนวคิดอัตลักษณ์และการสร้างภาพตัวแทน 
แนวคิดเรื่องการวิเคราะห์การเล่าเรื่อง แนวคิดอีสานศึกษา 
 

แนวคิดอัตลักษณ์และการสร้างภาพตัวแทน 
อัตลักษณ์ของคนอีสานเป็นสิ่งสะท้อนความเป็นตัวตน

ของคนอีสานได้อย่างดีและสิ่งที่สะท้อนถึงความเป็นตัวตนที่ทุก
คนมองที่ทุกคนเห็นบอกได้เลยว่านั่นคือคนอีสาน สิ่งที่บอกหรือ
แสดงให้เห็นถึงอัตลักษณ์ของคนอีสานก็คือ ภาษาอีสานมีทั้ง
ภาษาที่เป็นบทกลอนหรือเรียกอีกอย่างว่า ผญา เป็นวัฒนธรรม
ทางภาษาที่ถ่ายทอดมาจากบรรพชนเป็นสิ่งสะท้อนให้เห็นถึง
วัฒนธรรมภาษาและวัฒนธรรมภาษาอีสานได้มีความทุกข์ยาก
เพราะปลงตกว่าชีวิตนี้มีทุกข์อยู่แล้ว หากมีหนทางใดที่จะทำให้
เกิดความสงบสุขได้มักจะตัดสินใจทำก่อน จึงทำให้คนอีสานชอบ
อิสระ รักสนุกไม่เป็นคนเจ้าทุกข์ แม้ว่าตนจะมีชีวิตที่ลำเค็ญก็
ตามจึงทำให้สังคมอีสานมีลักษณะที่พิเศษแตกต่างจากสังคมเมื่อ
เทียบภาคอื่น (พรทิพย์ ซึ่งธาดา, 2538: 3) สิ่งที่สะท้อนความ
เป็นอัตลักษณ์ของคนอีสานอีกอย่างหนึ ่งคืออาหาร เพราะ
อาหารเป็นสิ่งที่อยู่ในทั้งประเพณี วัฒนธรรม วิถีการใช้ชีวิตต่าง 
ๆ ทั้งในชีวิตประจำวัน และกิจกรรมความเช่ือทางศาสนา ส่งผลท
ให้อัตลักษณ์ต่าง ๆ ที่มีการนำเสนอด้วยการใช้อาหารในกิจกรรม
ต่าง ๆ สามารถสื่อได้อย่างชัดเจนในความเป็นอีสาน 

การสร้างภาพตัวแทนเป็นเรื่องของการเมืองเชิงพื้นที่ 
(Politics of Space) พื้นที ่ของอำนาจปรับตัวเคลื ่อนไหวอยู่
ตลอดเวลา อภิญญา เฟื่องฟูสกุล (2546: 97) ได้กล่าวว่า บางครั้ง
การให้โอกาสคนชายขอบมีที่ทางมากขึ้นในพื้นที่สาธารณะกลับ
เป็นเพียงภาพลวงตา อำนาจที่น่ากลัวที่สุดคือการทำให้คนชาย
ขอบปรากฏชัดอยู่ แต่กลับถูกมองไม่เห็น คู่ตรงข้ามเช่น พื้นที่
สาธารณะกับพื้นที่ส่วนตัว การมองเห็นกับการมองไม่เห็น ไม่ได้
เป็นขั้วที่หยุดนิ่ง การเมืองของการกีดกันไม่ได้จำกัดอยู่ในกรอบ
ของการเบียดขับให้มองไม่เห็นหรืออยู่เพียงชายขอบเสมอไป 
ดังนั้นในการศึกษาครั้งนี้ได้มีการเลือกใช้ภาพยนตร์ซึ่งเป็นสื่อ
รูปแบบหนึ่งที่มีส่วนสำคัญในการผลิตภาพตัวแทน ซึ่งวัฒนธรรม
ท้องถิ่นต่างก็มีอัตลักษณ์และการนำเสนอภาพที่สามารถสะท้อน
ความเป็นอัตลักษณ์ตัวแทนดังกล่าวออกมาได้แตกต่างกัน

ออกไป ซึ ่งการเมืองเชิงพื ้นที ่อย่างอีสานมีส ิ ่งให้นำเสนอ 
อัตลักษณ์เฉพาะของอีสานแต่ละถิ่นที่แตกต่างกันออกไปได้
เช่นเดียวกัน 

 ด้วยความหลากหลายของอัตลักษณ์และการนำเสนอ
ภาพตัวแทนผ่านภาพยนตร์ ผู ้วิจัยได้นำหลักการของอาร์ลิศ 
ปาทาน (2554) ในการนำเสนออัตลักษณ์ร ่วม (Collective 
Identity) มาใช้การหาคำอธิบายอัตลักษณ์ที่ปรากฏในภาพยนตร์
หรือภาพตัวแทนที่ใช้ในการสื่อสารครั้งนี้ประกอบการวิเคราะห์
และอภิปรายผลต่อไป 
 

แนวคิดเร่ืองการวิเคราะห์การเล่าเร่ือง 
 ในการศึกษาแนวคิดเกี ่ยวกับการวิเคราะห์การเล่า

เรื่อง เนื่องจากการศึกษาครั้งนี้มุ่งเน้นไปที่สื่อภาพยนตร์ ซึ่งเป็น
สื่อที ่มีรายละเอียดของเนื้อหาที่มีความกระชับ และมีความ
หลากหลายในทางองค์ประกอบการเล่าเรื่อง ผู้วิจัยได้เลือกใช้
หลักการของ กาญจนา แก้วเทพ (2544) ซึ่งประกอบไปด้วยการ
วิเคราะห์ผ่าน ตัวละคร ฉาก ขั้วขัดแย้ง และแก่นเรื่อง เหล่าเป็น
องค์ประกอบที ่ผ ู ้สร้างสื ่อภาพยนตร์ต่างหาแนวทางในการ
นำมาใช ้ท ั ้ งแบบตรงไปตรงมา และการสอดแทรกในเชิง
สัญลักษณ์ เพื่อใช้ในการสื่อสารอัตลักษณ์ต่าง ๆ ขึ้นมา ซึ่งการที่
ชุดภาพยนตร์ในการศึกษาครั้งนี้มีพื้นฐานของสถานที่ ตัวละคร 
และเรื ่องราวที ่สามารถเชื ่อมโยงหากันได้ทั ้งทางตรง และ
ทางอ้อม และทั ้งเนื ้อหาที ่ต่อเนื ่องกันระหว่างเรื ่อง หรือมี
ลักษณะเรื ่องราวที่คู ่ขนานกัน เหล่านี้เป็นสิ ่งที ่จะทำให้การ
วิเคราะห์องค์ประกอบทั ้งสี ่ผู ้ว ิจัยสามารถประยุกต์ร่วมกับ
แนวคิดอัตลักษณ์ การสร้างภาพตัวแทน และอีสานศึกษามาใช้
ประกอบการนำเสนอผล และการอภิปรายผลได้ต่อไป 
 

แนวคิดอีสานศึกษา 
กำจร หลุยยะพงศ์ (2549: 106) ได้กล่าวว่า อีสานเป็น

พื้นที่ที ่ถูกมองได้ 2 ด้าน ด้านแรกคือการถูกครอบงำจากรัฐ
ส่วนกลาง กล่าวคือ การตกอยู่ภายใต้อาณานิคมภายในโดยมี
กรุงเทพฯ เป็นศูนย์กลาง อีสานจึงเป็นเพียงชายขอบ ส่วนอีก
ด้านหนึ่งคือ การพยายามต่อสู้ของอีสานต่อรัฐส่วนกลางราวๆ ปี 
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2457 มีการประกาศ พรบ. ปกครองส่วนท้องถิ่น กล่าวคือ รัฐ
ส่วนกลางมีการแต่งตั้งผู้ว่าราชการ นายอำเภอ กำนันผู้ใหญบ่้าน 
มาเป็นผู้ควบคุมดูแล และเก็บภาษีประชาชน หมู่บ้านในอีสานจึง
กลายมาเป็นส่วนหนึ่งของรัฐไทยหรือรัฐชาติไทย ซึ่งเดิมอีสานจะ
มีอัตลักษณ์ของคนลาว มีความใกล้ชิดทางวัฒนธรรม ภาษา และ
ประวัต ิศาสตร ์บางส ่วนที ่ร ่วมกันกับชาวลาว โดยเฉพาะ
เวียงจันทน์หรือเขตทางใต้ของจำปาสัก หลวงพระบาง แต่เมื่อรัฐ
ไทยได้มีการขยายตัวและผนวกเอาอีสานเข้าเป็นส่วนหนึ่ง ทำให้
เกิดการเปลี่ยนสถานะหรืออัตลักษณ์ของอีสาน จากชาวลาว
อีสานกลายมาเป็นคนอีสาน เมื่อมีความรู้สึกเป็นส่วนหนึ่ง เป็น
พลเมืองของรัฐ ก็หมายความว่าได้จำแนกและแยกตัวเองว่าไม่ใช่
ชาวลาว แต่กลายเป็นชาวไทยอีสานหรือไทยลาวที่อยู่ในรัฐไทย 
จึงนำไปสู่การรับเอาวัฒนธรรมไทย โดยเฉพาะในเรื่องของภาษา 
เมื่อชาวอีสานรับเอาวัฒนธรรมของส่วนกลางหรือวัฒนธรรมไทย
เข้าไปเป็นส่วนหนึ่งในการดำเนินชีวิตแล้ว วัฒนธรรมท้องถิ่นจึง
ถูกลดทอนลง การเข้ามาของรัฐจึงเป็นการทำให้ท้องถิ ่นนั้น
สูญเสียหรือถูกกดทับทางอัตลักษณ์ โดยการถูกนิยามใหม่ว่าเป็น
คนไทย 

 

สรุปผลการวิจัย 
การวิเคราะห์อัตลักษณ์อีสานผ่านภาพยนตร์ชุดไท

บ้านเดอะซีร ีส ์ ผ ู ้ว ิจ ัยได้ศ ึกษาและวิเคราะห์เนื ้อหาและ
องค์ประกอบทางภาพยนตร์ได้แก่ โครงเรื่อง แก่นเรื่อง การเล่า
เรื ่อง ตัวละคร และ ฉาก จากภาพยนตร์ชุดไทบ้านเดอะซีรีส์
ทั ้งหมด 6 ภาค ได้แก่ 1) ไทบ้านเดอะซีรีส์ ภาค 1 2) ไทบ้าน
เดอะซีรีส์ ภาค 2.1 3) ไทบ้านเดอะซีรีส์ ภาค 2.2 4) ไทบ้าน X 
BNK จากใจผู้สาวคนนี้ 5) ไทบ้านเดอะซีรีส์ ภาค หมอปลาวาฬ 
และ 6) สัปเหร่อ 

ผู้วิจัยได้ศึกษาอัตลักษณ์อีสานที่ถูกประกอบสร้าง
ความหมายและนำเสนอผ่านองค์ประกอบและเนื้อหาต่าง ๆ ใน
ภาพยนตร์ชุดไทบ้านเดอะซีรีส์ โดยผู้วิจัยได้นำแนวคิดเกี่ยวกับ
อีสานศึกษา แนวคิดอัตลักษณ์และการสร้างภาพตัวแทน และ
แนวคิดการเล่าเรื่องมาประยุกต์เพื่อใช้เป็นแนวทางในการศึกษา 
โดยผลการวิเคราะห์ได้ผลสรุปดังนี ้

1.1 สรุปการวิเคราะห์องค์ประกอบในภาพยนตร์ชุด
ไทบ้านเดอะซีรีส์ 

จากการวิเคราะห์เนื้อหาและองค์ประกอบต่าง ๆ  ใน
ภาพยนตร์ที่ในภาพยนตร์ชุดไทบ้านเดอะซีรีส์ ได้ทำการศึกษา
องค์ประกอบโดยใช้หลักการเล่าเรื่องและแนวคิดการเล่าเรื ่อง
ภาพยนตร์มาใช้ประกอบการศึกษาทั้งหมด 4 ประเด็นสำคัญ
ได้แก ่

1.1.1 ตัวละคร การนำเสนอตัวละครภายในภาพยนตร์
ชุดไทบ้านนั้นตัวละครหลักอย่างจาลอด เซียง และป่องต่าง
ประเด็นตัวละครที่สะท้อนถึงความเป็นชายขอบที่แตกต่างกัน
ออกไป โดยจาลอดนั้นคือตัวละครที่ขาดโอกาสทางการศึกษา
และทางสังคม แต่มีเรื ่องราวให้เกิดพัฒนาการผ่านการได้รับ
โอกาสจากคนในสังคม เพื่อน และความรักที่ทำให้มีพัฒนาการ
ขึ้นมา ในขณะที่เซียงเป็นตัวละครที่มีจุดเริ่มต้นแบบเดียวกับจา
ลอด แต่มีพื้นฐานทางจิตใจที่ขาดความรับผิดชอบชั่วดีในเรื่อง
การแสดงออกทางเพศจนนำมาซึ่งปัญหาต่าง ๆ และตัวละคร
ป่อง เป็นตัวละครตัวแทนของผู้ที่มีฐานะหรือมีความเป็นอยู่ที่ดี
ในสังคมต่างจังหวัดที่มีการสะท้อนถึงชุดความคิดที่ตนเองได้รับ
ร่ำเรียนมาจากสังคมเมืองมาแสดงออกสู่การปฏิบัติในสังคมบ้าน
เกิด นอกจากนี้ตัวละครรอง อย่างครูแก้ว และหมอปลาวาฬผู้
เป็นเป็นภาพสะท้อนถึงการปรับตัวของคนเมืองมาสู่การใช้ชีวิต
ต่างจังหวัด กลุ่มเด็กสาวจากวง BNK48 และเจิด เป็นตัวละครที่
มีพื้นฐานจากสังคมเมืองและมีบทบาทจากความจำเป็นในแต่ละ
ภาคเพื่อมาผลักดันให้เรื่องราวดำเนินเป็นเอกลักษณ์เฉพาะของ
ภาคนั้น ๆ ซึ่งจะมีการสะท้อนชุดความคิดในการอยู่ร่วมในสังคม
อีสานที่แตกต่างกันออกไป หรือตัวละครรองอื่น ๆ อย่างผีใบข้าว 
หรือหมอผี และชาวบ้าน และครอบครัวตัวละครกลุ่มต่าง ๆ ที่
ต ่ างมานำเสนอบทพ ูดและการกระทำท ี ่ทำให ้ เก ิดการ
สอดแทรกอัตลักษณ์และมุมมองที่มีความหลากหลายมากขึ้น 

1.1.2 ฉาก เนื่องจากการดำเนินเรื่องของภาพยนตร์ชุด
ไทบ้านส่วนใหญ่ทุกบ้านมีการนำเสนอมุ่งเน้นไปที่ชนบทอีสาน
เป็นหลักทำให้เกิดฉากที่เกี่ยวข้องกับภาคอีสานและความเป็น
ชนบทอย่างทุ่งนา เถียงนา กองฟาง ร่วมกับบ้านเรือนและวิถี
ชุมชน โดยชุดภาพยนตร์ได้มีการแทรกภาพเมืองเพื่อทำให้เกิด
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ความเข้าใจในความแตกต่างที่ชัดเจนของอาคารบ้านเรือนและ
ความเป็นอยู่ของวิถีชุมชนและคนเมือง 

 

 
ภาพที่ 1 ตัวอย่างการนำเสนอฉากในภาพยนตร์ชุดไทบ้าน 

ที่มา: ภาพจากภาพยนตร์ชุดไทบ้านเดอะซีรีส์ 
 

1.1.3 ขั้วขัดแย้ง สำหรับขั้วขัดแย้งที ่ปรากฏในชุด
ภาพยนตร์ไทบ้านประกอบไปด้วย 4 ลักษณะได้แก่  

1.1.3.1 ขั้วการก้าวข้ามผ่านทางชุดความคิดของคนเมือง
กับคนต่างจังหวัดตลอดหลายภาคนั้นมักจะมีตัวละครที่มีพื้นฐาน
ค ือต ัวละครในชนบทอ ีสานเป ็นต ัวเด ินเร ื ่องหล ัก แต ่ ใน
ขณะเดียวกันก็มีตัวละครจากในเมืองเป็นตัวขับเคลื่อนสำคัญที่ทำ
ให้เกิดปมความขัดแย้งที่จะทำให้เนื้อเรื่องสามารถดำเนินต่อไปได้ 
ซึ ่งขั ้วขัดแย้งดังกล่าวมักเป็นส่วนเสริมที่ทำให้เนื ้อเรื ่องและ
พัฒนาการของตัวละครได้รับการเติมเต็มนอกเหนือจากแก่นเรื่อง 
(Theme) หลักในการนำเสนอ ซึ ่งจะกลายเป็นพื ้นฐานในช่วง
ภาพยนตร์ระหว่างภาคที่ 1 – 2.2 เป็นหลัก และมีส่วนย่อยในภาค
หมอปลาวาฬและไทบ้าน x BNK จากใจผู้สาวคนนี้  

1.1.3.2 ขั้วการอยู่ในสังคมของปิตาธิปไตยแฝง เป็น
เรื่องราวความรักที่ปรากฏในเรื่องและการหาความหมายในการ
ใช้ชีวิตร่วมกันซึ่งมีส่วนการนำเสนอและการก้าวข้ามผ่านความ
เป็นปิตาธิปไตยที่แฝงอยู่ในชุดความคิดของตัวละครและสร้าง
การเปลี่ยนแปลง โดยเฉพาะในตัวจาลอดและเซียงที่ปรับเปลี่ยน
ได้ทั้งแบบค่อยเป็นค่อยไป และต้องใช้เวลา 

1.1.3.3 ขั้วการเปิดใจและการใช้ชีวิต ถือเป็นขั้วหลักที่
เป็นตัวดำเนินเรื่องและจุดเริ่มเรื่องราวหลาย ๆ คู่ที่ปรากฏใน
เรื ่อง โดยมีพื ้นฐานจากความชอบพอ การหาแนวทางเพื ่อได้
ครอบครองหัวใจ ซึ่งสิ่งที่ไทบ้านนำเสนอนั้นจะมีความแตกต่าง
จากความขัดแย้งเกี่ยวกับความรักโดยทั่วไป 

1.1.3.4 ขั้วความขัดแย้งด้านความเชื่อ เป็นขั้วที ่ถูก
สร้างขึ้นมาในเรื่องสัปเหร่อโดยตรง เป็นลักษณะของความเชื่อที่
ถูกปลูกฝังในสังคมผ่านเรื ่องราวเหนือธรรมชาติ ผีสางนางไม้ 
ร่วมกับเรื่องราวของศาสนา 

1.1.4 แก่นเรื่อง ในส่วนของแก่นหลักของเรื่องนั้นแม้ว่า
แต่ละภาคจะมีการดำเนินเรื่องโดยอาศัยเรื่องของอีสานนิยม หรือ
อีสานภิวัฒน์ มาเป็นแก่นที่ช่วยผลักดันให้ตัวละครดำเนินเรื่องไป
ได้ โดยไทบ้านเดอะซีรีส์ ภาค 1, 2.1, 2.2 และหมอปลาวาฬจะมี
ความเด่นชัดในเรื่องราวความสัมพันธ์ และในขณะเดียวกันการ
สร้างเรื่องราว บรรยากาศ และแก่นตลอดทั้งเรื่องจะมีกลิ่นอาย
ความเป็นอีสานที่มีการสอดแทรกตั้งแต่ฉากหลัง การใช้ภาษา 
ลักษณะของการกระทำ ชุดทางความคิด โดยจะมีการนำเสนอความ
เป็นคนเมืองทั้งผ่านตัวละคร และการดำเนินเรื่องคอยสอดแทรก
อยู่เสมอ ในขณะที่ไทบ้านเดอะซีรีส์ x BNK48 จากใจผู้สาวคนนี้ 
นั้นจะเป็นการฉีกเรื่องราวแตย่ังคงลายเซ็นของความเป็นอีสานผา่น
การนำเสนอดนตรี ทำนอง และชุดความคิดที่สอดแทรกไปในงาน
บันเทิงต่าง ๆ  รวมไปถึงลวดลายการใช้เส้นสตี่าง ๆ  เหล่านี้ทำให้แก่
นของเรื่องยังคงอยู่ต่อเนื่องได้ โดยนำเสนอในมุมมองศาสตร์อื่น ๆ  
ให้มีความแตกต่างออกไปไม่ให้จำเจกับภาคที่เคยทำมาก่อน 3 ภาค
แรก และล่าสุดสำหรับสัปเหร่อ แก่นของเรื่องยังมีความเปน็อีสาน
นิยมเช่นเดิม แต่ได้มีการนำประเด็นเรื่องความเชื่อ พิธีกรรม หลัก
ศาสนา และการถกเถียงด้านความเป็นอยู่ของการใช้ชีวิตกับความ
เช่ือเหล่านี้ในสังคมชนบทอีสานที่ถูกปลูกฝังมาอย่างยาวนาน 
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โดยสรุปจากองค์ประกอบทั ้ง 4 ในภาพยนตร์ชุด 
ไทบ้านเดอะซีรีส์ นั้นจะมีจุดร่วมในการแสดงถึงความเป็นชนบท
อีสานทั้งในเรื่องของลักษณะตัวละคร การใช้ฉากโดยส่วนใหญ่ 
หรือแม้แต่ในขั้วขัดแย้งที่จะแสดงถึงความเชื่อและชุดความคิด
ของคนในชนบทอีสานที่มีความคิดแบบง่าย ๆ ไม่ซับซ้อนและ
ค่อยคลายปมตามแนวทางของชาวบ้านไปจนถึงแก่นเรื่องที่วาง
แนวทางของการนำเสนอความเป็นชนบทที่ต้องเผชิญกับจุด
เปลี่ยนของตัวละครที่มีความเกี่ยวเนื่องกับความเป็นเมืองไม่ว่า
จะเป็นทางตรงหรือทางอ้อม ก่อนที่จะมานำเสนอรายละเอียด
ปลีกย่อยที ่เกี ่ยวกับชนบทอีสานในภาคแยกอย่างในหมอ
ปลาวาฬหรือสัปเหร่อ ซึ่งเหล่านี้ได้ทำให้องค์ประกอบความเป็น
ภาพยนตร์ชุดไทบ้านมีความแข็งแรง 

1.2 สร ุปการประกอบสร ้ างความหมายและ
ความหมายของอัตลักษณ์อีสานในภาพยนตร์ชุด ไทบ้านเดอะ
ซีรีส์ 

จากการวิเคราะห์การประกอบสร้างความหมายและ
ความหมายของอัตลักษณ์อีสานในภาพยนตร์ชุด ไทบ้านเดอะ 
ซีรีส์ สามารถสรุปได้เป็นประเด็นหลักได้ดังต่อไปนี้  

1.2.1 การนำเสนออัตลักษณ์ผ่านองค์ประกอบการ
เล ่าเร ื ่อง จากการวิเคราะห์เมื ่อนำหลักการของกาญจนา  
แก้วเทพ (2544) มาใช้พบว่าแก่นเรื่อง ตัวละคร ฉาก มีการขมวด
ความเป็นอีสานเข้าด้วยกัน และนำขั้วขัดแย้งมาเสริมเนื้อหาและ
สอดแทรกอัตลักษณ์ระหว่างทาง ไม่ว่าจะเป็นไทบ้านเดอะซีรีส์
ภาค 1 2.1 2.2 และหมอปลาวาฬ ที่นำบรรยากาศและพัฒนาการ
ของตัวละครมาใช้ในการนำเสนออัตลกัษณอ์ีสานในรปูแบบต่าง ๆ  
ด้านภาคจากใจผู้สาวคนนี้ ได้มีการนำกิจกรรม หรือมุมมองการ
ปรับตัวของคนอีสานมานำเสนอให้มีความหลากหลายขึ้น ในขณะ
ที่ภาคสัปเหร่อมีการนำอัตลักษณ์อีสานเกี่ยวกับความเชื่อและ
พิธีกรรมมาใช้ ส่งผลทำให้รูปแบบการเล่าเรื่องต่างมีจุดเด่นและ
สร้างภาพตัวแทนสะท้อนออกได้ 

1.2.1.1 การนำเสนออัตลักษณ์ผ่านการเล่าเร่ืองด้วย
ฉาก ฉากเป็นสิ่งที่ผู้รับชมจะได้เห็นบรรยากาศทั้งความเป็นอยู่ 
และกิจกรรมทั้งเบื ้องหน้าและเบื้องหลังที่สามารถสอดแทรก 
อัตลักษณ์เข้าไปได้  

 

 
ภาพที่ 2 ความแร้นแค้นในการใช้ชีวิต (ซ้าย) และกิจกรรมทำนา (ขวา) 

ที่มา: ภาพจากภาพยนตร์ชุดไทบ้านเดอะซีรีส์ 
 

จากภาพที ่ 2 การนำเสนอฉากต่าง ๆ ที ่ปรากฏใน
ภาพยนตร์นั้นต่างมีความพยายามให้เห็นทั้งภาพรวมของความเป็น
ผนวกกับกิจกรรมที่ปรากฏในแต่ละภาค เช่นในภาพที่กล่าวมานั้น
เป็นสิ่งที ่ปรากฏในภาคที่ 1 ที ่เปรียบเสมือนการทำความรู้จัก
พื้นฐานของเรื่องราว และได้มีการเกริ่นเนื้อหาที่เน้นความเป็นอยู่ที่
แร้นแค้นและมีตัวละครจาลอดคือหนึ่งในภาพตัวแทนของการใช้

ชีวิตในสภาพดังกล่าว และในขณะเดียวกันกิจกรรมการทำนาซึ่ง
เป็นส่วนหนึ่งของกิจกรรมการประกอบอาชีพที่เหล่าชาวนาอีสาน
ประกอบร่วมกันทั้งในแบบครอบครัวและชุมชน ซึ่งในภาพได้แสดง
ให้กิจกรรมดังกล่าวมีทั้งเด็กและผู้ใหญ่ทำร่วมกันสื่อถึงพื้นฐาน
ของอาชีพที่ต้องทำเพื่อให้อยู่รอดได้สภาพแวดล้อมดังกล่าว 
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ภาพที่ 3 การนำเสนอฉากประกอบกิจกรรมต่าง ๆ ภายในเรื่อง 

ที่มา: ภาพจากภาพยนตร์ชุดไทบ้านเดอะซีรีส์ 
 

จากภาพที่ 3 การนำเสนอฉากประกอบกิจกรรมต่าง ๆ  
ภายในเรื่อง ได้สะท้อนตั้งแต่ เถียงนา หรือที่ท่ีเหล่าผู้คนในชุมชน 
โดยเฉพาะวัยรุ่นมารวมตัวพูดคุยหรือทำกิจกรรมกัน ซุ้มฟางเป็น
จุดที่ใช้ในหลาย ๆ กิจกรรมทั้งการเป็นที่พบปะของตัวละหลัก 
หรือการทำกิจกรรมอื่น ๆ  ในชุมชน การรวมตัวตามบ้าน โดยมีสิ่ง
ปลูกสร้างด้านความเชื่ออย่างศาลเจ้า มาใช้สอดแทรกทางความ
เชื่อ และฉากในเมืองที่เน้นการนำเสนอให้มีโทน บรรยากาศที่มี
ความวุ่นวายแม้ว่าจะแฝงไปด้วยความเจริญให้ตัดกับบรรยากาศ
ที่สงบในต่างจังหวัด เหล่านี้เป็นการที่ภาพยนตร์ชุดไทบ้าน ได้มี
การนำเสนออย่างต่อเนื่อง โดยอิงบรรยากาศที่เรื่องราวจะนำพา
ไป และทำให้ผู ้รับชมได้เห็นถึงความเป็นอยู่ของคนอีสาน ใน

ภาพรวมของการใช้ชีวิต กิจกรรม และความรู้สึกที่แตกต่างที่จะ
เห็นได้ชัดจากไทบ้านในภาค 1 และภาคจากใจผู้สาวคนนี้ การ
นำเสนอดังกล่าวได้ทำให้เกิดภาพตัวแทนของความเป็นอยู่ของ
คนอีสานในรูปแบบหนึ่งที่ทำให้เกิดเป็นความเข้าใจ 

1.2.1.2 การนำเสนออัตลักษณ์ผ่านตัวละคร ตัว
ละครแต่ละตัวต่างมีบทบาทที่มีความโดดเด่น และความสำคัญ 
รวมไปถึงการมีส่วนร่วมในแก่นเรื่องของแต่ละภาคแตกต่างกัน
ออกไป ซึ่งการนำเสนอกิจกรรมต่าง ๆ ที่ตัวละครเป็นสามารถ
ส่งผลไปยังภาพตัวแทนความเป็นอัตลักษณ์ของตัวละครในแต่ละ
ตัวหรือเรื่องราวได้ดังต่อไปนี้ 
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ภาพที่ 4 จาลอดเจาะหูให้เด็ก (ซ้าย) ตัวละครมุงดูหุ่นยนต์ดูดฝุ่น (ขวา) การหุงข้าวผสม (ล่าง) 

ที่มา: ภาพจากภาพยนตร์ชุดไทบ้านเดอะซีรีส์ 
 

จากภาพที่ 4 การที่จาลอดเจาะหูโดยใช้เข็มและนำ
น้ำแข็งมาประคบให้เด็ก เป็นสิ่งที่สะท้อนถึงความไม่รู้ และไม่
ตระหนักในเรื ่องของอนามัย ที่มาจากพื้นฐานของตัวละครที่
ไม่ได้เข้าถึงระบบการศึกษา และเป็นตัวแทนของความล้มเหลว
ของระบบการศึกษาไทยที ่มีปัญหาในปัจจุบันที ่หลายคนใน
ภูมิภาคอีสานไม่ได้มีโอกาสเข้าถึง หรือการที่ตัวละครต่าง ๆ ได้
เห็นหุ่นยนต์ดูดฝุ่นเป็นครั้งแรก จากการยืมมาใช้งาน แต่ขาด
ความรู้ในการใช้งานจริง เหล่านี้เป็นอีกหนึ่งประเด็นสำคัญที่ตัว
ละครขาดการทำความเข้าใจด้วยตัวเอง เพียงแค่เห็นสิ่งที ่เกิด
ประโยชน์จากที่ป่องใช้งานได้ดี จึงอยากนำมาใช้บ้าง โดยขาด
การชี้นำ ลักษณะดังกล่าวเป็นภาพสะท้อนของการขาดความรู้
ความเข้าใจ และการชี้นำที่เหมาะสม ซึ่งเปรียบได้กับการที่
เทคโนโลยีที่มีความก้าวหน้า แต่ไปอยู่ในมือของคนที่ไม่เข้าใจก็
ไม่สามารถสร้างผลลัพธ์ที่ดีตามที่เทคโนโลยีมอบให้ได้ แม้ว่าใน
ความเป็นจริงคนอีสานต่างเข้าถึงเทคโนโลยีได้แล้ว แต่สิ ่งที่
ภาพยนตร์ได้นำเสนอนั้นกลับเป็นสิ่งที่มีอยู่จริงในอีกหลายสังคม
ต่างจังหวัดและสร้างการตระหนักรู้ได้เช่นเดียวกัน หรือแม้แต่
การที่ครูแก้วหุงข้าวแบบผสมข้าวสวยและข้าวเหนียวจากความ
ไม่รู้ ซึ่งสะท้อนถึงการผสมผสานร่วมกันของตัวเมืองและอีสาน 
ซึ่งนำไปสู่พัฒนาการเรียนรู้ของตัวละครและสังคมอีสานภายใน
เรื่อง 

1.2.2 การนำเสนออัตลักษณ์ผ่านการนำเสนอวิถี
ชีวิต จากการวิเคราะห์ภาพยนตร์มีการนำเสนอวิถีชีวิตผ่านการ
พบปะ พูดคุย ประกอบอาชีพ และมีขั ้วขัดแย้งมาผลักดันให้
เรื่องราวดำเนินไป ซึ่งนำไปสู่การเรียนรู้เรื่องราว และวิถีชีวิตของ
คนอีสานในมุมต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นภาษา สิ่งที่ภาพยนตร์ได้แสดง
ให้เห็นการที่แม้ว่าตัวละครส่วนใหญ่จะพูดภาษาอีสานเป็นหลัก 
โดยม ีต ัวละครจากในเม ืองเป ็นผ ู ้พ ูดภาษากลาง แต ่ ใน
ขณะเดียวกันด้วยความหลากหลายของอีสาน ทำให้เกิดการใช้
ภาษาอีสานที่มีความแตกต่างกัน เช่น การพูดคุยของคนในชุมชน
หลักจะเป็นภาษาอีสานทั่วไปในชีวิตประจำวัน ในขณะที่ในภาค
สัปเหร่อ ได้มีการใส่ภาษาอีสานที ่มีความโบราณในช่วงของ
พิธีกรรมต่าง ๆ ซึ่งทำให้เกิดการใช้ภาษาที่มีความหลากหลาย
มากขึ้น เช่นเดียวกับวัยรุ่นในภาค 2.2 และ 2.1 ที่มีการเติบโต
และเริ่มมีการใช้ภาษาอีสานผสมกับศัพท์วัยรุ่นสะท้อนความเป็น
ภาษาร่วมสมัยมากยิ่งขึ้น เหล่านี้เป็นอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมที่
สะท้อนถึงจุดเด่นความเป็นอีสานทั้งดั้งเดิมและร่วมสมัยได้ดี
หรือการใช้ชีวิต ภาพยนตร์ได้นำเสนอวิถีชีวิตร่วมกับฉากต่าง ๆ  
เช่น การจ่ายตลาด การทำนา การเข้าวัด หรือกิจกรรมอื่น ๆ  ซึ่ง
จะสะท้อนได้ทั้งการเดินเท้า การนั่งมอไซซ้อนสาม การนั่งบน
หลังกระบะ การนอนรวมกันอุดอู้ในห้องขนาดเล็ก เหล่านี้เป็นสิ่ง
ที่ผู้สร้างภาพยนตร์มีการสอดแทรกเพื่อสะท้อนถึงความเป็นอยู่
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ต่าง ๆ เพื่อให้สามารถซึมซับไปกับบรรยากาศวิถีชีวิตคนอีสาน
ให้มีความโดดเด่นขึ้นมา  

 

 
ภาพที่ 5 แสดงฉากเกี่ยวกับวิถีชีวิตผ่านการรับประทานอาหารร่วมกัน 

ที่มา: ภาพจากภาพยนตร์ชุดไทบ้านเดอะซีรีส์ 
 

จากภาพที่ 5 แสดงให้เห็นฉากเกี ่ยวกับวิถีชีวิตผ่าน
การรับประทานอาหารร่วมกัน อย่างในภาค 2.1 ที่เจ๊สวยที่กำลัง
กินลาบเนื้อวัวดิบ หรือที่เรียกว่า ‘ลาบเลือด’ โดยใช้มือในการ
รับประทานและมีกระติบสำหรับเป็นภาชนะใส่ข้าวเหนียวและ
นั่งกินบนแคร่ไม้ บ่งบอกถึงวิถีชีวิตของชาวอีสานในเรื่องของ
อาหารการกิน หรือในภาคไทบ้าน X BNK จากใจผู้สาวคนนี้ ภาพ
การล้อมวงกินข้าวเย็นบนแคร่ไม้ของสาว ๆ BNK ที่สะท้อนถึง

ลักษณะการรับประทานอาหารร่วมกันในครอบครัว หรือชายคา
เดียวกันในชนบท ทั้งในลักษณะของอาหารและรูปแบบการใช้
ข้าวของประกอบการรับประทาน 

1.2.3 การนำเสนออัตลักษณ์ผ่านความเชื่อ จากการ
วิเคราะห์ภาพยนตร์ได้มีการสอดแทรกเรื่องความเช่ือจำนวนมาก
ดังต่อไปนี้ 

 

 
ภาพที่ 6 การหางูสิงห์หรือการเผาเสื้อเพื่อมาทำพิธีเรื่องคลอด 

ที่มา: ภาพจากภาพยนตร์ชุดไทบ้านเดอะซีรีส์ 
 

จากภาพที่ 6 การที่เฮิร์บได้ไปจับงูสิงห์เพื่อประกอบ
อาหารให้เจ๊สวยที่กำลังตั้งท้องอยู่กิน เพราะเจ๊สวยเช่ือว่ากินงูจะ
ทำให้คลอดลูกได้ง่าย ลื ่นไหลเหมือนงูที ่มีความลื่นไหลและ
ว่องไว หรือการที่เจ๊สวยได้นำเสื้อผ้าที่ซื้อเตรียมล่วงหน้าให้ลูกที่
กำลังจะคลอดมาเผา เพราะยายข้างบ้านได้บอกว่า ถ้าหากซื้อ

เสื้อผ้าใหม่เตรียมไว้ล่วงหน้าก่อนลูกจะคลอดออกมา จะทำให้
ดวงวิญญาณผีเร่ร ่อนมาแย่งดวงวิญญาณลูกเกิดแทน เป็น
ลักษณะหนึ่งของความเชื่อที่สอดแทรกไปยังวิถีชีวิตต่าง ๆ โดย
ผูกกับเรื่องความเป็นไป และการทำให้เกิดความรู้สึกที่ดีในการ
คลอดลูก 
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ภาพที่ 7 กิจกรรมสร้างขวัญกำลังใจ 

ที่มา: ภาพจากภาพยนตร์ชุดไทบ้านเดอะซีรีส์ 
 

จากภาพที่ 7 แสดงให้เห็นฉากการเรียกขวัญกำลังใจ
เช่นในภาคหมอปลาวาฬ โดยชาวบ้านได้ทำพิธีเรียกขวัญให้หมอ
ปลาวาฬ เพราะที่บริเวณนี้มีเด็กจมน้ำ หมอปลาวาฬได้เข้ามาแต่
เด็กก็เสียชีวิต หมอปลาวาฬจึงเสียขวัญจากการที่ไม่สามารถช่วย

เด็กได้ หรือในภาค 2.2 ที่จาลอดนำผ้าสามสีมาผูกที่เสาของ
ร้านสโตร์ผัก เพราะเชื่อว่าจะทำให้ร้านประสบผลสำเร็จได้ เป็น
ลักษณะทางความเชื่อสำหรับสร้างขวัญกำลังใจในภายภาคหน้า
แก่ตัวบุคคลขึ้นมา 

 

 
ภาพที่ 8 กิจกรรมด้านการฝังศพและความเช่ือเกี่ยวกับผีสาง 

ที่มา: ภาพจากภาพยนตร์ชุดไทบ้านเดอะซีรีส์ 
 

จากภาพที่ 8 แสดงให้เห็นฉากเกี ่ยวกับพิธีศพและ
ความเชื่อหลังความตาย เช่นในภาค 2.2 ภาพการทำพิธีฝังศพ
ของใบข้าวและลูก ใบข้าวได้ฆ่าตัวตายโดยการผูกคอตัวเองและ
ได้ตายท้องกลมหรือที่ชาวบ้านเรียกว่า ตายโหง ชาวบ้านจึงต้อง
ทำพิธีผ่าเด็กในท้องออก และฝังพร้อมกัน เหตุเพราะชาวบ้านมี
ความเชื่อว่า คนที่ตายโหงไม่สามารถทำพิธีเผาได้ ต้องทำพิธีฝัง
ไว้ 3 ปี หลังจากนั้นจึงจะสามารถนำศพขึ้นมาทำพิธีเผาได้ ถ้าไม่
ปฏิบัติตามพิธีที่กล่าวมานี้จะทำให้วิญญาณไม่เป็นสุขและไม่
สามารถไปเกิดใหม่ได้ หรือในภาคสัปเหร่อที่แสดงพิธีศพและการ
ทำศพที่มีตลอดทั้งเรื่องโดยแทรกวัฒนธรรมและความเชื่อของ
คนอีสานเกี่ยวกับโลกหลังความตายเข้าไปร่วมด้วย และฉาก
ความเชื่อเรื่องผีสางกับการปรากฏตัวของผู้ที่ตายไปแล้วอย่าง 

ใบข้าวในมุมมองความคิดของผู้คนต่าง ๆ สะท้อนศาสนาผีที่ฝัง
อยู่ในคนชนบทดั้งเดิม 

การนำเสนอความเชื่อเหล่านี้เป็นสิ่งที่ทำให้เกิดภาพ
สะท้อนที่หลากหลายของอัตลักษณ์อีสานที่มีการปรับตัว และ
เกิดการเปลี่ยนแปลงตามกาลเวลาในปัจจุบัน แต่ในขณะเดียวกัน
ยังมีอีกหลายชุมชนที ่มีการดำเนินอยู ่ และภาพยนตร์ได้สื่อ
สะท้อน 

1.2.4 การประกอบสร้างนัยยะของการพัฒนาเพ่ือ
ทำให้เกิดการเปลี่ยนแปลงชุดความรู้ที่สำคัญในภาพยนตร์ชุดไท
บ้านเดอะซีรีส์ คือชุดความรู้แบบวิทยาศาสตร์ที ่สามารถนำ
ความสำเร็จมาให้ ป่อง ได้ ภาพยนตร์ได้เน้นย้ำชุดความรู้ของ
ป่องในทุกภาคหลักของภาพยนตร์เพื่อให้คนดูเข้าใจกับประเด็น
นี ้อย่างลึกซึ ่ง และชุดความรู ้นั ้นได้ผ่านการปฏิบัติโดยที ่มี
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หน่วยงานราชการในการขับเคลื่อน ดังนั้นการยอมรับแนวคิด
และวิธีการแบบใหม่ ๆ ในการทำนาอาจจะเป็นอีกหนึ่งหนทางใน
การหลุดพ้นความยากจนของชาวนา ภาพยนตร์จึงได้สะท้อน
ประเด็นนี้ให้เห็นถึงความสัมพันธ์เชิงอำนาจระหว่างความรู้กับ
ความไม่รู้ โดยใช้ตัวละครชาวบ้านในหมู่บ้านเป็นภาพตัวแทนคน
ชนบทและความไม่รู้ ด้านตัวละคร ป่อง เป็นภาพตัวแทนความรู้
ที่มาจากเมืองหลวง ซึ่งทำให้เห็นว่าคนเมืองมีอำนาจและความรู้
ความเจริญที่มากกว่าคนชนบท จากการวิเคราะห์ทำให้เห็นว่า

ผู ้สร้างยังมีความประสงค์ที ่จะนำเสนอในบรรยากาศของการ
เปลี่ยนแปลงไปในในช่วงตั้งแต่ 10-15 ปีที่แล้วจนมาถึงปัจจุบัน
ที่มีความเจริญเข้ามาในชนบทอีสานอย่างเห็นได้ชัด เช่น การมี
บริการแท็กซี่ในตัวเมืองต่างจังหวัด หรือการที่บริการส่งพิซซ่าเด
ลิเวอรี ่สามารถเข้ามาส่งภายในหมู ่บ้านได้ รวมไปถึงการที่
ชาวบ้านในหมู่บ้านมีสมาร์ทโฟนใช้ และมีแอปพลิเคชัน LINE 
กลุ่มใช้ในหมู่บ้าน เป็นต้น ซึ่งมีตัวอย่างการนำเสนอดังต่อไปนี้ 

 

 
ภาพที่ 9 แสดงฉากเกี่ยวกับภูมิปัญญาในกลุ่มประดิษฐ์คิดค้น 

ที่มา: ภาพจากภาพยนตร์ชุดไทบ้านเดอะซีรีส์ 
 

จากภาพที่ 9 แสดงให้เห็นฉากเกี่ยวกับภูมิปัญญาใน
กลุ่มประดษิฐ์คิดค้น เช่นในภาค 1 ที่เด็ก ๆ  ในหมู่บ้านรวมกันเลน่
บั้งไฟที่ช่วยกันผลิตขึ้นเอง ซึ่งเป็นการละเล่นเพื่อความบันเทิง
และสนุกสนานในวันพักผ่อนของคนชนบทอีสาน รวมถึงเป็นการ
ส่งสัญญาณให้ทุกคนทราบว่าสิ่งเก่า ๆ  ที่ไม่ดีนั้นกำลังจะผ่านไป 
หรือรถไซค์ที่ดัดแปลงให้มีที่ห้อยถุงอาหารบริเวณรอบ ๆ  รถ ที่
มักจะพบเจอได้บ่อยในทุก ๆ ตอนเช้า โดยชาวบ้านจะเรียกว่า  
‘รถพุ่มพวง’ เป็นรถมอเตอร์ไซค์พ่วงข้างขายของกินของสดใน
หมู่บ้าน หรือในภาค 2.1 ที่เด็ก ๆ  ในหมู่บ้านได้นำไม้ไผม่าเผาและ
ทำเป็นอุปกรณ์ลักษณะคล้าย ๆ  การเป่าลูกดอก เพื่อการละเล่น
และนำมาจับปลา เหล่านี้เป็นการประยุกต์สิ่งที่ประดิษฐ์ขึ้นมา
ใหม่ ๆ ให้เข้ากับวิธีการใช้ชีวิตในชุมชน รวมไปถึงการนำมาเข้า

กับการละเล่นหรือความเชื่อทางวัฒนธรรมต่าง ๆ ที่ปรากฏใน
ชุมชน 

ประเด็นที่กล่าวมาข้างต้นถือว่าเป็นนัยยะสำคัญของ
การพัฒนาเพื่อทำให้เกิดการเปลี่ยนแปลงของสังคมชนบทอีสาน
ได้ และท้ายที่สุดแล้วปรากฏการณ์ที่ปรากฏผ่านภาพยนตร์ชุด
ไทบ้านเดอะซีรีส์นั้นเป็นทั้งบทเรียนและบททดสอบของสังคม
อีสานที่จะเรียนรู ้และปรับตัวต่อสภาวะการเปลี่ยนผ่านทาง
ความคิดของคนรุ ่นหนึ ่งไปสู ่คนอีกรุ ่นหนึ ่ง ผ่านการสร้าง 
อัตลักษณ์ของคนอีสานด้วยกันเอง 

โดยสร ุปแล ้วการประกอบสร้างความหมายจาก
ภาพยนตร์ชุดไทบ้านเดอะซีรีส์ที่ปรากฏที่สำคัญคือการสะท้อน
ความเป็นชนบทอีสาน ซึ่งเป็นลักษณะหนึ่งทางสังคมในภาค
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อีสานที่มีท้ังสังคมเมือง สังคมชนช้ันกลางต่างจังหวัด และสังคม
ชนบท ซึ่งจุดร่วมของภาพยนตร์ทั้ง 6 ภาคที่สร้างความหมาย
ขึ้นมาคือการนำเสนอฉากความเป็นอยู่ กับเรื่องของความเชื่อ 
โดยฉากความเป็นอยู่ของชนบทอีสานเป็นสิ่งที่ผู้สร้างภาพยนตร์
สร้างความหมายและฝังรายละเอียดสำคัญคือเถียงนา ที่จะเป็น
จุดที่เกิดเหตุการณ์ต่าง ๆ ทั้งเหตุการณ์หลักในช่วงภาค 1 ภาค 
2.1 หรือเหตุการณ์ย่อยอย่างในสัปเหร่อ ไทบ้าน X BNK จากใจ
ผู้สาวคนนี้ ภาคที่มีความต่อเนื่องกับเนื้อเรื่องหลักอย่างภาค 2.2 
หรือภาคหมอปลาวาฬ เหล่านี้จะมีเถียงนาประกอบเสมอ ซึ่ง
สะท้อนสิ่งที่แตกต่างจากสภาพนาของสังคมในภาคอื่น ๆ ที่เริ่ม
นำเถียงนาออกไปเพราะความสะดวกสบายจากเทคโนโลยีและ
แนวความคิดใหม่ ๆ ต่อมาคือเรื่องความเชื่อ ซึ่งสอดแทรกทั้งใน
ส่วนหลักและเข้มข้นเป็นอย่างมากในภาคสัปเหร่อ ถึงพิธีกรรม
เกี่ยวกับงานศพและเรื่องของจิตวิญญาณ ในขณะที่ภาคอื่น ๆ จะ
มีทั้งเรื่องของการบนบาล การเรียกขวัญกำลังใจ หรือแม้แต่การ
สื่อถึงการกระทำที่ไม่ควรทำเพราะมีความเช่ือบางอย่าง เช่นการ
ร้องไห้ไม่ให้โดนศพ เป็นต้น เหล่านี้แม้ว่าจะเป็นชุดความเชื่อท่ี
เกี่ยวข้องกับศาสนาผีที่สามารถปรากฏในภูมิภาคต่าง ๆ ได้ แต่
การนำเสนอของภาพยนตร์ได้แฝงกลิ่นอายความเชื่อผนวกกับ
ท้องถิ่นอีสานทั้งการแต่งกาย การจัดโลงศพ หรือการทำพิธี
พร้อมใส่คำภาษาอีสานได้อย่างเหมาะสม 

 

อภิปรายผล 
 ในการอภิปรายผลผู้วิจัยได้ดำเนินการอภิปรายตาม

วัตถุประสงค์การวิจัยดังต่อไปนี ้
 2.1 เพื่อศึกษาองค์ประกอบในภาพยนตร์ที ่แสดงให้

เห็นถึงอัตลักษณ์อีสานในภาพยนตร์ชุดไทบ้านเดอะซีรีส์ ใน
การศึกษาครั้งนี้ผู้วิจัยได้เลือกใช้องค์ประกอบสำหรับวิเคราะห์
รายละเอียดในการศึกษาตามแนวทางของ กาญจนา แก้วเทพ 
(2544) ซึ่งประกอบไปด้วย ตัวละคร ฉาก ขั้วขัดแย้ง และแก่น
เรื่อง ซึ่งการสะท้อนอัตลักษณ์อีสานที่ปรากฏในภาพยนตร์ชุดไท
บ้านเดอะซีรีส์ที่เด่นชัดที่สุดในทั้ง 6 ภาคร่วมกันคือการนำเสนอ
ให้ตัวละครหลักนั้นมีความเป็นอยู่ที่มีความแร้นแค้น และการ
เข้าถึงการศึกษาที่ลำบาก โดยใช้หน้าฉากหลักเป็นพื้นที่อีสาน

ชายชอบที่ส่วนใหญ่เป็นพื้นที่ทางการเกษตร โดยเพื่อให้เกิดภาพ
จำของความเป็นอัตลักษณ์อีสานได้สร้างขั้วขัดแย้งผ่านตัวละคร
ที่มีความเป็นคนเมืองอย่างหมอปลาวาฬ หรือตัวละครในพื้นท่ี
แต่ได้รับโอกาสทางการศึกษาอย่างป่อง หรือเจิด ในการสะท้อน
ถึงความแตกต่างจากอัตลักษณ์ร่วมกัน ซึ่งกลายเป็นแก่นของ
เรื ่องในแต่ละภาค เทคนิคการนำเสนอขั ้วขัดแย้งให้มีความ
แตกต่างนั้นเป็นการสร้างการรับรู้ให้กับผู้รับชมได้เห็นถึงความ
เป็นอัตลักษณ์อีสานที ่เด ่นชัดมากขึ ้นตามวัตถุประสงค์ใน
การศึกษาครั้งนี้ ซึ่งผลลัพธ์ดังกล่าวสอดคล้องกับแนวคิดของ 
เมตตา วิวัฒนานุกูล (2548) ที่อธิบายถึงการรับรู้ของตัวบุคคล
ผ่านการรับรู้ชุดข้อมูลที่มีลักษณะที่แสดงถึงความแตกต่างกัน 
โดยสิ่งที่ภาพยนตร์ทำได้สอดคล้องคือการนำเสนอความแตกต่าง
ของคนอีสานชายขอบอย่างตัวละครจาลอดและเซียง และเหล่า
ตัวละครสนับสนุนต่าง ๆ  ในแต่ละภาคที่มักมีความแตกต่างทาง
ความคิด ความเช่ือ อีกทั ้งยังมีการนำบรรยากาศที ่ปร ับให้
แตกต่างกันด้วยสังคมอีสานชายขอบและสังคมเมือง เพื่อสร้าง
การรับรู้ในความแตกต่างและเข้าใจในอัตลักษณ์อีสานที่แตกต่าง
จากสังคมเมืองได้อย่างชัดเจนมากยิ่งขึ ้น อัตลักษณ์อีสานที่
สำคัญในการนำเสนอในชุดภาพยนตร์คืออัตลักษณ์ร่วมของ
อีสานหลายภูมิภาค โดยมีการนำเสนอในเรื่องของความเชื่อผ่าน
งานพิธีกรรม การอธิบายถึงการกระทำที่มีจากความเชื ่อเชิง
เปรียบเปรย เหล่านี้สอดคล้องกับแนวความคิด อาร์ลิศ ปาทาน 
(2554) ที ่อธิบายถึงอัตลักษณ์ร่วมของสังคมอีสานผ่านการ
นำเสนอลักษณะเฉพาะทางภาษา กิจกรรม ลัทธิ การแต่งกาย
ต่าง ๆ ที ่แม้ว ่าจะเป็นอีสานเหมือนกัน แต่มีรายละเอียด
ปลีกย่อยที่แตกต่างกันออกไป แต่สุดท้ายแล้วสิ่งที่ภาพยนตร์
นำเสนอได้นำจุดร่วมของความเป็นอีสานเหล่านี้มาใช้ได้อย่าง
เหมาะสม  

 ผลการอภิปรายผลดังกล่าวทำให้ผ ู ้ศ ึกษาเห็นว่า 
อัตลักษณ์อีสานที ่ปรากฏในชุดภาพยนตร์นั ้น เมื ่อมีความ
สอดคล้องกับแนวคิดต่าง ๆ ในการนำเสนออัตลักษณ์สะท้อนให้
เห็นว่ารายละเอียดทางวัฒนธรรม และบริบทของการใช้ชีวิตผ่าน
ความเป็นอีสานภายในชุดภาพยนตร์ทำออกมาได้อย่างชัดเจน 
และสามารถสะท้อนถึงความเป็นจริงที่ปรากฏได้ดี และสามารถ
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สร้างความรู้ความเข้าใจแก่ผู้ชมที่ไม่ได้เป็นคนอีสานได้รับรู้และ
เรียนรู้ร่วมไปกับการนำเสนอรายละเอียดต่าง ๆ ที่ปรากฏผ่าน
องค์ประกอบของภาพยนตร์อย่างเหมาะสม 

 2. เพื ่อศ ึกษาการประกอบสร้างความหมายของ 
อัตลักษณ์อีสานผ่านองค์ประกอบการเล่าเรื่องในภาพยนตร์ชุด 
ไทบ้านเดอะซ ีร ีส์  ในการศึกษาคร ั ้ งน ี ้การประกอบสร ้าง
ความหมายที่ปรากฏในเรื่อง ผู้ศึกษาได้นำองค์ประกอบการเล่า
เรื่องมาเป็นกรอบในการศึกษาจนนำมาสู่ประเด็น การประกอบ
สร้างความเป็นคนอีสานชายขอบ การประกอบสร้างสังคมอีสาน
ชนบทด้อยพัฒนา และการประกอบสร้างนัยยะของการพัฒนา
เพื่อทำให้เกิดการเปลี่ยนแปลง โดยสำหรับการประกอบสร้าง
ความเป็นคนอีสานชายขอบนั ้นเป ็นความหมายที ่มาจาก 
อัตลักษณ์อีสานผ่านฉาก และแก่นของเรื่องหลักที่ปรากฏทำให้
ผู้ชมสามารถซึมซับบรรยากาศอีสานชายขอบที่ปรากฏในเรื่อง
ผ่านการกระทำ ความเชื ่อ หรือภูมิปัญญาต่าง ๆ ได้อย่าง
น่าสนใจ ในขณะที่การประกอบสร้างสังคมอีสานชนบทด้อย
พัฒนา เป็นภาพสะท้อนผ่านตัวละครหลักภายในเรื่อง และความ
เชื่อต่าง ๆ ที่ดูไม่สมเหตุสมผลหรือล้าสมัยไปแล้ว ทำให้นำมาสู่
การกระทำหรือการแสดงความคิดที่สะท้อนถึงความด้อยปัญญา
ของตัวละครภายในเรื่อง และต้องอาศัยการเรียนรู้ และสุดท้าย
การประกอบสร้างนัยยะของการพัฒนาเพื ่อทำให้เกิดการ
เปลี่ยนแปลงเป็นความหมายจากแก่นของเรื่องในการเคลียร์ขั้ว
ขัดแย้งต่าง ๆ ที่เป็นจุดเด่นของไทบ้านในแต่ละภาคไม่ว่าจะเป็น
การทำการเกษตร การปรับวิถีชีวิต หรือการนำความเจริญต่าง ๆ 
เข้ามาในชุมชนอย่างเหมาะสม เหล่านี้เป็นสิ่งที่ทำให้ผู้รับชมชุด
ภาพยนตร์สามารถเติบโตและเข้าใจความเป็นสังคมที่ยังต้องการ
ความเปลี ่ยนแปลงและพัฒนาได้ด ี โดยแนวทางการสร ้าง
ความหมายทั ้ง 3 น ี ้ม ีความสอดคล ้องก ับการศ ึกษาของ  
สิงหนาท แสงสีหนาท (2561) ที่อธิบายถึงการสร้างความหมาย
ที่มาจากอัตลักษณ์ในการนำเสนอ ซึ่งเมื ่อมีการนำเสนอสิ่งที่
ประกอบความหมายร่วมซ้ำๆ หรือมีความเด่นชัดในวัฒนธรรม 
ชุดความคิด หรือการสร้างความเข้าใจให้กับผู ้รับรู ้ข้อมูล ซึ่ง
ภาพยนตร์ถือเป็นเครื ่องมือที ่ใช้สื ่อสารรูปแบบหนึ ่งในการ
ประกอบความหมายดังกล่าว ไทบ้านจึงประสบความสำเร็จใน

การประกอบความหมายของความเป็นสังคมชนบทอีสานได้
อย่างเหมาะสม นอกจากนี้การประกอบสร้างความหมายของ 
อัตล ักษณ์อ ีสานผ่านภาพยนตร์ช ุดไทบ้านเดอะซีร ีส ์ ใน
ขณะเด ียวก ันการใช้ต ัวบ ุคคลเป ็นผ ู ้สร ้างความหมายใน
เชิงสัญญะ ไม่ว่าจะเป็นป่องในภาคแรกที ่สะท้อนถึงความ
เปลี่ยนแปลง หรือจ่ารอด ที่สะท้อนถึงความเป็นอีสานชายขอบ 
เหล่านี้มีความสอดคล้องกับงานศึกษาของ ขวัญฟ้า ศรีประพันธ์ 
(2551) ซึ ่งแสดงให้เห็นว่าตัวละครเหล่านี ้สามารถนำเสนอ
สัญญะ ที่ใช้สร้างความหมายแบบซ้ำ ๆ ในแต่ละภาค แต่มีการ
เปลี่ยนแปลงรายละเอียดปลีกย่อยต่าง ๆ  ที่ทำให้เกิดการเติบโต
และพัฒนาทางสังคม ที่จะทำให้การประกอบสร้างสังคมอีสาน
ชนบทด้อยพัฒนา ค่อย ๆ เปลี่ยนแปลงไปในแต่ละภาค  

 ผลการอภิปรายผลดังกล่าวทำให้ผู้ศึกษาเห็นว่าการ
สร้างความหมายที่ปรากฏในเรื่องนั้นเปรียบเสมือนภาพสะท้อน
ของสังคมอีสานในสังคมไทยผ่านองค์ประกอบภาพยนตร์อย่าง
ชัดเจน แต่ในขณะเดียวกันด้วยลักษณะการเป็นชุดภาพยนตร์ที่มี
ช่วงเวลาที่ต่อเนื่อง ได้มีการหลอมรวมการนำเสนอร่วมเหล่านี้ให้
มีความน่าสนใจในเรื่องการเปลี่ยนแปลงต่าง ๆ  ที่ทำให้อัตลักษณ์
อีสานที่ปรากฏในเรื่องนั้นสามารถปรับได้ โดยเฉพาะในเรื่องของ
ความเช่ือและวิถีชีวิตผ่านการเรียนรู้ของตัวละครเป็นหลัก  
 

ข้อเสนอแนะ 
 1. ข้อเสนอแนะสำหรับการศึกษาครั้งนี้ ผู้ที่มีส่วนใน

การสร้างภาพยนตร์ ไม่ว่าจะเป็นผู้กำกับ ผู ้เขียนบท หรือผู้
พัฒนาการดำเนินเนื้อเรื่อง สามารถใช้ผลการวิจัยในการสร้าง 
อัตลักษณ์และความเด่นชัดที ่ต ้องการพัฒนาในภาพยนตร์
ออกมาได้ ซึ่งชุดภาพยนตร์ไทบ้านเดอะซีรีส์ได้แสดงให้เห็นถึง
ความสำเร็จดังกล่าวผ่านสร้างฉากและแก่นของเรื่องให้ดึงดูดคน
ท้องถิ่นได้ และในขณะเดียวกัน ด้วยลักษณะของตัวละครและ
ขั้วขัดแย้งที ่เป็นลักษณะที่เข้าใจได้ง่ายส่งผลให้การนำเสนอ
ความหมายมีความสะท้อนสังคมที่มีอยู ่ ทำให้ผู ้รับชมไม่ต้อง
ตีความที่ซับซ้อนมากจนเกินไป ซึ่งเป็นสิ่งที่ผู้สร้างภาพยนตร์ใน
ส่วนต่าง ๆ ควรนำไปใช้เป็นกรณีศึกษาครั้งนี้ 
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 2. ข้อเสนอแนะสำหรับผูป้ระกอบการสว่นผูอ้ำนวยการ
ผลิต หรือผู้จัดการด้านการลงทุนในภาพยนตร์ ในการศึกษาครั้งนี้
ได้สะท้อนให้เห็นว่าความสำเร็จของภาพยนตร์ชุดไทบ้านเดอะ 
ซีรีส์นั้น ส่วนหนึ่งเป็นผลมาจากการเลือกตลาดผู้ชมในภาคอสีาน
ที ่มีความสอดคล้องกับการนำเสนออัตลักษณ์และการสร้าง
ความรู้สึกร่วมผ่านความหมายที่ใช้นำเสนอในเรื่องได้อย่างชัดเจน 
ซึ ่งจะแตกต่างจากภาพยนตร์ทั ่วไปที ่มุ ่งเน้นให้คนรับชมได้
หลากหลายให้มากที่สุด จนหลายครั้งไม่มีแก่นหรืออัตลกัษณ์เป็น
ของตนเอง ซึ่งกรณีศึกษาดังกล่าวผู้วิจัยเล็งเห็นว่าการวิเคราะห์

ตลาดผู้ชมอืน่ ๆ  นอกเหนือจากตลาดแบบวงกว้างมีความน่าสนใจ
และสามารถสร้างความสำเร็จได้เช่นเดียวกัน 

 3. องค์ประกอบภาพยนตร์ในการศึกษาครั้งนี้ยังมีอีก
หลายส่วนที ่มีลักษณะที ่คาบเกี ่ยวกับองค์ประกอบทั ้ง 4 ใน
การศึกษาครั้งนี้ เช่น การใช้สี เสียง การสอดแทรกสัญลักษณ์ 
เหล่านี้มีเนื้อหาที่ประสมรวมเข้าไปยังองค์ประกอบหลักทั้ง 4 ที่
ในอนาคตผู ้ว ิจ ัยมีความคิดเห็นว่าหากมีผ ู ้ท ี ่จะต่อยอดผล
การศึกษาในคร ั ้งต ่อไป ผ ู ้ว ิจ ัยม ีข ้อเสนอแนะที ่จะให้นำ
องค์ประกอบส่วนอื่น ๆ มาใช้ในการวิจัยต่อไปในอนาคต 

 

 
รายการอ้างอิง 
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