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สุกัญญา สมไพบูลย์ (PhD in Drama Research, University of Exeter, 2555; kayafiles@yahoo.com) ปัจจุบันด ารงต าแหน่งผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ ประจ าภาควิชาวาทวิทยาและสื่อสารการแสดง คณะนิเทศศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

 บทความนี้เป็นส่วนหนึ่งของโครงการวิจัยเรื่อง “การสังเคราะห์องค์ความรู้สื่อบันเทิงคดีในวิทยานิพนธ์ คณะนิเทศศาสตร์ จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย 2524 – 2558” ซ่ึงได้รับทุนสนับสนุนจากกองทุนวิจัยคณะนิเทศศาสตร์ปีงบประมาณ 2560 
  

    ารวิจัยครั้งนี้เป็นงานวิจัยเชิงคุณภาพ เพื่อศึกษาวิทยานิพนธ์ด้านสื่อบันเทิงคดีของคณะนิเทศศาสตร์ 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อ (1) วิเคราะห์สถานภาพและองค์ความรู้รวมทั้งประมวลผลวิจัย 
(2) สังเคราะห์วิธีวิทยาการวิจัย (3) เสนอแนะและพัฒนาสาระส าคัญในการท าวิทยานิพนธ์ต่อไป โดยศึกษางาน
วิทยานิพนธ์สื่อบันเทิงคดีตั้งแต่ปี 2524-2558 จ านวน 333 เล่ม แบ่งเป็น 9 ประเภทสื่อเรียงล าดับจากมากไปน้อย
คือ ภาพยนตร์ ละครโทรทัศน์ เพลงและดนตรี สื่อผสมผสานและข้ามสื่อ การ์ตูนและแอนิเมชัน สื่อพ้ืนบ้านและสื่อ
ประเพณี ละครเวที วรรณกรรม และ ละครวิทยุ ผลการวิจัยพบว่ากรอบแนวคิดทฤษฎีที่ส าคัญแบ่งได้เป็น (1) 
แนวคิดบทบาท หน้าที่ ประโยชน์ และโครงสร้างเชิงสังคมของสื่อ (2) แนวคิดสุนทรียะ คุณลักษณะ โครงสร้าง 
รูปแบบและเนื้อหาของสื่อบันเทิงคดี  (3) แนวคิดการบูรณาการข้ามสื่อ สื่อใหม่ การผสมผสานและสร้างสรรค์สื่อ
บันเทิงคดี (4) แนวคิดเชิงวิพากษ์ของสื่อบันเทิงคดี วิธีวิทยาการวิจัยเป็นแบบวิจัยเอกสารมากที่สุด ระเบียบวิธีวิจัย
จะใช้การสัมภาษณ์และการวิเคราะห์เนื้อหาและตัวบทมากที่สุด ส่วนประเด็นหลักที่พบในการวิจัยมี 8 ประเด็นคือ 
(1 ) ศึกษาเนื้อหาและบริบทบทบาท หน้าที่ โครงสร้างทางสังคม (2) ศึกษาองค์ประกอบและคุณลักษณะของสื่อ (3) 
ศึกษาการควบคุมสื่อ (4) ศึกษาเชิงพาณิชย์ธุรกิจ (5) ศึกษาศิลปิน ผู้สร้างสรรค์ (6) ศึกษาผู้รับสาร (7) ศึกษาการข้าม
สื่อ และ (8) ศึกษาการสร้างสรรค์ใหม่ของนักวิจัย ข้อสรุปของผลการวิจัยจะเห็นได้ว่าในช่วงต้นของวิทยานิพนธ์จะ
เน้นการศึกษาโครงสร้าง บทบาท หน้าที่และการน าสื่อมาใช้ในอรรถประโยชน์ต่าง ๆ และช่วงต่อมาก็เน้นที่ศึกษา
ธรรมชาติของสื่อและคุณลักษณะของสื่อเองมีจ านวนมากขึ้น รวมถึงการศึกษาข้ามสื่อ และน ามาสู่การสร้างสรรค์ 
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T his qualitative research aimed to serve three main purposes. (1) to analyze the status and 
knowledge of theses on entertainment media of Faculty of Communication Arts Chulalongkorn University  
(2) to synthesize the research methodologies and methods of theses on entertainment media in the Faculty of 
Communication Arts Chulalongkorn University (3) to make suggestions and develop the essence of theses on 
entertainment media in the future. The research scrutinized 333 theses from the year 1981-2015. They can be 
divided into 9 categories, embracing from descending order: movies, TV series, song and music, cartoons and 
animation, integrated and cross media, folk and traditional media, stage theatre, literature, and radio drama. The 
research found that theoretical frameworks utilized in the theses are (1) theories and frameworks of roles, 
functions, uses and gratifications and social functions of entertainment media; (2) theories and frameworks of 
aesthetics, characteristics, forms, and structures of entertainment media; (3) theories and frameworks of 
integration, cross-media, new media and creation of entertainment media; (4) critical theories and frameworks 
of entertainment media. Documentary research is used the most with (in-depth) interview and content analysis 
methods. According to the finding from analyzing and synthesizing 333 theses, there are 8 concentrated areas 
of studies: (1) content and context, (2) composition and characteristics, (3) control, (4) commerce, (5) craftsman 
and creator, (6) audience (consumer), (7) cross platform and culture, and (8) creation. To conclude, the research 
results can be seen that in the early period, theses focused on the media structures, status, and roles, use and 
gratifications in entertainment media as well as other various usage. Later on, more theses focused on the 
nature of the media, forms and features including cross-media which has brought to practice-based and creative 
works. 
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บทน า 

“บันเทิงคดีเป็นเครื่องแสดงให้
เห็นชีวิตอันเต็มไปด้วยความรู้สึกนึก
คิดของประชาชนในชาติ . . .คนที่
สามารถเปิดรับสารด้านวิทยาการ
แขนงต่าง ๆ มีเพียงจ านวนไม่มากนัก 
แ ต่ ค น ที่ เ ปิ ด รั บ บั น เ ทิ ง ค ดี ซึ่ ง
ก่อให้เกิดความสะเทือนใจมีจ านวน
ล้าน ๆ และสิ่งที่ผ่านความสะเทือน
ใจย่อมมีอิทธิพลในการวินิจฉัยตัดสิน
ปัญหาต่าง ๆ ทั้งหลาย... ความรู้สึก
ร่วมของมหาชนมักไม่สามารถท าให้
เกิดขึ้นได้โดยผ่านทางสมอง แต่หาก
ต้องผ่านทางหัวใจ และมีบุคคลเพียง
พวกเดียวเท่านั้นที่มีความสามารถใน
การสร้างความรู้สึกผ่านทางหัวใจได้ 
คือ พวกนักสร้างสรรค์บันเทิงคดี1” 

 

จากค ากล่าวข้างต้นจะเห็นได้ว่าสื่อบันเทิงคดีเป็น
ศาสตร์และศิลป์ที่มีคุณค่าในการสื่อสาร ทั้งเป็นเนื้อหาสาระ 
เป็นรูปแบบและเป็นเครื่องมือในเวลาเดียวกัน นอกจากนี้ยังมี
คุณสมบัติพิเศษในการส่งเสริมความคิดและวิจารณญาณของ
มนุษย์อีกด้วย ซึ่งสามารถขยายความเพิ่มเติมได้ว่าบันเทิงคดี
หรือเรื่องแต่งคือ “ศิลปะแห่งการแสดงความรู้สึกหรือสิ่ง
กระทบใจ ผู้รับสารสามารถสัมผัสอารมณ์ ความฝัน ความ
ปรารถนา ความรัก ความใคร่ ความทุกข์ ความสุขและอนภุาค
ภายในอื่น ๆ ของมนุษย์ในเหตุการณ์หรือเรื่องราวนั้น ๆ  ซึ่ง
น าเสนอโดยญาณทัศน์และจินตนาการของผู้สร้างจินตคดี 
(ถิรนันท์ อนวัชศิริวงศ์, 2543 ในอุบลรัตน์ ศิริยุวศักดิ์, 2543: 
17) ในท านองเดียวกัน สุวรรณา เกรียงไกรเพ็ชร (2543 ใน
อุบลรัตน์ ศิริยุวศักดิ์ , 2543: 188) กล่าวเน้นย้ าชัดเจนถึง
ความหมายของจินตคดีว่า “Imagination” คือจินตนาการ 
มันเป็นความนึกเห็นของพลั งปัญญาหรือภูมิปัญญา 
ความรู้สึกนึกคิดแล้วเราอาจจะน าสิ่งที่ตกตะกอนอยู่ในตัว

เรานั้นออกมาสร้างเป็นการนึกเห็นหรือนึกเอา ซึ่งแปลว่ามัน
ต้องมีรากฐานที่มั่นคง ที่เป็นแก่นเป็นแกนไม่ใช่ความเพ้อฝัน
หรือฝันเฟื่องเหมือน Fancy ดังนั้นจินตทัศน์สู่จินตคดีก็
หมายความว่าจินตคดีนั้นจะมีสิ่งที่มีน้ าหนัก มีเนื้อหา มี
ความหมาย มีแก่นมีแกน” นอกจากนี้สื่อจินตคดีหรือสื่อ
บันเทิงคดียังมีโครงสร้างของตัวมันเองทั้งที่เป็นการเล่าเรื่อง
แบบมีนาฏกรรมเต็มรูปแบบหรือเป็นลักษณะละคร คือมี
แก่นเรื่อง โครงเรื่อง ตัวละคร บทสนทนา เวลา สถานที่ ฉาก 
มุมมองในการเล่าเรื่อง และท่วงท านองหรือวิธีการในการ
น าเสนอ  หรืออาจจะมีองค์ประกอบไม่ เต็มรูปแบบ
โครงสร้างการละคร ก็นับว่าเป็นสื่อที่มุ่งเน้นผลในด้าน
อารมณ์ความรู้สึก สร้างความตื่นตาตื่นใจและเสนอหรือ
กระตุ้นความคิดบางประการ (ถิรนันท์ อนวัชศิริวงศ์และ
คณะ, 2543: 24-25) 

แต่ในแวดวงการศึกษาสื่อบันเทิงคดีนั้น ในยุคแรก
จะมีการศึกษาสื่อบันเทิงคดีในลักษณะที่เป็นเครื่องมือใน
การผลิตหรือสร้างความรู้มากกว่าที่จะเป็นศาสตร์วิชาการ
หรือวิชาความรู้ด้วยตัวของมันเอง แต่อย่างไรก็ตามการ
มองเห็นธรรมชาติหรือคุณลักษณะของสื่อบันเทิงคดีหรือสื่อ
จินตคดีก็มีการคลี่ คลายและถูกน าไปศึกษารวมทั้ ง
สร้างสรรค์ไปอย่างหลากหลายและต่อเนื่อง ดังนั้นงานวิจัย
เรื่องนี้จึงจะศึกษาว่าในรอบ 4 ทศวรรษที่ผ่านมา ตั้งแต่ พ.ศ. 
2524-2558 สถานะและสถานภาพขององค์ความรู้เหล่านี้ใน
วงวิชาการนิเทศศาสตร์เป็นอย่างไร การเรียนการสอนใน
ระดับบัณฑิตศึกษาของคณะนิเทศศาสตร์ จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย มีประวัติศาสตร์ ภาพรวม และแนวโน้ม
การศึกษาสื่อบันเทิงคดีในวิทยานิพนธ์ไปในลักษณะใดบ้าง  

ผู้วิจัยได้ส ารวจ พบว่ามีวิทยานิพนธ์ด้ านสื่อ
บันเทิงคดีจ านวน 333 เล่ม โดยมาจากสาขาวิชาการ
ภาพยนตร์ สาขาวิชาการสื่อสารมวลชน สาขาวิชาสื่อสาร
การแสดง กลุ่มวิชาการสื่อสารเชิงสุนทรียะและบันเทิงคดี 
และกลุ่มวิชาสื่อสารการแสดงและสื่อบันเทิง นอกจากนี้จาก
การส ารวจยังพบหัวข้อวิทยานิพนธ์ที่เป็นการศึกษาสื่อ

--------  
1รศ. ถิรนันท์ อนวัชศิริวงศ์ ได้น าเสนอค ากล่าวของลาฟคาดิโอ เฮอร์น (ค.ศ.1850-1904) นักปราชญ์ชาวกรีกที่ได้เขียนข้อความดังกล่าวนี้กว่า

ร้อยปีมาแล้ว ซ่ึงเป็นจุดส าคัญในการน ามาพิจารณาการศึกษาด้านสื่อจินตคดีหรือบันเทิงคดี  (อ้างถึงในอุบลรัตน์ ศิริยุวศักดิ์, บรรณาธิการ, 
2543: 69-70) 
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บันเทิงคดีจากสาขาวิชาวาทวิทยาหรือกลุ่มวิชาวาทนิเทศ
เป็นจ านวนมากพอสมควร และมีทางด้านวารสารสนเทศ 1 
เรื่องด้วย ซึ่งจากการส ารวจเบื้องต้นจะเห็นได้ว่าสื่อบันเทิง
คดีในยุคแรกจะเน้นศึกษาสองแนวส าคัญ คือแนวศีลธรรม
กับแนวปฏิฐานนิยม คอืเน้นว่าสื่อบันเทิงคดีได้มีบทบาทและ
หน้าที่ในเชิงคุณประโยชน์ต่อสังคมอย่างไร เนื้อหาของสื่อ
บันเทิงคดีเหล่านั้นสามารถสร้างคุณค่าให้กับสังคมหรือผู้รับ
สารได้อย่างไรบ้าง จึงเป็นการศึกษาที่แยกกันระหว่างเนื้อหา
กับคุณลักษณะของตัวสื่อเอง หรือเนื้อหากับกระบวนการ
สื่อสาร ไม่เน้นประโยชน์หรือไม่ศึกษาเชิงรูปลักษณ์ความ
เพลิดเพลินหรือความสุขเชิงอารมณ์ และการศึกษาเฉพาะตัว
สื่อ (Media) อาจจะไม่ถูกจัดเป็นงานวิชาการนัก เปรียบได้
กับมุมมองการศึกษาเพื่อค้นหาประโยชน์และน าไปใช้ 
(Utilities) มากกว่าการศึกษาตัวศิลปะในฐานะที่มันมีคุณค่า
และองค์ความรู้ในตัวเอง (Art for Art Sake) อย่างไรก็ตาม
เมื่อกระบวนทัศน์ในการศึกษาการสื่อสารหรือนิเทศศาสตร์มี
การเคลื่อนตัวและมีจ านวนมากขึ้น หลากหลายส านักขึ้น มี
ลักษณะเป็นสหสาขา (Interdisciplinary) มากขึ้น และมีวิธี
วิทยาการวิจัยที่หลากหลายขึ้น อาทิ การวิจัยสร้างสรรค์ 
(Creative Research) การวิ จั ยภาคปฏิบั ติ  (Practice-
Led/Practice-Based Research) การวิจัยแนวชาติพันธุ์
วรรณนา (Ethnographic research) รวมทั้งการทดลอง 
(Experimental Research) เป็นต้น 

การวิ เคราะห์และสังเคราะห์ภาพรวมของ
วิทยานิพนธ์ในการวิจัยครั้งนี้จึงจะช่วยสร้างสะพานเพื่อ
เช่ือมและเติมช่องว่างให้วิทยานิพนธ์ด้านสื่อบันเทิงคดี 
ผู้วิจัยจะวิเคราะห์และสังเคราะห์ความรู้ กรอบแนวคิด วิธี
วิทยาการของการวิจัย (Methodology) ระเบียบวิธีวิจัย 
(Method) และข้อค้นพบ เพื่อจะได้ เห็นภาพรวมของ
งานวิจัย อันจะน าไปสู่การขยายประเด็นเพิ่มเติมในส่วนที่ยัง
ขาดหาย รวมไปไปถึงจะเป็นข้อมูลส าคัญในการน าไป
สร้างสรรค์ต าราทางด้านวิธีวิทยาการวิจัยทางสื่อสารการ
แสดงและบันเทิงคดีต่อไป   
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
1. เพื่อวิเคราะห์สถานภาพและองค์ความรู้รวมทั้ง

ประมวลผลวิจัยด้านสื่อบันเทิงคดีในวิทยานิพนธ์ คณะนิเทศ
ศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

2. เพื่อสังเคราะห์วิธีวิทยาการวิจัยด้านสื่อบันเทิงคดี
ในวิทยานิพนธ์ คณะนิเทศศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

3. เพื่อเสนอแนะและพัฒนาสาระส าคัญในการท า
วิทยานิพนธ์ด้านสื่อบันเทิงคดีต่อไปในอนาคต 

 

กรอบแนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 
ส่วนของการทบทวนวรรณกรรมและศึกษา

งานวิจัยที่เกี่ยวข้องนี้ ผู้วิจัยจะน าเสนอทั้งกรอบแนวคิด 
และวิธีวิทยาการวิจัยที่ได้รับการส ารวจและสังเคราะห์ อัน
ได้แก่ กรอบแนวคิด ทฤษฎี (Methodology) แนวคิด
เกี่ยวกับระเบียบวิธีการวิจัยในการศึกษา (Research 
Method) เพื่อแสดงให้เห็นภาพของการศึกษาสื่อบันเทิงคดี
ในคณะนิเทศศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ดังนี้ 

 
1. กลุ่มแนวคิด และทฤษฎีที่ใช้ในการศึกษาสื่อบันเทิงคดี 

กรอบแนวคิด ทฤษฎี (Methodology) คือกรอบ
แนวคิดหลักหรือแว่นตาที่มองแนวทางการศึกษาที่จะใช้ตอบ
โจทย์วิจัย และใช้เป็นหลักในการวิเคราะห์ เสมือนหางเสือ
ว่าจะให้เรือพุ่งไปในทางไหน และจะเป็นตัวส าคัญในการท า
ให้นักวิจัยเลือกวิธีการในการเก็บข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมูล
ให้ตรงกับโจทย์วิจัยและกรอบแนวคิด แบ่งออกได้เป็น กลุ่ม
ย่อยดังนี้ 1. กลุ่มแนวคิดบทบาท หน้าที่ ประโยชน์ และ
โครงสร้างเชิงสังคม 2. กลุ่มแนวคิดสุนทรียะ คุณลักษณะ 
รูปแบบและเนื้อหาของสื่อบันเทิงคดี 3. กลุ่มแนวคิดการ
ผสมผสานวัฒนธรรม ย้ายสื่อ ข้ามสื่อ ข้ามวัฒนธรรม 4. 
กลุ่มแนวคิดเชิงวิพากษ์ของสื่อบันเทงิคดี  

 

1.1 กลุ่มแนวคิดบทบาท หน้าที่ ประโยชน์ และโครงสร้าง
เชิงสังคมจากการใช้สื่อบันเทิงคดี  

เน้นวิเคราะห์เนื้อหาเพื่อบทบาท หน้าที่ ประโยชน์ 
อุตสาหกรรม การรับใช้สังคม เป็นแนวคิดที่มองการสื่อสาร
เป็นกระบวนการรับส่งข้อมูลข่าวสารระหว่างผู้ส่งสาร มีการ
ถ่ายทอดความคิดหรือข่าวสารถูกส่งจากแหล่งสารไปยังผู้รับ
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สาร ด้วยเจตนาจะเปลี่ยนพฤติกรรมบางประการของผู้รับ
สาร เช่น ทฤษฎีกระสุนปืน (Magic Bullet) หรือ ทฤษฎีเข็ม
ฉีดยา (Hypodermic Needle Theory)2 เช่ือว่าสื่อนั้นมี
ความทรงพลัง สามารถที่จะโน้มน้าวชักจูงมวลชนในสังคมได้
อ ย่ า ง เ บ็ ด เ ส ร็ จ  เ สมื อนกา รท า โ ฆษณาชวน เ ช่ื อ 
(Propaganda)  หรือ ทฤษฎีก าหนดระเบียบวาระ3 มองว่า
สื่อมีบทบาทหน้าที่และความสามารถในการช้ีน า จัดการให้
ความส าคัญกับประเด็นใดประเด็นหนึ่งที่เกิดขึ้นในสังคม 
โดยระบบการสื่อสารนั้นมีสองลักษณะคือ การสื่อสารทาง
เดียว (One-Way Communication) ที่ผู้ส่งสารเป็นผู้มี
บทบาทในกระบวนการสื่อสารเพียงผู้เดียว และการสื่อสาร
สองทาง (Two-Way Communication) นอกจากนี้ยังมี
แนวคิดที่ตั้งค าถามกับหน้าที่ทางสังคมหรือพันธกิจทาง
สังคม (Social Functions) ของสื่อสารมวลชนได้ถูกก าหนด
ไว้ว่าเป็นผู้ที่เฝ้าระวัง ป้องกันและตรวจสอบสังคม เช่น 
ทฤษฎีโครงสร้างและหน้าที่ของสื่อสารมวลชน  ทฤษฎี
บรรทัดฐานของสื่อ (Normative Theory)4 รวมทั้งแนวคิดที่
ให้ความส าคัญกับการศึกษาตัวผู้รับสารอย่าง ทฤษฎีการใช้
ประโยชน์และความพึงพอใจจากสื่อ/ผู้รับสาร (Uses and 
Gratifications Theory) เป็นทฤษฎีที่มองว่าผู้รับสื่อในฐานะ
ของผู้เลือกใช้สื่อ ที่ตัดสินใจเลือกที่จะเปิดรับสื่ออยู่บน
พื้นฐานของความต้องการและแรงจูงใจส่วนบุคคลทั้งสิ้น 
เพื่อตอบสนองต่อความต้องการของตนเอง ไม่ว่าจะเป็นเพื่อ
ความบันเทิงหรือข้อมูลข่าวสาร 
1.2 

1.2 กลุ่มแนวคิดสุนทรียะ คุณลักษณะ รูปแบบและเนื้อหา
ของสื่อบันเทิงคดี  

เน้นวิเคราะห์รูปแบบ เนื้อหา คุณลักษณะ และ
องค์ประกอบของสื่อ สนใจให้การศึกษาความงามในงาน
ศิลปะและธรรมชาติในแง่มุมต่าง ๆ ทั้งประสบการณ์เชิง
สุนทรียภาพ (Aesthetic Experience) คุณค่าของสิ่งที่งดงาม 
ไพเราะ หรือรื่นรมย์  การค้นหามาตรฐานการตัดสินเชิง
สุนทรียภาพ ซึ่งในแต่ละยุคแต่ละสมัยจะมีทัศนะและแนวคิด
ว่าด้วย สุนทรียะ ที่แตกต่างกันออกไปตามแต่ละบริบททาง
สังคมในช่วงเวลานั้น ในการศึกษาสุนทรียนิเทศศาสตร์ หรือ
การสื่อสารเชิงสุนทรียะ (Aesthetic Communication) จึง
เน้นถึงกระบวนการสื่อสารที่มีจุดมุ่งหมายหลักของการ
สื่อสารเพื่อมุ่งนันทนประโยชน์ ให้ผู้รับสารได้เพลิดเพลิน  
บันเทิงใจ และพัฒนาจิตใจ นอกจากน้ียังมีการศึกษาที่ให้
ความสนใจกับอารมณ์ที่เกิดขึ้นจากกลวิธีการประพันธ์ให้
ปรากฏเป็นรูปธรรม อารมณ์สะเทือนใจจึงเป็นหัวใจของความ
งามทางศิลปะ และให้ความสนใจมิติด้านอารมณ์ในเชิง
สุนทรียะของผู้รับสาร เช่น ทฤษฎีอารมณ์สะเทือนใจ 
(Emotion) แนวคิดเรื่องรส (Rasa) หรืออาจเป็นการศึกษา
ผู้รับสารว่า ผู้รับสารรับรู้และเกิดประสบการณ์ทางอารมณ์
จากกลวิธีการสร้างสรรค์สื่อจินตคดีอย่างไร  

1.3 กลุ่มแนวคิดการบูรณาการข้ามสื่อ สื่อใหม่ การ
ผสมผสานและสร้างสรรค์สื่อบันเทิงคดี  

เน้นการศึกษาสหบท มองบริบทเป็นส่วนส าคัญ
รวมทั้ง วิจัยเชิงการปฏิบัติ และวิจัยสร้างสรรค์ แนวคิด 

------- 

2ทฤษฎีกระสุนปื นหรื อทฤษฎี เข็ มฉี ดยาปรากฏในหนั งสื อ  “Propaganda Technique in the World War”  โดย Harold Lasswell  
นักทฤษฎีทางด้านการสื่อสาร ทฤษฎีนี้มีความเชื่ออยู่บนฐานความคิดที่ว่าผู้ส่งสารมีอ านาจและบทบาทส าคัญในการก าหนดข่าวสาร เมื่อได้ฉีด
ข้อมูลข่าวสารชุดใดชุดหนึ่ง (เหมือนการใช้กระสุนปืนหรือการฉีดยา) เข้าไปสู่มวลชนซ่ึงก็คือผู้รับสาร ที่มีลักษณะเปิดรับสื่อเหมือน ๆ กัน จะท าให้
เกิดปฏิกิริยาหรือการตอบสนองต่อข้อมูลข่าวสารที่ส่งไปอย่างทันทีและเป็นไปในลักษณะเหมือน ๆ กันหมด 

3ทฤษฎีก าหนดระเบียบวาระ มุ่งเน้นเร่ืองบทบาทและหน้าที่ของสื่อในการชี้น าก าหนดประเด็นส าคัญ ที่เกิดขึ้นในสังคมได้ ท าให้ปัจเจกในสังคม
ต้องคิดถึงหรือต้องพูดถึงตามที่สื่อได้ก าหนดไว้แล้ว อย่างไรก็ตามทฤษฎีก าหนดระเบียบวาระ มีจุดที่แตกต่างกันกับทฤษฎีกระสุนปืน คือ สื่อไม่
สามารถท าให้คนคิดเหมือนสื่อได้ แต่ท าให้ครุ่นคิดเกี่ยวกับเรื่องที่สื่อชี้แนะมาได้ และสื่อไม่สามารถไปมีอิทธิพลที่จะปรับเปลี่ยนการกระท าของ
คนได้ แต่สามารถดัดแปลงความเข้าใจของคนได้ (กาญจนา แก้วเทพ, 2552)  

4กลุ่มแนวคิดนี้จะสะท้อนปรัชญาของโครงสร้าง การจัดการและพันธกิจของสื่อมวลชน เป็นทฤษฎีที่พยายามจะหาค าตอบในการท าหน้าที่ของ
สื่อมวลชน โดยลักษณะทั่วไปนั้นจะมีความเกี่ยวข้องกับเรื่องการควบคุม ( Control) การปกป้อง (Protection) หรือการก ากับดูแล 
(Regulation) กระบวนการท างานของสื่อมวลชนโดยอาศัย กฎหมาย จรรยาบรรณวิชาชีพ องค์กรผู้รับสาร ฯลฯ ความส าคัญของทฤษฎีนี้อยูท่ี่ 
อุดมคติ ที่คอยเหนี่ยวรั้งไม่ให้การท างานของสื่อตกต่ าลงไป (กาญจนา แก้วเทพ, 2552) 
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ทฤษฎีกลุ่มนี้จะเป็นกรอบส าคัญในการศึกษาการข้ามสื่อทั้ง
แนวการวิเคราะห์และแนวทางการสร้างสรรค์ใหม่ สนใจให้
การศึกษาการผสมผสานวัฒนธรรมระหว่างวัฒนธรรมที่
เกิดขึ้นในงานสื่อบันเทิงคดี รวมทั้งการดัดแปลงวัฒนธรรมที่
ได้รับอิทธิพลจากวัฒนธรรมอื่นไม่ว่าจะเป็นวัฒนธรรมภายใน 
(Intracultural Performance) หรือระหว่างวัฒนธรรมที่เป็น
วัฒนธรรมภายนอก (Intercultural Performance) เช่น 
แนวคิดการดัดแปลงวัฒนธรรม แนวคิดการข้ามพ้นทาง
วัฒนธรรมทางการแสดง แนวคิดละครข้ามวัฒนธรรม ท าให้
เห็นการเคลื่อนที่และลื่นไหลทางวัฒนธรรมจนการจ าแนก
ประเภทหรือพยายามหาองค์ประกอบที่แตกต่างกันของแต่ละ
วัฒนธรรมได้ยาก ดังนั้นการพยายามจ าแนกวัฒนธรรมและ
องค์ประกอบที่แตกต่างกันอาจจะเป็นเพียงแค่ “ทฤษฎี” 
มากกว่า “ปฏิบัติการ” ก็เป็นได้ 

 

1.4 กลุ่มแนวคิดเชิงวิพากษ์ของสื่อบันเทิงคดี   
เน้นการศึกษาวิเคราะห์ ระบบความคิด ระบบ

ภาษา ความหมาย ที่อยู่เบื้องหลังผลงานเป็นส่วนส าคัญ 
ประกอบไปด้วย กลุ่มทฤษฎีโครงสร้างนิยม (Structuralism) 
มองเรื่องโครงสร้างทางภาษาเป็นตัวสร้างความจริงขึ้นมา
และเป็นเครื่องมือส าคัญที่ประกอบมโนทัศน์ของคนในสังคม
ขึ้นมา โดยแนวทฤษฎีได้ก่อให้เกิดศาสตร์แห่งการเล่าเรื่อง 
โดยสร้างไวยากรณ์บางอย่างเกี่ยวกับการเล่าเรื่อง มีความ
พยายามในการค้นหาความหมายของเรื่องล่าที่ไม่อาจ
มองเห็นด้วยตาเปล่าเหล่านี้ มักนิยมแยกการศึกษาระหว่าง 
รูปแบบ (Form) หรือแก่น (Essence) กับเนื้อหาสาระ 
(Substance)  หรื อสิ่ งที่ ปรากฏ (Appearance)   เ ช่น  
แนวคิดภาษาศาสตร์เชิงโครงสร้าง (Structural Linguistics) 
ทฤษฎีสัญวิทยา (Semiology) แนวคิดว่าด้วย มายาคติ 
(Mythologies) นอกจากนี้ยังมีกลุ่มทฤษฎีหลังโครงสร้าง
นิ ยม (Post Structuralism) ถื อได้ ว่ า เป็ นทฤษฎีหลั ง
สมัยใหม่ให้ความสนใจและให้ความส าคัญในการศึกษา
เรื่องอัตลักษณ์หรือตัวตน (Identity) ตลอดจนกระบวนการ
ในการสร้างความเป็นตัวตนของผู้คน รวมทั้งเกิดการ
ย้อนกลับไปคิดทบทวนเดียวกับผลพวงที่เกิดจากการพัฒนา
ในด้านต่าง ๆ ของสังคมตลอดศตวรรษที่ผ่านมา เช่น 
แนวคิดเรื่องวาทกรรม แนวคิดเรื่องการบริโภคเชิงสัญญะ 
(Consumption of Signs) เป็นต้น 

2. แนวคิดเกี่ยวกับระเบียบวิธีวิทยาการวิจัยในการศึกษา 
วิธีวิทยาการวิจัยหรือระเบียบวิธีวิจัย (Method) 

คือการหาวิธีหรือคุณลักษณะเด่นของการเก็บรวบรวมข้อมูล
และวิธีวิ เคราะห์ข้อมูลก่อนที่จะน าไปสู่การหาวิธี เก็บ
รวบรวมข้อมูลให้เหมาะสม ซึ่งระเบียบวิธีวิจัยจะแบ่งเป็น 2 
ประเภทใหญ่ๆ คือ การวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative 
Research)  และการวิ จั ย เ ชิ งปริ มาณ (Quantitative 
Research) และมักจะเกี่ยวเนื่องกับเครื่องมือหรือวิธีการ
เก็บรวบรวมข้อมูลและน าข้อมูลไปวิเคราะห์โดยอาศัยกรอบ
แนวคิดที่ เตรียมไว้  เช่น การแจกแบบสอบถาม การ
สัมภาษณ์ การสังเกตแบบไม่มีส่วนร่วม ซึ่งสามารถแยกย่อย
ลงไปได้อีก คือ วิธีวิทยาในการเก็บข้อมูล และการวิเคราะห์
ข้อมูลในการวิจัย 

2.1 ประเภทของการวิจัยตามแนวความคิด
พื้นฐานการวิจัย 

การวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) 
เป็นกระบวนการศึกษาเกี่ยวกับการท าความเข้าใจประเด็น
ต่าง ๆ มุ่งเน้นเก็บข้อมูลเชิงสัญลักษณ์ สัญญะ การวิเคราะห์
คุณลักษณะเด่นที่มีร่วมกัน ตลอดจนตีความข้อมูลและ
บริบทต่าง ๆ และมุ่งน าเสนอการเข้าใจข้อมูลในระดับลึก 
และการวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative Research) เป็นวิธี
ค้นหาความรู้และความจริง โดยเน้นที่ข้อมูลเชิงตัวเลข การ
วิจัยเชิงปริมาณจะพยายามออกแบบวิธีวิทยาการวิจัยให้มี
การควบคุมตัวแปรที่ศึกษาและต้องจัดเตรียมเครื่องมือ
รวบรวมข้อมูลให้มีคุณภาพ และใช้เครื่องมือทางสถิติมาใช้
ในการวิเคราะห์ข้อมูล เพื่ออธิบาย บรรยาย เปรียบเทียบตัว
แปรและวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรต่าง ๆ 
เนื่องจากกระบวนการท างานวิจัยเพื่อแสวงหาความรู้นั้น
บางครั้งไม่อาจแยกวิธีการท างานวิจัยได้อย่างชัดเจนจึงมีใช้
กระบวนการวิจัยที่ เน้นผสมผสานวิธี (Mixed Method 
Research) เพื่อให้มีประสิทธิ์ภาพในการตอบค าถามน าวิจัย
มากขึ้น โดยใช้การผสมผสานระหว่างเทคนิควิธีการเชิง
ปริมาณและเชิงคุณภาพ มาร่วมกันศึกษาหาค าตอบของ
งานวิจัยในขั้นตอนใดขั้นตอนหนึ่งหรือในระหว่างขั้นตอน
ภายในเรื่องเดียวกัน และน าผลการวิจัยมาสรุปร่วมกัน 
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2.2 ประเภทของการวิจัยแบ่งตามระเบียบวิธีวิจัย 
 ระเบียบวิธีวิจัย คือ กระบวนการหลักในการ
ปฏิบัติในกระบวนการวิจัย เป็นเสมือนเค้าโครงของการเก็บ
รวบรวมข้อมูล เพื่อแสวงหาค าตอบและให้ได้มาซึ่งองค์
ความรู้อย่างเป็นระบบระเบียบ มีความน่าเชื่อถือ สามารถ
จ าแนกออกได้เป็น 9 ประเภทใหญ่ๆ ด้วยกัน ได้แก่ 

1. การวิจัยเอกสาร (Documentary Research) 
เป็นการวิจัยที่มุ่งเน้นในการศึกษาค้นคว้า รวบรวมองค์
ความรู้จากข้อมูลจากแหล่งข้อมูลทุติยภูมิ (Secondary 
Data)  ไม่ว่าจะเป็นบันทึกเหตุการณ์ หนังสือ เอกสารต่าง ๆ 
รวมถึงสื่ออื่น ๆ เพื่อน ามาหาความสัมพันธ์ เช่ือมโยงและ
ประมวลออกมาเป็นความองค์ความรู้ต่อไป 

2 .  การวิ จั ย เ ชิ งประวั ติ ศาสตร์  (Historical 
Research) การวิจัยนี้มุ่งสืบค้นและเก็บรวบรวมข้อมูลทาง
ประวัติศาสตร์ เพื่อพยายามหาข้อเท็จจริงเกี่ยวกับเหตุการณ์ 
ความรู้ ประสบการณ์ในอดีต อาจศึกษาเพื่อมองหารากของ
องค์ความรู้ มองหาความสัมพันธ์ระหว่างอดีตและอนาคต 
หรือศึกษาเพื่อท านายแนวโน้มของอนาคตบนหลักฐานใน
อดีตที่มีเหตุการณ์ใกล้เคียงกัน 

3. การวิจัยและการพัฒนา (Research and 
Development) เป็นการวิจัยเชิงปฏิบัติการ โดยการน าเอา
กระบวนการวิจัยมาใช้ในการพัฒนาระบบกระบวนการ 
วิธีการท างาน รวมทั้งทดสอบคุณภาพ ประสิทธิภาพของ
สินค้า นวัตกรรมเพื่อให้มีศักยภาพดีขึ้นกว่าเดิม มีพื้นฐาน
อยู่บนความต้องการที่จะพัฒนาหรือแก้ปัญหาที่เกิดขึ้น 

4. การวิจัยเชิงส ารวจ (Survey Research) เน้น
ไปที่การแสวงหาความจริงโดยการใช้แบบสอบถามเป็น
เครื่องมือในการเก็บข้อมูล เพื่อเก็บรวบรวมข้อมูลกับกลุ่ม
ตัวอย่างอย่างเป็นระบบระเบียบ เพื่อน าข้อมูลที่ได้ไป
ประมวลผลและอ้างอิงไปสู่การเป็นตัวแทนของจ านวน
ประชากรทั้งหมดได้ มีทั้งข้อมูลที่ส ารวจเกี่ยวกับทัศนคติ
และความคิดเห็น  การวัดความรู้ความเข้าใจ  ข้อมูล
พฤติกรรม และลักษณะทางประชากรศาสตร์ 

5 .  ก า ร วิ จั ย เ ชิ ง ท ด ล อ ง  ( Experimental 
Research) เป็นการวิจัยเชิงวิทยาศาสตร์ ซึ่งผู้วิจัยมักจะ
จัดท าการทดลองขึ้นเพื่อทดสอบสมมติฐานที่ตั้งไว้เบื้องต้น 
รวมทั้งในการทดลองจะมีการควบคุมคัวแปรอย่างเข้มงวดทั้ง 

ตัวแปรต้น ตัวแปรตาม ตัวแปรควบคุม และตัวแปรแทรก 
เพื่อน าไปสู่การหาข้อสรุปและความสัมพันธ์ของตัวแปรต่าง ๆ 

6. การวิจัยเชิงกึ่งทดลอง (Quasi-Experimental 
Research) เป็นการวิจัยเชิงทดลองที่ไม่มีการวางแผนไว้อย่าง
ตายตัวและไม่มีการควบคุมตัวแปรที่เข้มงวด 

7. การวิจัยเชิงสร้างสรรค์ (Creative Research) 
การวิจัยแนวนี้เป็นการวิจัยที่เป็นแนวทางค่อนข้างใหม่ของ
การท าวิทยานิพนธ์สื่อบันเทิงคดี โดยรูปแบบงานวิจัยที่ผู้วิจัย
น าแนวคิด ทฤษฎี หรือแนวทางปฏิบัติบางอย่างมาผสมผสาน
หรือสร้างสรรค์ขึ้นใหม่ น าไปสู่การสร้างรูปแบบ วิธีการ หรือ
เนื้อหาของการสื่อสารและสื่อไปยังกลุ่มเป้าหมาย และมักจะ
มีการสร้างงานขึ้นมา แนวทางการปฏิบัติทางวิจัยสร้างสรรค์
นั้น สามารถจะแบ่งออกได้ 2 ประเภท คือ Practice-Based 
Research คือการค้นคว้าสร้างสรรค์เพื่อให้ได้ความรู้ใหม่จาก
การปฏิบัติ และผลลัพธ์ของการปฏิบัติ (Product) นั้นจะต้อง
แสดงผ่านผลงานสร้างสรรค์  Practice-Led Research คือ
การวิจัยที่สนใจธรรมชาติของการปฏิบัติที่จะน าไปสู่องค์
ความรู้ใหม่ และให้ความส าคัญกับกระบวนการ (Process) 
ของการปฏิบัติ โดยผลลัพธ์ของการวิจัยอาจถูกเขียนเป็น
ค าอธิบายโดยไม่ต้องมีผลงานการสร้างสรรค์ประกอบ 

8. การวิจัยเชิงปฏิบัติการ/ การวิจัยสื่อสารการ
แสดงและละครเพื่อการพัฒนา (Action/ Applied Drama 
Research) การน าองค์ประกอบหรือกระบวนการการสื่อสาร
เชิ งสุนทรี ยะ บันเทิ งคดี ไปใช้สร้ างสรรค์  ปรับปรุ ง 
เปลี่ยนแปลง หรือพัฒนาด้านต่าง ๆ ให้ดีขึ้น โดยใช้ตัวสื่อไป
พัฒนา หรือใช้ประโยชน์กับชุมชน เพื่อให้เกิดการพัฒนา
สังคม ช้ีให้เห็นถึงปัญหา หรือเป็นการกระตุ้นเกิดการตั้ง
ค าถาม และการแสวงหาทางออก 

9. การวิจัยเชิงชาติพันธุ์วรรณนา (Ethnographic 
Research) ลักษณะงานวิจัยที่ได้อิทธิพลมากจากศาสตร์ทาง
มานุษยวิทยา โดยใช้กระบวนการสังเกตพฤติกรรมและวิถี
ชีวิตของกลุ่มทางสังคมและวัฒนธรรมกลุ่มใดกลุ่มหนึ่ง เพื่อ
ท าความเข้าใจพฤติกรรม ความเช่ือ ความรู้ความเข้าใจ 
ทัศนคติ ค่านิยม ขนบธรรมเนียมประเพณีและอื่น ๆ   โดยตัว
ผู้วิจัยเองได้มีส่วนรวมกันการเข้าสู่ภาคสนามเพื่อเก็บข้อมูล 
ศึกษาปรากฏการณ์หรือสถานการณ์นั้นในบริบทแวดล้อมจริง 
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2.3 วิธีวิทยาในการเก็บและการวิเคราะหข์้อมูล 
กระบวนการได้มาซึ่งข้อมูลภายใต้วัตถุประสงค์

การวิจัย เพื่อน าไปสู่การวิเคราะห์และสรุปผลการวิจัยที่ตอบ
โจทย์และมีประสิทธิผลในท้ายที่สุด ซึ่งกระบวนการได้มาซึ่ง
ข้อมูลนั้นมีได้หลากหลายทาง อาทิ การวิเคราะห์และตีความ 
(Analysis and Interpretation) การสอบถามสัมภาษณ์ 
( Interview) การสนทนากลุ่ ม (Focus Group) การใช้
แบบสอบถาม (Questionnaire)  การสังเกต (Observation) 
การทดลอง (Experiment) การลงมือปฏิบัติ (Practice) เมื่อ
เสร็จสิ้นขั้นตอนการรวบรวมข้อมูลแล้วจะน าไปสู่การน า
ข้อมูลเหล่านั้นมาใช้ในการประมวลผลต่อไป โดยวิธีการ
วิเคราะห์และประมวลผลข้อมูลในการวิจัยมีได้หลายวิธี เช่น 
การวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) เป็นวิธีการในการ
วิเคราะห์ข้อมูลโดยการแจงนับข้อความ ประโยค ในรูปของ
การแจกแจงความถี่ การวิเคราะห์ตัวบท (Textual Analysis) 
เป็นวิธีการในการวิเคราะห์ใจความที่ถูกสื่อสารออกมา โดย
ผู้วิจัยเข้ามามีบทบาทในฐานะของผู้ตีความ การวิเคราะห์
บริบท (Contextual Analysis) เป็นวิธีการในการวิเคราะห์
ข้อมูลหรือตัวบทที่มีขอบเขตไปถึงอิทธิพล บริบท โครงสร้าง
ทางสังคม โดยอิงอยู่กับพื้นฐานทางด้านประวัติศาสตร์และ
วัฒนธรรมของสังคมนั้น ๆ  การวิเคราะห์สหบท/สัมพันธบท 
(Intertextual Analysis) เน้นความส าคัญในประวัติศาสตร์ 
(Historicity) ของตัวบทในแง่ของการคลี่คลายขยายตัวของ
การสื่อสาร การมองจากสหบทจะท าให้เข้าใจว่าไม่ใช่เฉพาะ 
“ตัวบท” เท่านั้นที่ท าให้เกิดการตีความในสังคม 

 

ระเบียบวิธีวิจัยและกรอบการศึกษา 
งานวิ จั ย เ รื่ อ งนี้ ศึ กษาวิ ทยานิ พนธ์ ร ะดั บ

มหาบัณฑิตและดุษฎีบัณฑิตด้านสื่อบันเทิงคดี คณะนิเทศ
ศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ใช้วิธีการศึกษาวิจัยเชิง
คุณภาพ (Qualitative Research) และการวิจัยเอกสาร 
( Documentary Research)  ที่ ใ ช้ ก า ร วิ เ ค ร า ะห์ แ ล ะ
สังเคราะห์เอกสารวิทยานิพนธ์สื่อบันเทิงคดี คณะนิเทศ
ศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 333 เล่ม ตั้งแต่เริ่มต้นใน
การมีวิทยานิพนธ์ถึงปีที่ศึกษาคือ พ.ศ. 2524 ถึง 2558 
ประกอบกับการจัดสัมมนาและเสวนาทางวิชาการอีก 2 ครั้ง 
เพื่อน ามาใช้ในการสังเคราะห์ข้อมูลความรู้ ความคิดเห็น

จากนักวิชาการ นักวิชาชีพ ทั้งนิสิต นักศึกษา คณาจารย์
และนักวิจัยมาเป็นแนวทางประกอบการสังเคราะห์องค์
ความรู้  วิ เคราะห์สถานภาพและองค์ความรู้ รวมทั้ ง
ประมวลผลวิจัยด้านสื่อบันเทิงคดีในวิทยานิพนธ์ คณะนิเทศ
ศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัยจากกจุดเริ่มต้นจนถึงปี 
2558 เพื่ อน าไปสู่ การประมวลภาพรวมของทิศทาง
การศึกษา และแนวทางที่ควรเพิ่มเติมส าหรับการท า
วิทยานิพนธ์ต่อไปในอนาคต  

ขั้นตอนในการศึกษาวิจัย ผู้วิจัยได้ก าหนดกรอบ
แนวคิดและขั้นตอนในการศึกษาดังนี้  

1. ท าการวบรวมวิทยานิพนธ์สื่อบันเทิ งคดี
ครอบคลุมสื่อบันเทิงคดีที่เป็นทั้งจินตคดีในรูปแบบมีนาฏ
การและไม่มีนาฏการ ทั้งมีโครงสร้างเชิงการละครและกึ่งเชิง
การละคร สามารถแบ่งสื่อออกเป็น 9 ประเภท ได้แก่ 
ภาพยนตร์ ละครโทรทัศน์ เพลงและดนตรี แอนิเมชันและ
การ์ตูน สื่อผสมผสานและข้ามสื่อ สื่อพื้นบ้านและสื่อ
ประเพณี ละครเวที วรรณกรรม และละครวิทยุ เรียงล าดับ
จ านวนของการศึกษาวิจัยจากมากไปน้อยวิเคราะห์ตาม
กรอบการวิเคราะห์ที่ได้ก าหนด 

2. หลังจากท าตารางแบ่งสื่อทั้ง 9 ประเภท ผู้วิจัย
ได้พิจารณาแล้วว่าสื่อทั้ง 9 ประเภทนี้แม้จะมีธรรมชาติ 
คุณลักษณะหรือรูปแบบที่ต่างกัน แต่กระบวนการศึกษา
หรือแนวคิดที่เลือกมาใช้ในการศึกษาสื่อแต่ละชนิดก็อาจจะ
เหมือนกัน และในท านองเดียวกันในสื่อแต่ละประเภทก็
อาจจะมีการศึกษาวิจัยมากกว่า 1 ประเด็น แต่ผู้วิจัยจะ
เลือกสังเคราะห์ประเด็นที่โดดเด่นที่สุดตามวัตถุประสงค์
และแนวคิด ทฤษฎีที่ใช้  ซึ่งในขั้นตอนนี้ได้จ าแนกได้เป็น 8 
ประเด็นใหญ่ ดังนี้  (1) เนื้อหา รูปแบบและบริบท (2) 
คุณลักษณะ องค์ประกอบกระบวนการสื่อสาร (3) ศิลปิน 
(4) การควบคุม (5) ธุรกิจและอุตสาหกรรม (6) ผู้รับสาร (7) 
การศึกษาข้ามสื่อ ข้ามวัฒนธรรม (8) การสร้างสรรค์ใหม่
ของนักวิจัย 

3. วิเคราะห์และสังเคราะห์ ภาพรวมของกรอบ
กระบวนทัศน์ แนวคิด ทฤษฎีในการวิจัยภาพรวมของวิธี
วิทยาการวิจัย/ระเบียบวิธีวิจัยและประเด็นการศึกษาและ
ผลการวิจัย เพื่อจะสรุปผล อภิปรายและเสนอแนะ โดยได้
ผนวกการตกตะกอนความรู้จากการเสวนาทางวิชาการ 2 
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ครั้งคือ (1) Performing Arts Dissertation: Pedagogies 
and Methodologies (11 กันยายน 2560) และ “การ
สังเคราะห์องค์ความรู้สื่อบันเทิงไทย” (21 ธันวาคม 2561) 
ซึ่งมีวิทยากรมาร่วมวิพากษ์และเสวนาในประเด็นต่าง ๆ 
ด้านบันเทิงคดี การท าวิทยานิพนธ์และการท าวิจัยซึ่งจะเป็น
อีกข้อมูลที่ส าคัญในการน าไปใช้ในการสังเคราะห์และ
อภิปรายและเสนอแนะส าหรับการศึกษาวิจัยหัว รวมทั้งข้อ

ประเด็นที่ยังขาดหายไปในการท าวิทยานิพนธ์สื่อบันเทิงคดี
เรื่องสื่อบันเทิงคดีในอนาคตต่อไป 

จากระเบียบวิธีวิจัยและขั้นตอนต่าง ๆ สามารถ
สรุปเป็นกรอบแนวคิดในการสังเคราะห์วิทยานิพนธ์สื่อ
บันเทิงคดี คณะนิเทศศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัยได้
ดังนี ้

 
 

 
 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในการสังเคราะห์วิทยานิพนธ์สื่อบันเทิงคดี  
 

ผลการวิจัย 
งานวิจัยเรื่อง “การวิเคราะห์และสังเคราะห์สื่อ

บันเทิงคดีในวิทยานิพนธ์ คณะนิเทศศาสตร์ จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย ตั้งแต่ปี พ.ศ. 2524-2558” มีวัตถุประสงค์ที่
จะวิเคราะห์สถานภาพและองค์ความรู้รวมทั้งประมวลผล
วิจัยสื่ อบันเทิงคดี ในวิทยานิพนธ์คณะนิ เทศศาสตร์  
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย รวมทั้งสังเคราะห์วิธีวิทยาการ 

วิจัยและเสนอแนะและพัฒนาสาระส าคัญในการท า
วิทยานิพนธ์ด้านสื่อบันเทิงคดีต่อไปในอนาคต โดยส ารวจ
วิทยานิพนธ์ระดับบัณฑิตศึกษาของคณะนิเทศศาสตร์ 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย การวิจัยเอกสารพบว่ามี
วิทยานิพนธ์สื่อบันเทิงคดีทั้งสิ้น 333 เล่ม โดยสามารถ
แบ่งเป็นประเภทสื่อ (Genre and Form) ได้ทั้ งสิ้น 9 
ประเภท ซึ่งสามารถเรียงล าดับจ านวนประเภทสื่อที่มี
การศึกษาจากมากสุดถึงน้อยสุด และปีเริ่มต้นศึกษาจนถึงปี
สุดท้ายที่มีการศึกษาจากการวบรวมในครั้งนี้ ดังนี้ 
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ตารางที่ 1 ภาพรวมประเภท ปีท่ีศึกษา และจ านวนวิทยานิพนธ์สื่อบันเทิงคดี 
 

วิทยานิพนธ์ทางด้านสื่อบันเทิงคดี คณะนิเทศศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
จ าแนกตามประเภทสื่อ (เรียงจากมากสุดไปน้อยสุด) ปีแรก-ปีล่าสุดที่ศึกษา จ านวน (เล่ม) 

ภาพยนตร์ 2534-2558 97 
ละครโทรทัศน์ 2532-2557 70 
เพลงและดนตรี 2533-2558 43 
สื่อผสมผสานและข้ามสื่อ 2534-2558 33 
การ์ตูนและแอนิเมชัน 2531-2557 32 
สื่อพื้นบ้านและสื่อประเพณี 2530-2557 28 
ละครเวท ี 2543-2558 20 
วรรณกรรม 2551-2554 8 
ละครวิทย ุ 2537 และ 2549 2 

รวม 333 

จากตารางข้างต้น ผู้วิจัยขอน าเสนอผลการวิจัย
ตามหัวข้อต่อไปนี้ 

1. ภาพรวมและรายละเอียดของวิทยานิพนธ์สื่อ
บันเทิงคดีแต่ละชนิด 

2. ภาพรวมของประเด็นในการศึกษาแบบรวมสื่อ
บันเทิงคดี 

3. ภูมิทัศน์สื่อที่เปลี่ยนแปลงไปตามยุคสมัยและ
การศึกษาทางด้านนิเทศศาสตร์ 
 

ภาพรวมและรายละเอียดของวิทยานิพนธ์
สื่อบันเทิงคดี 
 

ภาพยนตร์ 
วิทยานิพนธ์สื่อบันเทิงคดีประเภทภาพยนตร์ เล่ม

แรกปรากฏในปี พ.ศ. 2534 และมีจ านวนมากที่สุด คือ 97 
เล่ม พบว่าสามารถแบ่งระดับการศึกษาออกได้เป็นประเด็นที่
เกี่ยวข้องกับตัวภาพยนตร์ ได้แก่ การศึกษาเนื้อหา รูปแบบ
และบริบท เพื่อศึกษาและวิเคราะห์ความหมาย ทั้งตามตัวบท
และบริบท และศึกษาไปถึงคุณลักษณะ องค์ประกอบ 
กระบวนการสื่ อสาร เน้นการศึกษาคุณลักษณะและ
องค์ประกอบศิลป์ของภาพยนตร์ ด้านความสุนทรียะ วิธีการ
สร้างสรรค์ และกระบวนการสื่อสารในฐานะเป็นสื่อบันเทิงคดี 

การศึกษาผู้รับสารเน้นการศึกษาพฤติกรรมการเปิดรับสื่อ 
การรับรู้ประโยชน์ และความพึงพอใจโดยเน้นที่ตัวผู้รับสาร
เป็นหลัก รวมทั้งให้ความสนใจในการศึกษาภูมิหลังและ
กระบวนการคิดหรือคุณลักษณะของผู้ก ากับ ผู้สร้างสรรค์ 
ศิลปิน ในเชิงอิทธิพลที่มีต่อคุณลักษณะของภาพยนตร์ และ
ประเด็นเชิงโครงสร้างที่เกี่ยวข้องกับมาตรการการควบคุมสื่อ
และมาตรฐานในการผลิตสื่อ นิยมศึกษาลักษณะการศึกษา
กฎหมายที่ควบคุมอุตสาหกรรมภาพยนตร์ไทย กระบวนการ
พิจารณา ผลกระทบ ตลอดจนมีส่วนเกี่ยวข้องหรือมีอิทธิพล
ในการพัฒนา สร้างสรรค์รูปแบบและเนื้อหาของภาพยนตร์ 
รวมทั้งการศึกษาข้ามสื่อ ข้ามวัฒนธรรม เน้นการศึกษา
เปรียบเทียบและวิเคราะห์ถึง “สาร” หรือเนื้อหาของเรื่องที่
ถูกถ่ายทอดข้ามสื่อและข้ามวัฒนธรรม 

ข้อสังเกตเพิ่มเติมจากการศึกษาพบว่า ตั้งแต่ปี 
2550 เป็นต้นมาโดยประมาณ วิทยานิพนธ์ด้านภาพยนตร์
ส่วนใหญ่จะเน้นศึกษาเรื่ององค์ประกอบของการสื่อสาร ทั้งผู้
สร้างสรรค์หรือประพันธกร การเล่าเรื่องและสัญญะการสื่อ
ความหมาย และการเลือกศึกษาประเด็นเพศวิถีที่เป็นเพศ
ทางเลือกในมุมมองการเล่าเรื่อง แม้ว่าการศึกษาภาพยนตร์
เรื่องเพศทางเลือกหรือรักร่วมเพศในช่วงแรกก็จะยังไม่เปิด
กว้างเท่าไรนัก และพบว่ามีวิทยานิพนธ์เพียงเล่มเดียวที่ ท า
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การทดลองฝึกฝนนักแสดงเพื่อทดลองดูประสิทธิภาพด้าน
ความสมจริงของการแสดง 

 

ละครโทรทัศน์ 
วิทยานิพนธ์สื่อบันเทิงคดีประเภทละครโทรทัศน์ 

เล่มแรกปรากฏในปี พ.ศ. 2532 และมีจ านวนมากที่สุดเป็น
อันดับสองคือ 70 เล่ม จากการศึกษาพบว่ามีผู้ให้ความสนใจ
ในการศึกษาประเด็นที่เกี่ยวข้องกับตัวของละครโทรทัศน์เอง
ในประเด็นเรื่องการวิเคราะห์เนื้อหาเป็นหลัก รวมทั้งบทบาท
หน้าที่ในการส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม และความเช่ือที่
ปรากฏในละครโทรทัศน์ และศึกษาคุณลักษณะองค์ประกอบ
ต่าง ๆ และกระบวนการสื่อสารในละครโทรทัศน์ ตลอดจน
การศึกษาถึงตัวบุคคลที่มีส่วนกับการผลิตละครโทรทัศน์ 
เพื่อให้เห็นกระบวนการท างาน กระบวนการพัฒนาตนเอง 
และการใช้ชีวิตการท างานการในวงการบันเทิง รวมทั้ง
ความสัมพันธ์ระหว่างให้ความสนใจศึกษาผู้รับสาร กับ
พฤติกรรมการรับชม ส่วนประเด็นเชิงโครงสร้างของวงการ
ละครโทรทัศน์ ถูกเน้นการศึกษาประเด็นมาตรการการ
ควบคุมสื่อและมาตรฐานในการผลิตสื่อ โครงสร้างเชิงธุรกิจ 
การตลาด และพัฒนาการ การปรับตัวเพื่อด ารงอยู่ในแนวคิด
เชิงการผลิตและสร้างสรรค์งานของผู้มีส่วนเกี่ยวข้องในการ
ผลิตละครโทรทัศน ์

ข้อสังเกตเพิ่มเติมจากการศึกษาจะพบว่า งาน
วิทยานิพนธ์เกือบทั้งหมดจึงเป็นการศึกษาวิเคราะห์จาก
ผลงานหรือปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้นแล้ว และมีการศึกษาเรื่อง
พฤติกรรมการรับชมและรับรู้รวมถึงความพึงพอใจในละคร
โทรทัศน์จ านวนหลายเล่ม ส่วนประเด็นท่ียังไม่พบว่ามีใคร
สนใจท าการศึกษา คือ ศึกษาองค์ประกอบตามประเภทของ
ละครโทรทัศน์ เพื่อที่จะได้เข้าใจในธรรมชาติของสื่อและการ
น าเสนอไปตามปรัชญาเหล่านั้นรวมถึงที่มาที่ ไปเชิง
ประวัติศาสตร์หรือสุนทรียะ 

 

เพลงและดนตรี 
วิทยานิพนธ์สื่อบันเทิงคดีประเภทเพลงและดนตรี 

เล่มแรกปรากฏในปี พ.ศ. 2533 และมีจ านวนมากที่สุดเป็น
อันดับสามคือ 43 เล่ม มีภาพรวมการศึกษามีดังนี้ หัวข้อใน
การท าวิทยานิพนธ์นี้ได้รับความนิยมในการท าวิทยานิพนธ์
สูงมาก โดยเฉพาะการน า “คุณลักษณะบางประการ” ที่แบ่ง

ประเภทของเพลงและดนตรีมาเป็นประเด็นในการศึกษา 
และการให้ความสนใจที่จะศึกษาและวิเคราะห์ความหมายที่
ซ่อนอยู่ในเนื้อเพลง ในแง่มุมของการน าเสนอภาพความจริง
หรือภาพสะท้อนสังคม รวมทั้งสนใจให้การศึกษาปัจจัยที่มี
ผลต่อการท างานของตัวศิลปินเองและปัจจัยภายนอก 
กระบวนการท างาน ผู้ก ากับการขับร้อง นักร้อง และ
ผู้ประพันธ์เพลง  รวมไปถึงบทบาทของกลุ่มแฟนคลับ ใน
การศึกษาเชิงโครงสร้างเน้นที่กระบวนการและกลยุทธ์ ใน
การสร้างหรือการน าเสนอตนเองของนักร้องในแต่ละค่าย
และแต่ละคน และพบว่ามี 1 เล่มที่ท าการศึกษาประเด็น
มาตรการการควบคุมสื่อ คือ การศึกษาลักษณะมิวสิกวิดีโอ
เพลงไทยสากลที่ถูกเซ็นเซอร์ 

ข้อสังเกตที่ได้จากการศึกษาพบว่า วิทยานิพนธ์
ทางด้านวาทวิทยานิยมศึกษาเนื้อหาของเพลงที่เน้นการ
วิเคราะห์ความหมายให้เช่ือมโยงกับวัตถุประสงค์ที่แต่ง
ขึ้นมา ในการศึกษาการสร้างสรรค์ศิลปินมักเน้นที่ตัวของ
นักร้องมากกว่าศิลปินส่วนอื่น เช่น ผู้ออกแบบท่าเต้น กลุ่มผู้
ก ากับศิลป์กับคอนเสิร์ต  และเมื่อภูมิทัศน์สื่อเปลี่ยนไป
พบว่าเกิดปรากฏการณ์การสร้างสรรค์รายการแข่งขันหรือ
ประกวดร้องเพลงในสื่อมวลชนของไทย ที่มีจ านวนมากกว่า 
30 รายการซึ่งทั้งหมดล้วนแล้วแต่เป็นการประกวดร้องเพลง
ทั้งสิ้น ไม่พบว่ามีรายการประกวดวงดนตรี ส่วนประเด็นที่ยัง
ไม่พบว่ามีการศึกษา คือ การศึกษาตัวนักร้องเองในฐานะผู้
ส่งสารในกระบวนการสื่อสารสุนทรียะ หรือองค์ประกอบ
ทางการแสดงดนตรีในรูปแบบคอนเสิร์ตยังไม่พบในงาน
วิทยานิพนธ ์
 

สื่อผสมผสาน/ข้ามสื่อ  
วิทยานิพนธ์สื่อบันเทิงคดีประเภทสื่อผสมผสาน / 

ข้ามสื่อ เล่มแรกปรากฏในปี พ.ศ. 2539 และมีจ านวนมาก
ที่สุดเป็นอันดับสี่คือ 33 เล่ม ประเด็นในการศึกษาที่พบ คือ 
การศึกษาและเปรียบเทียบความหมายที่อยู่เบื้องหลังผลงาน 
ที่ถูกถ่ายทอดผ่านการผสมผสานหรือข้ามสื่อ (Media) และ
การศึกษาเปรียบเทียบถึง “สาร” หรือเนื้อหาเรื่องหนึ่งเมื่อมี
การถ่ายทอดหรือน าเสนอใน “สื่อ” ที่ต่างกัน รวมทั้งมอง 
สัมพันธบทข้ามสื่อ และการข้ามบริบทระหว่างไทยและ
ต่างประเทศ ส่วนการศึกษาที่เกี่ยวข้องกับศิลปินมักเน้นที่ตัว
บุคคลที่เป็นผู้สร้างงาน นอกจากนี้วิทยานิพนธ์ในกลุ่มหัวข้อ
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นี้จะเป็นการดัดแปลงสร้างสรรค์มาหาจุดสัมพันธ์และ
ตีความ ก่อนจะน าเสนอด้วยรูปแบบการสื่อสารสุนทรียะ
ประเภทอื่น 

ข้อสังเกตที่ได้จากการศึกษาวิจัยในประเด็นนี้เป็น
จุดเริ่มต้นที่ส าคัญที่มอง สื่อ (Channel) เข้ามามีผลและ
บทบาทในการวิเคราะห์นอกเหนือจากเนื้อหา นั่นคือการให้
ความส าคัญของคุณลักษณะและธรรมชาติของสื่อ และเมื่อ
ข้ามชาติ ข้ามวัฒนธรรมก็จะมีรายละเอียดปลีกย่อยอื่นตามมา 
โดยเฉพาะประเด็นความเข้ากันได้กับวัฒนธรรมปลายทาง 
หรือมีความเหมาะสมกับวัฒนธรรมหลักที่ถูกน ามาใช้ 
(Cultural Appropriation and Cultural Appropriateness) 
จึงเป็นการเปิดมุมมองด้านการเข้าใจในรูปลักษณ์ รูปแบบ 
องค์ประกอบทางการสื่อสารและความเป็นศิลปะในตัวของสื่อ
บันเทิงคดี วิทยานิพนธ์ในด้านนี้ที่เป็นงานสร้างสรรค์ทั้งหมด
อยู่ในสาขาวิชาวาทวิทยา กับสื่อสารการแสดง และเมื่อบูรณา
การเป็นสาขาวิชาสุนทรียะและบันเทิงคดี ภายใต้ช่ือสาขาวิชา
นิเทศศาสตร์แล้วนั้น กลุ่มอาจารย์ที่ปรึกษาก็เป็นคณาจารย์
ของภาควิชาวาทวิทยาและสื่อสารการแสดงเกือบทั้งหมด 
ดังนั้นอาจจะกลา่วไดว้่าสาขาวิชานี้เป็นผูร้ิเริ่มและสานตอ่เรือ่ง
สื่อสุนทรียะและการสร้างสรรค์สื่อ (โดยเฉพาะสื่อการแสดง
สด) นอกจากนี้ยังพบว่าวิทยานิพนธ์ยุคหลังเริ่มปรากฏหัวข้อ
การสร้างสรรค์ผลงานเชิงสัมพันธบทระหว่างวรรณกรรม ละคร
เวที ละครโทรทัศน์ ภาพยนตร์ ของต่างประเทศมาสู่ผลงาน
ไทยและระหว่างผลงานต่างประเทศกับไทย 

 

การ์ตูนและแอนิเมชัน 
วิทยานิพนธ์สื่อบันเทิงคดีประเภทการ์ตูนและ

แอนิเมชัน เล่มแรกปรากฏในปี พ.ศ. 2531 และมีจ านวน
มากที่สุดเป็นอันดับสี่คือ 32 เล่ม พบว่ามีการให้ความสนใจ
ในการศึกษาและวิเคราะห์เนื้อหาที่ปรากฏไปตามโจทย์หรือ
กลยุทธ์ ทั้งมองด้านการสื่อสารประเด็นสุขภาพ การรณรงค์ 
ในฐานะสื่ อที่ ใ ช้พัฒนาสั งคมประกอบกับการศึกษา
คุณลักษณะและองค์ประกอบในการเล่าเรื่องของการ์ตูนและ
แอนิเมชัน รวมทั้งกลยุทธ์การสื่อสารและกระบวนการผลิต
ผลงานของการ์ตูน รวมทั้งความสนใจเรื่องพฤติกรรมการ
บริโภคนี้ก็จะดูถึงปัจจัยส าคัญต่อการรับรู้ เข้าใจ ผลกระทบ
และพฤติกรรมการบริโภคการ์ตูน ตลอดจนศึกษาเชิง
โครงสร้างเชิงธุรกิจ/กลุ่มธุรกิจ การตลาด การวางกลยุทธ์ ที่

ส่งผลต่อการผลิตรายการและและเผยแพร่ภาพยนตร์การ์ตูน 
นอกจากนี้วิทยานิพนธ์สื่อบันเทิงคดีประเภทการ์ตูนและ
แอนิเมชันยังปรากฏข้อมูลว่ามีผู้ให้ความสนใจการศึกษา
เปรียบเทียบและวิเคราะห์ถึง “สาร” เพื่อแสดงให้เห็นถึง
ปัจจัยที่มีผลต่อการถ่ายโอนเนื้อหาเดิมไปสู่สื่อชนิดอื่น ๆ 
และพบว่าหลังปี 2550 มีการวิจัยเชิงการปฏิบัติ การทดลอง
และการสร้างสรรค์สื่อ โดยผู้ท าวิจัยจะใช้กระบวนการ
สร้างสรรค์เป็นเนื้อหาการ์ตูนและแอนิเมชันข้ึนใหม่ในการ
ท าวิทยานิพนธ์   

ข้อสังเกตที่เป็นประโยชน์ต่อผู้ที่ให้ความสนใจใน
การศึกษาต่อ มีดังนี้ ผลงานการ์ตูนหรือแอนิเมชันที่ถูกน ามา
ศึกษาส่วนใหญ่จะเป็นของประเทศญี่ปุ่น หรือทางฝั่งดิสนีย์ 
แต่ยังไม่พบงานดังกล่าวของภูมิภาคเอเชียหรือฝั่งยุโรป และ
ศึกษาการ์ตูนกับเด็กและเยาวชนมักจะเน้นหนักไปที่การ์ตูน
ควรจะปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรมมากกว่าแง่มุมอื่น และ
แง่มุมที่ควรให้การส่งเสริม คือ การสร้างสรรค์ของผู้ท า
วิทยานิพนธ์เอง 

 

สื่อพ้ืนบ้านและสื่อประเพณี 
วิทยานิพนธ์สื่อบันเทิงคดีประเภทสื่อพื้นบ้านและ

สื่อประเพณี พบเล่มแรกปรากฏในปี พ.ศ. 2530 และมี 28 
เล่ม การศึกษาสื่อพื้นบ้านนี้จะเป็นยุคแรกๆ ของทั้ ง
วิทยานิพนธ์ทางด้านสื่อพื้นบ้านและการศึกษานิเทศศาสตร์
เชิงปฏิฐานนิยม ในฐานะที่สื่อเป็นเครื่องมือในการอบรมบ่ม
นิสัย หรือพัฒนาคุณภาพชีวิตของประชาชนโดยเฉพาะใน
ชนบท และเน้นการศึกษาองค์ประกอบภายในเป็นหลัก เช่น 
คุณลักษณะ องค์ประกอบศิลป์ ความสุนทรียะ และ
กระบวนการสื่อสารในฐานะเป็นสื่อบันเทิงคดี ตลอดจน
สนใจศึกษาภูมิหลังและกระบวนการคิดของศิลปิน/กลุ่ม
ศิลปิน ท่ีมีอิทธิพลที่มีต่อผลงาน และศึกษาตัวผู้รับสารในแง่
พฤติกรรมการเปิดรับสื่อ การรับรู้ประโยชน์ และความพึง
พอใจที่ผู้รับสารมีต่อสื่อพื้นบ้าน ในเชิงโครงสร้างเน้นที่
การศึกษากลยุทธ์และวิธีการสื่อสารผ่านสื่อใหม่ๆ จากการ
เสื่อมสลายและการปรับตัวของสื่อพื้นบ้าน เพื่อสืบทอดและ
รักษาสื่อพ้ืนบ้านให้คงอยู่ได้ นอกจากน้ียังพบว่ามีการวิจัย
เพียง 1 เล่มเท่านั้น ท่ีสนใจศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างการ
ข้ามพ้นวัฒนธรรม ความเปลี่ยนแปลง บทบาทหน้าที่ และ
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แบบแผนการข้ามพ้นวัฒนธรรมของง้ิวในประเทศไทยตั้งแต่
อดีตถึงปัจจุบัน  

ข้อสังเกตที่พบจากการศึกษาสื่อพ้ืนบ้านและสื่อ
ประเพณีนั้นเมื่ออยู่ภายใต้สาขานิ เทศศาสตรพัฒนาการ 
โจทย์วิจัยจะมุ่งไปท่ีสื่อมีบทบาทในการช่วยเหลือและสร้าง
การพัฒนาคนและสังคมชนบทให้ดีขึ้น แต่ถ้าอยู่ภายใต้สาขา
การสื่อสารมวลชนประเด็นที่ เห็นชัดคือการดูบทบาท 
ค่านิยมและการเปรียบเทียบการใช้บทบาทนั้นกับสื่อมวลชน
โดยเฉพาะโทรทัศน์ รวมทั้งการปรับตัวให้ทันสมัย แต่เมื่ออยู่
ในสาขาวิชาวาทวิทยาและสื่อสารการแสดง การแสวงหา
ความรู้จะมุ่งมองไปในตัวสื่อเอง คือกระบวนการสื่อสารและ
สุนทรียรูปหรือสุนทรียลักษณ์ที่ปรากฏในสื่อนั้น ๆ 

 

ละครเวท ี
วิทยานิพนธ์สื่อบันเทิงคดีประเภทละครและการ

แสดงบนเวที เล่มแรกปรากฏในปี พ.ศ. 2543 มีจ านวน 20 
เล่ม โดยมีภาพรวมการศึกษาดังนี้ เน้นการวิเคราะห์การแสดง
ละครเวที บทละครที่มีอยู่แล้วเพื่อศึกษาความหมาย และ
กระบวนการสื่อสารประเด็นทางสังคมของกลุ่มละครต่าง ๆ 
รวมทั้งศึกษาองค์ประกอบและกระบวนการสื่อสารของศิลปิน 
ละครหรือกลุ่มละครที่มีอยู่ในสังคมกับการสร้างสรรค์ละคร
เวทีข้ึนมาใหม่ พื้นที่ส าหรับการแสดง และการประเมินคุณค่า
สุนทรียประโยชน์  ตลอดจนกระบวนการสร้างสรรค์  
กระบวนการสื่อสารของคณะละครเวที รวมทั้งการศึกษา
กระบวนการฝึกฝนตนเองของนักแสดง  และวิทยานิพนธ์ใน
กลุ่มหัวข้อนี้จะเน้นกระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน โดยมี
โจทย์วิจัยก าหนดว่าจะสื่อสาร “ประเด็น” ที่ต้องการผ่าน
ศิลปะการออกแบบให้ทั้งสื่อและสารเป็นเนื้อเดียวกัน 

ข้อสังเกตที่ได้จากการศึกษาพบว่า วิทยานิพนธ์มี
ทั้งเป็นลักษณะการค้นคว้าสร้างสรรค์เพื่อให้ได้ความรู้ใหม่
จากการปฏิบัติและผลลัพธ์ของการปฏิบัติ (Practice-Based 
Performance) กับ การวิจัยที่สนใจธรรมชาติของการปฏิบัติ
ที่ จะน าไปสู่ องค์ความรู้ ใหม่  และให้ความส าคัญกับ
กระบวนการของการปฏิบัติ (Practice-Led Performance) 
หรือกล่าวได้ว่าเป็นแนวทางเชิงทฤษฎีสร้าง “ลู่” หรือ 
“ลาน” ส าหรับผู้ที่สนใจจะสร้างสรรค์งาน ทั้งนี้ศิลปินหรือ
นักแสดงที่ศึกษาละครเวที แม้จะไม่ได้เป็นผู้สร้างสรรค์งาน
ใหม่ขึ้นมา แต่การย้อนกลับไปดูถึงกระบวนการและผลของ

สิ่งที่เกิดขึ้น คือการมีประสบการณ์ตรงกับสิ่งที่ได้เข้าไป
ศึกษา ซึ่งอาจจะเพิ่มมุมมองเรื่องการศึกษาตนเอง การศึกษา
สะท้อนกลับ (Self-Reflexive) เพื่อดึงองค์ความรู้จากตัวผู้
ศึกษาเองด้วย 

 

วรรณกรรม 
วิทยานิพนธ์สื่อบันเทิงคดีประเภทวรรณกรรม 

เล่มแรกปรากฏในปี พ.ศ. 2541 มีจ านวน 8 เล่ม โดยมี
ภาพรวมการศึกษาดังนี้การศึกษาวรรณกรรมจึงเน้นที่การ
วิเคราะห์เนื้อหา และรูปแบบ โดยส่วนของเนื้อหานั้นจะพบ
ในส่วนของเรื่องการมองประโยชน์เชิงคุณธรรม จริยธรรม
และการพัฒนาที่สะท้อนจากเนื้อหาวรรณกรรมเป็นหลัก 
และให้ ความสนใจกั บการศึ กษาคุณลั กษณะหรื อ
องค์ประกอบบางประการ เช่น อัตลักษณ์ในเนื้อหา อารมณ์
ขันที่เกิดขึ้นในวรรณกรรมแต่ละเรื่อง รวมทั้งเน้นศึกษา
กระบวนการสร้างสรรค์ กระบวนการสื่อสาร ภูมิหลังของ
ผู้ประพันธ์ท่ีมีผลต่องานเขียน 

ข้อสังเกตที่ได้จากการศึกษาพบว่า การศึกษาใน
ประเด็นนี้เป็นจุดเริ่มตันท่ีศึกษาส่วนใหญ่ เริ่มที่การศึกษา
เนื้อหาของวรรณกรรมที่เป็นเสมือนภาพสะท้อนสังคม เพื่อ
เป็นการเปิดมุมมองด้านความเช่ือมโยงระหว่างสังคมและ
วรรณกรรม วรรณกรรมและยังคงไม่ได้แยกขาดจากกัน 

 

ละครวิทย ุ
วิทยานิพนธ์สื่อบันเทิงคดีประเภทละครวิทยุ เล่ม

แรกปรากฏในปี พ.ศ. 2537 และเล่มสุดท้าย ปี 2549 คือมี
แค่ 2 เล่ม เท่านั้น โดยมีภาพรวมการศึกษาดังนี้ การศึกษา
เน้นย้ าในเนื้อหาและการถ่ายทอดตรงตามอัตลักษณ์ของ
ละครวิทยุทั้งสองคณะที่เป็นประชากรในการศึกษา คือ คณะ
เกศทิพย์กับคณะรังสิมันต์  

ข้อสังเกตที่ได้จากการศึกษาพบว่า แม้ว่าใน
ปัจจุบันยังมีละครวิทยุให้ฟังอยู่ อาทิ ละครวิทยุเฉพาะกิจ
ของคลื่นวิทยุลูกทุ่งมหานคร หรือรายการละครวิทยุผี  ซึ่งก็
ยังออกอากาศอยู่ แต่อาจจะเพราะละครวิทยุไม่ใช่สื่อบันเทิง
หลักหรือสื่อบันเทิงในกระแส ความสนใจในการศึกษาจึง
น้อยไปด้วย 
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2. ภาพรวมของประเด็นในการศึกษาแบบรวมสื่อบันเทิงคดี 
จากประเด็นภาพรวมทั้งหมดของสื่อทั้ง 9 ชนิด

ของวิทยานิพนธ์ท่ีใช้ศึกษา สามารถสรุปได้ดังนี ้
1. ประเด็นการศึกษาเกี่ยวกับเนื้อหา รูปแบบ 

บริบท จะเห็นเป็นประเด็นของการนับการจัดกลุ่มประเภท
ของเนื้อหา มาถึงการวิเคราะห์ตัวบทเพื่อค้นหาความเช่ือ 
ค่านิยม วัฒนธรรมที่ปรากฏอยู่ จนมาถึงการเปรียบเทียบ
เนื้อหาและการน าเสนอเนื้อหาเหล่านั้นไปตามรูปแบบของ
สื่อที่ต่างกัน ตามมาด้วยบทบาทและหน้าที่ของสื่อ โดย
พิจารณาเนื้อหาที่มีบทบาทในการสร้างสรรค์ พัฒนาชุมชน 
พัฒนาสังคม หรือสั่ งสอน ขัดเกลาประชาชนภายใต้
โครงสร้างทางสังคม 

2. ประเด็นการศึกษาเกี่ยวกับคุณลักษณะหรือ
กระบวนการสื่อสาร จะมีความคล้ายและสืบเนื่องจาก
การศึกษาเนื้อหาและรูปแบบ แต่จะเพิ่มเติมที่ดูคุณ
ลักษณะเฉพาะของสื่อ และพยายามพิจารณาคุณค่าภายใน
ของตัวสื่อเอง ประเด็นทางด้านสุนทรียะหรือการเล่าเรื่อง
แบบดูความสัมพันธ์ของโครงสร้างก็จะเด่นชัดยิ่งขึ้น 
 3. ประเด็นการศึกษาเกี่ยวกับศิลปิน ผู้สร้างสรรค์ 
และผู้ผลิต จะเห็นว่าปูมหลังของผู้ก ากับภาพยนตร์ที่มีผลต่อ
งานมีการศึกษามากที่สุด และตามมาด้วยอัตลักษณ์ของ
ศิลปิน นักแสดง ทั้งศิลปินเดี่ยวและกลุ่ม นักร้องกับ
ภาพลักษณ์และกระบวนการสื่อสารของผู้ก ากับกับนักแสดง 
และการศึกษาการพัฒนาตนเองของศิลปินหรือผู้ที่เกี่ยวข้อง
กับการแสดง 
 4. ประเด็นการศึกษาเกี่ยวกับการควบคุมสื่อ จะมี 
2 ประเด็นใหญ่ คือ การควบคุม อาทิ การเซ็นเซอร์โดยมอง
ทั้งกระบวนการและผลกระทบ กับการสร้างมาตรฐานสื่อที่ด ี
 5. ประเด็นการศึกษาธุรกิจและอุตสาหกรรมสื่อ ก็
จะมีประเด็นด้านธุรกิจและอุตสาหกรรมสื่อ การผลิต การ
น าเข้า ส่งออก การไหลเวียนของสื่อบันเทิงคดี ปัจจัยแห่ง
การเติบโตหรือถดถอยของอุตสาหกรรม รวมทั้งประเด็น
โครงสร้างสื่อมวลชน 
 6. ประเด็นการศึกษาเกี่ยวกับผู้รับสารและ
ผู้บริโภค จะเห็นประเด็นหลักคือศึกษาความพึงพอใจ การ
รับรู้ ทัศนคติ รวมทั้งการน าไปใช้ ซึ่งจะมีทั้งมองว่าสื่อมี

อิทธิพลอย่างไรหรือสื่อท าอะไรกับผู้รับและประเด็นท่ีผู้รับ
เลือกสื่อได้จึงเป็นการศึกษาว่าผู้รับท าอะไรกับสื่อ 
 7. ประเด็นการศึกษาเกี่ยวกับการศึกษาสื่อ
ผสมผสาน การข้ามสื่อ ข้ามวัฒนธรรม จะเน้นท่ีดูการข้าม
สื่อและการดูสัมพันธบทที่ต่ างสื่ อ ต่างชาติและต่ าง
วัฒนธรรม โดยดูการถ่ายทอดหรือปรับเปลี่ยนความหมาย 
 8. ประเด็นการศึกษาเกี่ยวกับการสร้างสรรค์ใหม่
ของนักวิจัย จะเป็นการศึกษาแบบสร้างสรรค์และปฏิบัติการ
ของนักวิจัย เพื่อทดสอบ ทดลอง หรือหาแนวทางใหม่ๆ กับ
เนื้อหา รูปแบบและวิธีการ ซึ่ งจะเน้นไปในทางการ
ผสมผสานหรือสื่อสารระหว่างวัฒนธรรม เพื่อน าไปตอบ
วัตถุประสงค์ที่ตั้งเอาไว้  
 

3. ภูมิทัศน์สื่อบันเทิงคดีที่เปลี่ยนแปลงไปตามยุคสมัยและ
การศึกษาทางด้านนิเทศศาสตร์ 

เพื่อให้สามารถมองเห็นความเป็นมาของภูมิทัศน์
ของสื่อบันเทิงคดีที่ปรากฏอยู่ในงานวิทยานิพนธ์ทั้ง 333 
เล่ม ที่เกิดการเปลี่ยนแปลงอย่างเป็นพลวัตควบคู่ไปกับการ
เปลี่ยนแปลง ปรับปรุงหลักสูตรการเรียนการสอนของคณะ
นิเทศศาสตร์ ซึ่งการมองย้อนกลับไปท่ีภูมิทัศน์ของสื่อและ
หลักสูตรการเรียนการสอนจะท าให้มองเห็นความเป็นมา 
เพื่อมองหาความเป็นไป จากการทบทวนนี้จะสามารถท าให้
มองเห็นแนวโน้มทิศทางของการศึกษาสื่อบันเทิงคดีใน
อนาคตได้ชัดเจนขึ้นได้เช่นกัน 

เมื่อน าข้อมูลที่ได้จากการเก็บข้อมูลมาจัดประเทศ
โดยแบ่งช่วงออกเป็นช่วงละ 10 ปี  พบว่าในช่วงที่ 1 ตั้งแต่
ปีพ.ศ. 2530-2539 วิทยานิพนธ์สื่อบันเทิงคดีปีแรกที่พบคือ
ปี  2530 เป็นการศึกษาสื่อพื้นบ้าน จากสาขานิเทศศาสตร
พัฒนาการ ภาพรวมของแนวทางในการท าวิทยานิพนธ์
ในช่วงทศวรรษน้ี มีวิธีการวิเคราะห์ข้อมูลหรือระเบียบวิธี
วิจัยที่ถูกน ามาใช้มากสุดในยุคนี้คือการวิเคราะห์เนื้อหา 
(Content Analysis) ควบคู่ไปกับการดูกระบวนการผลิตสื่อ
ในช่องทางต่าง ๆ อาทิ ภาพยนตร์ ละครโทรทัศน์ เพื่อดูว่า 
บทบาทหน้าที่ของสื่อมวลชนนั้นมีอย่างไรต่อผู้ชมหรือสังคม 
กล่าวคือเป็นการศึกษาสื่อบันเทิงคดี โดยมีโครงสร้างแบบ  
S-M-C-R เป็นแนวทางในการศึกษาท าวิทยานิพนธ์ ซึ่ง
สอดคล้องกับหลักสูตรการเรียนการสอนของคณะนิเทศ
ศาสตร์ที่ถูกแบ่งออกเป็น สาขาวิชานิเทศศาสตรพัฒนาการ 
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และสาขาวิชาการสื่อสารมวลชน  โดยวิธีวิทยาการวิจัยและ
ระเบียบวิจัยในยุคสมัยนั้น มองการแสวงหาความรู้ว่าจ าเป็น
จะต้องเป็น ‘วิทยาศาสตร์’ และ สื่อถูกมองในฐานะเครื่องมือ
การสื่อสารที่ทรงอิทธิพลต่อผู้ชมไม่ว่าจะเป็น ‘สื่อเย็น’ อย่าง
หนังสือพิมพ์ หรือ ‘สื่อร้อน’ อย่าง วิทยุ โทรทัศน์ ภาพยนตร์ 
ล้วนมีอิทธิพลต่อคนดูไม่มากก็น้อย ตามทฤษฎีกระสุนปืน
หรือเข็มฉีดยาที่สามารถชวนเช่ือชักจูงผู้คนได้อย่างสมบูรณ์ 
หรือมีอิทธิพลในการสร้างการรับรู้ทางสังคมให้กับบุคคล 
หรือมีพลังอ านาจในการก าหนดวาระทางสังคมได้ จึงปรากฏ
ทิศทางในการท าวิทยานิพนธ์ที่มุ่งเน้นศึกษาพัฒนาการของ
สื่อแต่ละประเภท แนวทางการน าสื่อไปใช้เพื่อพัฒนาสังคม 
ศึกษาเพื่อการมองหาความคิด ความเช่ือ รูปแบบ หรือ
เนื้อหาขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรมที่ถูกสะท้อนผ่าน
สื่อ การประเมินเนื้อหาเชิงจริยธรรม รวมทั้งพฤติกรรมการ
เปิดรับสื่อของผู้คนในสังคม กล่าวได้ว่า สื่อบันเทิงคดี ถูก
มองในฐานะของเครื่องมือที่จะถูกน าไปใช้ให้เกิดผลกระทบ
ต่อสังคม ต่อความคิดของผู้คน มากกว่าที่จะมองสื่อบันเทิง
คดีในเชิงสุนทรียะ แม้ว่าจะปรากฏความสนใจในการศึกษา
สื่อพ้ืนบ้านอยู่บ้าง แต่เป็นการศึกษาเพื่อมองหาความเช่ือ 
ค่านิยม ขนบธรรมเนียมประเพณี การด าเนินชีวิต ที่ถูก
สะท้อนผ่านการแสดงหรือสื่อพื้นบ้านมากกว่าที่สนใจในเชิง
สุนทรียะหรือศิลปะที่มีคุณค่าทางวิชาการด้วยตนเอง 

ต่อมาในช่วงที่ 2 ตั้งแต่ปีพ.ศ. 2540-2549 ทิศทาง
ในการศึกษาวิทยานิพนธ์ในทศวรรษนี้ยังเป็นไปในแนวทางที่
สืบเนื่องจากทศวรรษก่อนหน้า ที่ให้ความสนใจในเชิง
แนวคิดแบบจ าลองการสื่อสาร สนใจศึกษาประสิทธิภาพ
และประสิทธิผลของการสื่อสาร ผลกระทบที่เกิดขึ้นต่อตัว
ผู้รับสาร แต่มีการขยายขอบเขตไปสู่การมองเชิงโครงสร้าง
ของอุตสาหกรรมสื่อบันเทิงคดีในเชิงการตลาด และการมอง
เรื่องการใช้ประโยชน์และความพึงพอใจของผู้รับสาร 
กล่าวคือ ไม่ได้มีความสนใจในการศึกษาสื่อบันเทิงที่ส่ง
อิทธิพลไปสู่ผู้รับสารทางเดียวเท่านั้น หากมองผู้รับสารที่มี
ลักษณะเชิงรุกมากขึ้น ในฐานะที่มีพลังอ านาจในการ
ตัดสินใจเลือกเปิดรับสื่อ ตามความสนใจและประโยชน์การ
ใช้สอยของตนเอง แม้จะมีการให้ความสนใจกับกระบวนการ
เล่าเรื่องของเรื่องเล่าเชิงวรรณกรรมที่ถูกน ามาใช้แบบข้าม
สื่อ แต่ยังเป็นแนวทางในการศึกษาเพื่อมองหาคุณลักษณะ

ทางสังคม วัฒนธรรมบางประการที่ถูกสะท้อนออกมาจาก
ตัวสื่อที่ส่ งต่อทัศนคติของผู้ รับสาร ประกอบกับการ
วิเคราะห์เชิงบริบทที่น าเอาศาสตร์ด้านสังคมศาสตร์และ
มนุษยศาสตร์มาใช้ในการวิจัยทางนิ เทศศาสตร์  เพื่อ
วิเคราะห์ว่าบริบทแวดล้อมสื่อบันเทิงคดีนั้นส่งผลต่อการ
สร้างสรรค์หรือตีความหมายของผู้รับสารหรือไม่ อย่างไร 
กล่าวคือ แนวทางในการท าวิทยานิพนธ์ของนิสิตเริ่มมีความ
สนใจในการน าเอาบริบททางสังคมเชิงประวัติศาสตร์ หรือผู้
สร้ างสรรค์สื่อบันเทิ งเข้ ามาประกอบการวิ เคราะห์  
นอกจากนี้ ในช่วงทศวรรษนี้จะมีการขยับขยายสาขาการ
เรียนการสอนเพิ่มเติมจากสาขาวิชานิเทศศาสตรพัฒนาการ 
และสาขาวิชาการสื่อสารมวลชน เพิ่มเติมสาขาวิชาวาท
วิทยา เข้ามาในหลักสูตรการเรียนการสอนให้มีความเฉพาะ
ทางมากขึ้น  

แนวคิดที่ปรากฏในการท าวิทยานิพนธ์ในทศวรรษ
นี้ยังปรากฏเรื่องการการท าความเข้าใจตัวบทหรือวิเคราะห์
บทในประเด็นท่ีเปิดกว้างมากขึ้น เริ่มมีการขยับขยายไปสู่
ประเด็นความหลากหลายทางเพศที่ปรากฏในสื่อ แม้จะเป็น
เพียงการศึกษาพัฒนาการของการน าเสนอภาพของกลุ่มผู้มี
ความหลากหลายทางเพศก็ตาม ทั้งยังมีการศึกษาสื่อบันเทิง
คดีในฐานะที่เป็นเครื่องมือที่ถูกน าไปใช้ในการต่อรองทาง
วัฒนธรรม ชนช้ัน เพศสภาพ และเช้ือชาติ ของผู้สร้างสรรค์
ผลหรือผู้รับสาร โดยมีทุนทางวัฒนธรรมเป็นฐานในการ
พัฒนา เช่นเดียวกับในแง่ประเภทสื่อที่ถูกศึกษาเริ่มมีการ
ขยับขยายขอบเขตไปสู่ วรรณกรรม หนังสือเด็ก การ์ตูน 
จากเดิมที่มักให้ความสนใจภาพยนตร์และละครโทรทัศน์ 
และเริ่มปรากฏร่องรอยการวิจัยเชิงสร้างสรรค์ (Creative 
Research) ที่ใช้แนวทางการผสมผสานทางวัฒนธรรมมาใช้
ในการสร้างสรรค์ผลงาน และสังเคราะห์องค์ความรู้ที่ได้จาก
การสร้างสรรค์ผลงานนั้นจากสาขาวิชาวาทวิทยา กล่าวได้ว่า
สื่อบันเทิงคดีเองเริ่มถูกมองในฐานะงานศิลปะที่มีความเป็น
ศิลปะ และมีความสุนทรียะที่คุณค่าเชิงวิชาการด้วยตนเอง
ตามแนวคิดเรื่องสุนทรียศาสตร์ 

ช่วงที่ 3 ตั้งแต่ปีพ.ศ. 2550-2558 ทิศทางใน
การศึกษาวิทยานิพนธ์ในทศวรรษนี้  ค่อนข้างมีความ
แตกต่างหลากหลายกว่าในสองทศวรรษแรกอย่างเห็นได้ชัด 
ด้านสาขาวิชาที่ได้มีการพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตรให้มี
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ความหลากหลายมากขึ้น มีการเพิ่มเติมสาขาวิชา คือ 
สาขาวิชาสื่อสารการแสดง สาขาวิชาการภาพยนตร์ และ
การบูรณาการสาขา อาทิ กลุ่มวิชาการสื่อสารเชิงสุนทรียะ
และบันเทิงคดี กลุ่มวิชาสื่อสารการแสดงและสื่อบันเทิงเข้า
ไปในหลักสูตร ภาพรวมของวิทยานิพนธ์ท่ีเกิดขึ้นในทศวรรษ
นี้จึงมีลักษณะที่เริ่มเกิดการบูรณาการและผสมผสานศาสตร์
ด้านสังคมศาสตร์และมนุษยศาสตร์มาใช้ในการวิจัยทาง
นิเทศศาสตร์ กล่าวคือมีการน าเอาทฤษฎีทางสังคมศาสตร์
และมนุษยศาสตร์มาใช้อย่างลุ่มลึกมากขึ้น นิเทศศาสตร์
ศึกษามิใช่การศึกษาแต่เพียงตัวสื่อที่ตั้งอยู่อย่างโดดเดี่ยว แต่
คือการบูรณาการเชิงวิชาการและองค์ความรู้จากศาสตร์อื่น 
เพื่อจะให้เกิดมุมมองต่อสื่อบันเทิงคดีที่รอบด้านมากขึ้น 
ผ่านการหยิบยืมเอาทฤษฎีมาเป็นเสมือนแว่นตาในการส่อง
และวิเคราะห์สื่อ เช่น แนวคิดเรื่องสัญวิทยา แนวคิดจิต
วิเคราะห์ แนวคิดสตรีนิยม แนวคิดเรื่องการสร้างความหมาย
และผลิตซ้ าเชิงวาทกรรม การท าให้ เกิดแง่มุมในการ
วิเคราะห์และสังเคราะห์สื่อที่ลุ่มลึกและเปิดมุมมองใหม่
ให้กับการศึกษาเชิงนิเทศศาสตร์ที่มีขอบเขตกว้างขึ้นไปอีก  

ในทศวรรษของการศึกษานี้ยังพบว่า มีการน าเอา
แนวคิดเรื่องสัมพันธบทและการเช่ือมโยงเนื้อหามาใช้ แสดง
ถึงการมองเห็นความลื่นไหลของสื่อเองว่า ผู้สร้างสรรค์หรือ
ผู้ประพันธ์นั้นไม่ได้ถูกจ ากัดอยู่ในสื่อแต่ละประเภทอีกต่อไป 
หากแต่สารที่เกิดขึ้นสามารถที่จะเคลื่อนย้าย ถ่ายเท รวมทั้ง
ให้ความหมายใหม่ได้จากกระบวนการผสมผสานสื่อเข้า
ด้วยกัน มากไปกว่านั้นไม่เพียงแต่การมองว่าสื่อผสมผสาน
กันเองได้ ตัวสารเองก็เกิดการผสมผสานกันได้อย่างข้ามเขต
พรมแดนรัฐชาติ การสร้างสรรค์ผลงานเชิงบันเทิงคดี
สามารถเกิดขึ้นจากการผสมผสานทางวัฒนธรรมที่แตกต่าง
กัน หรือการปรับแปรของวัฒนธรรมดั่งเดิมที่ถูกหยิบไปใช้ใน
บริบทอื่นอย่างเป็นอิสระมากข้ึน โดยไม่ถูกจ ากัดโดยหลัก
เชิงภูมิศาสตร์ เช้ือชาติ หรือเวลา หรือถูกจ ากัดด้วยเช้ือชาติ
ของตัวผู้ท าการวิจัยที่จะเข้าใจวัฒนธรรมของชนชาติอื่น 
อาทิ การศึกษาละครโทรทัศน์เกาหลี การศึกษาภาพยนตร์
เยอรมัน นอกจากนี้ยังมีหารศึกษาเชิงวิพากษ์ที่มุ่งเน้น
ท าการศึกษาวาทกรรม หรือทัศนคติบางอย่างของสังคมที่
แฝงมาในรูปแบบของสื่อบันเทิงคดี ผ่านการใช้มุมมองเชิง
ข้อเท็จจริงทางประวัติศาสตร์ เพื่อสังเคราะห์วาทกรรมที่ถูก

ซ่อนเอาไว้ออกมา ในฐานะที่สื่อบันเทิงคดีมีส่ วนใน
กระบวนการประกอบสร้างความหมายของสังคมเช่นกัน 

แนวทางในการท าวิทยานิพนธ์ที่ โดดเด่นของ
ทศวรรษนี้ คือ การวิจัยเชิงสร้างสรรค์ (Creative Research) 
ท าให้เห็นว่านิสิตไม่เพียงแต่ท าการศึกษาเพื่อเข้าใจตัวสื่อ 
สาร หรือผู้รับสารเท่านั้น แต่ยังคิดค้น พัฒนาเพื่อสร้างสรรค์
ผลงานออกมา ผ่านการน าเอาสื่อบันเทิงคดีมาผสมผสานเข้า
กับแนวคิดเชิงสังคมศาสตร์และมนุษยศาสตร์ เพื่อก่อให้เกิด
งานสร้างสรรค์ที่ก่อให้เกิดการรับรู้สุนทรียภาพ รวมทั้ง
ก่อให้เกิดแนวทางของกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานแบบ
ใหม่ๆ ที่ไร้ขอบเขตและมีความร่วมสมัย กล่าวได้ว่า สื่อ
บันเทิงคดีเอง เริ่มมองเห็นแง่มุมมองของความเป็นศิลปะ 
ความสุนทรียะ และการรับรู้สุนทรียภาพของตนเองในฐานะ
ที่มีคุณค่าในเชิงวิชาการแล้วเช่นกัน ในช่วงหลังปี พ.ศ. 
2558 ถึงปัจจุบันจะเห็นว่าเป็นช่วงของ Digital Disruption 
ที่ภูมิทัศน์ของสื่อ จะเน้นหนักในเรื่องราวการมองการ
สร้างสรรค์ เนื้อหาที่ แตกต่ างกันไปตามแพลตฟอร์ม 
(Platform) โดยเฉพาะดิจิทัลแพลตฟอร์ม 
 

บทสรุป การอภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 

บทสรุป 
เมื่อมองย้อนจากเส้นทางการศึกษาของคณะ

นิเทศศาสตร์จะเห็นได้ว่ามีความเกี่ยวพันกับกระบวนทัศน์
ของระบบการศึกษาที่ถูกน ามาใช้ในการศึกษาวิเคราะห์ 
เพื่อให้ได้มาซึ่งองค์ความรู้ตามแต่ละยุคสมัยที่เปลี่ยนผ่านไป
ทั้งในแง่ของรูปแบบสื่อ รูปแบบเนื้อหา พันธกิจที่สื่อมีต่อ
สังคม ตลอดจนวิธีการน าเสนอและอิทธิพลพลที่มีต่อผู้รับสาร 
ซึ่งภาพรวมจากอดีตจนถึงปัจจุบัน ประเด็นการศึกษาและ
กรอบแนวคิดทฤษฎีที่ใช้ในการท าวิทยานิพนธ์ด้านสื่อบันเทิง
คดีแบ่งได้เป็น 3 หัวข้อ คือ (1) ปฏิฐานนิยาม เนื้อหา บริบท 
คุณค่า บทบาท หน้าที่ โครงสร้าง การสร้างมาตรฐาน การ
ควบคุม ผู้รับสาร (วัดพฤติกรรม การส่งเสริมจริยธรรม การ
น าไปใช้ ) (2) สุนทรียนิยม/รูปลักษณ์นิยม รูปแบบ 
องค์ประกอบภายใน กระบวนการเล่าเรื่อง การหาสัมพันธบท 
ความงาม ธรรมชาติของสื่อ ผู้รับสาร (ความเข้าใจ ความช่ืน
ชอบ ทัศนคติ ) และ (3) ปฏิบัตินิยม การทดลอง การ
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สร้างสรรค์ ผู้รับสาร (การรับรู้และการให้ข้อคิด ความรู้สึก
ต่อการแสดง) 

 เห็นได้จากแนวทางในการท าวิทยานิพนธ์ในยุค
เริ่มแรกท่ีเน้นศึกษาสื่อในแง่มุมของหน้าที่และบทบาทของ
สื่อที่มีต่อสังคม ในยุคถัดมาสื่อถูกให้ความสนใจในแง่มุมของ
องค์ประกอบสื่อ กล่าวได้ว่าเป็นการแสวงหาความรู้ที่ให้
ความสนใจในแง่อรรถประโยชน์ของสื่อ เห็นได้จากแนวคิด 
ทฤษฎีเรื่องเล่าและการเล่าเรื่องถูกน ามาใช้ในการท า
วิทยานิพนธ์ด้านสื่อบันเทิงคดีสูงถึง 91 เล่มจากจ านวน 333 
เล่ม แม้กระทั่งเมื่อมีการเปิดการเรียนการสอนสาขาสื่อสาร
การแสดงและการภาพยนตร์ วิทยานิพนธ์ก็ยังคงเน้นไปที่
การศึกษาองค์ประกอบภายในของสื่อ เน้นที่รูปแบบ (Form) 
มากกว่าที่จะให้ความสนใจในแง่มุมสุนทรียะ หรืองาน
สร้างสรรค์ (Creative Research / Practice as Research) 
แม้ว่าจะไม่สามารถเหมารวมได้ว่าวิทยานิพนธ์ในยุคต่าง ๆ 
เป็นไปในทิศทางเดียวกันทั้งหมด เพราะยังคงมีวิทยานิพนธ์
บางเล่มที่เลือกใช้ทฤษฎีที่แตกต่างออกไป อาทิ ศาสตร์ 
แนวคิดกามสูตร แนวคิดจิตวิเคราะห์/จิตวิทยา แนวคิดภาษา
ถิ่น ซึ่งถือได้ว่าเป็นการน าเอาทฤษฎีทางนิ เทศศาสตร์
ประยุกต์ใช้เข้ากับแนวคิดทางด้านปรัชญา จิตวิทยาหรือ
แนวคิดด้านอักษรศาสตร์ แม้ว่าจะเป็นสัดส่วนที่ไม่มากนักก็
ตาม แต่วิทยานิพนธ์ส่วนใหญ่ก็ยังคงใช้วิธีการศึกษาที่
สอดคล้องกับกระบวนทัศน์ทางความรู้ของยุคสมัยนั้น ๆ อยู่
เสมอ 

กล่าวโดยสรุปภาพรวมของการสั งเคราะห์
วิทยานิพนธ์สื่อบันเทิงคดี สามารถแบ่งการอธิบายตามกรอบ
แนวคิดในแต่ละทศวรรษได้ดังนี้  

ช่วงที่ 1 ตั้งแต่ปีพ.ศ. 2530-2539  ภาพรวมของ
แนวทางในการท าวิทยานิพนธ์ในช่วงทศวรรษนี้ มีวิธีการ
วิเคราะห์ข้อมูลหรือระเบียบวิธีวิจัยที่ถูกน ามาใช้มากสุดใน
ยุคนี้คือการวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) ควบคู่ไป
กับการดูกระบวนการผลิตสื่อในช่องทางต่าง  ๆ อาทิ 
ภาพยนตร์ ละครโทรทัศน์ เพื่อดูว่า บทบาทหน้าที่ของ
สื่อมวลชนนั้นมีอย่างไรต่อผู้ชมหรือสังคม กล่าวคือเป็น
การศึกษาสื่อบันเทิงคดี โดยมีโครงสร้างแบบ S-M-C-R เป็น
แนวทางในการศึกษาท าวิทยานิพนธ์ สื่อถูกมองในฐานะ
เครื่องการสื่อสารที่ทรงอิทธิพลต่อผู้ชม ตามทฤษฎีกระสุน

ปืนหรือเข็มฉีดยาที่สามารถชวนเช่ือชักจูงผู้คนได้อย่าง
สมบูรณ์ หรือมีอิทธิพลในการสร้างการรับรู้ทางสังคมให้กับ
บุคคล หรือมีพลังอ านาจในการก าหนดวาระทางสังคมได้ จึง
ปรากฏทิศทางในการท าวิทยานิพนธ์ที่มุ่ งเน้นศึกษา
พัฒนาการของสื่อแต่ละประเภท แนวทางการน าสื่อไปใช้
เพื่อพัฒนาสังคม การประเมินเนื้อหาเชิงจริยธรรม รวมทั้ง
พฤติกรรมการเปิดรับสื่อของผู้คนในสังคม  

ช่วงที่ 2 ตั้งแต่ปีพ.ศ. 2540-2549 ทิศทางใน
การศึกษาวิทยานิพนธ์ในทศวรรษน้ียังเป็นไปในแนวทางที่
สืบเนื่องจากทศวรรษก่อนหน้า ที่ให้ความสนใจในเชิง
แนวคิดแบบจ าลองการสื่อสาร สนใจศึกษาประสิทธิภาพ
และประสิทธิผลของการสื่อสาร ผลกระทบที่เกิดขึ้นต่อตัว
ผู้รับสาร แต่มีการขยายขอบเขตไปสู่การมองเชิงโครงสร้าง
ของอุตสาหกรรมสื่อบันเทิงคดีในเชิงการตลาด และการมอง
เรื่องการใช้ประโยชน์และความพึงพอใจของผู้รับสาร ต่อมา
เริ่มใช้บริบททางสังคมเชิงประวัติศาสตร์ หรือผู้สร้างสรรค์
สื่อบันเทิงเข้ามาประกอบการวิเคราะห์ แนวคิดที่ปรากฏใน
การท าวิทยานิพนธ์ในทศวรรษน้ียังปรากฏเรื่องการการท า
ความเข้าใจตัวบทหรือวิเคราะห์บทในประเด็นที่เปิดกว้าง
มากขึ้น ส าหรับประเภทสื่อท่ีถูกศึกษาเริ่มมีการขยับขยาย
ขอบเขตไปสู่ วรรณกรรม หนังสือเด็ก การ์ตูน จากเดิมที่มัก
ให้ความสนใจภาพยนตร์และละครโทรทัศน์ และเริ่มปรากฏ
ร่องรอยการวิจัยเชิงสร้างสรรค์ (Creative Research) ที่ใช้
แนวทางการผสมผสานทางวัฒนธรรมมาใช้ในการสร้างสรรค์
ผลงาน  

ช่วงที่ 3 ตั้งแต่ปีพ.ศ. 2550-2558 ภาพรวมของ
วิทยานิพนธ์ท่ีเกิดขึ้นในทศวรรษนี้เริ่มเกิดการบูรณาการและ
ผสมผสานศาสตร์ด้านสังคมศาสตร์และมนุษยศาสตร์มาใช้
ในการวิจัยทางนิเทศศาสตร์ กล่าวคือมีการน าเอาทฤษฎีทาง
สังคมศาสตร์และมนุษยศาสตร์มาใช้อย่างลุ่มลึกมากขึ้น มี
การน าเอาแนวคิดเรื่องสัมพันธบทและการเชื่อมโยงเนื้อหา
มาใช้ แสดงถึงการมองเห็นความลื่นไหลของสื่อเองว่า ผู้
สร้างสรรค์หรือผู้ประพันธ์นั้นไม่ได้ถูกจ ากัดอยู่ในสื่อแต่ละ
ประเภทอีกต่อไป หากแต่สารที่ เกิดขึ้นสามารถที่จะ
เคลื่อนย้าย ถ่ายเท รวมทั้งให้ความหมายใหม่ได้จาก
กระบวนการผสมผสานสื่อเข้าด้วยกัน  แนวทางในการท า
วิทยานิพนธ์ที่ โดดเด่นของทศวรรษนี้  คือ การวิจัยเชิง
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สร้างสรรค์ (Creative Research) ผ่านการน าเอาสื่อบันเทิง
คดีมาผสมผสานเข้ากับแนวคิดเชิงสังคมศาสตร์และ
มนุษยศาสตร์ เพื่อก่อให้เกิดงานสร้างสรรค์ที่ก่อให้เกิดการ
รับรู้สุนทรียภาพ รวมทั้งก่อให้เกิดแนวทางของกระบวนการ
สร้างสรรค์ผลงานแบบใหม่ๆ ที่ไร้ขอบเขตและมีความร่วม
สมัย กล่าวได้ว่า สื่อบันเทิงคดีเอง เริ่มมองเห็นแง่มุมมอง
ของความเป็นศิ ลปะ ความสุนทรี ยะ และการรับรู้
สุนทรียภาพของตนเองในฐานะที่มีคุณค่าในเชิงวิชาการแล้ว
เช่นกัน 
 

อภิปรายผล 
กรอบแนวคิดส าคัญที่ พบในภาพรวมของ

วิทยานิพนธ์ด้ านสื่ อบั นเทิ งคดี  คณะนิ เทศศาสตร์  
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย  สามารถเทียบเคียงกับการปลูก
ต้นไม้ได้ 3 ลักษณะ 

1. การศึกษาแบบทาบกิ่ง ติดตา เข้าไปให้กับ
กระบวนการศึกษาสื่อบันเทิงคดีและการท าวิทยานิพนธ์ คือ 
มีต้นตออยู่แล้ว แต่หาแนวทางใหม่ๆ มาต่อยอด กล่าวคือ
แม้ว่าจะเป็นการศึกษาสิ่งเดิมที่มีการศึกษามาก่อนหน้าแล้ว 
ไม่ว่าจะเป็นบทละคร เพลง หรือวรรณกรรม แต่ผู้วิจัยความ
เลือกที่จะบิดมุมมองหรือสร้างการตีความแบบใหม่ เพื่อให้
เกิดแง่มุมที่มีต่อสื่อหรือสิ่งเดิมขึ้นใหม่ ซึ่งถือได้ว่าเป็นการ
สร้างองค์ความรู้ที่ต่อยอดขึ้นจากของเดิมไปด้วยนั่นเอง  

2. การศึกษาแบบย้ายกระถาง ซึ่งจะแตกต่างกับ
งานการศึกษาแบบทาบกิ่ง ติดตา เพราะการศึกษาแบบย้าย
กระถางนั้นจะเลือกที่จะเป็นต้นเดิมไม่พยายามเพิ่มเติม
แง่มุมอะไรใหม่ๆ แต่เปลี่ยนแค่ดินหรือภาชนะ กล่าวคือการ
เลือกที่จะศึกษา “สื่อ” และ “สิ่ง” ด้วยวิธีการและกรอบ
แนวคิดในลักษณะที่ใกล้เคียงกับงานก่อนหน้า แต่อาจจะ
เปลี่ยนแค่กลุ่มตัวอย่าง หรือกลุ่มเป้าหมาย แต่ยังคงไว้ซึ่งช่ือ
เรื่องคล้ายกัน วิธีการศึกษาคล้ายกัน เป็นต้น  

3. การศึกษาแบบแตกหน่อใหม่หรืองานวิจัยเชิง
สร้างสรรค์ก็เป็นอีกแนวทางหนึ่งที่จะสร้างองค์ความรู้ใหม่ๆ 
หรือหาวิธีอธิบายวิธีการสร้างสรรค์ที่ผู้ท าวิทยานิพนธ์ได้
ทดลองขึ้น ดังนั้นกระบวนการระหว่างทางขั้นตอนการ
สร้างสรรค์ต่าง ๆ ล้วนก็นับเป็นองค์ความรู้ทั้งสิ้น 

แนวโน้มที่ จะเกิ ดขึ้ น ในการศึ กษาและท า
วิทยานิพนธ์สื่อบันเทิงคดีของคณะนิเทศศาสตร์ มีความ
เป็นไปได้ว่าในอนาคตด้วยภูมิทัศน์ของสื่อที่เปลี่ยนแปลงไป
จะท าให้เกิดแนวทางในการศึกษาวิจัยสื่อท้ังในด้านเนื้อหา 
ช่องทางการสื่อสาร เกิดสื่อประเภทใหม่ๆ เช่น สื่อใหม่ การ
ข้ามสื่อ การผสมผสานสื่อหลากประเภทเข้าด้วยกัน ปัจจัย
เหล่านี้ล้วนมีส่วนท าให้บทบาทหน้าที่ระหว่างสื่อและผู้รับ
สารสลับกลับด้านกัน ผู้รับสารจึงเป็นทั้งผู้มีอ านาจในการ
ตัดสินใจและตกอยู่ภายใต้อ านาจของสื่อได้เท่าๆ กัน จาก
การตัดสินใจเปิดรับข่าวสารของตนเอง เกิดเป็นพลวัตและ
ความลื่นไหลของกระบวนการสื่อสารขึ้น สิ่งเหล่านี้ล้วน
น ามาซึ่งปรากฏการณ์ใหม่ในวงการนิเทศศาสตร์ทั้งสิ้น 
ดั งนั้ น  แม้ ว่ า รู ปแบบการสื่ อสารและคุณลั กษณะ 
องค์ประกอบของสื่อจะยังมีเค้าโครงเดิมอยู่ เช่น มีผู้ส่งสาร 
สาร รับสาร แต่สิ่งที่จะเปลี่ยนแปลงไป คือ การปฏิสัมพันธ์
กันระหว่างรูปแบบการสื่ อสาร รวมทั้ งคุณลักษณะ 
องค์ประกอบของสื่อ ปัจจัยเหล่านี้ท าให้วิธีการในศึกษาวิจัย
เพื่อแสวงหาความรู้ทางนิเทศศาสตร์ มีความจ าเป็นต้อง
ปรับตัวให้เท่าทันกับการเปลี่ยนแปลงของสื่อและสารที่
นับวันยิ่งจะทวีความรวดเร็วและแรงขึ้น เพื่อให้ตอบสนอง
ต่อยุคสมัยและภูมิทัศน์ของสื่อที่เปลี่ยนไป ท าให้การท าการ
วิจัยด้านการสื่อสาร เพื่อการท าความเข้าใจ แสวงหาและ
สร้างองค์ความรู้ให้กับวงการศึกษาด้านนิเทศศาสตร์ จึงควร
มีการปรับกระบวนทัศน์และมุมมองใหม่ๆ ในการศึกษา เพื่อ
ท าให้เกิดมุมมองที่มีต่อปรากฏการณ์สื่อที่ทันสมัยและรอบ
ด้าน ให้มีพรมแดนทางความรู้ที่ขยายกว้างมากขึ้นตามไป
ด้วย เพื่อสร้างเกิดมุมมองที่มีต่อเรื่องเดิมในทิศทางใหม่ และ
สามารถน าไปสู่องค์ความรู้ใหม่ๆ ได้ในท้ายที่สุด  

การก้าวข้ามผ่านพรมแดนความรู้จึงเป็นประตูที่
ส าคัญที่จะน าไปสู่การค้นพบข้อมูล ความรู้ ข้อเท็จจริงแบบ
ใหม่ๆ  จากกระบวนการและวิธีของการศึกษา ดังนั้น ใน
การศึกษาทางนิเทศศาสตร์ควรมีการเปิดกว้างให้เกิดการ
น าเอามุมมองทางสาขาวิชาอื่น ๆ มาใช้ได้อย่างไหลลื่นมาก
ขึ้น เช่น สังคมศาสตร์หรือมนุษยศาสตร์มาประยุกต์ใช้กับ
ปรากฏการณ์ในสังคมที่เกิดขึ้น ก้าวพ้นไปจากปรากฏการณ์
ที่เกิดขึ้นเฉพาะในสื่อ ในฐานะที่ปรากฏการณ์ในสังคม
เหล่านั้นก็คือ วัฒนธรรมของสังคม และวัฒนธรรมในแง่หนึ่ง
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ก็รูปแบบการสื่อสารหรือการแสดงแบบหนึ่ง การมองวิธีการ
แสวงหาความรู้โดยที่ไม่แยกส่วนขอบเขตของวิชาการออก
จากกัน จะท าให้เกิดมุมมองที่มีต่อปรากฏการณ์อย่าง
ครอบคลุมมากขึ้น 

 

ข้อเสนอแนะส าหรับงานวิจัยในอนาคต 
 เนื่องจากงานวิจัยนี้  มุ่งมองเรื่องสถานะองค์
ความรู้ ในสื่อบันเทิงคดีและหาช่องว่างที่จะเสนอแนะ
แนวทางในการเติมเต็มประเด็นในการวิจัย ผู้วิจัยจึงแบ่ง
ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยในอนาคตดังนี ้
 

1. ข้อเสนอแนะประเด็นเกี่ยวการศึกษาเนื้อหาและ
ความสัมพันธ์กับสื่อ 

ประเด็นในการศึกษาสื่อในการท าวิทยานิพนธ์
ด้านสื่อบันเทิงคดีในอนาคตที่มีแนวโน้มน่าสนใจ คือ 
การศึกษาเชิงสัมพันธบท หรือข้ามสื่อนั้น อาจมองเรื่องการ
ย้ายสื่อในรูปแบบ “เหล้าเก่าในขวดใหม่” โดยช้ีประเด็นให้
เห็นเรื่องรสนิยมที่ยังคล้ายคงเดิมของผู้บริโภคในแง่ของ
เนื้อหาเชิงวัฒนธรรมประชานิยม ผ่านมุมมองหรือกรอบ
แนวคิดปรัชญาและแนวคิดของละครประชาชน (Popular 
Theatre)  โ ดยการน าคุ ณลั กษณะที่ พบมาอธิ บาย
ปรากฏการณ์ หรือน าปรากฏการณ์ไปเปรียบเทียบกับ
แนวคิด ทฤษฎีจะท าให้เห็นถึงคุณลักษณะเฉพาะของสื่อ
ประชาชนก็จะท าให้ตัวของมันเองมีคุณค่าในคุณลักษณะ
ของสื่อเอง ที่สามารถน ามาอธิบายเชิงวิชาการในฐานะองค์
ความรู้ได้มากกว่าการใช้วาทกรรมน้ าเน่า ดังนั้นการหา
ค าตอบในเชิงวิเคราะห์ว่า “น้ าเน่า” จริง ๆ คืออะไร มี
ความส าคัญและสัมพันธ์กับสังคมอย่างไร ใช้วิธีการค้นหา
เชิงประวัติศาสตร์ควบคู่ไปกับการวิเคราะห์คุณลักษณะของ
สื่อจะท าให้เห็นถึงบริบทและปัจจัยภายนอกที่อยู่รอบสื่อ จะ
ท าให้เกิดมุมมองที่เห็นความสัมพันธ์ระหว่างสื่อและสังคมที่
มิใช่วาทกรรมที่ยอมรับเป็นแนวทางและน ามาใช้ต่อ ๆ กัน 
เช่น เนื้อหาในลิเกถูกน าเสนอซ้ าในละครหลังข่าวในลักษณะ
ใด ตัวสื่อเปลี่ยน แต่เนื้อหาที่มีวัฒนธรรมและความเช่ือหรือ
มายาคติแฝงไว้เป็นอย่างไร ซึ่งจะแตกต่างจากการมองว่า
เมื่อน าลิเกไปแสดงผ่านสื่อโทรทัศน์จะต้องปรับอย่างไร ซึ่ง
อาจมองในประเด็นว่าเนื้อหาในการศึกษาเหมือนเดิม แต่

เปลี่ยนไปตามสื่อ มีสื่อใหม่มาก็จะดูว่ามีองค์ประกอบ
อย่างไร  

ป ร ะ เ ด็ นที่ น่ า สน ใจถั ด ม า  คื อ  ป ร ะ เ ด็ น
ความสัมพันธ์ของประเภทของสื่อ (Genre) พบว่าแนวคิดที่
สัมพันธ์กับรสและภาวะในการศึกษางานสื่อบันเทิงคดี รส
และภาวะเหล่านี้ส่งผลกับเนื้อหาของสื่อ แต่มุมมองใน
การศึกษายังคงถูกจ ากัดอยู่แค่การใช้แนวคิดเรื่องอารมณ์ขัน
และความตลกเป็นจ านวนมากที่สุด ตามมาด้วยรสด้านความ
กลัว สยองขวัญ ซึ่งเป็นที่น่าสังเกตว่าไม่พบว่ามีการศึกษาถึง
เรื่องอารมณ์หรือภาวะด้านอื่น เช่น แนวคิดเรื่องความเศร้า 
หรือความโกรธ ซึ่งสามารถกล่าวได้ว่า สื่อบันเทิงคดีด้าน
ตลกขบขันและเรื่องเกี่ยวกับผีหรือความสยองขวัญถูกใช้เป็น
ตัวอย่างในการศึกษามากที่สุด และอารมณ์ในด้านอื่นถูก
ละเลยไปจากการศึกษาสื่อบันเทิงคดี 

ประเด็นที่น่ าสนใจอีกประการหนึ่ ง ได้แก่  
การศึกษาภาพยนตร์ประเทศเพื่อนบ้าน เมื่อมองย้อนกลับ
เข้ามาที่แนวทางการศึกษาเกี่ยวกับภาพยนตร์ในคณะนิเทศ
ศาสตร์ พบว่า ยังมีองค์ความรู้และการศึกษาเกี่ยวกับ
ภาพยนตร์ประเทศเพื่อนบ้านไม่มากนัก ส่งผลให้หนังสือ
หรือต าราที่ต่างชาติศึกษาก็มีน้อยมากตามไปด้วย ส่วนใหญ่
หนังสือที่เป็นองค์ความรู้เกี่ยวกับภาพยนตร์ต่างประเทศมัก
เป็นเพียงแค่การรวมเล่ม หนังไทย หนังกัมพูชา หนังสิงคโปร์ 
หนังฟิลิปปินส์ หรือหนังจากหลายๆ สัญชาติเข้าด้วยกัน ไม่
มีการศึกษาเชิงลึกลงไปในภาพยนตร์ของแต่ละประเทศว่ามี
ลักษณะอย่างไร มีบริบททางเศรษฐกิจ สังคม การเมืองอย่าง
ไรบ้างที่ส่งผลต่อการเกิดภาพยนตร์ในยุคต่าง ๆ ของแต่ละ
ประเทศ หรือการศึกษาสื่อบันเทิงคดีแบบภูมิปัญญา
ตะวันออก หรือภูมิปัญญาตะวันตก เพื่อหาคุณลักษณะร่วม
หรือต่างบางประการ ไว้เป็นแนวทางพื้นฐานส าหรับการ
สร้างสรรค์สื่อต่อไป  

นอกจากน้ีแม้ว่าแนวคิด ทฤษฎี จะสามารถหยิบ
ยืมมาใช้ได้จากงานวิจัยเล่มเก่าๆ แต่ผู้ท าวิทยานิพนธ์ควรจะ
ค้นคว้าและหามุมมองแบบเฉพาะของแนวคิดเหล่านั้นมาใช้
กับงานของตนเอง มากกว่าน าทุกรายละเอียดของแนวคิดที่
น ามาใช้มาใส่ไว้ในบทแนวคิด ทฤษฎี หรือการน าตัวทฤษฎี
แม่บท เช่น ทฤษฎีการเล่าเรื่อง (Narrative) แต่ไม่เจาะลงหา
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ประเภทของการเล่าเรื่องที่มีพัฒนาการและหลากหลาย
รูปแบบ ว่าจะน าทฤษฎีแบบไหนมาใช้ในงานของตน 

 

2. ข้อเสนอแนะประเด็นเกี่ยวกับการศึกษาตัวสื่อหรือช่อง
ทางการสื่อสาร 

ประเด็นในการศึกษาสื่อในการท าวิทยานิพนธ์
ด้านสื่อบันเทิงคดีในศตวรรษที่ 21 แน่นอนว่าภูมิทัศน์สื่อได้
เกิดการเปลี่ยนแปลงขนานใหญ่จากความพร้อมด้าน
เทคโนโลยี ท าให้เกิดแพลตฟอร์ม (Platform) ใหม่ ๆ ที่
เกิดขึ้น อาทิ ยูทูบ บล็อกเกอร์ ไลน์ทีวี การไลฟ์ ช่องทางใน
การสื่อสารที่เปลี่ยนไปเหล่านี้ย่อมท าให้เกิดเนื้อหาสื่อแบบ
ใหม่ และประสบการณ์ของผู้รับสารแบบใหม่ ดังนั้นใน
การศึกษาและท าวิทยานิพนธ์ของสื่อบันเทิงจึงความมีการ
ปรับตัวจับตามอง และให้ความสนใจกับปรากฏการณ์ใหม่
ของภูมิทัศน์สื่อนี้ด้วย รวมทั้งพิจารณาความสัมพันธ์ของ
เนื้อหาท่ีมีอยู่ เมื่อช่องทางการสื่อสารเปลี่ยนแปลงไป การ
น าเอาเรื่องเล่าจากสื่อเดิมสู่สื่อใหม่นั้นท าให้ เกิดการ
เปลี่ยนแปลงอย่างไรต่อตัวสาร ต่อตัวผู้รับสาร ทั้งในแง่
เนื้อหาและรส ภาวะ เช่น การย้ายช่องทางการสื่อสารจาก
นิยายอ่านเล่ม เป็นนิยายออนไลน์ จะมีผลอะไรเกิดขึ้นบ้าง 
ทั้งในแง่ของผู้รับสาร วิธีการ รวมทั้งวิธีในการน าเสนอที่ต่าง
ไปจากเดิม  

 

3. ข้อเสนอแนะประเด็นเกี่ยวกับการศึกษาผู้รับสาร 
จากประเด็นเรื่องการเปลี่ยนไปของภูมิทัศน์สื่อ 

แน่นอนว่าผลที่ตามมาย่อมคือการเปลี่ยนไปของความ
คาดหวังและรสนิยมของผู้รับสาร เป็นเหตุให้ลักษณะของ
กลุ่มผู้รับสารที่แตกต่างกันออกไป ดังนั้น การสนใจให้
การศึกษาตัวผู้รับสารจึงเป็นประเด็นท่ีควรพิจารณาในการ
สร้างสื่อ อาทิ Sukanya Sompiboon (2012) ได้กล่าวถึง
คนดูที่เป็นคนช้ันกลางกับชาวบ้านว่ามีจุดมุ่งหมายในการชม
การแสดงบันเทิงต่างกัน หรือกลุ่มผู้รับสารที่ดูเพื่อความ
เพลิดเพลินเป็นหลักกับกลุ่มที่เน้นประเด็นเนื้อหาสารแบบ
หนัก (Hard Message) เป็นหลัก กลุ่มผู้รับสารที่มีความ
ต้องการและเป้าหมายในการเปิดรับสื่อที่ต่างกันเหล่านี้ ล้วน
แต่มีอิทธิพลต่อการสร้างสรรค์ผลงานบันเทิงคดีขึ้นทั้งสิ้น 
เพื่อให้สารที่ถูกส่งออกไปตรงกับความต้องการของ
กลุ่มเป้าหมาย ไปสู่กลุ่มเป้าหมายที่ต่างกัน ซึ่งประเด็นนี้มี

ตวัอย่างในเชิงปฏิบัติที่เรียกว่า Production and Reception 
ซึ่งเป็นการให้ความสนใจศึกษาทั้งกระบวนการผลิต ตลอดจน
ศึกษาถึงความพึงพอใจของคนดู และประโยชน์ของสื่อและ
เนื้ อหาที่ มี ต่ อคนดู ควบคู่ กั นไปด้ วย เพื่ อให้ เห็ นถึ ง
กระบวนการในการสร้างสรรค์ผลงานบันเทิงตั้งแต่ต้นน้ าถึง
ปลายน้ า 
 

4. ข้อเสนอแนะประเด็นเกี่ยวกับผู้สร้างสรรค์ผลงาน 
(การวิจัยเชิงสร้างสรรค์และปฏิบัติการ) 

ในอนาคตเมื่อมีงานสร้างสรรค์หรือการวิจัยเชิงการ
ปฏิบัติมีมากขึ้น ท าให้พรมแดนแห่งกรอบแนวคิดเชิง
สร้างสรรค์ขยายตามไปด้วย เริ่มมีการประยุกต์ ดัดแปลง
กระบวนการสร้างสรรค์ในแบบต่าง ๆ โดยไม่ยึดติดอยู่กับ
วิธีการแบบขนบที่ตายตัว  ดังนั้นในงานวิจัยเชิงสร้างสรรค์จึง
ไม่ได้มุ่งเน้นหาอธิบายวิธีท าที่ตายตัว ไม่นิยมสรุปภาพรวม
ของแนวทางการท า อาทิ กระบวนการผลิตภาพยนตร์สั้น 
ภาพยนตร์ไวรัล ภาพยนตร์ตัวอย่าง มิวสิกวิดีโอ การเขียนบท
ละคร แนวทางการดัดแปลง แนวทางการแปลแปลง แนว
ทางการแปล วิธีการก ากับภาพ วิธีการก ากับภาพยนตร์ 
กระบวนการสร้างแอนิเมชันหรือการ์ตูน 2 หรือ 3 มิติ วิธีการ
แต่งเพลง วิธีการแต่งนวนิยาย เรื่องสั้น วิธีการแสดงพื้นบ้าน
ต่าง ๆ เป็นต้น เมื่อกระบวนทัศน์ในการสร้างสรรค์งานหรือ
การวิจัยเชิงการปฏิบัติเปิดกว้างมากขึ้น ย่อมท าให้เกิดการ
การสร้างสรรค์ผลงานที่กล้าที่จะก้าวข้ามขีดจ ากัดต่าง ๆ ของ
สื่อขนบแบบเดิม อาทิ วรรณกรรมซีไรท์มาท าเป็นละครเด็ก 
การท าง้ิวร่วมสมัยใช้เรื่องพระสุธน มโนห์รา การเทียบเคียง
อุปรากรเยอรมันกับนางสีดา การท าแอนิเมชันกับซีไรท์ของ
เวียดนาม การสร้างและตีความวรรณกรรมใหม่โดยใช้
ภาพถ่าย (Photo Novel) 

การออกแบบสื่อสารการแสดงอื่น ๆ ที่ไม่ใช้
รูปแบบของละครเวที ละครโทรทัศน์หรือภาพยนตร์ก็เป็น
การสร้างสรรค์ที่น่าสนใจ เช่น การแสดงกวีคีตการ ที่ได้น า
บทกวี บทร้อยแก้ว ค าคม บทเพลง บทละคร เรื่องสั้น ข่าว 
ฯลฯ หรือข้อเขียนอื่น ๆ มาออกแบบวางเป็นบทการแสดง ที่
ผสมผสานการอ่าน การพูด การร้อง การแสดง และเทคนิค
การใช้ร่างกาย การเต้น และอวัจนภาษาอื่น ๆ เพื่อสื่อ
ความหมายไปยังผู้รับสาร ซึ่งอาจไม่ใช่การแสดงเชิงละคร
เต็มรูปแบบแต่ก็สามารถท่ีจะออกแบบได้อย่างอิสระ และ



 
…21 วารสารนเิทศศาสตร์ ปีที่ 40 ฉบับท่ี 2 เดือนพฤษภาคม – สิงหาคม 2565 

 

สามารถส่งผลเชิงอารมณ์และเชิงปัญญาให้เกิดกับผู้ดูเช่นกัน 
และนอกจากนี้ยังมีประเด็นอื่น ๆ ที่สามารถท าได้ในการวิจัย
เชิงสร้างสรรค์ เช่น ศิลปะการแสดงที่ผสมผสานระหว่างการ
ดูละครเฉยๆ กับการที่คนดูต้องเดินไปมีประสบการณ์ดูไป
กับมัน หรือใช้สถานที่เป็นตัวตั้ง (Site Specific) การใช้
สิ่ งของเป็นตัวด าเนินเรื่องหลัก (Object Theatre) ซึ่ ง
ตัวอย่างดังกล่าวก็เป็นการพัฒนาตัวศิลปะเอง  

ประเด็นที่น่าสนใจอีกประการหนึ่ง คือ แนว
ทางการแสดงละครเพื่อสังคมหรือน าศิลปะไปพัฒนาผู้คน ที่
มีการน าเอากรอบแนวคิดต่าง ๆ มาสร้างสรรค์ละครให้เป็น
แบบการสร้างสรรค์ใหม่ โดยที่ยังคงเค้าโครงของรูปแบบการ
แสดงแบบประเพณี สอดแทรกไปกับเนื้อหามีการน าประเด็น
สังคมมาใช้เป็นเรื่อง เช่น ละครแบบคณะมะขามป้อม ที่
สอดแทรกเนื้อหาละครที่เนื้อเรื่องเกี่ยวกับสตรีนิยมผ่านการ
ที่ใช้ละครเวทีเป็นเครื่องมือในการพัฒนาคนและสังคม 
เสมือนเป็นช็อกโกแลตที่เคลือบวิตามิน เพราะละครสามารถ
ที่จะดึงให้คนเข้ามาสนใจประเด็นทางสังคมที่เป็นเรื่องหนัก
ได้ เมื่อคนได้เข้ามาสัมผัสกับประเด็นนั้นแล้วก็ได้เห็นถึง

ประเด็นทางสังคมที่ถูกน าอย่างแหลมคม สิ่งนั้นซึ่งอาจเรียก
ได้ว่าการละครประยุกต์ (Applied Drama) และละครเพื่อ
การเปลี่ยนแปลง นอกจากนี้ยังมีกระบวนการละครที่เรียกว่า 
ละครเพื่อผู้ถูกกดขี่ เป็นการน าเอากระบวนการทางด้าน
ละครมาเป็นแบบฝึกหัดทางการแสดงที่ใช้ในห้องเรียน
ปฏิบัติการการแสดงเพื่อพัฒนาและแก้ไขปัญหาของคนหรือ
ชุมชน และในกรณีดังกล่าว ผู้ท าวิทยานิพนธ์สามารถจะแยก
ศึกษากระบวนการได้ ทั้งกระบวนการสร้างสรรค์บท การ
แก้ไขบทละครในฐานะที่ เป็น dramaturge เพื่อการหา
วิธีการสื่อสารที่เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย จากกระบวนการ
สร้างการมีส่วนร่วมของผู้ผลิตกับผู้ชมในการสร้างสื่อสารการ
แสดงหรือละคร ในระยะหลังเริ่มมองเห็นแนวโน้มของการ
สร้างสรรค์การแสดงเพื่อเผยแผ่ศาสนาก็มีปริมาณมากขึ้น 
อาทิ การท ามิวสิกวิดีโอ หรือการแสดงแบบ Physical 
Theatre เพื่อสื่อสารหลักวิธีคิดต่าง ๆ ออกมาแทนวิธีการ
เทศน์หรือแสดงธรรม 
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