
Journal of Arts Management Vol. 7 No. 4 October - December 2023 
   
 

   | 1581  วารสารศลิปการจัดการ ปีที่ 7 ฉบับที่ 4 ตุลาคม – ธันวาคม 2566 

การพัฒนาและทดสอบประสิทธภิาพของหนังสอือัจฉริยะแหง่ยุค

ปัญญาประดิษฐ์ (AI) เพื่อการเรียนรู้แบบผสมผสานรายวิชาการบัญชี  

เพื่อการจัดการ เรื่องการใช้ข้อมูลทางบญัชีเพื่อการตัดสินใจ 

Developing and Testing the Efficiency of Smart Books in the AI:  

Artificial Intelligence Era for Blended Learning in the Course  

of Management Accounting on Decision Making 

 

วันฤดี สุขสงวน1, ภัทรณัชชา โชติคุณากิตติ2 และ พิมลวรรณ ตรพีัฒนสิทธิ์3 

Wanrudee Suksanguan1, Phatnatcha Chotkunakitti2 and Pimonwan Tripattanasit3 
คณะบัญชี มหาวทิยาลัยรังสิต 

Faculty of Accountancy, Rangsit University 

E-mail: wanrudee.s@rsu.ac.th, Phatnatcha.c@rsu.ac.th and Pimonwan.t@rsu.ac.th 

 

Received November 1, 2023; Revised November 29, 2023; Accepted December 20, 2023 

 

บทคัดย่อ 

 บทความนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาหนังสืออัจฉริยะรายวิชาการบัญชีเพื่อการจัดการเพื่อ

การเรียนรู้แบบผสมผสาน 2) เพื่อประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยตนเองจาก

หนังสืออัจฉริยะ 3) เพื่อประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้ เรียนที่ เรียนแบบดั้งเดิม 4) เพื่อ

เปรียบเทียบอัตราการเปลี่ยนแปลงคะแนนระหว่างเรียน และหลังเรียนของผู้เรียนด้วยหนังสืออัจฉริยะ 

กับหนังสือแบบดั้งเดิม 5) เพื่อประเมินประสิทธิภาพของหนังสืออัจฉริยะกับเกณฑ์ 80/80 และ 6) เพื่อ

ประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อหนังสืออัจฉริยะ การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเป็นงานวิจัยเชิงกึ่ง

ทดลอง (Quasi–Experimental Research) เครื่องมือที่ใช้เก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ หนังสืออัจฉริยะ 

หนังสือแบบดั้งเดิม แผนการจัดการเรียนรู้ แบบทดสอบ และแบบสอบถาม สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์

ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-test ผลการวิจัยพบว่า 1) ได้หนังสืออัจฉริยะที่ใช้

งานได้จริง 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยตนเองจากหนังสืออัจฉริยะระหว่างเรียน 

และหลังเรียน คือ 95/90  3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนแบบดั้งเดิม คือ 50.50/47.55  

4) อัตราการเปลี่ยนแปลงระหว่างเรียนและหลังเรียนของผู้เรียนด้วยหนังสืออัจฉริยะ กับหนังสือแบบ

ดั้งเดิมไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ 5) หนังสืออัจฉริยะมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

และ 6) ค่าเฉลี่ยของความพึงพอใจของผูเ้รียนอยู่ในระดับมากถึงมากที่สุด โดยให้ข้อเสนอแนะว่า ใช้สื่อ
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การสอนดีมาก การ์ตูนสนุก เข้าใจง่าย น่าเรียนมาก ๆ ขอบคุณสำหรับความรู้ที่เพิ่มขึ้นทั้งทางโลก และ

ทางธรรม 

 

คำสำคัญ: หนังสืออัจฉริยะ; การเรียนรูแ้บบผสมผสาน; ทดสอบประสิทธิภาพ 

 

Abstract  

This Article aimed to study (1 )  develop the smart book on Management Accounting  

for blended learning; (2) assess the learning achievement of the learners who learn with the smart 

books by themselves; ( 3 )  assess the learning achievement of the learners who learn with 

traditional methods; (4) compare the change rate of the during-study score and the post-study 

score of the learners who learn with the smart books and the learners who learn with the 

traditional books;  (5) assess the efficiency of the smart books by using 80/80 criteria; and (6 ) 

assess the satisfaction of the learners with the smart book. This research is in the Quasi–

experimental format. Various methods such as smart books, traditional books, learning 

management systems, tests, and questionnaires are used to gather data. The data is then 

analyzed using statistical measures such as mean, standard deviation, and t-test. The result of the 

research found that 1) the smart books are practical; 2 ) the learning achievement during studying 

and after studying of the learners who learn with the smart books by themselves is 95/90; 3) the 

learning achievement of the learners who learn with the traditional books is 50.50/47.55; 4) the 

change rates of during studying and after studying of the learners learning with the smart books 

and those who learn with traditional books are not significantly different; 

 5 ) the smart books are efficient based on 80/80 criteria, and 6 )  the average of the learners’ 

satisfaction is high till the highest level.  Overall opinions are that the learning materials are very 

good, and the cartoon is fun and easy to understand. These make them feel interested to learn. 

The learners are also appreciated to gain more knowledge on both worldly and religious aspects. 

 

Keywords: Smart Books; Blended Learning; Efficiency Test 

 

บทนำ 

จากประสบการณ์สอนวิชาการบัญชีเพื่อการจัดการของผู้วิจัย ซึ่งได้ทำการสังเกตพฤติกรรม

การเรียนของนักศึกษา พบว่า ส่วนใหญ่ไม่ชอบอ่านหนังสือเรียน และขาดความสามารถในการคิด

วิเคราะห์ สอดคล้องกับการสำรวจ ปี 2563 พบว่าเยาวชนใช้เวลาอ่านหนังสือ เฉลี่ย 1 ช่ัวโมง 49 นาที
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ต่อวัน (109 นาที) โดยอ่านหนังสือเป็นรูปเล่มร้อยละ 88 ซึ่งใกล้เคียงกับการอ่านผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 

ซึ่งมีจำนวนร้อยละ 75.4 อ่านบนสื่อสังคมออนไลน์ ร้อยละ 68.1 รองลงมาคือ อ่านผ่านเว็บไซต์  

ร้อยละ 12.5 และอ่านผ่านแอปพลิเคชัน ร้อยละ 2.5 (Office of the Education Council, Ministry of 

Education, 2017) ด้วยเหตุนี้จึงทำให้พฤติกรรมการอ่านหนังสือของบุคคลในแต่ละวันลดลง เนื่องจากมี

ความเคยชินกับการอ่านข้อความแบบสั้น ๆ ซึ่งอาจส่งผลกระทบต่อทักษะในการรับข้อมูล และส่งต่อ

ข้อมูลข่าวสารที่เป็นข้อความที่ต้องใส่ใจในรายละเอียดได้  ซึ่งจะส่งผลโดยตรงต่อการศึกษาค้นคว้า 

ของผูอ้่าน โดยเฉพาะอย่างยิ่งนักศึกษาที่ต้องให้ความสำคัญกับการอ่านเพื่อการเรียนรู้ (Chaimin et al., 

2021) ส่งผลให้ผู้เรียนขาดวิจารณญาณในการคิดวิเคราะห์ ไม่สามารถเชื่อมโยงความรู้ในแต่ละวิชาที่มี

ความสัมพันธ์กันได้ ทำกรณีศกึษาไม่ได้ วิเคราะห์โจทย์ไม่ออก  

การศึกษาในยุคที่เกิดการเปลี่ยนแปลงจากเทคโนโลยีดิจิทัลที่ถูกพัฒนาขึ้นอย่า งต่อเนื่อง 

สถาบันอุดมศึกษาจำเป็นต้องเตรียมความพร้อมทั้งด้านบุคลากร และทรัพยากรเพื่อสนับสนุน 

การจัดการเรียนรู้ จึงส่งผลให้ผู้สอนต้องจัดการศึกษาที่มีประสิทธิภาพ การจัดการศึกษาในรูปแบบเดิม

ที่เน้นการถ่ายทอดจากอาจารย์ผู้สอนไม่สามารถใช้ได้อีกต่อไป ดังนั้นการปฏิรูปการจัดการเรียนรู้ 

จึงเป็นสิ่งสำคัญ โดยมีวัตถุประสงค์ในการสร้างผู้เรียนให้มีความรู้ และทักษะสำคัญแห่งอนาคต  

เพื่อเตรียมความพร้อมที่จะออกไปสู่โลกกว้างในการประกอบอาชีพการงาน (Laohajaratsang, 2018) 

ซึ่งองค์ประกอบของการจัดการเรียนรู้ได้แก่ ผู้สอน ผู้เรียน เนื้อหาวิชา สื่อและแหล่งเรียนรู้ และ

สภาพแวดล้อม และบรรยากาศการเรียนรู้ ผู้วิจัยจงึสนใจพัฒนาสื่อและแหล่งการเรียนรู้ เพราะสื่อการ

สอนถือว่ามีบทบาทในการเรียนการสอนตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน โดยเฉพาะเอกสาร หรือตำราที่ใช้กัน

อย่างกว้างขวาง ซึ่งผลการวิจัยพบว่านักอ่านที่อ่านหนังสือเป็นรูปเล่มแบบดั้งเดิม จะมีประสิทธิภาพใน

การอ่านสูงกว่านักอ่านที่ใช้อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์  โดยเฉพาะอย่างยิ่งในแง่ของการเรียงลำดับ

เหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในหนังสือ และยังพบว่าผู้อ่านเอกสาร ตำราเรียนแบบดั้งเดิมสามารถทำคะแนน

ทดสอบหลังเรียนได้สูงกว่าผู้อ่านที่หนังสือจากไฟล์ PDF (Mangen et al., 2013) แต่ยังไม่พบการ

ศึกษาวิจัย ที่นำหนังสือรูปเล่มแบบดั้งเดิม มาจัดทำผสมผสานร่วมกับเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ (AI) 

เพราะการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21 จะเรียนรู้จากตำราเพียงอย่างเดียวไม่ได้ การเรียนรู้ที่มี

ประสิทธิผลต้องอาศัยสื่อการสอนและเทคโนโลยีทางการศึกษา เพราะสามารถสร้างสถานการณ์เพื่อให้

เกิดการเรียนรู้ได้เป็นอันมากที่มีความหลากหลายรูปแบบทั้งข้อความ ภาพ เสียง และอื่น ๆ ที่แตกต่าง

จากการอ่านเขียน (Literacy) ในแบบเดิม (Farias-Gaytan et al., 2022)  

 แต่การเรียนการสอนในปัจจุบันยังคงเป็นการสอนแบบดั้งเดิมกล่าวคือใช้ตำราที่เป็นรูปเล่ม 

และฟังการบรรยายในห้องเรียนจากอาจารย์ผู้สอนเป็นหลัก สิ่งที่เกิดขึ้นคือ 1) ผู้เรียนขาดความตั้งใจใน

การเข้าเรียนรู้ มีการเข้าเรียนสายและขาดเรียน 2) ผู้เรียนมุ่งเข้าหาสิ่งบันเทิง เกม หรือเข้าสังคมพูดคุย 

3) ผู้เรียนเน้นความสนุกสนาน ขาดการใฝ่รู้ 4) เวลาที่ใช้เรียนรู้ในห้องเรียนมีจำกัด และ 5) ขาดการ

ปลูกฝังการเป็นสังคมแห่งนักอ่าน แนวทางในการแก้ไขคือ 1) ส่งเสริมให้ความรู้ การใช้งาน เทคโนโลยี
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สารสนเทศเพื่อการเรียนการสอน 2) ส่งเสริมให้มีการพัฒนาสื่อ (บทเรียน) โดยใช้กระบวนการทาง

เทคโนโลยีสารสนเทศ 3) ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้หรือการศึกษาด้วยตนเองผ่านช่องทาง

เทคโนโลยีสารสนเทศ (Innovation and Information Technology, 2012) ที่กล่าวมาทั้งหมดนี้ เป็นปัญหา

ที่เกิดขึ้นในกระบวนการเรียนการสอนวิชาการบัญชีเพื่อการจัดการ ที่ผู้วิจัยเป็นผู้สอนซึ่งเป็นวิชาบังคับ

ของปริญญาบริหารธุรกิจบัณฑิตทีน่ักศึกษาไม่ชอบตัวเลขและการคำนวณ จึงทำให้ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนไม่ดีเท่าที่ควร และจากการทวนสอบโดยวิธีการสัมภาษณ์ได้รับความเห็นจากนักศึกษาว่า เนื้อหา

ในวิชามีมากเกินไป บางเรื่องยากซับซ้อน นึกภาพไม่ออก ไม่เข้าใจ ทำแบบฝึกหัดไม่ได้ ไม่รู้ว่าจะ

นำไปใช้ประโยชน์ได้อย่างไร เพราะไม่คิดจะเป็นนักบัญชี และที่สำคัญคือนักศึกษาจำเนื้อหาที่เรียน

มาแล้วไม่ได้ บางเรื่องไม่สามารถตอบคำถามได้  

ดังนั้น แนวทางหนึ่งที่จะแก้ปัญหาดังกล่าว คือการพัฒนาหนังสืออัจฉริยะโดยอาศัยเทคโนโลยี

ดิจิทัลปัญญาประดิษฐ์ (AI) เป็นตัวช่วย ผู้เรียนเพียงแค่นำอุปกรณ์สื่อสารสมาร์ทโฟนมาใช้ร่วมกับ

หนังสืออัจฉริยะ ในรูปแบบของหนังสือกระดาษที่เป็นรูปเล่มแบบดั้งเดิมแต่มีการเชื่อมโยงกับสื่อ

ออนไลน์ ด้วยการสแกน QR Code ทำให้เกิดการประยุกต์สื่อการสอนที่ทุกคนคุ้นเคย ให้เข้ากับสื่อ

ดิจิทัล ซึ่งเรียกว่าการศึกษาแบบผสมผสาน เพื่อให้เกิดการฝึกฝนทักษะการเรียนรู้ที่หลากหลาย 

นอกเหนือจากการอ่าน (Toongkanai, 2021) โดยมีผลการวิจัยยอมรับว่านัก เรียนที่ ใช้หนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์สามารถอ่านหนังสือได้สูงกว่าระดับช้ันที่เรียนอยู่ แต่จะมีการพัฒนาเรื่องความเข้าใจใน

การอ่านสูงขึน้ เมื่ออ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับหนังสือกระดาษ (Kelley, 2011 & Marrone, 2015) 

ซึ่งปัจจุบันได้มีการจัดทำหนังสือในลักษณะนี้ขึ้นบ้างแล้ว ตัวอย่างเช่น ในวิชาภาษาอังกฤษสำหรั บ

บุคคลทั่วไป ที่สามารถหาซื้อได้ในราคาที่ค่อนข้างแพง แต่ในวิชาการบัญชียังไม่มีผู้ใดจัดทำ นับเป็น

นวัตกรรมของตำราวิชาการทางด้านบัญชีที่เหมาะสำหรับการเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยเป้าหมายของ

งานวิจัยนี้จะทำการพัฒนาหนังสืออัจฉริยะเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และประเมิน

ประสิทธิภาพ  

ที่กล่าวมาทั้งหมดนี้ผู้วิจัยคิดว่าหนังสืออัจฉริยะที่จะถูกพัฒนาขึ้นจะสามารถช่วยแก้ปัญหา

ดังกล่าวได้ เพราะนอกจากจะเป็นหนังสือกระดาษแบบรูปเล่มแล้วยังมีสิ่ งเพิ่มเติม ดังนี้ 1) มีการ

ออกแบบให้เน้นสื่อสารความหมายด้วยภาพและเสียงแทนตัวหนังสือ เพราะภาพเป็นสื่อวัสดุที่สามารถ

มองเห็นด้วยตา ซึ่งประสาทสัมผัสของมนุษย์สามารถรับรู้ได้มากที่สุดถึงร้อยละ 50 (Paowpan et al., 

2011) เมื่อเปรียบเทียบกับประสาทสัมผัสอื่น ๆ ซึ่งจะสอดแทรกเฉพาะเนื้อหาที่สำคัญ เพื่อให้ผู้เรียนได้

บรรลุผลการเรียนรู้ที่คาดหวังในเรื่องใดเรื่องหนึ่งโดยเฉพาะ โดยจะนำเสนอเฉพาะแก่นของเรื่องย่อย ๆ 

เท่ านั้ น  2 ) มีกรณี ศึกษาที่ เป็นการ์ตูนแอนิ เม ชัน  3) มีลิ งก์ ไป เว็บ ไซต์ที่ เกี่ ยวข้องกับ เนื้อหา  

4) มีการอธิบายจากผู้สอน และ 5) มีแบบฝึกหัดที่มีปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียน ซึ่งทั้งหมดเป็นส่วนเพิ่มจาก

หนังสือกระดาษแบบรูปเล่มที่ไม่สามารถทำได้ ทำให้ช่วยลดการอ่านของนักศึกษาลงได้ และทำให้เกิด

การคิดวิเคราะห์ซึ่งเหมาะกับยุคเทคโนโลยีดิจิทัลในสังคมแห่งการเรียนรู้ที่มีผลกระทบโดยตรงต่อ
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ความสำเร็จของการจัดการศึกษา เพื่อให้สอดคล้องกับแผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560 – 2579  

ในยุทธศาสตร์ที่ 3 มเีป้าหมายเพื่อเพิ่มแหล่งเรียนรู ้สื่อตำรา นวัตกรรม และสื่อการเรียนรูม้ีคุณภาพ 

 

วัตถุประสงค์การวิจัย  

 1. เพื่อพัฒนาหนังสืออัจฉริยะเพื่อการเรียนรู้แบบผสมผสาน รายวิชาการบัญชีเพื่อการจัดการ 

เรื่องการใชข้้อมูลทางบัญชีเพื่อการตัดสินใจ 

 2. เพื่อประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างเรียน และหลังเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วย

ตนเองจากหนังสืออัจฉริยะ  

 3. เพื่อประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างเรียน และหลังเรียน ของผู้เรียนที่เรียนด้วย

หนังสือกระดาษที่เป็นรูปเล่ม และทำการสอนแบบดั่งเดิม 

 4. เพื่อเปรียบเทียบอัตราการเปลี่ยนแปลงของคะแนนระหว่างเรียน และหลังเรียนของผู้เรียน

ด้วยตนเองจากหนังสืออัจฉริยะกับผูเ้รียนที่เรยีนแบบดั้งเดิม  

 5. เพื่อประเมินประสิทธิภาพของหนังสืออัจฉริยะรายวิชาการบัญชีเพื่อการจัดการ เรื่องการใช้

ข้อมูลทางบัญชเีพื่อการตดัสินใจ กับเกณฑ์ 80/80 

 6. เพื่อประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อหนังสืออัจฉริยะ เพื่อการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

รายวิชาการบัญชีเพื่อการจัดการ เรื่อง การใชข้้อมูลทางบัญชเีพื่อการตัดสินใจ 

 

การทบทวนวรรณกรรม 

 การวิจัยครั้งนี้เป็นการการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ในที่นี้เรียกว่าหนังสืออัจฉริยะ ซึ่งเป็นสื่อการ

เรียนรู้ที่ได้ผสมผสานระหว่างหนังสือกระดาษแบบรูปเล่ม และอาศัยเทคโนโลยีดิจิทัลมาใช้ให้เกิด

ประโยชน์สูงสุด เนื่องจากผู้วิจัยเห็นว่า การเรียนรู้แบบดั้งเดิมจากตำรารูปเล่มไม่สามารถถูกทดแทน

ด้วยเทคโนโลยีดิทัลได้ทั้งหมด แต่อย่างไรก็ตามการอ่านด้วยเทคโนโลยีดิทัลก็มีส่วนดีที่ตำรารูปเล่มไม่

สามารถทำได้ เช่น (1) การเรียนรู้มีความหลายมากขึ้น (2) การรวมสื่อได้หลายรูปแบบมากขึ้น  

(3) เหมาะสำหรับการอ่านเพื่อประมวลผลข้อมูล โดยมีจุดประสงค์ในการนำทางค้นหาและการเข้าถึง

อย่างมปีระสิทธิภาพ การประเมินเชงิวิพากษ์ และการได้มาซึ่งความรูท้ี่หลากหลาย ซึ่งจากงานวิจัยของ 

Mangen et al. (2019) มีการศึกษาเชิงประจักษ์จำนวนมาก  เปรียบเทียบการอ่านบนหน้าจอ

คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต หรือสมาร์ทโฟนกับการอ่านบนกระดาษ มีผู้เข้าร่วมมากกว่า 10,000 คนพบว่า 

การอ่านเชิงวิชาการส่วนใหญ่ชอบอ่านในการพิมพ์มากกว่า โดยเฉพาะอย่างยิ่งเมื่ออ่านข้อความที่ยาว

ขึ้น ผู้เข้าร่วมทดลองกล่าวว่าพวกเขารู้สึกว่าจำเนื้อหา เข้าใจ และสามารถโฟกัสได้ดีขึ้น เนื่องจากเมื่อ

อ่านสิ่งพิมพ์ผู้อ่านจะได้รับประสาทสัมผัสทันที มีการเคลื่อนไหว การสัมผัส การเข้าถึงลำดับข้อความ 

และความต่อเนื่องทางประสาทสัมผัสของกระดาษช่วยให้ผู้อ่านหนังสือเห็นภาพ นอกจากนี้ยังให้
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ผู้เข้าร่วมทดลองทำแบบทดสอบหลังจากการอ่าน พบว่าจำนวนคำตอบที่ถูกต้องโดยเฉลี่ยคือ 63.5 

และ 60.5 เปอร์เซ็น สำหรับการอ่านสิ่งพิมพ์ และ E-Book ผู้อ่านหนังสือที่พิมพ์ตอบถูกต้องมากกว่า

ผูอ้่านจากเครื่อง Kindle สำหรับคำถามตอนต้นของเรื่อง สามารถจัดเรียงลำดับและเชื่อมโยงเหตุการณ์

ได้ถูกต้องกว่า ดังนั้น เราควรเลือกใช้สื่อการเรียนรู้แบบผสมผสานโดยผสมผสานระหว่างเอกสารการ

พิมพแ์ละเทคโนโลยีดิจิทัลด้วยการเชื่อมโยงสิ่งพิมพ์ไปสู่สื่อดิจทิัล จากการอาศัย QR Code เป็นลิงก์เพื่อ

แสดงภาพเคลื่อนไหวและเสียง ซึ่งมีการศึกษาด้านจิตวิทยาได้ข้อสรุปว่าเราจำได้มากกว่าเมื่อเราฟังและ

มีการเขียน (Schüler et al., 2013) ต่อไปนีเ้ป็นงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 1. การเรียนรู้แบบผสมผสาน 

 Meechai et al. (2 0 2 2 ),  Klaewthanong (2022),  Chailapo (2022),  Srithongkul (2022), 

Pethirunpong and Watchana (2022), Orthong and Thanapatthameemanee (2017) ได้พั ฒ นาการ

จัดการเรียนรู้ และสื่อการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาและศึกษา

ประสิทธิภาพสื่อผสม 2) ศึกษาประสิทธิผล และผลสัมฤทธิ์ของสื่อการเรียนรู้  3) ศึกษาความพึงพอใจ

ของผู้เรียนที่มีต่อสื่อผสม ซึ่งประกอบด้วย บทเรียนออนไลน์ E-Learning สื่อสังคมออนไลน์ หนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์ (E-Book) แอปพลิเคชัน สื่อการเรียนรู้ในรูปแบบอื่น ๆ การเรียนแบบเผชิญหน้าและ 

การเรียนด้วยตนเอง ใช้การสุ่มตัวอย่างแบบแบ่งกลุ่ม แบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ได้แก่ 1) แผนการ

จัดการเรียนรู้แบบผสม 2) สื่อผสม 3) แบบทดสอบก่อนเรียน ระหว่างเรียน และหลังเรียน และ  

4) แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียน สำหรับสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าเฉลี่ย ส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่าร้อยละ และ T-Test แบบ Dependent ผลการวิจัยพบว่า 1) ชุดการสอนสื่อผสมมี

ประสิทธิภาพค่าเฉลี่ยของคะแนนทดสอบระหว่างเรียนกับหลังเรียนอยู่ในเกณฑ์ดี คือมีค่ามากกว่าร้อย

ละ 80 ทั้งระหว่างเรียนและหลังเรียน 2) ประสิทธิผลและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผลการทดสอบ

พบว่านักศึกษามีความก้าวหน้าทางการเรียนหลังจากการเรียนด้วยสื่อผสม โดยมีคะแนนเฉลี่ยหลัง

เรียนเพิ่มขึ้นจากก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ 0.05 และ 3) นักศึกษามีความพึงพอใจสื่อผสม

ในภาพรวมอยู่ในระดับมากถึงมากที่สุด  

2. เปรียบเทยีบการเรียนรู้แบบดั้งเดิมกับการเรียนรู้ด้วยสื่อผสม 

Thirapheut et al. (2022),  Chankong (2022),  Klaewthanong (2022),  Nuansri (2021),  and 

Buasuk (2020) ได้ทำการศึกษาเปรียบเทียบการเรียนรู้แบบผสมผสานกับการเรียนแบบปกติ โดยมี

วัตถุประสงค์เพื่อ 1) การพัฒนาและศึกษาประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนรู้แบบผสมผสานให้เป็นไป

ตามเกณฑ์ ร้อยละ 75-80 2) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ และประสิทธิผลความก้าวหน้าทางการเรียนก่อนเรียน

และหลังเรียนจากกระบวนการเรียนรู้แบบผสมผสาน 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้

กระบวนจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานกับการจัดการเรียนสอนแบบปกติ 4) การประเมินผลการปฏิบัติ 

และ 5) เปรียบเทียบความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการเรียนโดยใช้กระบวนการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

กับการจัดการเรียนสอนแบบปกติ เป็นการวิจัยแบบกึ่งทดลองสุ่มตัวอย่างโดยวิธีการจับฉลาก สุ่มแบบ
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ง่าย วิธีการสุ่มแบบสองขั้นตอนจากผู้เรียนทั้งหมด เครื่องมือในการวิจัย ได้แก่ ชุดการเรียนรู้ แผนการ

จัดการเรียนรู้ทั้งแบบผสมผสานและแบบปกติ สื่อการเรียนรู้แบบผสมผสาน เช่น E-Book, E-Learning 

รวมทั้งสื่อออนไลน์ในรูปแบบต่าง ๆ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบประเมินผลการ

ปฏิบัติ และแบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียน สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ ความถี่ ร้อยละ 

ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบ T-Test for Dependent Samples และ T-Test for 

Independent Samples ผลการวิจัยพบว่า 1) ประสิทธิภาพในการเรียนรู้ด้วยสื่อผสมอยู่ในเกณฑ์ดี จาก

การทดสอบระหว่างเรียนและหลังเรียน พบว่ามีค่าเฉลี่ยของคะแนนคิดเป็นร้อยละ  75-80  

2) ค่าความก้าวหน้าทางการเรียน โดยใช้กระบวนการเรียนรู้แบบผสมผสานหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ  3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้ เรียนที่ เรียนด้วยสื่อผสม โดยใช้

กระบวนการเรียนรู้แบบผสมผสานสูงกว่าผู้ที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนการสอนแบบปกติอย่าง 

มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และ 0.05 4) การประเมินผลการปฏิบัติอยู่ในระดับดี และ 5) ผู้เรียนที่

เรียนด้วยสื่อผสมโดยใช้กระบวนการเรียนรู้แบบผสมผสานมีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก  

ผลการศึกษาข้างต้นมีความสอดคล้องไปในทิศทางเดียวกันกล่าวคือการเรียนรู้ด้วยสื่อผสม จาก

กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน มีประสิทธิภาพอยู่ในเกณฑ์ดี มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง

เรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยตนเอง

จากสื่อผสมสูงกว่าผู้เรียนที่เรียนด้วยการสอนแบบปกติ และผู้เรียนมีความพึงพอใจโดยรวมต่อการ

เรียนด้วยสื่อผสม โดยใช้กระบวนการเรียนรู้แบบผสมผสานอยู่ ในระดับมาก แต่อย่างไรก็ตาม 

จากงานวิจัยข้างต้นยังไม่พบนักวิจัยท่านใดพัฒนาสื่อผสมในรูปของหนังสือกระดาษรูปเล่มแบบดั้งเดิม

ผสมร่วมกับสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ดังนั้นผู้วิจัยจึงถือเป็นคนแรกที่ทำให้ตำรากระดาษเชิงวิชาการของ 

การเรียนการสอนระดับอุดมศึกษา สามารถเชื่อมต่อกับสื่อออนไลน์ได้ เพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนา

สื่อการเรียนรู้ในวิชาอื่น ๆ ต่อไปในอนาคตให้สอดคล้องกับการศกึษาในศตวรรษที่ 21 

 

กรอบแนวคดิการวจิัย 

 งานวิจัยนี้ เป็นการวิจัยเชิงปริมาณ ผู้วิจัยกำหนดกรอบแนวคิดการวิจัยตามแนวคิด/ทฤษฎีของ 

Allen and Seaman ซึ่งประกอบด้วย หนังสือการดาษที่เป็นรูปเล่มแบบดั้งเดิม และปัญญาประดิษฐ์ (AI) 
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     ตัวแปรอิสระ 

 

 

 

 

 

 

 

         ตัวแปรตาม 

      

ภาพที่ 1: กรอบแนวคิดการวิจัย 

ระเบียบวิธีวจิัย 

 งานวิจัยนี้เป็นงานวิจัยเชิงกึ่งทดลอง (Quasi–Experimental Research) ที่ผู้วิจัยได้ใช้รูปแบบใน 

การจัดการเรียนรู้ 2 วิธี คือการเรียนรู้แบบดั้งเดิมและการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยผู้วิจัยใช้แบบ

แผนการวิจัยแบบ Pretest–posttest Control Group Design ดังนี้ 

 

กลุ่มทดลอง (E) O1 X O2 

กลุ่มควบคุม (C) O1 - O2 

 

โดยที่ :  

O1   หมายถึง การทดสอบระหว่างเรียน  

O2   หมายถึง การทดสอบหลังเรยีน  

X    หมายถึง การจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน  

-    หมายถึง การจัดการเรียนรู้แบบดั้งเดิม  

 

 

หนังสือตำรากระดาษ

รูปเล่ม 

สร้าง QR 

CODE 
ปัญญาประดิษฐ ์

หนังสืออัจฉรยิะ (ตัวแปรอิสระ) 

 

ความรู้ ทักษะกรณศีกึษา ความรู้ ทักษะ 

เปรยีบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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ประชากร และ กลุ่มตัวอย่าง 

ประชากร ได้แก่ นักศึกษาที่ลงทะเบียนเรียน วิชา ACC103 การบัญชีเพื่อการจัดการ ในภาค

การศกึษาที่ 2 ปีการศกึษา 2565 จำนวน 296 คน ของมหาวิทยาลัยรังสิต 

กลุ่มตัวอย่าง เป็นกลุ่มที่ผู้วิจัยเป็นผู้รับผิดชอบสอนมีนักศึกษาจำนวน 115 คน การเลือกกลุ่ม

ทดลอง และกลุ่มควบคุมด้วยวิธีสมัครใจ เพื่อใหเ้ป็นไปตามจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์ โดยมีผู้สมคัรใจ

เป็นกลุ่มทดลองที่ใช้หนังสอือัจฉริยะจำนวน 66 คน นอกจากนั้นเป็นกลุ่มควบคุมจำนวน 49 คน  

 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวจิัย ประกอบด้วย  

1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน   

 2. แผนการจัดการเรียนรู้แบบดั้งเดิม  

 3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาการบัญชีเพื่อการจัดการ เรื่อง การใช้ข้อมูล

ทางบัญชีเพื่อการตัดสินใจ ประกอบด้วยแบบทดสอบระหว่างเรียนและหลังเรียน อย่างละ 1 ชุด 

ลักษณะเป็นข้อสอบแบบเลือกตอบ จำนวน 20 ข้อ ให้ใชแ้บบทดสอบชุดเดียกันทั้ง 2 กลุ่ม 

 4. แบบประเมินความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยมีลักษณะเป็นมาตร

ประมาณ ค่า (Rating Scale) 5 ระดับ จำนวน 20 ข้อคำถาม ครอบคลุม 3 ประเด็น ได้แก่ (1) ข้อมูล

ส่วนบุคคล (2) ความพึงพอใจในการใชห้นังสืออัจฉริยะ และ (3) ข้อเสนอแนะ 

 การทดสอบคุณภาพเคร่ืองมือ  

1. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน มีการทดสอบดังนี้  

 ประเมินโดย ผู้ทรงคุณวุฒิจำนวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความเที่ยงตรงตามเนื้อหา ค่าความ

ตรงตามเนือ้หา (Content Validity Index) ทีม่ีค่า 0.50 ขึน้ไป จงึถูกเลือกมาเป็นแบบทดสอบ 

 การวิเคราะห์หาความยากง่าย นำแบบทดสอบที่ได้รับการประเมินแล้ว ไปทดลองกับนักศึกษา

ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาการบัญชีเพื่อการจัดการในภาคการศกึษาที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จำนวน 60 คน 

และนำคะแนนที่ได้มาทำการวิเคราะห์หาความยากง่าย (p) และค่าอำนาจจำแนก (r) เป็นรายข้อโดยใช้

เทคนิค 27% ของจุงเตห์ ฟาน (Saiyot & Saiyot 1985) โดยคัดเลือกข้อสอบที่มีค่าความยากง่าย

ระหวา่ง .20-.80 และค่าอำนาจจำแนก .20 ขึน้ไป  

     2. แบบประเมินความพึงพอใจ นำมาทดสอบค่าความเชื่อมั่น (Reliability) ด้วยค่า Cronbach 

Alpha Coefficient คำถามเกี่ยวกับความพึงพอใจที่มีต่อหนังสืออัจฉริยะ โดย Cho and Kim (2015) 

กล่าวว่าหากค่า Cronbach Alpha Coefficient มีค่าเท่ากับหรือมากกว่า 0.70 แสดงว่าแบบสอบถามมี 

ค่าความเชื่อมั่นเพียงพอสามารถนำไปวิเคราะห์ข้อมูลได้ และจากผลการทดสอบความเชื่อมั่นของ

แบบสอบถามความพึ่งพอใจของงานวิจัยนี้มีค่าเท่ากับ 0.82  
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การเก็บรวมรวมข้อมูล  

1. เกี่ยวกับการวัดประสิทธิภาพและผลสัมฤทธิ์ เก็บรวบรวมข้อมูลจากคะแนนทำแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างเรียน โดยจะดำเนินการเก็บข้อมูลในขณะที่ทำการเรียนการสอน 

หรือหลังจากเรียนจบในแต่ละหัวข้อ ส่วนหลังเรียนจะทำการเก็บข้อมูลหลังจากเรียนผ่านไปแล้ว 2 

สัปดาห์เพื่อดูความคงทนในความรู ้

2. เกี่ยวกับความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ด้วยแบบประเมิน ความพึง

พอใจที่ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้น และได้ทดสอบความเชื่อมั่นแล้วมีค่าเท่ากับ 0.82 จากนั้นจึงนำข้อมูลไป

วิเคราะห์ขอ้มูลเพือ่ตอบวัตถุประสงค์ของการวจิัย  

 การวเิคราะห์ข้อมูล  

1. วิเคราะห์ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการใช้หนังสืออัจฉริยะใน 

การเรียนวิชาการบัญชีเพื่อการจัดการ เรื่องการใช้ข้อมูลทางบัญชีในการตัดสินใจระหว่างเรียนและหลัง

เรียน การจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานโดยใช้สถิติเชิงบรรยาย ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

สถิตเิชงิสรุปอ้างองิ ได้แก่ Dependent Paired Samples T-Test กับ Independent Samples T-Test 

 2. วิเคราะห์ประสิทธิ์ภาพของหนังสืออัจฉริยะด้วยการทดสอบระหว่างเรียนและหลังเรียนแล้ว

หาค่าเฉลี่ยของคะแนนเป็นค่า E1 และ E2 เพื่อประเมินประสิทธิภาพของสื่อซึ่งควรอยู่ในเกณฑ์ 80 

3. วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีการจัด การเรียนรู้แบบผสมผสาน ด้วย

แบบสอบถามในรูปแบบ Likert Scale โดยใช้สถิติเชิงบรรยาย ได้แก่ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน  

 ขอบเขตของการวิจัย 

1. ด้านประชากร และกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ ได้แก่ นักศึกษาที่ลงทะเบียนเรียน

วิชา การบัญชีเพื่อการจัดการ ในภาคการศึกษาที่ 2 ปีการศึกษา 2565 ของมหาวิทยาลัยรังสิตที่ผู้วิจัย

เป็นผู้สอน ซึ่งจัดเป็นกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมจำนวน 66 คน และ 49 คน ตามลำดับ โดยอาศัย

ความสมัครใจ  

2. ระยะเวลาในการวิจัย ตั้งแต่เดือน มกราคม 2566 ถึง เดือน พฤษภาคม 2566  

 3. เนือ้หาที่นำมาพัฒนาเป็นหนังสอือัจฉริยะคือ เรื่องการใชข้้อมูลทางบัญชเีพื่อการตัดสินใจ 

ครอบคลุมเนื้อหาเกี่ยวกับ การตัดสินใจผลิตเองหรือซื้อ การรับคำสั่ งซื้อพิเศษ และการยกเลิก

ผลิตภัณฑ์  เพื่อใช้เป็นสื่อการสอนในวิชาการบัญ ชีเพื่อการจัดการ สำหรับนักศึกษาปริญญา

บริหารธุรกิจบัณฑติ  

4. ตัวแปรที่ใชใ้นการวิจัย ประกอบด้วย  

    4.1 ตัวแปรอิสระ ได้แก่ หนังสอือัจฉริยะ และหนังสือกระดาษที่เป็นรูปเล่มแบบดั้งเดิม  

    4.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

5. วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล จากระบบ Cyberu และ Google From 
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ผลการวจิัย 

วัตถุประสงค์ที่ 1 เพื่อพัฒนาหนังสืออัจฉริยะเพื่อการเรียนรู้แบบผสมผสาน รายวิชาการบัญชี

เพื่อการจัดการ เรื่องการใชข้้อมูลทางบัญชเีพื่อการตัดสินใจ 

ผลการวิจัยพบว่า หนังสืออัจฉริยะที่พัฒนาขึ้น เป็นรูปแบบของหนังสือกระดาษที่เป็นรูปเล่ม

ตามปกติ แต่ม ีQR Code ให้สแกนเพื่อเช่ือมต่อกับ AI ในการเข้าไปเรียนในเนือ้หาที่แยกเป็นส่วน ๆ ดังนี้ 

- การ์ตูนความรู ้เรื่องการใชข้้อมูลทางบัญชเีพื่อการตัดสินใจ ผ่านระบบ YouTube 

- การอธิบายเนื้อหา และแบบฝกึหัด บันทึกในรูปแบบวีดีโอ และนำขึน้ระบบ YouTube 

- การทดสอบความรู ้ระหว่างเรียน และหลังเรียน ผ่าน CyberU  

และต่อไปนีเ้ป็น ตัวอย่าง QR Code ที่เป็นการ์ตูนความรู้ จำนวน 4 เรื่อง 

 

 

ข้อมูลท่ีใช้ตัดสินใจ 

 

ผลติเองหรือซื้อ 

 

ขายหรือทำต่อ 

 

การตัดสินใจยกเลิก 

 

วัตถุประสงค์ที่ 2 เพื่อประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างเรียนและหลังเรียนของผู้เรียนที่

เรียนด้วยตนเองจากหนังสอือัจฉริยะ 

การเปรียบเทียบคะแนนระหว่างเรียนและหลังเรียนในตัวอย่างเดียวกัน (Dependent Samples 

T-Test หรือ Paired T-Test) มีข้อมูล 66 ตัวอย่าง การคำนวณขนาดอิทธิพลด้วยโปรแกรม G*Power 

3.1.9.7  (Faul et al., 2007). เมื่อกำหนดความคลาดเคลื่อนชนิดที่ 1 ( error) = .05 อำนาจทดสอบ 

(1 − ) = 0.80 มีขนาดอิทธิพล ( ) = 0.31 ซึ่งจัดเป็นขนาดเล็ก (Cohen, 1988) 

ผลการวิจัยพบว่า การทดสอบการเปรียบเทียบคะแนนระหว่างเรียนและหลังเรียนในตัวกลุ่ม

ตัวอย่างเดียวกัน ด้วยโปรแกรม Jamovi 2.3.26 พบว่า ข้อมูลความแตกต่างไม่มีการกระจายแบบโค้ง

ปกติ (Normality Test (Shapiro-Wilk) p-value = 0.005 ซึ่งน้อยกว่า .05 จึงใช้การทดสอบแบบนอน

พาราเมตริก (Wilcoxon Signed Rank Test) และมีค่าสถิติ W = 673 p-value = 0.383 ซึ่งสรุปได้ว่า 

ค่ามัธยฐานของคะแนนรวมระหว่างเรียนและหลังเรียนไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ

 ผลการวิจัยพบว่าหนังสอือัจฉริยะมีประสิทธิภาพทางการเรียน 95/90  
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วัตถุประสงค์ที่ 3 เพื่อประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างเรียนและหลังเรียน ของผู้เรียน

ที่เรยีนด้วยหนังสือกระดาษที่เป็นรูปเล่มและทำการสอนแบบดั้งเดิม (กลุ่มควบคุม) 

ผลการวิจัยพบว่า การเปรียบเทียบคะแนนระหว่างเรียนและหลังเรียนในตัวอย่างเดียวกัน

(Dependent Samples T-Test หรือ Paired T-Test) มีข้อมูล 49 ตัวอย่าง จากการคำนวณขนาดอิทธิพล

ด้วยโปรแกรม G*Power 3.1.9.7 เมื่อกำหนดความคลาดเคลื่อนชนิดที่ 1 ( error) = .05 อำนาจ

ทดสอบ (1 − ) = 0.80 มีขนาดอิทธิพล ( ) = 0.36 ซึ่งจัดเป็นขนาดเล็ก (Cohen, 1988) การทดสอบ

การเปรียบเทียบข้อมูลระหว่างเรียนและหลังเรียนในตัวอย่างเดียวกัน ด้วยโปรแกรม Jamovi 2.3.26 

พบว่า ข้อมูลความแตกต่างมีการกระจายแบบโค้งปกติ (Normality Test (Shapiro-Wilk) p-value = 

0.078 ซึ่งมากกว่า .05 และ มีค่าสถิติที่ (Student's t) = 0.691 p-value = 0.493 (มากกว่า  , มีค่า 

= .05 ) ซึ่งสรุปได้คะแนนรวมเฉลี่ยระหว่างเรียนและหลังเรียนไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ 

ผลการวิจัยพบว่าหนังสอืกระดาษรูปเล่มแบบดั้งเดิมมปีระสิทธิภาพทางการเรยีน 50.5/47.55  

 วัตถุประสงค์ที่ 4 เพื่อเปรียบเทียบอัตราการเปลี่ยนแปลงของคะแนนระหว่างเรียน และหลัง

เรียนของผู้เรยีนด้วยตนเองจากหนังสอือัจฉริยะกับผูเ้รียนที่เรยีนแบบดั้งเดิม  

 ผลการวิจัยพบว่า การเปรียบเทียบอัตราการเปลี่ยนแปลงคะแนนรวมระหว่างเรียน และหลัง

เรียนของสื่อการสอนสองรูปแบบ คือ แบบดั้งเดิมและแบบอัจฉริยะโดยนักศึกษาสองกลุ่มจึงใช้สถิติ 

Independent Samples T-Test โดยมีข้อมูลกลุ่มที่ใช้สื่อดั้งเดิม จำนวน 49 คน ใช้สื่ออัจฉริยะจำนวน  

66 คน การคำนวณขนาดอิทธิพลด้วยโปรแกรม G*Power 3.1.9.7 เมื่อกำหนดความคลาดเคลื่อนชนิด

ที่ 1 ( error) = .05 อำนาจทดสอบ (1 − ) =0.80 มีขนาดอิทธิพล ( ) = 0.47 ซึ่งจัดเป็นขนาดเล็ก 

(Cohen, 1988) 

 การทดสอบการเปรียบเทียบอัตราการเปลี่ยนแปลงคะแนนรวมระหว่างเรียน และหลังเรียนของ

สื่อการสอนสองรูปแบบ(Independent Samples T-Test) ด้วยโปรแกรม jamovi 2.3.26 พบว่า ข้อมูล

ความแตกต่างไม่มีการกระจายแบบโค้งปกติ (Normality Test (Shapiro-Wilk) p-value < .001 ซึ่ง

น้อยกว่า .05 จึงใช้การทดสอบแบบนอนพาราเมตริก (Mann-Whitney U test) และ มีค่าสถิติ M = 

1509 p-value = 0.541 ค่ามัธยฐานของแบบดั้งเดิมและอัจฉริยะคือ -0.0625 และ 0 ตามลำดับ จึง

สรปุได้ว่าค่ามัธยฐานของทั้งสองแบบไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ   

   วัตถุประสงค์ที่ 5 เพื่อประเมินประสิทธิภาพของหนังสืออัจฉริยะรายวิชาการบัญชีเพื่อการ

จัดการ เรื่องการใชข้้อมูลทางบัญชเีพื่อการตัดสินใจ กับเกณฑ์ 80/80 

 ผลการวิจัยพบว่า ประสิทธิภาพของหนังสืออัจฉริยะได้คะแนนระหว่างเรียนและหลังเรียน 

ร้อยละ 95 และ 90 ตามลำดับ ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 

 วัตถุประสงค์ที่ 6 เพื่อประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อหนังสืออัจฉริยะ เพื่อการเรียนรู้

แบบผสมผสาน รายวิชา การบัญชีเพื่อการจัดการ เรื่อง การใชข้้อมูลทางบัญชเีพื่อการตัดสินใจ 
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 ผลการวิจัยพบว่า ค่าเฉลี่ยของความพึงพอใจของผู้เรยีนอยู่ในระดับ มาก ถึง มากที่สุด รายการ

ประเมินที่มีค่าเฉลี่ยค่า มากที่สุด คือ เนื้อหาในการเรียนรู้ส่งเสริมให้มีความรู้เกี่ยวกับคุณธรรม 

จริยธรรม ซึ่งมีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับ 4.52 นอกจากนั้นอยู่ในระดับ มาก โดยมีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.04 

และมีข้อเสนอแนะว่า “อาจารย์น่ารัก ใช้สื่อในการสอนดีมาก การ์ตูนสนุกดี เข้าใจง่ายน่าเรียนมาก ๆ 

อยากให้เพิ่มตัวอย่างลงไปอีกเยอะ ๆ อยากให้มีตัวอย่างในการทำแบบฝึกหัดเพิ่มมากขึ้นมากกว่านี้ 

สรุปแล้วด ีและขอบคุณสำหรับความรูท้ี่เพิ่มขึน้ทั้งทางโลก และทางธรรม” 

 

อภิปรายผลการวจิัย  

  ผลจากการวิจัยวัตถุประสงค์ที่ 1 พบว่า หนังสืออัจฉริยะที่พัฒนาขึน้นี้นับเป็นหนังสือเล่มแรกที่

ใช้ในการเรียนการสอนวิชาบัญชี ซึ่งได้ออกแบบให้มีการรวมหนังสือกระดาษที่เป็นรูปเล่มแบบดั้งเดิมที่

มีการออกแบบรูปภาพประกอบที่น่าดึงดูดความสนใจ และมีผลการวิจัยประกอบโดยนำมารวมเข้ากับ

เทคโนโลยี AI สื่อการสอนทั้ง 2 ส่วนนีม้ีขอ้ดีที่แตกต่างกัน โดยมวีัตถุประสงค์ให้ผูเ้รียนสามารถศึกษาได้

ด้วยตนเองเสมือนเรียนในห้องเรียน แต่มีความเป็นส่วนตัวมากกว่า สื่อการสอนดังกล่าวถือว่าเป็น

สื่อผสมอย่างหนึ่งซึ่งมีผลการวิจัยจาก Thirapheut et al. (2022) มาแล้ว พบว่าการเรียนด้วยสื่อผสมมี

ประสิทธิภาพในการเรียนมากกว่าการใช้หนังสอืกระดาษดั้งเดิม 

  ผลจากการวิจัยวัตถุประสงค์ที่ 2 พบว่า หนังสืออัจฉริยะมีประสิทธิภาพผลการเรียนระหว่าง

เรียนและหลังเรียนอยู่ในเกณฑ์ดี ทั้งนี้อาจเป็นเพราะผู้เรียนมีอิสระในการเรียนและมีระยะเวลาเรียนไม่

จำกัด โดยเฉพาะอย่างยิ่งนักศึกษาที่เข้าร่วมเป็นกลุ่มทดลองโดยส่วนมากเป็นคนขยันตั้งใจเรียนและมี

วินัยในการเรียน ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของ Meechai et al. (2022), Jaisabai (2022), and 

Chailapo (2022) ที่ได้ทำการวิจัยถึงประสิทธิภาพของการเรียนรู้แบบผสมผสาน พบว่าชุดการสอน

สื่อผสมมีประสิทธิภาพโดยมีค่าเฉลี่ยของคะแนนทดสอบระหว่างเรียนกับหลังเรียนอยู่ในเกณฑ์ดี คือมี

ค่ามากกว่ารอ้ยละ 80 ทั้งระหว่างเรียนและหลังเรียน  

ผลจากการวิจัยวัตถุประสงค์ที่ 3 พบว่า หนังสือกระดาษรูปเล่มแบบดั้งเดิมมีประสิทธิภาพ

ทางการเรียน 50.5/47.55 แต่อย่างไรก็ตามคะแนนยังอยู่ในระดับร้อยละ 50 ถึงแม้ว่าหลังเรียนจะได้

คะแนนลดลงเล็กน้อย ทั้งนี้อาจเป็นเพราะระยะเวลาผ่านไป 2 สัปดาห์  ผู้เรียนขาดการทบทวนจึงทำให้

ลืมได้ และสาเหตุที่ได้คะแนนน้อยอาจเป็นเพราะกลุ่มนี้เป็นกลุ่มควบ ที่ไม่ได้เข้าร่วมโครงการเรียนด้วย

หนังสืออัจฉริยะ จึงไม่มีโอกาสได้ทบทวนเนื้อหาแค่เรียนในห้องเรียนเพียงหนึ่งครั้ง ซึ่งจากการสังเกตุ

พฤติกรรมพบว่า บางคนเข้าเรียนสาย ไม่ตั้งใจเรียน คุยกัน ไม่มีสมาธิ หลับ และเล่นโทรศัพท์ในขณะ

เรียน ทั้งนี้เพราะว่าเรื่องการใช้ข้อมูลทางบัญชีเพื่อการตัดสินใจนี้ค่อนข้างเข้าใจยากกว่าเรื่องอื่น ถ้า

ไม่ได้เรียนตั้งแต่แรกก็ยากที่จะเข้าใจ ซึ่งเป็นความรู้สึกของผู้วิจัยเมื่อครั้งเรียนระดับปริญญาตรี ซึ่งต้อง

อ่านหนังสือ และทำแบบฝึกหัดหลายครั้งจนกว่าจะเข้าใจอย่างถ่องแท้ ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของ 
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Namburi (2021), and Buasuk (2020) ที่พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยสื่อผสม

โดยใช้กระบวนการเรียนรู้แบบผสมผสานสูงกว่าผู้ที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนการสอนแบบปกติโดย

ใช้หนังสอืกระดาษเป็นรูปเล่มอย่างมีนัยสำคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01 และ 0.05 

ผลจากการวิจัยวัตถุประสงค์ที่ 4 อัตราการเปลี่ยนแปลงของคะแนนระหว่างเรียนและหลังเรียน

ของผูเ้รียนด้วยตนเองจากหนังสืออัจฉริยะกับผูเ้รียนที่เรียนแบบดั้งเดิม ไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญ

ทางสถิติ ทั้งนี้อาจเป็นเพราะโดยธรรมชาตแิล้วผลการเรียนระหว่างเรียนกับหลังเรียนของการเรียนแบบ

เดียวกันจะไม่ค่อยแตกต่างกัน เช่น งานวิจัยของ Srithongkul (2022), Pethirunpong and Watchana 

(2022), and Orthong and Thanapatthameemanee (2017) พบว่าการใช้สื่อผสมในการเรียนการสอนมี

ค่าเฉลี่ยของคะแนนทดสอบระหว่างเรียนกับหลังเรียนอยู่ในเกณฑ์ดี คือมีค่ามากกว่าร้อยละ 80 ทั้ง

ระหว่างเรียนและหลังเรยีน 

 ผลจากการวิจัยวัตถุประสงค์ที่ 5 ประสิทธิภาพของหนังสืออัจฉริยะกับเกณฑ์ 80/80 พบว่า มี

ประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ทั้งนี้อาจเป็นเพราะ การเรียนด้วยหนังสืออัจฉริยะเป็นการเรียนด้วย

ตนเองตามความสะดวกจะเรียนเวลาไหนกี่ครั้งก็ได้ นอกจากนี้ยังมีวิดีโอบรรยายจากผู้สอน และการ์ตูน

แอนิเมชันในรูปของการ์ตูนความรู้ มีรูปภาพสวย ๆ ที่สื่อความหมายของเนื้อหาให้เกิดความทรงจำได้

ง่าย ซึ่งสื่อการเรียนรู้ที่  Chankong (2022), Klaewthanong (2022), and Nuansri (2021) พัฒนาขึ้น

พบว่ามีประสิทธิภาพในการเรียนรู้ด้วยสื่อผสมอยู่ในเกณฑ์ดี ผลการทดสอบระหว่างเรียนและหลังเรียน 

มีค่าเฉลี่ยของคะแนนคดิเป็นรอ้ยละ 75-80  

 ผลจากการวิจัยวัตถุประสงค์ที่ 6 ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อหนังสืออัจฉริยะ พบว่า  

อยู่ในเกณฑ์ดีถึงดีมาก ทั้งนี้อาจเป็นเพราะข้อเสนอแนะของผู้เรียนที่กล่าวว่า “สื่อในการสอนดีมาก 

การ์ตูนสนุกดี เข้าใจง่าย น่าเรียนมาก ๆ” ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของ Klaewthanong (2022), 

Chailapo (2022), and Srithongkul (2022) ซึ่งกล่าวว่า ผู้เรียนที่เรียนด้วยสื่อผสมโดยใช้กระบวนการ

เรียนรู้แบบผสมผสานมคีวามพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมากถึงมากที่สุด 

 

องค์ความรู้ใหม่  

 จากการพัฒนาและทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออัจฉริยะแห่งยุคปัญญาประดิษฐ์ (AI)  

เพื่อการเรียนรู้แบบผสมผสานรายวิชา การบัญชีเพื่อการจัดการ เรื่อง การใช้ข้อมูลทางบัญชีเพื่อการ

ตัดสินใจพบองค์ความรู้ที่สามารถสรุป เป็นแผนภาพได้ดังนี้ 
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ภาพที่ 2 องคค์วามรู้การวิจัยพฒันาและทดสอบประสิทธิภาพของหนังสอือัจฉริยะ 

สรุป 

 งานวิจัยนี้เป็นเชิงกึ่งทดลองโดยการพัฒนาหนังสืออัจฉริยะเรื่องการใช้ข้อมูลทางบัญชีเพื่อ 

การตัดสินใจและทำการทดสอบประสิทธิภาพ โดยแบ่งกลุ่มตัวอย่างออกเป็น 2 กลุ่มคือ 1) กลุ่มควบคุม 

ใช้การเรียนการสอนแบบดั้งเดิม 2) ทดลองใช้หนังสืออัจฉริยะในการเรียนการสอน ให้ทำการทดสอบ

ระหว่างเรียนและหลังเรียน และเปรียบเทียบอัตราการเปลี่ยนแปลงของคะแนนรวมระหว่างเรียน  

และหลังเรียนของกลุ่มตัวอย่างทั้ง 2 กลุ่ม ผลการวิจัยพบว่า กลุ่มควบคุมมีประสิทธิภาพในการเรียนต่ำ

กว่าเกณฑ์ ส่วนกลุ่มทดลองที่ใช้หนังสอือัจฉริยะมีประสิทธิภาพในการเรียนอยู่ในเกณฑ์ดี สูงกว่าเกณฑ์ 

80/80 อัตราการเปลี่ยนแปลงของคะแนนระหว่างเรียนและหลังเรียนทั้ง 2 กลุ่มไม่แตกต่างกัน  

และผูเ้รียนมคีวามพึงพอใจต่อหนังสอือัจฉริยะอยู่ในเกณฑ์มาก 

 

ข้อเสนอแนะ  

           จากผลการวิจัย ผูว้ิจัยมขี้อเสนอแนะ ดังนี้ 

1. ข้อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์  

ผลจากการวิจัยวัตถุประสงค์ที่ 1 พบว่า ได้หนังสอือัจฉริยะที่สามารถใช้งานได้จรงิเพื่อเป็นการ 

จุดประกายให้ผู้สนใจมคีวามคิดในการพัฒนาสือ่การเรียนการสอนรูปแบบใหม่ ๆ 

หนังสือกระดาษแบบดั้งเดิม 

 

AI 

หนังสืออัจฉริยะ 

เกณฑ์ 

80/80 

องค์ความรูใ้หม่จากการ

วิจัย 
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 ผลจากการวิจัยวัตถุประสงค์ที่  2 พบว่า หนังสืออัจฉริยะที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพอยู่ใน 

เกณฑ์ดี ดังนั้นอาจารย์ผู้สอนจึงควรใช้แนวทางนี้เป็นทางเลือกหนึ่งในการพัฒนาหนังสือที่ใช้ในการเรียน

การสอน  

 ผลจากการวิจัยวัตถุประสงค์ที่ 3 พบว่า ผู้สอนควรทำการพัฒนาสื่อการสอน รูปแบบใหม่  

มาประกอบการเรียนการสอนเพื่อการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยนำปัญญาประดิษฐ์มาใช้ให้เกิด

ประโยชน์ 

 ผลจากการวิจัยวัตถุประสงค์ที่ 4 พบว่า คะแนนสอบระหว่างเรียนและหลังเรียนที่แตกต่างกัน

ไม่ได้ขึ้นอยู่กับสื่อการสอนแต่ขึ้นอยู่กับตัวผูเ้รียนเป็นหลัก  

 ผลจากการวิจัยวัตถุประสงค์ที่ 5 พบว่า หนังสืออัจฉริยะมีประสิทธิภาพอยู่ในเกณฑ์ดี ดังนั้น 

ผูส้อนจงึควรนำงานวิจัยนี้เป็นแนวทางในการประเมินประสิทธิภาพของสื่อการสอนที่ใช้อยู่ 

 ผลจากการวิจัยวัตถุประสงค์ที่  6 พบว่า ผู้ เรียนมีความพึงพอใจต่อหนังสืออัจฉริยะ 

อยู่ในเกณฑ์ มาก ดังนั้น อาจารย์ผู้สอนจึงควรพัฒนาหนังสือในรูปแบบนี้ให้นักเรียน นักศกึษา ไว้เรียนรู้

ด้วยตนเอง 

2. ข้อเสนอแนะในการทำวิจัยคร้ังต่อไป 

งานวิจัยนี้ได้ข้อค้นพบว่าการนำวิธีการเรียนรู้แบบดั้งเดิมมาผสมผสานกับปัญญาประดิษฐ์ (AI) 

จะทำให้ผลการเรียนรู้ดีขึน้กว่าการใช้อย่างใดอย่างหนึ่งเพียงอย่างเดียว ซึ่งสามารถนำไปประยุกต์ใช้กับ

การพัฒนาสื่อการสอนที่กำลังจะเกิดขึ้น ให้มีการสร้างสรรค์ พัฒนาสื่อการเรียนรูใ้นรูปแบบอื่น ๆ 
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