
203 

วา
รส

าร
สัง

คม
ศา
สต

ร์บ
ูรณ

าก
าร

การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ในการจัดการเรียนการสอนระหว่างการใช้การ
เรียนการสอนแบบ Active Learning โดยใช้นวัตกรรมการสอน Google 

Classroom กับการเรียนการสอนแบบปกติ (Passive Learning)  
กรณีศึกษา การจัดการเรียนการสอนรายวิชาประวัติศาสตร์ไทย 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6
The comparison of the teaching and learning 

achievement between the use of the Active Learning 
teaching using innovation Teaching Google  

Classroom with regular teaching Passive Learning 
case study teaching and learning of Thai history 

courses High School Grad 12 Thepmitesuksa School 

สิทธิพร ชุลีธรรม1 ณัฐวุฒิ ช่วยเอื้อ2 และดวงตา อินทรนาค3

1นักศึกษาหลักสูตรประกาศนียบัตรบัณฑิต สาขาวิชาชีพครู คณะศิลปศาสตร์ มหาวิทยาลัยตาปี 
อีเมล dr.msittiporn@gmail.com

2นักศึกษาหลักสูตรประกาศนียบัตรบัณฑิต สาขาวิชาชีพครู คณะศิลปศาสตร์ มหาวิทยาลัยตาปี 
อีเมล pruk_prug@hotmail.com

3อาจารย์ประจ�ำหลักสูตรประกาศนียบัตรบัณฑิต สาขาวิชาชีพครู คณะศิลปศาสตร์ มหาวิทยาลัยตาป ี
อีเมล d_2000intaranak@hotmail.com

(Received: 4 December 2020 Revised: 8 December 2020 Accepted: 11 December 2020)

บทคัดย่อ

	 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ในการจัดการเรียน

การสอนระหว่างการใช้การเรียนการสอนแบบ Active Learning โดยใช้นวัตกรรมการ

สอน Google Classroom กับการเรียนการสอนแบบปกติ (Passive Learning) และ

เพือ่ให้ข้อเสนอแนะและแนวทางในการจดัการเรียนการสอนรายวชิาประวติัศาสตร์ไทย 

(ส 33101) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนเทพมิตรศึกษา ในอนาคต 
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	 กลุม่ตวัอย่างทีใ่ช้ในการวจิยัแบ่งออกเป็นกลุ่มทดลอง (Experimental) ได้แก่ 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/6 ที่ก�ำลังศึกษาในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 และ

เข้าร่วมการจดัการเรียนการสอนในรายวชิาประวตัศิาสตร์ไทย (ส 33101) ซึง่ใช้การเรียน

การสอนแบบ Active Learning โดยใช้นวตักรรมการสอน Google Classroom จ�ำนวน 

40 คน และกลุม่ควบคมุ (Control) ได้แก่ นกัเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปีที ่7/6 ทีก่�ำลังศึกษา

ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 และเข้าร่วมการจัดการเรียนการสอนในรายวิชา

ประวัติศาสตร์ไทย (ส 33101) ซ่ึงใช้การเรียนการสอนการเรียนการสอนแบบปกติ 

(Passive Learning) จ�ำนวน 40 คน และได้รับการคัดเลือกแบบเจาะจง (Purposive 

Sampling) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบวิธี

การเรยีนการสอนแบบ Active Learning โดยใช้นวตักรรมการสอน Google Classroom 

2) แผนการจดัการเรยีนรู้โดยใช้รปูแบบวธิกีารเรยีนการสอนแบบ Passive Learning 3) 

แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน และ 4) แบบสงัเกตพฤตกิรรมการใช้รปูแบบวธิี

การเรยีนการสอน ซึง่มค่ีาอ�ำนาจจ�ำแนก 0.2 ข้ึนไป ค่าความยากง่ายอยูร่ะหว่าง 0.2–0.8 

และค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.8 และน�ำข้อมูลมาวิเคราะห์ด้วยการทดสอบค่าที (t-test)

ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนการสอนแบบ Active Learning  

โดยใช้นวตักรรมการสอน Google Classroom มผีลสัมฤทธิท์างการเรยีนสูงกว่านกัเรยีน

ที่ได้รับการจัดการเรียนการแบบปกติ (Passive Learning) อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิต ิ

ที่ระดับ .05 และมีข้อเสนอแนะคือ 1) ครูผู้สอนควรน�ำการเรียนการสอนแบบ Active 

Learning โดยใช้นวัตกรรมการสอน Google Classroom ไปประยุกต์ใช้ในการเรียน

การสอนและสามารถท�ำการเผยแพร่กับครูผู้สอนในรายวิชาอื่น ๆ หรือในนักเรียนกลุ่ม

อื่น ๆ ข้อเสนอแนะการวิจัย 2) ควรมีการสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interview)  

กับครูผู้สอนเพื่อเป็นข้อมูลเพิ่มเติมในการจัดการเรียนการสอนในอนาคต และ 3)	ควรมี

การท�ำแบบสอบถาม (Questionnaire) เพือ่ศกึษาความพงึพอใจในการใช้งาน Google 

Classroom ของครูผู้สอนและนักเรียน

ค�ำส�ำคัญ : การสอนเชิงรุก กูเกิ้ลคราสรูม การสอนแบบปกติ
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Abstract

	 The purpose of this research was to compare the teaching and 

learning achievement between the implementation of the Active Learning 

teaching method using the Google Classroom teaching innovation and the 

regular teaching Passive Learning and to provide feedback and guidelines 

for teaching and learning of Thai history courses High School Grad 12 

Thepmitesuksa School in the future

	 The samples used in this research were divided into  

experimental groups. (Experimental): Mathayom Suksa 6/3 students who 

are studying in Semester 1, Academic Year 2020 and participating in  

the Thai History course, which uses active learning using innovative  

technology Teach 40 Google Classroom and the control group Mathayom 

Suksa 6/7 students who are studying in the first semester of the  

academic year 2020 and participate in the teaching and learning of the 

Thai history course which uses teaching and learning Normal Passive 

Learning, 40 people were selected for Purposive Sampling. The research 

tools were: 1) a learning management plan using an Active Learning  

teaching method model using Google Classroom teaching innovation  

2) a learning management plan using a passive learning method.  

3) a learning achievement test and 4) a observation form for using a  

teaching method model. Which had a discriminant power of 0.2 or more, 

the difficulty was between 0.2 - 0.8, and the confidence value was 0.8, 

and the data was analyzed by a t-test.

	 The research results were found that Students who received an 

active learning teaching using Google Classroom teaching innovation had 

significantly higher academic achievement than students who received 

passive learning at the .05 level. and there is a suggestion. 1) Teachers 

should apply active learning teaching and learning using Google Classroom 
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teaching innovation to apply in teaching and to be able to publish to 

teachers. In other subjects or in other groups of students, Suggestions  

2) In-depth interviews should be conducted. with teachers for additional 

information in teaching and learning in the future and 3) should have a 

questionnaire to study teachers and students satisfaction with Google 

Classroom.

Keywords : Active Learning, Google Classroom, Passive Learning

บทน�ำ

	 การพัฒนาคุณภาพการจัดการเรียนการสอนของประเทศไทยมีความส�ำคัญ

อย่างยิง่ต่อการสร้างคนไทยทีม่ศีกัยภาพและการสร้างสงัคมทีรุ่ง่เรืองให้แก่ประเทศไทย 

โดยเน้นให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางในการพัฒนากระบวนการจัดการเรียนการสอน ดังนั้น 

จงึมโีครงการและกจิกรรมทีส่�ำคัญจ�ำนวนมากทีส่ามารถพฒันาคุณภาพการจดัการเรยีน

การสอนให้สอดคล้องกับทิศทางการพัฒนาคุณภาพการศึกษาของประเทศไทย ได้แก ่

การพัฒนาการจัดการศึกษาปฐมวัย การขับเคลื่อนนโยบาย “ลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้” 

สูก่ารปฏบิตักิารพฒันาการเรยีนการสอนภาษาอังกฤษ การพฒันาหลักสตูรการเรยีนการ

สอนอาชวีศกึษาและการเรยีนรูผ่้านเครอืข่ายเทคโนโลยสีารสนเทศ ซึง่ทศิทางการด�ำเนนิ

งานปฏิรูปการศึกษาของประเทศไทยเป็นสาขาหนึ่งของการด�ำเนินงานปฏิรูปประเทศ

ตามที่ได้บัญญัติไว้ในรัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักรไทย พุทธศักราช 2560 นอกจากนี้

ยังระบุในยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี (พ.ศ. 2561-2580) และแผนการศึกษาแห่งชาต ิ 

พ.ศ. 2560-2579 เพื่อเป็นแรงขับเคลื่อนส�ำคัญให้เกิดการด�ำเนินงานปฏิรูปการศึกษา

เพื่อให้สอดคล้องกับยุทธศาสตร์ชาติและแผนการศึกษาดังกล่าว (ส�ำนักงานเลขาธิการ

สภาการศึกษา, 2561)

	 แต่จากข้อมูลข้างต้นการปรับเปลี่ยนวิธีการเรียนรู้ของผู้เรียนเพื่อให้บรรลุผล

ลพัธ์ทีสํ่าคญัและจําเป็นต่อตวัผูเ้รยีนอย่างแท้จรงินัน้ จะมุง่ไปทีผู้่เรยีนสามารถสร้างองค์

ความรูไ้ด้ด้วยตนเองและต้องสามารถก้าวข้ามสาระวชิาไปสูก่ารเรยีนรูเ้พือ่การดาํรงชวีติ

ในศตวรรษที่ 21 ได้ ผู้สอนต้องไม่สอนหนังสือและไม่นําสาระที่มีในตํารามาบรรยายให้

New ������ ��������� 2    1-146.indd   206 28/12/2563   10:05:05



207 

วา
รส

าร
สัง

คม
ศา
สต

ร์บ
ูรณ

าก
าร

ผูเ้รยีนจดจําแล้วนําไปทดสอบวดัความรู ้ผูส้อนต้องสอนคนให้เป็นมนษุย์ทีเ่รียนรูก้ารใช้

ทักษะเพื่อการดํารงชีวิตในศตวรรษที่ 21 โดยผู้สอนเป็นผู้ออกแบบการเรียนรู้และ 

เป็นผู้อํานวยความสะดวก (facilitate) ในการเรียนรู้เท่านั้น ผู้เรียนเรียนรู้จากการเรียน 

แบบลงมอืกระท�ำโดยมปีระเดน็คําถามอยากรูเ้ป็นตวักระตุน้สร้างแรงบนัดาลใจให้ผู้เรยีน

อยากเรียนและจะนําไปสู่ความกระตือรือร้นที่จะสืบค้น รวบรวมความรู้จากแหล่ง 

ต่าง ๆ มาสนับสนุนหรือโต้แย้งข้อสมมติฐานหรือคําตอบที่คุ้นเคยนั้นและผู้เรียนเป็น 

ผู้สร้างกระบวนทัศน์ใหม่แทนของเดิม โดยอาศัยเทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามาเป็นตัวขับ

เคลือ่นในการเรยีนรู ้(ส�ำนกับรหิารงานการมธัยมศกึษาตอนปลาย สพฐ., 2559) ซึง่จาก

ผลสัมฤทธิข์องผูเ้รยีนในการเรยีนการสอนวชิาประวติัศาสตร์ไทย พบว่า มรีะดบัค่าเฉลีย่

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต�่ำสุดในมาตรฐานที่ ส 4.2 และ ส 4.3 เนื่องจากผู้สอนขาดสื่อ

การเรียนการสอนท่ีน่าสนใจ ซ่ึงท�ำให้ผู้เรียนคิดว่า การเรียนในรายวิชาประวัติศาสตร ์

มีความน่าเบื่อ ไม่น่าสนใจ ขาดสื่อ และการเรียนการสอนส่วนใหญ่จะเน้นเน้ือหาและ

การท่องจ�ำ โดยมิได้มีการพัฒนากระบวนการคิดวิเคราะห์ 

	 และจากปัญหาท่ีกล่าวมาข้างต้นท�ำให้นวัตกรรมการศึกษา (Educational 

Innovation) มีส่วนช่วยให้การจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพดียิ่งขึ้น ผู้เรียน

สามารถเกิดการเรียนรู้อย่างรวดเร็วมีประสิทธิผลสูงกว่าเดิม เกิดแรงจูงใจในการเรียน 

ในแวดวงของการปฏริปูการศกึษาจึงมนีกัการศกึษาคดิค้นรปูแบบของการเรยีนการสอน

เพือ่ให้ผูเ้รยีนมส่ีวนร่วมมากขึน้ อนัเป็นการพฒันาการด้านการเรยีนรูใ้ห้แก่ผูเ้รยีนทัง้ใน

ด้านความรู้ ทักษะกระบวนการและเจตคติที่สามารถตอบสนองการเรียนรู้รายบุคคล 

การสอนแบบผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง การเรียนแบบมีส่วนร่วม การเรียนรู้แบบแก้ปัญหา 

ดังนั้น การพัฒนาวิธีสอนวิชาประวัติศาสตร์ไทยมีความจ�ำเป็นต้องอาศัยวิธีการและ

เทคโนโลยีใหม่ ๆ เข้ามาจัดการและสนับสนุนการเรียนการสอน ความก้าวหน้าทาง

เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เครือข่ายและเทคโนโลยีโทรคมนาคม ท�ำให้นักการศึกษา

พยายามน�ำศักยภาพของเทคโนโลยีเหล่านี้มาใช้ในการผลิตสื่อการเรียนการสอนใหม่ ๆ  

จ�ำนวนมากมาย โดยนวัตกรรมการเรียนการสอน Google Classroom ที่เป็นส่วนหนึ่ง

ใน Google for Education มีบริการที่สําคัญต่าง ๆ ที่ผนวกเข้าด้วยกันเพื่อสนับสนุน

การเรียนการสอนวิชาประวัติศาสตร์ไทย ถูกออกแบบมาเพื่อช่วยให้ผู้สอนสร้างและลด

กระดาษในการจัดเก็บ รวมทั้งคุณสมบัติที่ช่วยประหยัดเวลา เช่น ความสามารถในการ

New ������ ��������� 2    1-146.indd   207 28/12/2563   10:05:05



208 

Int
eg

ra
ted

 S
oc

ial
 S

cie
nc

e 
Jou

rna
l

ส�ำเนาเอกสารให้กับผู้เรียนแต่ละคน นอกจากน้ีผู้เรียนสามารถติดตามงานที่ได้รับมอบ

หมายและผูส้อนสามารถตดิตามการท�ำงานของผูเ้รยีนได้ตรงตามเวลา รวมถึงยงัสามารถ

แสดงความคิดเห็นแบบเรียลไทม์และผลการเรียนในช้ันเรียนได้ ส่งผลให้สามารถสร้าง

ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน รวมถึงระบบการส่งและจัดเก็บผลงานต่าง ๆ  

(กิตติศักดิ์ สิงห์สูงเนิน และณมน จีรังสุวรรณ, 2558)

	 จากข้อมูลท่ีผู้วิจัยได้กล่าวมาท้ังหมดน้ี ผู้วิจัยมีความคิดเห็นว่าวิธีการจัดการ

เรียนการสอนเพื่อกระตุ ้นความสนใจและท�ำให้เกิดแรงจูงใจในการเรียนการสอน  

ผู้สอนจะต้องใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบ Active Learning เพราะเป็นการส่งเสริมให้ 

ผู้เรียนมีบทบาทในการแสวงหาความรู้และเรียนรู้อย่างมีปฏิสัมพันธ์ (Interaction)  

จนเกิดความรู้ ความเข้าใจ น�ำไปประยุกต์ใช้ สามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์ ประเมินค่า

หรือสร้างสรรค์สิ่งต่าง ๆ และพัฒนาตนเองอย่างเต็มความสามารถ รวมถึงการจัด

ประสบการณ์การเรยีนรูใ้ห้ผูเ้รยีนได้มโีอกาสร่วมอภปิรายให้มโีอกาสฝึกทกัษะการสือ่สาร 

การน�ำเสนองานทางวิชาการ เรียนรู้ในสถานการณ์จ�ำลอง ทั้งมีการฝึกปฏิบัติในสภาพ

จริง มีการเชื่อมโยงกับสถานการณ์ต่าง ๆ ซึ่งจะส่งผลให้ระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้

ของผูเ้รียนสงูข้ึน ทัง้นีผู้ว้จิยัจะใช้รปูแบบการเรยีนรูแ้บบ Active Learning โดยใช้เครือ่ง

มอืนวตักรรมการสอน Google Classroom มาเป็นตวัขบัเคลือ่นการเรยีนรู้และกระตุน้

ความสนใจของผู้เรียน เนื่องจากนวัตกรรมการสอน Google Classroom เป็นการใช้

เทคโนโลยีบนโทรศัพท์เคลื่อนที่ (Smart Phone) มาเป็นตัวกระตุ้นการเรียนการสอน 

ซึ่งโทรศัพท์เคลื่อนท่ี (Smart Phone) ผู้เรียนทุกคนก็ล้วนมีเป็นของตนเองอยู่แล้ว  

ดังนั้นเพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุด ผู้วิจัยจึงใช้นวัตกรรมการสอน Google Classroom 

มาเป็นตัวกระตุ้นการเรียนรู้และความสนใจในการเรียนการสอนรายวิชาประวัติศาสตร์

ไทย (ส 33101) ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2563 โรงเรียนเทพมิตร

ศึกษา จึงท�ำให้ผู้วิจัยมีความสนใจท�ำการวิจัยเรื่อง : การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ในการ

จัดการเรียนการสอนระหว่างการใช้การเรียนการสอนแบบ Active Learning โดยใช้

นวัตกรรมการสอน Google Classroom กับการเรียนการสอนแบบปกติ (Passive 

Learning) กรณีศึกษา การจัดการเรียนการสอนรายวิชาประวัติศาสตร์ไทย นักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนเทพมิตรศึกษา
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วัตถุประสงค์การวิจัย

	 1.	 เพือ่เปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิใ์นการจดัการเรยีนการสอนระหว่างการใช้การ

เรียนการสอนแบบ Active Learning โดยใช้นวัตกรรมการสอน Google Classroom  

กับการเรียนการสอนแบบปกติ (Passive Learning)

	 2.	 เพ่ือให้ข้อเสนอแนะและแนวทางในการจัดการเรียนการสอนรายวิชา

ประวัติศาสตร์ไทย (ส 33101) นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนเทพมิตรศึกษา  

ในอนาคต

ขอบเขตของการศึกษา

	 1. ขอบเขตด้านประชากร

	 	 ประชากรคือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่ก�ำลังศึกษาในภาคเรียน 

ที่ 1 ปีการศึกษา 2563 และเข้าร่วมการเรียนการสอนในรายวิชาประวัติศาสตร์ไทย  

(ส 33101) จ�ำนวน 9 ห้องเรียน รวมทั้งสิ้น 325 คน

	 2. 	ขอบเขตด้านเนื้อหา

	 	 การวิ จั ยนี้ ศึ กษา เฉพาะการจั ดการ เรี ยนการสอนในรายวิ ช า 

ประวัติศาสตร์ไทย (ส 33101) หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 เรื่องความส�ำคัญของสถาบัน 

พระมหากษัตริย์ไทย 

	 3. ขอบเขตด้านระยะเวลา

	 	 การวจัิยนีใ้ช้ระยะเวลาการวจิยัทัง้สิน้ 6 เดอืน (พฤษภาคม 2563 - ธนัวาคม 

2563) โดยด�ำเนินการเก็บข้อมูลเป็นระยะเวลา 1 เดือน (เดือนสิงหาคม 2563)

วิธีการด�ำเนินการวิจัย

	 ก�ำหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

	 ประชากร 

	 นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่6 ทีก่�ำลงัศกึษาในภาคเรยีนที ่1 ปีการศึกษา 2563 

และเข้าร่วมการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาประวัติศาสตร์ไทย (ส 33101)  

จ�ำนวน 9 ห้องเรียน รวมทั้งสิ้น 325 คน
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	 กลุ่มตัวอย่าง 

	 งานวิจัยนี้ใช้การเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  

โดยแบ่งออกเป็นห้องเรียนที่เป็นกลุ ่มทดลอง (Experimental) กับกลุ ่มควบคุม 

(Control) กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย* สามารถแบ่งได้ดังนี้

	 กลุ่มทดลอง (Experimental) ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/3 ที่ก�ำลัง

ศึกษาในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2563 และเข้าร่วมการจัดการเรียนการสอนใน

รายวิชาประวัติศาสตร์ไทย (ส 33101) ซึ่งใช้การเรียนการสอนแบบ Active Learning 

โดยใช้นวัตกรรมการสอน Google Classroom จ�ำนวน 40 คน

	 กลุ่มควบคุม (Control) ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/7 ที่ก�ำลังศึกษา

ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 และเข้าร่วมการจัดการเรียนการสอนในรายวิชา

ประวัติศาสตร์ไทย (ส 33101) ซ่ึงใช้การเรียนการสอนการเรียนการสอนแบบปกติ 

(Passive Learning) จ�ำนวน 40 คน

	 *เหตุผลท่ีคณะผู้วิจัยเลือกใช้กลุ่มตัวอย่างสองห้องนี้ เนื่องจากกลุ่มตัวอย่าง

กลุ่มตัวอย่างมีคุณสมบัติที่คล้ายกัน คือ เป็นห้องเรียนที่มีระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

อยู ่ในระดับดีมากท้ังสองห้อง โดยห้อง ม.6/3 เป็นห้องเรียนธรรมดาที่ดีที่สุดใน 

สายวิทย์-คณิต และห้อง ม.6/7 เป็นห้องเรียนธรรมดาที่ดีที่สุดในสายศิลป์-ค�ำนวณ

	 ระบุตัวแปรที่ศึกษา

	 2.) ตัวแปรต้น (Independent Variable) คือ วิธีการเรียนการสอนแบบ 

Active Learning โดยใช้นวัตกรรมการสอน Google Classroom และการเรียนการ

สอนแบบปกติ (Passive Learning)

	 2.) ตัวแปรตาม (Dependent Variable) คือ ระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิชาประวัติศาสตร์ไทย (ส 33101) หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 เรื่องความส�ำคัญของสถาบัน

พระมหากษัตริย์ไทย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3/6 และห้อง ม.7/6 โรงเรียน 

เทพมิตรศึกษา

	 ขั้นตอนการสร้างและพัฒนานวัตกรรม

	 คณะผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวข้องในการศึกษาการวิจัย ได้แก่ แนวคิด

เกี่ยวกับการเรียนการสอนแบบ Active Learning แนวคิดเกี่ยวกับนวัตกรรมการสอน 

Google Classroom แนวคดิเกีย่วกบัการเรยีนการสอนแบบปกต ิ(Passive Learning) 
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หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พ.ศ.2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 

ศาสนา และวัฒนธรรม สาระประวัติศาสตร์ ข้อมูลเกี่ยวกับรายวิชาประวัติศาสตร์

ไทยข้อมูลเกี่ยวกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนเทพมิตรศึกษา ประจ�ำปีการ

ศึกษา 2563 และงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง และได้น�ำแนวคิดดังกล่าวมาวิเคราะห์และ

สังเคราะห์เพื่อเป็นการสร้างและพัฒนากรอบแนวคิดการวิจัยและสร้างนวัตกรรม

แผนการจัดการเรียนรู้ใหม่ทั้งสองแบบ

	 4. เคร่ืองมือวิจัยท่ีใช้ในการวิจัยรวมถึงขั้นตอนการสร้างและหาคุณภาพ

ของเครื่องมือวิจัย

		  4.1 แผนการจัดการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ไทย (ส 33101) หน่วย

การเรยีนรูท้ี ่5 เรือ่งความส�ำคญัของสถาบนัพระมหากษตัรย์ิไทย คณะผูว้จิยัมขีัน้ตอน

การจัดท�ำแผนการจัดการเรียนรู้ดังนี้

	 	 ขัน้ตอนที ่1 ศกึษาหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พ.ศ.2551 กลุม่

สาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สาระประวัติศาสตร์ โดยศึกษา 

ค�ำอธิบายรายวิชา จุดประสงค์การเรียนรู้ ตัวชี้วัด วิธีการสอน แนวทางการจัดกิจกรรม 

สื่อการเรียนการสอนรวมถึงกระบวนการวัดและประเมินผล 

 	 	 ข้ันตอนท่ี 2 ศึกษาการจัดท�ำแผนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก จากเอกสาร 

ต�ำรา และงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง เพื่อเป็นแนวทางในการจัดกิจกรรม และสร้างแผนการ

จัดการเรียนรู้

        	 	 ขัน้ตอนที ่3 วเิคราะห์เนือ้หาวชิาประวตัศิาสตร์ไทย (ส 33101) หน่วยการ

เรียนรู้ที่ 5 เรื่องความส�ำคัญของสถาบันพระมหากษัตริย์ไทย แล้วน�ำมาสร้างแผนการ

จัดการเรียนรู้ 

 	 	 ขัน้ตอนที ่4 ก�ำหนดกิจกรรม สือ่การเรยีนรูแ้ละการประเมนิผล คอื ท�ำการ

ทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนโดยให้สอดกล้องกับจุดประสงค์ที่ก�ำหนดไว้

 	   	 ขั้นตอนที่ 5 จัดท�ำแผนการจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับตัวชี้วัดโดยใช้

กิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกให้เป็นไปตามกระบวนการจัดกรเรียนรู้

	 	 ข้ันตอนที ่6 น�ำแผนการจดัการเรยีนรูท้ีค่ณะผู้วิจยัพฒันาขึน้เสนออาจารย์

ที่ปรึกษาตรวจสอบและน�ำไปปรับปรุงแก้ไขตามค�ำแนะน�ำ
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 	 	 ขั้นตอนที่ 7 น�ำแผนการจัดการเรียนรู้ที่คณะผู้วิจัยปรับปรุงแก้ไขตามค�ำ

แนะน�ำของอาจารย์ที่ปรึกษา เสนอผู้เชี่ยวชาญจ�ำนวน 3 ท่าน เพื่อประเมินตรวจสอบ

ความเหมาะสมและความสอดคล้องของเนื้อหา 

ขั้นตอนที่ 8 น�ำแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีได้ไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างที่มีลักษณะ 

ที่คล้ายกับกลุ่มตัวอย่างจริง จ�ำนวน 30 คน

ขั้นตอนที่ 9 น�ำแผนการจัดการเรียนรู้มาปรับปรุงและน�ำไปใช้ทดลองจริง

		  4.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาประวัติศาสตร์ไทย  

(ส 33101) หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 เรื่องความส�ำคัญของสถาบันพระมหากษัตริย์ไทย 

คณะผู้วิจัยมีขั้นตอนในการสร้างดังนี้

 	 	 ขั้นตอนท่ี 1 คณะผู้วิจัยท�ำการวิเคราะห์หลักสูตรจากเนื้อหาสาระและ

ลักษณะพฤติกรรมที่ต้องการวัดและศึกษาเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

	 	 ข้ันตอนที ่2 สร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรียนวชิาประวตัศิาสตร์

ไทย (ส 33101) หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 เรื่องความส�ำคัญของสถาบันพระมหากษัตริย์ไทย 

แบบปรนัย ตัวเลือกชนิด 4 ตัวเลือก จ�ำนวน 10 ข้อ ให้ครอบคลุมเนื้อหาและสอดคล้อง

กับจุดประสงค์ที่ต้องการวัดส�ำหรับใช้เป็นแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน

	 	 ขัน้ตอนที ่3 น�ำแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิว์ดัผลสัมฤทธิใ์ห้อาจารย์ทีป่รกึษา

ตรวจสอบและน�ำไปปรับปรุงแก้ไขตามค�ำแนะน�ำ

	 	 ขั้นตอนที่ 4 น�ำแบบทดสอบความรู้ไปให้ผู้เชี่ยวชาญจ�ำนวน 3 ท่าน ตรวจ

สอบความเที่ยงตรงตามเนื้อหา จุดประสงค์ ความถูกต้องของเน้ือหา แล้วน�ำมาหาค่า

ดัชนีความสอดคล้อง เพื่อปรับปรุงข้อบกพร่องก่อนน�ำไปใช้จริง 

ขั้นตอนที่ 5 น�ำผลการพิจารณาจากผู้เชี่ยวชาญมาค�ำนวณในแต่ละข้อเพื่อหาค่าเฉลี่ย  

โดยค่าเฉลี่ยดังกล่าวเป็นดัชนีวัดความสอดคล้องของแบบทดสอบกับจุดประสงค์ 

        	 	 ขัน้ตอนที ่6 น�ำแบบทดสอบทีผ่่านการพจิารณาจากผูเ้ชีย่วชาญไปทดลอง

ใช้กับกลุ่มตัวอย่างที่มีลักษณะที่คล้ายกับกลุ่มตัวอย่างจริง จ�ำนวน 30 คน

ขั้นตอนที่ 7 น�ำผลคะแนนที่ได้ไปวิเคราะห์เพื่อหาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ�ำนาจ

จ�ำแนก (r) แล้วคัดเลือกข้อสอบที่มีค่าความยากง่ายระหว่าง 0.20–0.80 และค่าอ�ำนาจ

จ�ำแนก 0.20 ขึ้นไป คัดเลือกข้อสอบท่ีมีคุณภาพและปรับปรุงข้อที่ไม่ได้ตามเกณฑ์ 

ที่ก�ำหนดไว้ จ�ำนวน 10 ข้อ
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 	 	 ขั้นตอนท่ี 8 วิเคราะห์หาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบทั้งฉบับตามวิธี 

ของคูเดอร์ริชาร์ดสัน (Kuder- Richadson) โดยใช้สูตร KR-20 ได้ค่าความเชื่อมั่นของ 

แบบทดสอบทั้งฉบับเท่ากับ 0.8

	 	 ขั้นตอนที่ 9 น�ำข้อสอบจ�ำนวน 10 ข้อ มาจัดท�ำเป็นแบบทดสอบออนไลน์ 

และน�ำไปใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่าง

		  4.3 แบบสงัเกตพฤตกิรรมการใช้รปูแบบวธิกีารเรยีนการสอน มขีัน้ตอน

ในการสร้างดังนี้

		  ขัน้ตอนที ่1 ศกึษาเอกสารทีเ่ก่ียวข้องกบัการสร้างเครือ่งมอืวัดและประเมนิ

ผล ทีเ่กีย่วข้องกบัการประเมนิพฤตกิรรมการใช้รปูแบบวธิกีารเรยีนการสอนแบบ Active 

Learning โดยใช้นวัตกรรมการสอน Google Classroom และการเรียนการสอนแบบ

ปกติ (Passive Learning) 

	 	 ข้ันตอนที ่2 สร้างแบบสงัเกตพฤตกิรรมการใช้รปูแบบวิธกีารเรยีนการสอน

แบบ Active Learning โดยใช้นวัตกรรมการสอน Google Classroom และการเรียน

การสอนแบบปกติ (Passive Learning) 

 	  	 ขั้นตอนที่ 3 น�ำแบบประเมินพฤติกรรมท่ีสร้างขึ้นให้อาจารย์ที่ปรึกษา 

ตรวจสอบและน�ำไปปรับปรุงแก้ไขตามค�ำแนะน�ำ

 	 	 ขั้นตอนที่ 4 น�ำแบบประเมินพฤติกรรมที่คณะผู ้วิจัยสร ้างขึ้นให ้ 

ผู ้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา ด้านการวัดและประเมินผล และด้านการเรียนการสอน  

จ�ำนวน 3 ท่าน 

	 	 ขั้นตอนที่ 5 น�ำแบบประเมินพฤติกรรมจากการพิจารณาโดยผู้เชี่ยวชาญ

มาค�ำนวณวัดความสอดคล้องระหว่างพฤติกรรมการปฏิบัติ

         	 	 ขั้นตอนท่ี 6 น�ำแบบประเมินพฤติกรรมที่ผ ่านการพิจารณาจาก 

ผู ้เชี่ยวชาญไปใช้ทดลองกับกลุ ่มตัวอย่างที่มีลักษณะที่คล้ายกับกลุ่มตัวอย่างจริง  

จ�ำนวน 30 คน

         	 	 ขั้นตอนที่ 7 น�ำแบบประเมินพฤติกรรมที่ผ่านการทดลองมาปรับปรุงและ

น�ำไปใช้จริง
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	 5. ระบุรายขั้นตอนในเก็บรวบรวมข้อมูล

	 	 ในการวิจัยครั้งนี้มีวิธีด�ำเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมข้อมูลดังนี้

	 	 5.1	ท�ำหนงัสอืขอความร่วมมอืจากสถานศึกษา ในการเกบ็ข้อมลูจากกลุ่ม

ตัวอย่าง

		  5.2	เตรียมความพร้อมของกลุม่ตวัอย่าง โดยชีแ้จงให้ทราบถงึความส�ำคัญ

ในการทดลองครั้งนี้

		  5.3	ก�ำหนดกลุ่มตัวอย่างในการวิจัยเป็น 2 กลุ่ม เพื่อใช้ในการทดลอง 

และกลุ่มควบคุม

		  5.4	ท�ำการทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) กับนักเรียนทั้งกลุ่มทดลอง 

และกลุ่มควบคุมโดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิที่ผู้วิจัยสร้างข้ึนที่ผ่านการตรวจสอบ

คณุภาพจากผูเ้ช่ียวชาญแล้ว และบนัทกึผลการทดสอบไว้เป็นคะแนนทดสอบก่อนเรยีน

เพื่อใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล

		  5.5	ท�ำการทดลองสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่ก�ำหนดไว้กับกลุ่ม

ทดลองและกลุ่มควบคุมในระยะเวลาที่เท่ากัน โดยคณะผู้วิจัยด�ำเนินการทดลองด้วย

ตนเองทั้งสองกลุ่ม

		  5.6	ท�ำการทดสอบเม่ือสิ้นสุดการทดลอง (Post-test) กับกลุ่มทดลอง 

และกลุ ่มควบคุม คณะผู ้วิจัยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิซ่ึงเป็นชุดเดียวกันกับ 

แบบทดสอบก่อนเรยีนอกีครัง้และน�ำคะแนนทีไ่ด้จากการทดสอบหลังเรยีนไปวเิคราะห์

ข้อมูล

		  5.7	น�ำผลคะแนนที่ได้ไปวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ เพื่อทดสอบสมมติฐาน

		  5.8	สรุปผลการทดสอบความรู ้ทางการเรียนเพื่อประเมินผลสัมฤทธิ ์

ทาง การเรียน

	 6. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล

	 	 ค่าเฉลี่ย X ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard deviation) ใช้ t-test แบบ 

Independent 
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ผลการวิจัย

ตารางที่ 1 แสดงผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิหลังการจัดการเรียนการสอน

ระหว่างการใช้การเรียนการสอนแบบ Active Learning โดยใช้นวัตกรรมการสอน 

Google Classroom กับการเรียนการสอนแบบปกติ (Passive Learning) ระหว่าง

นักเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม

นักเรียน N X S.D. t p

กลุ่มทดลอง 40 9.25 3.99 7.92 0.00*

กลุ่มควบคุม 40 6.31 5.37

*p < .05

	 จากตารางท่ี 1 การทดสอบผลสัมฤทธิ์หลังการใช้การเรียนการสอนคะแนน

เต็ม 10 คะแนน พบว่า คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนของนักเรียนกลุ่มทดลอง (X = 9.25)  

สงูกว่าคะแนนเฉลีย่หลงัการใช้การเรยีนการสอนของกลุม่ควบคมุ (X = 6.31) เมือ่ทดสอบ

ด้วยค่าสถิติทดสอบที พบว่า ค่าที 7.92 มีค่าความน่าจะเป็นซึ่งน้อยกว่า .05 แสดงว่า 

ผลสมัฤทธิห์ลงัการจดัการเรยีนการสอนโดยใช้การเรยีนการสอนแบบ Active Learning 

โดยใช้นวัตกรรมการสอน Google Classroom สูงกว่านักเรียนที่ใช้การเรียนการสอน

แบบปกติ (Passive Learning) อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตาม

สมมติฐานที่ตั้งไว้

อภิปรายผล 

	 คะแนนผลสัมฤทธ์ิหลังการจัดการเรียนการสอนระหว่างการใช้การเรียน 

การสอนแบบ Active Learning โดยใช้นวัตกรรมการสอน Google Classroom  

กับการเรียนการสอนแบบปกติ (Passive Learning) นักเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่ม

ควบคุม พบว่า นักเรียนกลุ่มทดลองมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 9.25 คะแนน ซึ่งสูงกว่า 

กลุ่มควบคุมที่มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 6.31 คะแนน ซึ่งสอดคล้องกับ ดุษฎี โยเหลา และ

คณะ (2557) ที่ว่า การเรียนการสอนแบบ Active Learning เป็นการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

(Collaborative Learning Group) คอื การจดักจิกรรมการเรยีนรูท้ีใ่ห้ผูเ้รยีนได้ท�ำงาน
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ร่วมกับผู้อื่น โดยจัดเป็นกลุ่ม ๆ ละ 4-6 คน สมาชิกในกลุ่มมีความสามารถแตกต่างกัน 

มีการแลกเปล่ียนความคิดเห็นมีการช่วยเหลือสนับสนุนซึ่งกันและกันและมีความรับ 

ผิดชอบร่วมกันทั้งในส่วนตนและส่วนรวม เพื่อให้กลุ่มได้รับความส�ำเร็จตามเป้าหมาย 

ที่ก�ำหนด สอดคล้องกับ ดุษฎี โยเหลา และคณะ (2557) ที่ว่า การจัดการเรียนรู้แบบ 

Active Learning สามารถสร้างให้เกิดขึ้นได้ทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน รวมทั้ง

สามารถใช้ได้กับผู้เรียนทุกระดับ ท้ังการเรียนรู้เป็นรายบุคคล การเรียนรู้แบบกลุ่มเล็ก

และการเรียนรู้แบบกลุ่มใหญ่ รูปแบบของกิจกรรมการเรียนรู้ที่นิยมมาใช้ในการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้จะข้ึนอยู่กับวัตถุประสงค์ของกิจกรรมการเรียนรู้เน้ือหา เวลา และ

จ�ำนวนของผู้เรียน สอดคล้องกับ การประชุมสัมมนา การติดตาม ทบทวนและต่อยอด

การจดัท�ำองค์ความรู ้เรือ่งกลยทุธ์การจดัการเรียนการสอนนกัศกึษาในชัน้เรยีน (2554) 

ที่ว่า องค์ประกอบของการจัดการเรียนการสอนแบบ Active Learning เป็นการให ้

ผู้เรียนหยุดคิดและบอกให้ผู ้อื่นรู ้ว่าการเรียนในครั้งน้ีได้อะไรบ้าง ก็จะเป็นความรู้ 

ส�ำหรบัผูเ้รยีนคนอ่ืนด้วยหรอืแม้แต่การตอบค�ำถามประจ�ำวันกเ็ป็นวธิทีีง่่ายทีส่ดุเพือ่จะ

เพิ่มความสามารถในการเก็บกับความรู้ สอดคล้องกับ กิตติศักดิ์ สิงห์สูงเนิน และณมน 

จีรังสุวรรณ (2558) และลาภวัต วงศ์ประชา (2561) ที่ว่า Google Classroom เป็น

นวตักรรมการสอน เป็นชดุโปรแกรมทีท่าง Google ได้ท�ำการพฒันา เพือ่สนบัสนนุการ

จดัการเรยีนการสอนในชัน้เรยีนอย่างมปีระสทิธภิาพ ด้วยการยดึหลกัการท�ำงานร่วมกนั

ระหว่างผูส้อนกบันกัเรยีน และยงัมปีระโยชน์ท�ำให้ผู้เรียนและผู้สอนสามารถท�ำงานร่วม

กันได้โดยสามารถท�ำงานพร้อมกันได้นาทีต่อนาที (Real Time) ซึ่งสามารถควบคุมการ

แบ่งปันกันได้ สอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 กลุ่ม

สาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สาระประวัติศาสตร์ (2551)  

ในด้านคณุภาพผูเ้รียนหลงัจากจบช้ันมธัยมศกึษาปีที ่6 ท�ำให้ผู้เรยีนความรู้ความสามารถ

ในการจัดการเรียนรู้ของตนเอง ช้ีน�ำตนเองได้ และสามารถแสวงหาความรู้จากแหล่ง 

การเรียนรู้ต่าง ๆ ในสังคมได้ตลอดชีวิต และสอดคล้องกับงานวิจัยของ ปัณฑิตา  

อินทรักษา (2562) ท�ำการศึกษาวิจัยเรื่อง การจัดการเรียนรู้ด้วย Active Learning  

เพื่อการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ผลการวิจัยพบว่า ผู้เรียนประสบความส�ำเร็จใน 

การเรียนโดยเฉพาะอย่างยิง่การเรยีนรูเ้พือ่การแก้ปัญหา สอดคล้องกบั สธุดิา เลขะวฒันะ 

(2560) ท�ำการศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาด้วยสื่อ 
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ความจริงเสมือนโดยการเรียนรูปแบบ Active Learning ผลการวิจัยพบว่า นักศึกษา 

มีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้การสร้างสื่อความจริงเสมือนโดยการเรียนรู้แบบ Active 

Learning โดยรวมอยูใ่นระดบัมาก สอดคล้องกบั นชุนาฏ วฒันศิร ิ(2561) ท�ำการศึกษา

วิจัยเรื่อง ผลของการเรียนการสอนโดยใช้เทคนิคห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกูเก้ิล  

คลาสรูม ที่มีต่อความคงทนของความพร้อมในการเรียนรู้ด้วยตนเองและผลสัมฤทธ์ิ 

ในการเรยีนในวชิาภาษาองักฤษธรุกจิ ผลการวจิยัพบว่า นกัศกึษากลุม่ทดลองมีค่าเฉลีย่

คะแนนการทดสอบหลังการเรียนการสอนด้วยเทคนิคห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกูเก้ิล 

คลาสรูม สูงกว่าค่าเฉลี่ยคะแนนทดสอบหลังการเรียนของนักศึกษากลุ่มควบคุม และ

สอดคล้องกับ ผกามาศ ชูสิทธ์ิ (2557) ท�ำการศึกษาวิจัยเรื่อง การศึกษาเปรียบเทียบ 

ผลสัมฤทธิ์ความคงทนทางการเรียนและความชอบจากการสอนโดยใช้เกมกับการสอน

ปกติ : ในวิชาเขียนแบบ ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการสอนโดยใช้

เกมให้ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนสงูกว่าการสอนปกตอิย่างมนียัส�ำคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 

รวมถึงสอดคล้องกับ นีรบล อนุกูล และคณะ (2561) ท�ำการศึกษาวิจัยเรื่องการ 

เปรียบเทียบการสอนภาษาแบบเน้นภาระงานกับการสอนภาษาแบบปกติที่มีผลต่อ

พัฒนาการด้านการเรียนรู้ค�ำศัพท์ ผลการวิจัยพบว่า การสอนแบบเน้นภาระงานท�ำ 

ให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนค�ำศัพท์สูงกว่าการสอนแบบปกติอย่างมีนัย 

ส�ำคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 และผลการวจิยัแสดงให้เห็นว่านกัเรยีนชอบการเรยีนค�ำศัพท์

ด้วยการสอนภาษาแบบเน้นภาระงานมากกว่าการสอนภาษาแบบปกติ

สรุปผลการวิจัย 

	 1) การทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิก่อนและหลังการจัดการเรียนการสอนคะแนน

เต็ม 10 คะแนน พบว่า นักเรียนที่ใช้การจัดการเรียนการสอนแบบ Active Learning 

โดยใช้นวัตกรรมการสอน Google Classroom กับกลุ่มทดลอง มีคะแนนเฉลี่ยสูงกว่า

ก่อนการจัดการเรียนการสอน และในขณะเดียวกันการใช้การเรียนการสอนแบบปกติ 

(Passive Learning) กับกลุ่มควบคุมมีคะแนนสูงกว่าก่อนการจัดการเรียนการสอน  

เช่นเดียวกัน

	 2)	คะแนนผลสัมฤทธ์ิหลังการจัดการเรียนการสอนระหว่างการใช้การเรียน

การสอนแบบ Active Learning โดยใช้นวัตกรรมการสอน Google Classroom กับ
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การเรียนการสอนแบบปกติ (Passive Learning) นักเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 

พบว่า นักเรียนกลุ่มทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ .05

	 3)	การใช้การเรยีนการสอนแบบ Active Learning โดยใช้นวตักรรมการสอน 

Google Classroom ท�ำให้ผูส้อนสามารถน�ำมาใช้จดัการเรยีนรู ้โดยผูส้อนควรออกแบบ

การเรียนการสอนให้สอดคล้องกับสภาพห้องเรยีนปกต ิบรกิารของ Google Classroom 

ท�ำให้เรียนรู้ทุกที่ทุกเวลาตามความต้องการ นักเรียนจึงพอใจที่จะเรียนรู้ สามารถสร้าง

ชิ้นงาน ท�ำการบ้านหรือติดตามงาน แต่ถึงแม้การบริการจะอ�ำนวยสะดวกและมีข้อดี

หลายประการ การเรียนในช้ันเรียนยังเป็นสิ่งจ�ำเป็นที่จะต้องมีครูควบคู่กันไป เพราะ

เทคโนโลยีไม่สามารถทดแทนครูผู้สอนได้ท้ังหมดโดยเฉพาะเรื่องของคุณธรรมและ

จริยธรรม

ข้อเสนอแนะการวิจัย

	 1)	ครผููส้อนควรน�ำการเรยีนการสอนแบบ Active Learning โดยใช้นวตักรรม

การสอน Google Classroom ไปประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนและสามารถท�ำการ

เผยแพร่กับครูผู้สอนในรายวิชาอื่น ๆ หรือในนักเรียนกลุ่มอื่น ๆ

	 2)	ควรมีการสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interview) กับครูผู้สอน เพื่อเป็น

ข้อมูลเพิ่มเติมในการจัดการเรียนการสอนในอนาคต

	 3)	ควรมีการท�ำแบบสอบถาม (Questionnaire) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจ 

ในการใช้งาน Google Classroom ของครูผู้สอนและนักเรียน
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