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บทคัดย่อ

	 การวิจัยนี้ได้จัดท�ำขึ้นเพื่อสร้างโปรแกรมออกแบบจ�ำลองเหตุการณ ์
การตรวจสถานที่เกิดเหตุ กรณีศึกษาคดีระเบิด ซึ่งเป็นการสร้างนวัตกรรมใหม่ที่น�ำ
ขั้นตอนการตรวจสถานที่ เกิดเหตุคดีระเบิดมาจ�ำลองในรูปแบบโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ เพื่อใช้ส�ำหรับการฝึกฝนและเป็นสื่อการเรียนการสอนส�ำหรับนักเรียน
นายร้อยต�ำรวจ นักศึกษาปริญญาโท คณะนิติวิทยาศาสตร์ โรงเรียนนายร้อยต�ำรวจ 
และเจ้าหน้าที่ผู้ปฏิบัติหน้าที่ที่เกี่ยวข้อง โดยในการสร้างโปรแกรมผู้วิจัยจ�ำลอง
เหตุการณ์การตรวจสถานที่เกิดเหตุเป็น 2 ภารกิจ คือ ภารกิจ Indoor เป็นการ 
ตรวจสอบภายในอาคาร กรณรีะเบดิยงัไม่เกดิการระเบิด จ�ำนวน 5 ฉาก และภารกิจ 
Outdoor เป็นการตรวจสอบภายนอกอาคาร กรณีระเบิดเกิดการระเบิดแล้ว  
จ�ำนวน 9 ฉาก โดยใช้ Graphic จากเกม GTA4 เป็นหลกั น�ำมาตกแต่งด้วยโปรแกรม 
Adobe Photoshop CS6 และเขียนโปรแกรมขึ้นด้วยโปรแกรม Adobe Flash 
Professional CS6 เพื่อควบคุมการท�ำงานของโปรแกรม
	 ผลการทดลอง พบว่า ภารกิจ Indoor ข้อมูลขั้นตอนการตรวจสถานที่ 
เกิดเหตุคดีระเบิด ที่น�ำมาจ�ำลองสถานการณ์ในรูปแบบโปรแกรมคอมพิวเตอร ์ 

มีความถกูต้องทุกขัน้ตอน ภารกจิ Outdoor ข้อมลูขัน้ตอนการตรวจสถานทีเ่กดิเหตุ

	 1 นกัวชิาการพาณชิย์ปฏบิตักิาร ส�ำนกัตรวจสอบและปฏิบตักิาร กรมการค้าภายใน 
กระทรวงพาณิชย์
	 2 รองศาสตราจารย์ หลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขานิติวิทยาศาสตร์ 
โรงเรียนนายร้อยต�ำรวจ



วารสารสังคมศาสตรบูรณาการ 75

คดรีะเบดิทีน่�ามาจ�าลองสถานการณ์ในรปูแบบโปรแกรมคอมพวิเตอร์	 มีความถูกต้อง

ทุกข้ันตอน	โดยท้ัง	2	ภารกิจ	สามารถวดัผลเป็นคะแนนส�าหรับผูท้ีท่�าการฝึกฝนและ

เรียนรูไ้ด้ถกูต้อง	และจากการให้นกัเรยีนนายร้อยต�ารวจ	ช้ันปีท่ี	4	จ�านวน	50	คน	ท�าการ

ทดลองโปรแกรม	พบว่า	ภารกจิ	Indoor	การเล่นครัง้ที	่1	และการเล่นครัง้ที	่2	มคีะแนน

แตกต่างกันอย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ	0.05	 โดยการเล่นครั้งที่	 2	 มีคะแนน

มากกว่า	การเล่นครัง้ที	่ 1	ภารกจิ	Outdoor	การเล่นครัง้ท่ี	1	และการเล่นครัง้ท่ี	2	

มีคะแนนแตกต่างกันอย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ	 0.05	 โดยการเล่นครั้งที่	 2	

มคีะแนนมากกว่า	การเล่นครัง้ที	่1

ค�าส�าคัญ: โปรแกรมจ�าลองเหตุการณ์	การตรวจสถานที่เกิดเหตุคดีระเบิด

Abstract

 The objective of the study is to invent a computer program 

designed to simulate an incident to investigate explosive scenarios. 

It	is	a	new	simulation	program	to	investigate	explosive	incidents	through	

a computer program format to train and is used as an instructional 

media for the police cadet, undergraduate and graduate students in 

forensic	 science,	 and	 related	officers.	 For	 the	 simulation	program,	

researcher separated simulated scenes of incident investigation into 

two	categories,	indoor	and	outdoor	task.	An	indoor	task	is	to	investigate	

inside	a	building	when	it	was	not	exploded.	There	are	five	scenes	for	

this	category.	An	outdoor	task	is	to	investigate	outside	a	building	when	

it	was	 already	exploded.	 There	 are	nine	 scenes	 for	 this	 category.	

The	graphic	used	in	these	scenes	was	mainly	from	a	game	called	GTA4	

and it is decorated and adjusted some details by using Adobe 
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Photoshop	CS6.	The	program	used	to	control	this	program	was	Adobe	

Flash	Professional	CS6.

	 It	 was	 found	 in	 the	 simulated	 computer	 program	 that	

information and instruction from the explosion scenario investigations 

for both indoor and outdoor tasks is accurate, educates trainees 

precisely and could be used as an evaluation tool to assess the 

trainees’ skill. To evaluate the effectiveness of this program, testing on 

fifty	of	senior	year	police	cadets,	the	score	of	indoor	mission	no.1	and	

no.2	is	different	with	statistically	significant	at	0.05.	Additionally,	the	

score of indoor mission no.2 is more than the other missions. Similarly, 

the	 score	of	outdoor	mission	no.1	 and	no.2	 is	 also	different	with	

statistically	significant	at	0.05	and	the	score	of	outdoor	mission	no.2	is	

also more than the others.

Keywords: simulation program, explosion scenes investigation 

1. บทน�า

	 การก่อการร้าย	(Terrorism)	เป็นกิจกรรมที่ท�าให้ประชาคมโลกต้องตกอยู่

ในความหวาดกลัว	 การก่อการร้ายได้ส่งผลท�าให้ประชาคมโลกสูญเสียชีวิตและ

ทรพัย์สนิจ�านวนมาก	ปัจจุบันยงัคงมีผู้ทีไ่ม่เข้าใจในกิจกรรมการก่อการร้ายว่าคืออะไร	

และมีสาเหตุอะไรจึงต้องมีการก่อการร้ายเกิดขึ้น	การก่อการร้ายมิได้เพิ่งจะอุบัติขึ้น

ในห้วงเวลาปัจจบุนั	ในประวตัศิาสตร์การก่อการร้ายได้เริม่ต้นข้ึนในศตวรรษแรกและ

ด�าเนินเรื่อยมาจวบจนปัจจุบัน	ตลอดระยะเวลาการก่อการร้ายได้มีพัฒนาการอย่าง

รุนแรงและขยายวงกว้างออกไป	 โดยเฉพาะเมื่อมีการเช่ือมโยงกับประเด็น

ทางการเมือง	(วรสิทธิ์	เจริญพุฒ,	2556)
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	 สถานการณ์ความไม่สงบในภาคใต้ของประเทศไทยหรือมักเรียกว่าไฟใต้	

เป็นเหตุการณ์รุนแรงที่เกิดขึ้นใน	 4	 จังหวัดภาคใต้	 ได้แก่	 จังหวัดปัตตานี	 ยะลา	

นราธิวาส	 และ	 4	 อ�าเภอของจังหวัดสงขลา	 ได้แก่	 อ�าเภอจะนะ	 อ�าเภอนาทวี	

อ�าเภอเทพา	และอ�าเภอสะบ้าย้อย	ต่อมาเมื่อปี	พ.ศ.	2556	 ได้เพิ่มอีกหน่ึงอ�าเภอ	

ได้แก่	 อ�าเภอสะเดา	 ซึ่งเกิดมาจากปัญหาความขัดแย้งในจังหวัดชายแดนภาคใต้

โดยมีเหตุการณ์ลอบท�าร้าย	วางเพลิง	 วางระเบิด	และจลาจลเกิดขึ้นอย่างต่อเนื่อง	

ถึงแม้ว่าจะมีความเคลื่อนไหวในลักษณะต้องการแบ่งแยกดินแดนบริเวณปัตตานีมา

เป็นเวลาหลายทศวรรษ	แต่ความไม่สงบดังกล่าวเริ่มบานปลายขึ้นหลัง	พ.ศ.	2547	

(ชายแดนใต้,	2555)

	 การตรวจสถานที่เกิดเหตุมีอยู่หลายกรณีด้วยกัน	 แต่มีเพียงบางกรณีที่

การตรวจสถานทีเ่กดิเหตุนัน้อาจเกดิอันตรายกบัเจ้าหน้าทีท่ีต่รวจสถานทีเ่กดิเหตไุด้	

การตรวจสถานที่เกิดเหตุคดีระเบิดนอกจากเจ้าหน้าท่ีจะต้องตรวจสอบสถานท่ีเกิด

เหตุในกรณีปกติแล้ว	บางครั้งยังต้องค�านึงถึงความปลอดภัยในเรื่องต่าง	ๆ	ด้วย	เช่น	

การตรวจสถานท่ีเกดิเหตกุรณทีีว่ตัถุระเบดิยงัไม่ระเบดิ	หรอืระเบิดลกูท่ีสองท่ีคนร้าย

ได้ติดตั้งไว้เพื่อใช้สังหารเจ้าหน้าที่ที่เข้าท�าการตรวจสถานที่เกิดเหตุ	ท�าให้การตรวจ

สถานที่เกิดเหตุในคดีระเบิดนั้นมีความอันตรายมากกว่าคดีอื่น	 ๆ	 บางครั้งการ

ตรวจสอบผิดพลาดเพียงเล็กน้อย	อาจท�าให้เกิดอันตรายถึงชีวิตได้	ฉะนั้น	เจ้าหน้าที่

ที่เกี่ยวข้อง	 เช่น	 เจ้าหน้าที่เก็บกู้วัตถุระเบิด	 (EOD)	 เจ้าหน้าที่ตรวจสถานที่เกิดเหตุ	

เป็นต้น	จ�าเป็นที่จะต้องมีความแม่นย�าในขั้นตอนของการตรวจสถานที่เกิดเหตุเป็น

อย่างมาก	เพราะนอกจากจะท�าให้มปีระสิทธิภาพในการตรวจแล้ว	ยงัเป็นการป้องกนั

อันตรายแก่ตนเองและคนรอบข้างอีกด้วย	ความแม่นย�าน้ีย่อมได้มาด้วยการฝึกฝน

ไม่ว ่าจะเป็นภาคทฤษฎีหรือภาคปฏิบัติอย่างสม�่าเสมอ	 และเป็นการฝึกที่มี

ประสิทธิภาพ	ซึ่งในประเทศที่พัฒนาแล้วบางประเทศได้น�าเทคโนโลยีการจ�าลอง

เหตุการณ์มาใช้ในการฝึกฝนบุคลากรก่อนที่จะให้ปฏิบัติงานจริง	แต่ในประเทศไทย

นัน้เทคโนโลยนีีย้งัไม่แพร่หลายมากนกั	หากมกีารน�าเทคโนโลยจี�าลองเหตกุารณ์เข้า

มาช่วยในการฝึกกจ็ะท�าให้ประหยัดงบประมาณในการฝึก	มีความแม่นย�าในเรือ่งของ
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ข้ันตอนการตรวจสอบมากขึ้น	 และที่ส�าคัญที่สุดคือ	 สามารถใส่ข้อมูลลงไป

ในโปรแกรมที่เราสร้างขึ้นมาได้ไม่จ�ากัด	 เทคโนโลยีประเภทนี้ใช้งบประมาณใน

การลงทุนไม่สูงมาก	ซึ่งเป็นการลงทุนในระยะยาว	 เน่ืองจากเม่ือสร้างอุปกรณ์หรือ

โปรแกรมขึ้นมาแล้ว	 เพียงแค่ปรับปรุงให้มีความทันสมัย	ทันต่อเหตุการณ์	 แต่ไม่

จ�าเป็นต้องสร้างขึ้นใหม่อีก	 แค่นี้ก็เพียงพอที่จะสามารถใช้ประโยชน์ต่อไปได้

ในอนาคตต่อไป	ดงันัน้	ผูว้จิยัจึงมคีวามต้องการสร้างโปรแกรมจ�าลองเหตกุารณ์การ

ตรวจสถานที่เกิดเหตุคดีระเบิด	เพื่อใช้ในการฝึกฝนทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติไป

พร้อมกัน	รวมถึงสามารถใช้เป็นสื่อการเรียนการสอนได้อีกด้วย

2. วัตถุประสงค์ของงานวิจัย

 2.1	 เพือ่สร้างโปรแกรมออกแบบจ�าลองเหตกุารณ์การตรวจสถานทีเ่กดิเหตุ	

กรณีศึกษาคดีระเบิด	

	 2.2	 เพ่ือเปรียบเทียบทักษะในการเรียนรู้จากคะแนนในการเล่นโปรแกรม

ออกแบบจ�าลองเหตุการณ์การตรวจสถานที่เกิดเหตุ	 กรณีศึกษาคดีระเบิด	ภารกิจ	

Indoor	ครั้งที่	1	กับ	ครั้งที่	2	และภารกิจ	Outdoor	ครั้งที่	1	กับ	ครั้งที่	2

3. ขอบเขตของการวิจัย

 สร้างโปรแกรมออกแบบจ�าลองเหตุการณ์การตรวจสถานที่เกิดเหตุ	

กรณีศึกษาคดีระเบิดจ�าลองเหตุการณ์การตรวจสถานท่ีเกิดเหตุเป็น	2	ภารกิจ	คือ	

ภารกิจ	 Indoor	 เป็นการตรวจสอบภายในอาคาร	กรณีระเบิดยังไม่เกิดการระเบิด	

จ�านวน	5	ฉาก	และภารกจิ	Outdoor	เป็นการตรวจสอบภายนอกอาคาร	กรณีระเบิด

เกิดการระเบิดแล้ว	จ�านวน	9	ฉาก	 โดยใช้รูปภาพจากเกม	GTA4	 เป็นหลัก	น�ามา

ตกแต่งด้วยโปรแกรม	 Adobe	 Photoshop	 CS6	 และเขียนโปรแกรมขึ้นด้วย

โปรแกรม	Adobe	Flash	Professional	CS6	เพื่อควบคุมการท�างานของเกม
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4. แนวทางในการทดลอง

 สร้างโปรแกรมออกแบบจ�าลองเหตุการณ์การตรวจสถานที่เกิดเหตุ	

กรณีศึกษาคดีระเบิดเพื่อให ้นักเรียนนายร้อยต�ารวจ	 นักศึกษาปริญญาโท	

คณะนิติวิทยาศาสตร์	 โรงเรียนนายร้อยต�ารวจ	 และเจ้าหน้าที่ผู ้ปฏิบัติหน้าท่ี

ที่เกี่ยวข้อง	ได้ฝึกฝนและเรียนรู้

5. วิธีการทดลอง

	 5.1	 เครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง

	 ซอฟต์แวร์	แบ่งเป็น	4	ส่วนดังนี้

	 	 1.	ส่วนของการออกแบบตัวละครและฉากในเกม	ใช้ภาพจากเกม	GTA4	

เป็นหลัก	เนื่องจากมีภาพที่สวยงามและสามารถน�าไปใช้งานได้หลากหลาย

	 	 2.	ส ่วนของการตกแต ่งภาพจากเกม	 GTA4	 เ พ่ือน�ามาใช ้งาน	

ใช้โปรแกรม	Adobe	Photoshop	CS6	ในการตกแต่ง

	 	 3.	ส ่วนโปรแกรมที่ใช ้สร ้างเกม	 คือ	 โปรแกรม	 Adobe	 Flash	

Professional	CS6	เป็นโปรแกรมที่ควบคุมการท�างานต่าง	ๆ	ของเกม

	 	 4.	ส่วนเสยีงมลัตมิเีดยีใช้โปรแกรม	Nero	Wave	Editor	ในการตดัต่อ
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	 ฮาร์ดแวร์	แบ่งเป็น	2	ส่วน	ดังนี้

	 	 1.	เครื่องคอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการเล่นเกม

	 	 	 -	หน่วยประมวลผลกลาง	(CPU)	:	Pentium	ทีมี่ความถี	่800	MHz	ขึน้ไป

	 	 	 -	หน่วยความจ�า	(RAM)	:	256	MB

	 	 	 -	หน่วยความจ�าส�ารอง	(Hard	disk)	:	40	GB

	 	 2.	เครื่องคอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการสร้างโปรแกรม

	 	 	 -	หน่วยประมวลผลกลาง	(CPU)	:	AMD	Athlon(tm)	2.31	MHz

	 	 	 -	หน่วยความจ�า	(RAM)	:	1.00	GB

	 	 	 -	หน่วยความจ�าส�ารอง	(Hard	disk)	:	250	GB

	 	 	 -	การ์ดจอ	ATI	Radeon	Graphics	512	MB

	 5.2	 การออกแบบระบบเกม

	 	 การออกแบบระบบเกม	แบ่งเป็น	3	ส่วน	คือ

	 	 1.	หน้าแรก	แบ่งเป็น	2	ตัวเลือก	คือ	ตัวเลือก	Start	Game	เพื่อท�าการ

เร่ิมเล่นเกมในระบบเกม	และตัวเลอืก	Admin	Login	เพือ่ดตัูวเลอืกท่ีถูกต้องในแต่ละ

ฉากของเกม	โดยจะต้องมีรหัสผ่านเพื่อเข้าสู่ตัวเลือก

	 	 2.	หน้าเลือกภารกิจ	 แบ่งเป็น	 2	ภารกิจ	 คือ	ภารกิจ	 Indoor	 เป็น

การจ�าลองการตรวจสถานทีเ่กิดเหตุภายในอาคาร	กรณทีีร่ะเบดิยงัไม่เกดิการระเบดิ	

และภารกิจ	Outdoor	เป็นการจ�าลองการตรวจสถานที่เกิดเหตุในที่โล่งแจ้ง	กรณีที่

ระเบิดเกิดการระเบิดแล้ว

	 	 3.	การเล่นภารกิจ
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การตรวจสถานท่ีเกดิเหตคุดรีะเบิด

ภารกจิ	Indoor

การตรวจสอบภายในอาคาร

กรณรีะเบดิยงัไม่เกิดการระเบดิ

ภารกิจ	Outdoor

การตรวจสอบภายนอกอาคาร

กรณรีะเบดิเกิดการระเบดิแล้ว

ฉากท่ี	1	การปฏบิตัเิมือ่ได้รบัแจ้งเหตุ

ฉากท่ี	2	การตระเตรยีมอปุกรณ์เคร่ืองมอื

ฉากท่ี	3	การป้องกนัรกัษาสถานทีเ่กิดเหตุ

ฉากท่ี	4	การค้นหาวตัถุต้องสงสยั

ฉากท่ี	5	การปฏบิตัเิมือ่พบวตัถตุ้องสงสยั

ในลกัษณะปลอดภัยและไม่ปลอดภยั

ฉากท่ี	1	การปฏบิตัเิมือ่ได้รบัแจ้งเหตุ

ฉากท่ี	2	การตระเตรยีมอปุกรณ์เครือ่งมอื

ฉากท่ี	3	การป้องกนัรกัษาสถานทีเ่กดิเหตุ

ฉากท่ี	4	การก�าหนดพืน้ทีปิ่ดกัน้สถานทีเ่กิดเหตุ

ฉากท่ี	5	การก�าหนดตวับคุคลในการค้นหา

พยานหลกัฐานในแต่ละโซน

ฉากที	่6	การก�าหนดทางเข้าและทางออกใน

การตรวจสถานทีเ่กิดเหตุ

ฉากที	่7		การก�าหนดรปูแบบในการค้นหาวัตถพุยาน

ฉากท่ี	8	การค้นหาวตัถุพยานทีบ่ริเวณหลมุระเบดิ

ฉากท่ี	9	การค้นหา	คดัแยกวตัถพุยาน	บรรจหีุบห่อ	และ

ส่งตรวจพสิจูน์

 5.3	 วิธีการสร้างเกม

	 	 5.3.1	เร่ิมต้นโดยการค้นหารปูภาพจากเกม	GTA4	ทีเ่หมาะสมกบัการใช้

งาน	ซึ่งจะได้ภาพส�าหรับฉากต่าง	ๆ	เช่น	ภาพบริเวณออฟฟิศ	ภาพบริเวณตู้เก็บของ	

ภาพบรเิวณร้านอาหารรวมถงึภายในร้าน	และภาพบริเวณสีแ่ยกท่ีเกดิการระเบิดของ

รถยนต์	เป็นต้น

ตารางที่	1	การก�าหนดภารกิจที่จะน�ามาสร้างโปรแกรม
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	 	 ภาพที่	1	เกม	GTA4

 5.3.2	น�าภาพฉากและอปุกรณ์ท่ีจะใช้ในการสร้างเกมมาตกแต่ง	ปรบัแสงและสี	

ด้วยโปรแกรม	Adobe	Photoshop	CS6

	 ภาพที่	2	การตกแต่งรูปภาพด้วยโปรแกรม	Adobe	Photoshop	CS6

	 5.3.3	เมือ่เตรยีมภาพท่ีจะต้องใช้ท้ังหมดเรยีบร้อยแล้วกจ็ะใช้โปรแกรม	Adobe

Flash	Professional	CS6	 ในการน�าเข้าไฟล์ภาพท้ังหมดและเขียนโปรแกรมเพือ่ควบคมุ	

การท�างานต่าง	ๆ

ภาพที่	3	การเขียนโปรแกรมเกม	ด้วยโปรแกรม	Adobe	Flash	Professional	CS6
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6. ผลการทดลอง

	 6.1	ภารกิจ	Indoor	(การตรวจสอบภายในอาคาร)	

ตารางที่	2 ผลการทดลองภารกิจ	Indoor

ฉากเริ่มต้นเกม

ฉากเลือกภารกิจ

ฉากที่	1	การปฏิบัติเมื่อได้รับแจ้งเหตุ

ฉากที่	2	การตระเตรียมอุปกรณ์เครื่องมือ

ฉากที่	3	การป้องกันรักษาสถานที่เกิดเหตุ
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ฉากที่	4	การค้นหาวัตถุต้องสงสัย

ฉากที่	 5	 การปฏิบัติเมื่อพบวัตถุต ้องสงสัย	

ในลกัษณะปลอดภยัและไม่ปลอดภยั

ฉากสรุปผลคะแนน

ฉากเฉลย

ตารางที่	2 ผลการทดลองภารกิจ	Indoor	(ต่อ)
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6.2	ภารกิจ	Outdoor	(การตรวจสอบภายนอกอาคาร)

ตารางที่	3 ผลการทดลองภารกิจ	Outdoor

ฉากเลือกภารกิจ

ฉากที่	1	การปฏิบัติเมื่อได้รับแจ้งเหตุ

ฉากที่	2	การตระเตรียมอุปกรณ์เครื่องมือ

ฉากที่	3	การป้องกันรักษาสถานที่เกิดเหตุ

ฉากที่	4	การก�าหนดพื้นที่ปิดกั้นสถานที่เกิดเหตุ

ฉากที่	5	การก�าหนดตัวบุคคลในการค้นหาพยาน

หลักฐานในแต่ละโซน
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ฉากท่ี	6	การก�าหนดทางเข้าและทางออกในการ

ตรวจสถานที่เกิดเหตุ

ฉากท่ี	 7	 การก�าหนดรูปแบบในการค้นหาวัตถุ

พยาน

ฉากท่ี	8	การค้นหาวตัถุพยานทีบ่รเิวณหลุมระเบดิ

ฉากที	่9	การค้นหา	คัดแยกวตัถพุยานบรรจหุบีห่อ	

และส่งตรวจพิสูจน์

ฉากสรุปผลคะแนน

ฉากเฉลย

ตารางที่	3	ผลการทดลองภารกิจ	Outdoor	(ต่อ)
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	 เมื่อสร้างโปรแกรมออกแบบจ�าลองเหตุการณ์การตรวจสถานที่เกิดเหตุ	
กรณศีกึษาคดรีะเบดิเสรจ็เรยีบร้อย	ได้น�าโปรแกรมทีส่ร้างไปให้นกัเรยีนนายร้อยต�ารวจ	
ชัน้ปีที	่4	จ�านวน	50	คน	ท�าการทดลองโปรแกรมจ�านวน	2	ครัง้	เพือ่ดูผลคะแนนทีเ่ล่นได้	

ตารางที่	4	เปรียบเทียบคะแนนภารกิจ	Indoor	การตรวจสอบภายในอาคาร	กรณี
ระเบิดยังไม่เกิดการระเบิด	ของนกัเรยีนนายร้อยต�ารวจ	 ชัน้ปีที	่ 4	จ�านวน	50	คน	
ระหว่างการเล่นครัง้ท่ี	1	และการเล่นครั้งที่	2

ภารกิจ การเล่น n X ..DS t Sig.

Indoor	 การตรวจสอบภายในอาคาร

กรณีระเบิดยังไม่เกิดการระเบิด

ครั้งที่	1 50 20.60 6.824 -9.809 0.000*

ครั้งที่	2 50 31.44 3.807

*	มีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ	0.05
	 ตารางที่	 4	พบว่า	 การเล่นครั้งที่	 1	 และการเล่นครั้งที่	 2	 ของนักเรียน
นายร้อยต�ารวจ	ช้ันปีที	่4	จ�านวน	50	คน	มคีะแนนภารกจิ	Indoor	แตกต่างกนัอย่าง
มีนัยส�าคัญทางสถิติท่ีระดับ	0.05	 โดยการเล่นครั้งที่	 2	มีคะแนนภารกิจ	 Indoor	
มากกว่าการเล่นครั้งที่	1

ตารางท่ี	5	เปรยีบเทยีบคะแนนภารกจิ	Outdoor	การตรวจสอบภายนอกอาคาร	กรณี

ระเบดิเกิดการระเบิดแล้ว	ของนกัเรยีนนายร้อยต�ารวจ	ชัน้ปีท่ี	4	จ�านวน	50	คน	ระหว่าง

การเล่นครัง้ที	่1	และการเล่นครั้งที่	2

ภารกิจ การเล่น n X ..DS t Sig.

Outdoor	 การตรวจสอบภายนอก

อาคารกรณีระเบิดเกิดการระเบิดแล้ว
ครั้งที่	1 50 28.92 7.884 -11.022 0.000*

ครั้งที่	2 50 41.84 2.558

*	มีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ	0.05

 ตารางที่	 5	พบว่า	 การเล่นครั้งที่	 1	 และการเล่นครั้งที่	 2	 ของนักเรียน

นายร้อยต�ารวจ	ชัน้ปีที	่4	จ�านวน	50	คน	มคีะแนนภารกจิ	Outdoor	แตกต่างกนั

อย่างมนียัส�าคญัทางสถติทิีร่ะดบั	0.05	โดยการเล่นครัง้ที	่2	มคีะแนนภารกจิ	Outdoor	

มากกว่าการเล่นครัง้ที	่1
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7. สรุปผลการทดลอง

	 ผู้วิจัยได้น�าข้อมูลขั้นตอนการตรวจสถานท่ีเกิดเหตุคดีระเบิด	 มาจ�าลอง

สถานการณ์เป็นฉาก	 โดยใช้รูปภาพจากเกม	GTA4	 เป็นหลัก	 น�ามาตกแต่งด้วย

โปรแกรม	Adobe	Photoshop	CS6	และเขียนโปรแกรมเกมขึ้นด้วยโปรแกรม	

Adobe	Flash	Professional	CS6	โดยแบ่งการจ�าลองสถานการณ์การตรวจสถานที่

เกิดเหตคุดรีะเบดิเป็น	2	ภารกจิ	ได้แก่

 ภารกจิ	Indoor	ผูวิ้จัยได้จ�าลองสถานการณ์เป็นการตรวจสอบภายในอาคาร	

กรณีวัตถุระเบิดยังไม่เกิดการระเบิด	 มีจ�านวนทั้งส้ิน	 5	 ฉาก	 โดยข้อมูลขั้นตอน

การตรวจสถานที่เกิดเหตุคดีระเบิด	ที่น�ามาจ�าลองสถานการณ์ในรูปแบบโปรแกรม

คอมพิวเตอร์มีความถูกต้องทุกขั้นตอน	

	 ภารกิจ	 Outdoor	 ผู ้ วิจัยได้จ�าลองสถานการณ์เป็นการตรวจสอบ

ภายนอกอาคาร	กรณวัีตถรุะเบดิทีเ่กดิการระเบดิแล้ว	มจี�านวนทัง้สิน้	9	ฉาก	โดยข้อมลู

ขั้นตอนการตรวจสถานที่เกิดเหตุ	 คดีระเบิดที่น�ามาจ�าลองสถานการณ์ในรูปแบบ

โปรแกรมคอมพิวเตอร์มีความถูกต้องทุกขั้นตอนสามารถวัดผลเป็นคะแนนส�าหรับ

ผูท้ีท่�าการฝึกฝนและเรยีนรู้ได้ถกูต้อง

	 จากการให้นกัเรยีนนายร้อยต�ารวจ	ชัน้ปีที	่4	จ�านวน	50	คน	ท�าการทดลอง

โปรแกรมออกแบบจ�าลองเหตุการณ์การตรวจสถานที่เกิดเหตุ	กรณีศึกษาคดีระเบิด	

พบว่า

	 ภารกิจ	Indoor	การเล่นครั้งที่	1	และการเล่นครั้งที่	2	มีคะแนนแตกต่าง

กันอย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติท่ีระดับ	0.05	 โดยการเล่นครั้งที่	 2	 มีคะแนนมากกว่า	

การเล่นครัง้ที	่1

	 ภารกิจ	Outdoor	การเล่นครั้งที่	1	และการเล่นครั้งที่	2	มีคะแนนแตกต่าง

กันอย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติท่ีระดับ	0.05	 โดยการเล่นครั้งที่	 2	 มีคะแนนมากกว่า	

การเล่นครัง้ที	่1
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8. อภิปรายผลการทดลอง

 8.1 การวจิยันีม้ข้ีอจ�ากดัทางด้านงบประมาณในการสร้างโปรแกรม	ท�าให้

โปรแกรมที่สร้างขึ้นมานั้นมีข้อจ�ากัดบางประการ	 เช่น	 โปรแกรมไม่เป็นรูปแบบ

สามมิติ	 (3D)	มีความหลากหลายในการเล่น	 รายละเอียดในการเล่นน้อย	 เป็นต้น	

ถ้าหากมีงบประมาณมากขึ้นในการสร้างโปรแกรม	 จะท�าให้โปรแกรมท่ีสร้างน้ัน

มีคุณภาพดีกว่าเดิม

	 8.2	 ข้อมูลขั้นตอนในการตรวจสถานที่เกิดเหตุคดีระเบิด	ที่น�ามาจ�าลอง

เป็นภารกจิ	Indoor	และภารกจิ	Outdoor	นัน้	เป็นข้อมลูขัน้ตอนทีอ้่างองิจากทฤษฎี

ที่เป็นข้ันตอนมาตรฐานในการตรวจสถานที่เกิดเหตุคดีระเบิด	ซึ่งเป็นแหล่งข้อมูลที่

น่าเชื่อถือ	โดยผู้วิจัยได้รวบรวมข้อมูลมาจากหลายแหล่งข้อมูล

	 8.3	 งานวิจัยเรื่องนี้สามารถน�าไปใช้ประโยชน์ได้จริง	 สามารถน�าไปใช้ใน

การฝึกฝนและเป็นสื่อการเรียนการสอน	และสามารถพัฒนาโปรแกรมเป็นรูปแบบ

อื่นให้ดีขึ้นได้	เพื่อใช้ประโยชน์ในด้านต่าง	ๆ

	 8.4	 งานวิจัยท่ีเกีย่วข้องในการจ�าลองเหตกุารณ์	จะมีการจ�าลองเหตกุารณ์

ในรูปแบบต่าง	ๆ	เช่น	พาณิชย์	ขนส่ง	และนิติวิทยาศาสตร์	เป็นต้น	ซึ่งสามารถน�า

มาเป็นแนวทางในการสร้างโปรแกรมจ�าลองเหตกุารณ์ในงานวจัิยเรือ่งนี	้รวมทัง้เป็น

แนวทางในการสร้างโปรแกรมจ�าลองเหตุการณ์รปูแบบอืน่ได้	ขึน้อยูก่บัวตัถปุระสงค์

ในการสร้างโปรแกรม

	 	 ในส่วนงานวิจัยที่เกี่ยวข้องในประเทศ	 เช่น	จารุรัตน์	อู่สิงห์สวัสดิ์	 และ

คณะ	(2552)	ท�างานวิจัยเรื่อง	โปรแกรมจ�าลองการบินในรูปแบบสามมิติ	ภาควิชา

วิศวกรรมเครื่องกล	 และการบิน	 อวกาศ	 คณะวิศวกรรมศาสตร์	 มหาวิทยาลัย

เทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ	 โดยมีแนวคิด	และความสนใจที่จะพัฒนา

เครือ่งจ�าลองการบนิ	โดยการน�าโปรแกรมของคอมพวิเตอร์เข้ามาช่วยในการแสดงผล

ทางพลศาสตร์ของเครือ่งบนิ	ซึง่สามารถน�ามาใช้ในการทดสอบอากาศยาน	เพือ่สงัเกต

และท�าความเข้าใจพฤติกรรมทางพลศาสตร์ของอากาศยานก่อนท่ีท�าการบินจริง	

ประสาน	จติร์เพชร	และพชัิย	ธานรีณานนท์	(2555)	ท�างานวจิยัเรือ่ง	การพฒันาแบบ
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จ�าลองการชนของยานพาหนะ	ภาควิชาวิศวกรรมศาสตร์	 มหาวิทยาลัยสงขลา

นครินทร์	 มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาและวิเคราะห์ลักษณะและสาเหตุของการชน

โดยอาศยัพระราชบญัญตั	ิจราจรทางบก	พ.ศ.	2522	และคูมื่อการขบัขีร่ถของสงิคโปร์

เป็นพืน้ฐานแบบจ�าลองทีส่ามารถจะใช้เป็นคู่มอืในการตดัสนิข้อพพิาททีเ่กดิจากการ

ชนกันของยานพาหนะของเจ้าหน้าที่ต�ารวจ	 ช่วยลดความผิดพลาดในการตัดสิน

ข้อพิพาทของเจ้าหน้าที่ต�ารวจ	จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้อง	พบว่า	งานวิจัยที่

เก่ียวข้องกบัการจ�าลองเหตกุารณ์ทางนติวิทิยาศาสตร์ในประเทศมน้ีอย	ส่วนมากจะ

เป็นการจ�าลองเหตุการณ์ในรูปแบบอื่น

	 	 ในส่วนงานวิจัยต่างประเทศ	 เช่น	T.L.J.	Howard,	A.D.	Murta	และ	

S.	Gibson	 (ม.ป.ป.)	ท�างานวจิยัเรื่อง	สภาพแวดล้อมเสมือนจริงของการวิเคราะห์

และสร้างสถานการณ์จ�าลอง	 ในคดีอาชญากรรม	 งานวิจัยนี้ได้รับความร่วมมือ

จากเกรทเทอร์แมนเชสเตอร์โปลิศประเทศอังกฤษ	 ในการประเมินสภาพแวดล้อม

เสมือนจริงในการวิเคราะห์คดีอาชญากรรม	การสืบสวนทางนิติวิทยาศาสตร์	 และ

การฝึกเจ้าหน้าท่ีท่ีเกี่ยวข้อง	Robert	C.D.	และ	Michael	J.	(ม.ป.ป.)	ท�างานวจัิย	เรือ่ง	

การใช้หุ่นยนต์และระบบเซ็นเซอร์ในฉากจ�าลองอาชญากรรม	 งานวิจัยน้ีจะอธิบาย

ระบบจ�าลอง	C2SM	 ซึ่งเป็นการฝึกฝนพื้นฐานที่จ�าลองเหตุการณ์ได้อย่างถูกต้อง

แม่นย�าของระบบ	CBRNE	ซึ่งใช้หุ่นยนต์และระบบเซ็นเซอร์	จากการศึกษางานวิจัย

ที่เกี่ยวข้อง	พบว่า	งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจ�าลองเหตุการณ์ทางนิติวิทยาศาสตร์

ในต่างประเทศมีมาก	ผู้วิจัยจึงมีแนวคิดท่ีจะสร้างโปรแกรมจ�าลองเหตุการณ์ทาง

นิติวิทยาศาสตร์	เพื่อน�าโปรแกรมมาใช้ประโยชน์ในประเทศต่อไปในอนาคต

	 8.5	 ต่างประเทศมีการใช้โปรแกรมลักษณะน้ีกันอย่างแพร่หลาย	 ซึ่งใน

ประเทศไทย	 มีบุคลากรและเทคโนโลยีที่สามารถสร้างโปรแกรมลักษณะน้ีขึ้นมาได้	

และสามารถใช้ประโยชน์	 ได้จริงโดยไม่จ�าเป็นต้องเสียค่าใช้จ่ายในการซื้อโปรแกรม

จากต่างประเทศมาใช้

	 8.6	 จากการทดลองเล่นโปรแกรมออกแบบจ�าลองเหตุการณ์	 การตรวจ

สถานที่เกิดเหตุ	กรณีศึกษาคดีระเบิด	ของนักเรียนนายร้อยต�ารวจชั้นปีที่	4	จ�านวน	
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50	คน	ภารกิจ	 indoor	และภารกิจ	outdoor	จ�านวน	2	คร้ัง	การเล่นครั้งท่ี	 2	

มีคะแนนมากกว่าการเล่นครั้งที่	 1	 แสดงให้เห็นว่าหลังจากทดลองเล่นโปรแกรม

ครัง้ที	่1	นกัเรยีนโรงเรยีนนายร้อยต�ารวจ	มคีวามเข้าใจและมคีวามแม่นย�าในขัน้ตอน

การตรวจสถานที่เกิดเหตุคดีระเบิดมากขึ้น

9. ข้อเสนอแนะ

 9.1	 ข้อเสนอแนะที่ได้จากการวิจัย

	 	 	 9.1.1	 ควรมีการสนับสนุนจากภาครัฐในด้านต่าง	 ๆ	 เช่น	 ด้าน

งบประมาณ	ด้านเครื่องมือ	 และอุปกรณ์	 ในการสร้างโปรแกรมออกแบบจ�าลอง

เหตุการณ์การตรวจสถานที่เกิดเหตุ	กรณีศึกษา	คดีระเบิด	

	 	 	 9.1.2	 โรงเรยีนนายร้อยต�ารวจ	สามจังหวดัชายแดนภาคใต้	ศนูย์พสิจูน์

หลกัฐาน	10	และหน่วยงานอ่ืนทีเ่กีย่วข้องในสงักัดส�านกังานต�ารวจแห่งชาติ	สามารถ

น�าโปรแกรมนีไ้ปใช้ในการฝึกฝน	เป็นสือ่การสอน	และพฒันาต่อยอดในการปฏบิตังิาน

	 	 	 9.1.3	 สามารถดาวน์โหลดโปรแกรมได้จากแหล่งข้อมูล	 เพื่อน�าไป

ฝึกฝนและเป็นสื่อการเรียนรู้ได้ทุกที่	ทุกเวลาที่ต้องการ

	 9.2	 ข้อเสนอแนะที่จะใช้ในงานวิจัยครั้งต่อไป

	 	 	 9.2.1	 ควรมีการจ�าลองเหตุการณ์ในคดีอื่น	 ๆ	 เช่น	 คดีฆาตกรรม	

คดีท�าร้ายร่างกาย	คดีข่มขืน	และคดีลักทรัพย์	เป็นต้น

	 	 	 9.2.2	 ควรมีการจ�าลองเหตุการณ์ในรูปแบบอื่น	 ๆ	 เช่น	 การหาวิถี

กระสุน	ภัยพิบัติทางธรรมชาติ	การฝึกซ้อมยิงปน	และขั้นตอนในการเก็บวัตถุพยาน

แต่ละประเภท	เป็นต้น
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