
วารสารมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 
ปีท่ี 11 ฉบับท่ี 1 (มกราคม-มิถุนายน 2563) 

116  

การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียด้านการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น  
เรื่อง โคมไฟ 700 ปี อ าเภอแม่แตง จังหวัดเชียงใหม่ 

Development of Multimedia for  
Local Wisdom Conservation of 700-Year-Old Lamp, 

 Mae Taeng District, Chiang Mai Province. 

ศศิณิส์ภา พัชรธนโรจน์1*  พิมพ์ชนก สุวรรณศรี2 และศิริกรณ์ กันขัติ์3   
Sasinipa Patcharathanaroach1* Pimchanok Suwannasri2  

and Sirikorn Kankhat3 
1ภาควิชาคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  

มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ 
1Computer Department, Faculty of Science and Technology 

Chiang Mai Rajabhat University 
*E-mail: wipavadee16@hotmail.com 

Received: Feb 16, 2018 
Revised: Mar 20, 2019 

Accepted: Oct 21, 2019  

บทคัดย่อ 

 การวิจัยเรื่องการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียด้านการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
เรื่อง โคมไฟ 700 ปี อ าเภอแม่แตง จังหวัดเชียงใหม่มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อสร้างสื่อ
มัลติมีเดียด้านการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น เรื่อง โคมไฟ 700 ปี  2) เพื่อประเมิน
คุณภาพสื่อมัลติมีเดียด้านการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น 3) เพื่อส ารวจความพึงพอใจ
ในการใช้สื่อสื่อมัลติมีเดียด้านการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น โดยกลุ่มเป้าหมาย 
ท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้มาโดยการสุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง คือ นักเรียนช่วงชั้นท่ี 3 
ของโรงเรียนชุมชนวัดช่อแล อ าเภอแม่แตง จังหวัดเชียงใหม่จ านวน 50 คน และครู
จ านวน 2 คน รวมจ านวนท้ังสิ้น  52 คน 

 ผลการวิจัยดังน้ี 1) ได้สื่อมัลติมีเดียด้านการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
เรื่อง โคมไฟ 700 ปี ท่ีมีลักษณะการน าเสนอในรูปแบบของการ์ตูนเล่าเรื่องและเป็น
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ตัวด าเนินเรื่องประกอบกับการใช้วีดีโอสาธิตในการน าเสนอขั้นตอนและวิธีการท า
โคมไฟ 700 ปี อย่างละเอียด 2) ผลการประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดียด้านการ
อนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่นเรื่องโคมไฟ 700 ปี โดยผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน รวมคุณภาพ
ท้ังหมด 5 ด้าน มีค่าเฉลี่ยรวมเป็น 4.07 และมีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเป็น 0.35 
ซ่ึงระดับคุณภาพอยู่ในระดับดี 3) ความพึงพอใจในภาพรวมของนักเรียนท่ีมีต่อสื่อ
มัลติมีเดียด้านการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น เรื่อง โคมไฟ 700 ปีมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
4.31 และมีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเป็น 0.45 อยู่ในระดับความพึงพอใจมาก 

ค าส าคัญ: มัลติมีเดีย  ภูมิปัญญาท้องถิ่น  โคมไฟ 700 ปี 
 

Abstract 

     The objectives of this study were 1) to create multimedia on 
local wisdom conservation of 700- year- old lamp products, 2)  to 
evaluate the quality of multimedia regarding local wisdom conservation, 
and 3)  to survey the satisfaction of the multimedia regarding local 
wisdom conservation.  The target group of this research obtained by 
using purposive sampling consisted of 52 3rd grade students and 2 
teachers of Wat Chor Lae School in Mae Tang District, Chiang Mai 
Province.  
   The results were as follows; 1)  the multimedia on local 
wisdom conservation of 700-year-old lamp products was presented in 
the form of cartoon with characters telling a story and a demonstration 
video of 700- year- old lamp procedures, 2)  the evaluation of the 
multimedia quality using 5 dimensions was at good level (mean= 4.07, 
SD =  0. 35) , 3)  overall satisfaction of students towards multimedia on 
local wisdom conservation on 700- year- old lamp products was at a 
high level (mean= 4.31, SD = 0.45). 

Keywords:  Multimedia, Local wisdom, 700-year-old lamp products 
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บทน า 
ภูมิปัญญาท้องถิ่น (Local wisdom) หรือภูมิปัญญาชาวบ้าน (Popular 

wisdom) หมายถึง กระบวนทัศน์หรือองค์ความรู้ของคนหรือกลุ่มคนในถิ่นใดถิ่นหน่ึง 
อันเกิดจากการถ่ายทอดมาจากบรรพบุรุษหรือจากประสบการณ์ท่ีผ่านการกลั่นกรอง 
สั่งสม คิดวิเคราะห์ และ น ามาใช้จนบังเกิดผล โดยอาศัยการเรียนรู้ท่ีมีความเชื่อมโยง
กับวิถีชีวิต เป็นรากฐานของความรู้ ชาวบ้านท่ีมีลักษณะเป็นนามธรรมและรูปธรรม 
(Phuang-ngam, 2010) 

ภูมิปัญญาเป็นความคิดทางสังคมอย่างหน่ึงท่ีสามารถด ารงอยู่ได้อย่างยาวนาน
และสังคมไทยเป็นสังคมเก่าแก่สังคมหน่ึงปรากฏภูมิปัญญาอยู่เป็นจ านวนมาก  
โดยภูมิปัญญาเหล่าน้ัน นอกจากแสดงความเป็นไทย ความเป็นเอกลักษณ์ไทย 
อย่างหน่ึงแล้ว ยังเป็นเครื่องมือวัดความเจริญและพัฒนาการของคนในชาติไทย  
เพราะภูมิปัญญาน้ัน ถือว่าเป็นสิ่งละเอียดอ่อน ซ่ึงชาติท่ีเจริญแล้ว มักมีสังคมสงบสุข
ร่มเย็นไม่ระส่ าระสาย มีความเป็นอิสระจะสามารถสร้างสรรค์และสั่งสมภูมิปัญญา
เฉพาะตนขึ้นมาได้ (Somagetrin, 2008) 
 โคมไฟ 700 ปีผลิตภัณฑ์หัตถกรรมท่ีจัดได้ว่าเป็นภูมิปัญญาท้องถิ่น 
ในเทศบาลเมืองแกน อ าเภอแม่แตง จังหวัดเชียงใหม่ ท่ีได้น าผลิตภัณฑ์วิสาหกิจ
ชุมชนเข้าร่วมโครงการคัดสรรสุดยอดหน่ึงต าบลหน่ึงผลิตภัณฑ์ ซ่ึงโคมไฟ 700 ปี  
ผ่านการคัดสรรอยู่ในระดับ 3 ดาวของภาคเหนือ ซ่ึงคัดจาก 17 จังหวัดภาคเหนือ 
และในปี 2547 ได้รับ คัดสรรสุดยอดหน่ึงต าบลหน่ึงผลิตภัณฑ์ระดับประเทศ
ได ้2 ดาว  มีผลงานและใบประกาศเกียรติคุณมากมาย เช่น ได้รับรางวัลใบประกาศ
เกียรติคุณจากหน่วยงานและองค์กรต่าง ๆ ได้รับการเผยแพร่ข้อมูลทางหนังสือพิมพ์
ไทยนิวส์  ได้รับใบประกาศนียบัตรผลิตภัณฑ์สิค้า OTOP  ระดับ 3 ดาว ประเภท
เครื่องใช้และเครื่องประดับตกแต่ง นับตั้งแต่น้ันมาจึงได้เร่งด า เนินการพัฒนา 
ภูมิปัญญาท้องถิ่นและผลงานอยู่เสมอเพื่อให้ตรงกับความต้องการของลูกค้าและมี
ความทันสมัยมากขึ้นประกอบกับประสบการณ์ท่ีมีอยู่เดิมท าให้ทุกรายละเอียด 
ของชิ้นงานมีมาตรฐาน สวยงามและคงทนมากขึ้น  ผู้ประดิษฐ์โคมไฟ 700 ปี 
กล่าวเพิ่มเติมว่าในปัจจุบันน้ีได้กระจายความรู้และงานไปยังกลุ่มผู้สูงอายุให้มาร่วม
กิจกรรมเพื่อเป็นการใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ และเป็นการสร้างงานสร้างอาชีพ
เพิ่มรายได้ให้กับกลุ่มผู้สูงอายุใน 7 หมู่บ้านด้วยส่วนเรื่องของตลาดน้ัน ขณะน้ี 
มีตลาดรับซ้ือหลักอยู่ท่ีตลาดจตุจักรกรุงเทพมหานคร บ้านถวาย และแหล่งตลาด
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อื่น ๆ ซ่ึงจะส่งจ าหน่ายครั้งละ  200-250 ชิ้น ถือว่าเป็นอีกหน่ึงความส าเร็จ 
ท่ีตนภาคภูมิใจมาก เพราะทุกหยาดเหงื่อท่ีต่อสู้มาจนถึงจุดน้ี มีคุณค่าไม่เสียเปล่า 
อีกท้ังยังช่วยให้ผู้สูงอายุในหมู่บ้านมีรายได้เพ่ิมไม่เป็นภาระแก่บุตรหลานด้วย 

สื่อมัลติมีเดีย หมายถึง การน าเอาสื่อหลายชนิดมาสัมพันธ์กันซ่ึงมีคุณค่า
ส่งเสริมซ่ึงกันและกัน การสอนชนิดหน่ึงอาจใช้เพื่อเร้าความสนใจในขณะท่ีอีกชนิด
หน่ึงอาจใช้เพื่อเร้าความสนใจในขณะท่ีอีกชนิดหน่ึงใช้เพื่ออธิบายข้อเท็จจริง 
ของเนื้อหา การใช้สื่อมัลติมีเดียจะช่วยให้ผู้เรียนมีประสบการณ์จากประสาทสัมผัส
ท่ีประสมประสานกันได้ และพบวิธีการท่ีจะเรียนในสิ่งท่ีต้องการได้ด้วยตนเองมาก
ยิ่งขึ้น (Promwong, 2011)  

การจัดการเรียนการสอนด้วยสื่อในรูปแบบมัลติมีเดีย เป็นแนวทางการ
ผสมผสานสื่อการเรียนรู้และวิธีการสอนแบบท่ีแตกต่างไปจากการสอน แบบบรรยาย
ในชั้นเรียนโดยท่ัว ๆ ไป การสอนโดยใช้สื่อในรูปแบบมัลติมีเดียน้ีสามารถน ามาใช้
กับการเรียนได้ดี ตอบสนองการเรียนรายบุคคลได้ ซ่ึงสื่อมัลติมีเดียเป็นสื่อ 
ท่ีตอบสนองความแตกต่างทางการเรียนรู้ โดยมีภาพน่ิง เสียง ภาพเคลื่อนไหว  
วิดีโอ และค าอธิบายเสียงอยู่ภายในตัว สื่อการเรียนการสอนแบบมัลติมีเดีย 
ถือเป็นเครื่องมือส าคัญท่ีช่วยสนับสนุนให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากขึ้น  
เพราะสื่อมัลติมีเดียน้ันท าให้การเรียนการสอนน้ันสามารถสื่อความหมายได้รวดเร็ว 
เข้าใจง่าย ดึงดูดความ สนใจของผู้เรียน ผู้ เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง
สอดคล้องกับ Gurdpunt (2014) เรื่อง การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียวิชาคอมพิวเตอร์   
เรื่องอินเทอร์เน็ต  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลนครปฐม 
ผลการวิจัยพบว่าการน าคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเป็นการน าเสนอข้อมูลข่าวสาร  
ได้ท้ัง ข้อความ ภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว เสียงบรรยาย และเสียงดนตรีประกอบ 
ซ่ึงน าเสนอใน รูปแบบท่ีมีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบได้ ท าให้การน าเสนองานมีชีวิตชีวา
มากขึ้น จึงมีการน ามาประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนเป็นคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ในรูปแบบ มัลติมีเดีย และ สอดคล้องกับ Suearoek (2014) เรื่อง การพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง คอมพิวเตอร์ พื้นฐานด้วยเทคโนโลยีเสมือนจริง 
เพื่อให้นักเรียนเข้าใจเน้ือหาได้มากขึ้น ให้ผู้เรียนเกิดความพึงพอใจในการเรียน  
ด้วยการน าเอาเทคโนโลยีต่าง ๆ มาสร้างเป็นสื่อในการเรียนรู้ที่มีความทันสมัย และ
ความสะดวก อย่างแอปพลิเคชั่น รูปแบบการเสริมบนอุปกรณ์ช่วยให้การเรียน 
การสอนน้ันก่อประสิทธิภาพ และเกิดประสิทธิผลในการเรียนรู้ให้กับผู้เรียนสูงสุด
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ส่งผลให้การศึกษาในระบบใหญ่น้ันเกิดการพัฒนา และมีความก้าวหน้า และ
สอดคล้องกับ Sae-Oui and Diensorn (2016) เรื่องการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียจะเป็น
แนวทางหน่ึงที่จะช่วยแก้ปัญหาการเรียนการสอนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนแสนสุข จังหวัดชลบุรี 
ให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น เพื่อให้ผู้เรียนทุกคนสามารถเรียนรู้ การศึกษาค้นคว้า 
การทบทวนความรู้ได้ตลอดเวลา ไม่จ ากัดสถานท่ี นอกจากน้ียังส่งเสริมความรู้
ความเข้าใจและทักษะในการใช้คอมพิวเตอร์ แสวงหาความรู้ เพิ่มเติมด้วย
ตนเอง  สามารถน าเอาเทคนิคต่าง ๆ มาปฏิบัติงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ คุ้มค่า  
และน ามาใช้ในการท างาน ชีวิต สังคม สิ่งแวดล้อมในทางสร้างสรรค์ 

ดังน้ันคณะผู้วิจัยจึงมีแนวคิดในการน าเทคโนโลยีสารสนเทศมาประยุกต์ใช้
เพื่อจัดสร้างสื่อมัลติมีเดียด้านการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น เรื่อง โคมไฟ 700 ปี 
เทศบาลเมืองแกนพัฒนา อ าเภอแม่แตง จังหวัดเชียงใหม่ และเผยแพร่สื่อ 
การเรียนรู้บนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต เพื่อให้ความรู้แก่นักเรียนในชุมชนและผู้ท่ีสนใจ 
และสร้างเครือข่ายในกลุ่มชุมชนให้เป็นหน่ึงในพื้นท่ีต้นแบบเพื่อสร้างแนวทาง 
ให้ชุมชนเข้ามามีส่วนร่วมในการอนุรักษ์ โดยมองถึงการใช้งานวิจัยเพื่อท้องถิ่น 
เข้าไปเป็นเครื่องมือในการหารูปแบบการจัดการเรียนการสอนให้กับเด็ก ซ่ึงปัจจุบัน
เทคโนโลยีสารสนเทศสามารถเข้าถึงโรงเรียนและชุมชนได้มากขึ้น การสร้างสื่อ  
จะช่วยส่งเสริมให้ชุมชนได้มีโอกาสพัฒนาศักยภาพในการศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับ 
ภูมิปัญญาท้องถิ่น ได้ด้วยตนเองท้ังความรู้ของภูมิปัญญาชุมชนมาบูรณาการกับ
ความรู้ใหม่ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ และกลุ่มชุมชนเองก็ให้ความสนใจในการใช้ระบบ
สารสนเทศในรูปแบบต่าง ๆ เพิ่มมากขึ้นเรื่อย ๆ ด้วยเช่นกัน จนน าไปสู่ความเข็มแข็ง
และท าให้เกิดการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ด้านการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น อย่างยั่งยืน
ต่อไป 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพื่อสร้างสื่อมัลติมีเดียด้านการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น เรื่อง  
โคมไฟ 700 ปี 

2. เพื่อประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดียด้านการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
เรื่อง โคมไฟ 700 ปี 
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3. เพื่อส ารวจความพึงพอใจในการใช้สื่อมัลติมีเดียด้านการอนุรักษ์ 
ภูมิปัญญาท้องถิ่น เรื่อง โคมไฟ 700 ปี 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 

1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
1.1 ประชากร ได้แก่ คนในชุมชนท่ีอาศัยอยู่ในพื้นท่ีเทศบาล

เมืองแกนพัฒนา ต าบลช่อแล อ าเภอแม่แตง  จังหวัดเชียงใหม่  
1.2 กลุ่มตัวอย่าง ผู้วิจัยได้เลือกวิธีการสุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง 

(Purposive sampling) โดยเลือกศึกษาจากประชากรท่ีมีลักษณะตรงตาม
วัตถุประสงค์ท่ีจะศึกษา เพื่อให้ได้บุคคลท่ีสามารถให้ข้อมูลตรงตามท่ีต้องการ และ
มีส่วนได้เสียกับผลการวิจัยได้ ดังน้ี  

1.2.1 กลุ่มตัวอย่างผู้เชี่ยวชาญ เป็นตัวแทนกลุ่มผู้ให้ข้อมูลด้าน
ภูมิปัญญาเกี่ยวกับโคมไฟ 700 ปี ท่ีเป็นตัวแทนศูนย์วิสาหกิจชุมชน กลุ่มจักรสาน
บ้านม่วงค า อ าเภอแม่แตง จังหวัดเชียงใหม่ จ านวน 10 คน และ ครูผู้สอนท่ีเกี่ยวกับ
รายวิชาในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ โรงเรียนวัดช่อแล อ าเภอแม่แตง 
จังหวัดเชียงใหม่ จ านวน 2 คน รวมจ านวน 12 คน เป็นตัวแทนท่ีสามารถให้ข้อมูล
องค์ความรู้เกี่ยวกับเกี่ยวกับโคมไฟ 700 ปี และตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูล
ในสื่อมัลติมีเดียด้านการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น เรื่อง โคมไฟ 700 ปี ได้  

1.2.2 กลุ่มตัวอย่างผู้เรียนท่ีจะศึกษาสื่อมัลติมีเดียด้านการ
อนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น เรื่อง โคมไฟ 700 ปี  เป็นนักเรียนช่วงชั้นท่ี 3 ของ
โรงเรียนชุมชนวัดช่อแล อ าเภอแม่แตง จังหวัดเชียงใหม่จ านวน 50 คน และครู
จ านวน 2 คน รวมจ านวน 52 คน  

2.  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
2.1 สื่อมัลติมีเดียด้านการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น เรื่อง โคมไฟ 

700 ป ีท่ีมีเน้ือหาน าเสนอเกี่ยวกับเทคนิควิธี และขั้นตอนการท าโคมไฟ 700 ป ี
2.2 แบบประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดียด้านการอนุรักษ์ภูมิปัญญา

ท้องถิ่นเรื่อง โคมไฟ 700 ปี เป็นการประเมินของผู้เชี่ยวชาญจาแบบสอบถาม
มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (Wasukri, 2010)  โดยการมีการแบ่งระดับคุณภาพ 
ดังน้ี 
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      5    หมายถึง   คุณภาพดีมาก  
        4    หมายถึง   คุณภาพดี 
      3     หมายถึง   คุณภาพปานกลาง  
      2    หมายถึง   คุณภาพน้อย  
      1    หมายถึง   คุณภาพน้อยท่ีสุด  

 
การแปรผลจากการตอบแบบประเมิน สามารถแปรผลได้ ดังน้ี  

  5.00 – 4.50  หมายถึง   คุณภาพดีมาก 
  4.49 – 3.50  หมายถึง   คุณภาพดี  
  3.49 – 2.50  หมายถึง   คุณภาพปานกลาง 
  2.49 – 1.50  หมายถึง   คุณภาพน้อย 
  1.49 – 0.00  หมายถึง   คุณภาพน้อยท่ีสุด 

 
2.3 แบบประเมินความพึงพอใจสื่อมัลติมีเดียด้านการอนุรักษ์ 

ภูมิปัญญาท้องถิ่น เรื่อง โคมไฟ 700 ปี เป็นการประเมินความพึงพอใจจากการ
รับชมสื่อจากนักเรียนการหาค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีลักษณะแบบ
มาตราส่วนประมาณค่า (Rating scale) วิธีการของ Likert (Srisaad, 2010) ซ่ึงมี  
5 ระดับ คือ พึงพอใจมากที่สุด พึงพอใจมาก พึงพอใจปานกลาง พึงพอใจน้อย และ
พึงพอใจ น้อยท่ีสุด ดังน้ี 

2.3.1 เกณฑ์การให้คะแนนความพึงพอใจต่อสื่อมัลติมีเดียดังน้ี 
ความพึงพอใจมากที่สุด   ก าหนดให้   5  คะแนน  
ความพึงพอใจมาก   ก าหนดให้   4  คะแนน  
ความพึงพอใจปานกลาง   ก าหนดให้   3   คะแนน 
ความพึงพอใจน้อย   ก าหนดให้   2   คะแนน  
ความพึงพอใจน้อยท่ีสุด   ก าหนดให้   1   คะแนน  

 
2.3.2 น าผลการประเมินท่ีได้มาหาค่าเฉลี่ยโดยยึดเกณฑ์การ

ตัดสินใจ ดังน้ี 
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ระดับคะแนน     เกณฑ์การประเมิน  
4.50 – 5.00   หมายถึง   ความพึงพอใจมากที่สุด  
3.50 – 4.49    หมายถึง    ความพึงพอใจมาก  
2.50 – 3.49   หมายถึง   ความพึงพอใจปานกลาง  
1.50 – 2.49   หมายถึง   ความพึงพอใจน้อย 
1.00 – 1.49    หมายถึง   ความพึงพอใจน้อยท่ีสุด 

 
3.  ขั้นตอนการด าเนินการวิจัย  
ขั้นตอนในการด าเนินการวิจัยในครั้งน้ี คือ ขั้นตอนการเตรียมการวิจัย 

ขั้นตอนการด าเนินการวิจัยตามกระบวนการบูรณาการ และขั้นตอนสรุปผล/
วิเคราะห์ผล เพื่อจัดท ารายงานฉบับสมบูรณ์ โดยรายละเอียดการด าเนินการวิจัยมี
ท้ังหมด 5 ระยะ ดังน้ี  

3.1 ระยะท่ี 1 ศึกษา สร้างความเข้าใจ และความร่วมมือในการ
ด าเนินโครงการ 

3.1.1 การศึกษาบริบทของชุมชนศึกษาบริบทพื้นท่ีเทศบาลเมือง
เมืองแกนพัฒนา อ าเภอแม่แตง จังหวัดเชียงใหม่ ศึกษาและส ารวจข้อมูล 
ภูมิปัญญาท้องถิ่น ในพื้นท่ีวิจัย ส ารวจโดยการสังเกต สอบถาม จากผู้ท่ีอาศัยอยู่ใน
ชุมชน เทศบาลเมืองเมืองแกน ซ่ึงการส ารวจจะด าเนินการโดยนักศึกษาและ
คณะผู้วิจัยจะเข้าไปสัมภาษณ์และพูดคุยกับชาวบ้าน รวมท้ังสังเกตการณ์
กระบวนการผลิต การสรรสร้างชิ้นงาน  

3.1.2 ศึกษาเอกสารและรวบรวมข้อมูลพื้นฐานเกี่ยวกับ 
ภูมิปัญญาท้องถิ่นภายในชุมชน ศึกษาและท าความเข้าใจเกี่ยวกับรูปแบบการ
อนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น โดยกระบวนการมีส่วนร่วมของชุมชนในวิสาหกิจชุมชน 
โคมไฟ 700 ปี เทศบาลเมืองแกน อ าเภอแม่แตง จังหวัดเชียงใหม่ เพื่อเก็บข้อมูล
พื้นฐาน ดังน้ี 

3.1.2.1 ขั้นตอนการเตรียมอุปกรณ์  เป็นขั้นตอนท่ีเกี่ยวข้องกับ
กระบวนการเตรียมชิ้นส่วนประกอบต่าง ๆ ได้แก่ วัตถุดิบในการท าโคมไฟ ใบตองตึง  
ไม้มะขาม ไม้สัก ไม้ไผ่ หญ้าคา กาบกล้วยแห้ง  ไม้ไผ่สาน แตะสาน เมล็ดพลับพลึง 
เชือกกล้วย 
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3.1.2.2 ขั้นตอนการประกอบชิ้นส่วนเข้าด้วยกันเพื่อประกอบ
เป็นโคมไฟ มีขั้นตอนย่อย ดังน้ี 

1) การขึ้นโครงสร้างหลังคา เป็นการน าไม้มะขามและไม้สักที่ตัด
เตรียมไว้ ใช้ตะปูเป็นตัวยึดแล้วน าเอาส่วนของหลังคา มายึดติดกับโครงสร้างของ
โคมไฟด้วยตะปูมัดโครงสร้างโคมไฟด้วยตอกท่ีท าจากไม้ไผ่ เพื่อความคงทนของ
ผลิตภัณฑ์ และเป็นการจัดโครงหลังคากับเสาของโคมไฟให้มีความแข็งแรง 

2) ขั้นตอนการประกอบโคมไฟ  แบ่งเป็นขั้นตอนย่อยดังน้ี 
2.1) น าแตะไม้ไผ่ท่ีสานแล้วมาหุ้มทับบนใบลาน ตัดให้เข้ารูปกับ

โครงหลังคาจากน้ันใช้ตอกไม้ไผ่สอดทะลุมัดตอกไม้ไผ่ยึดไว้ข้างใต้หลังคา ตัดแตะไม้
ไผ่ส่วนท่ีเกนิออกมาด้วยกรรไกร 

2.2) น ากาบกล้วยแห้งท่ีเตรียมไว้มาตัดแล้ววางบนหลังคา
ประกบกันไว้สามด้านตัดส่วนท่ีเกินออก จากนั้นน าเชือกกล้วยมาพันรอบ ๆ ตรงจุก
ส่วนปลายด้ามจับของโคมไฟ 

2.3) น าก้านกล้วยแห้งยาวมามัดติดกับขอบของหลังคาโคมไฟ 
โดยใช้ตอกเป็นตัวยึดติด เป็นการตกแต่งขอบหลังคาโคมไฟให้เกิดความมั่นคงและ
สวยงาม 

2.4) น าเชือกกล้วยที่ท าการฟั่นเป็นวงกลมมาครอบกับด้ามจับ
ทียึดติดกับหลังคา และน าเชือกกล้วยท่ีท าการฟั่นเป็นเส้นพันรอบ  ๆของด้ามจับคล้อง
กับจุกด้านบนของโคมไฟ ยึดติดด้วยเชือกกล้วยเพื่อความสวยงาม 

3.1.2.3 ขั้นตอนการตกแต่งโคมไฟเป็นขั้นตอนการตกแต่งโคม
ไฟหลังจากประกอบชิ้นส่วนเป็นโคมไฟเพื่อความสวยงาน และทดสอบความ
สมบูรณ์ของงาน เป็นการน าโคมไฟท่ีประดิษฐ์เสร็จแล้วเก็บรายละเอียด โดยการใช้
เทียนลนตอกไม้ไผ่ท่ีเก็บรายละเอียดไม่หมดให้ชิ้นงานเกิดความสวยงามเรียบร้อย 
จากน้ันเคลือบเงาด้วยน้ ายาเคลือบเงาเพื่อให้เกิดความสวยงาม คงทนและมีอายุ
การใช้งานท่ียาวนาน  

จากการลงพื้นท่ีศึกษาบริบทของชุมชน โดยใช้แบบสัมภาษณ์ การสังเกต 
และจัดเวทีพบว่า สภาพภายในชุมชนมีภูมิปัญญาอยู่หลายด้าน กระจายอยู่ภายใน
ชุมชน และยังไม่มีการจัดเก็บรวบรวมภูมิปัญญาเหล่าน้ันเป็นลายลักษณ์อักษร เพื่อ
สืบทอดภูมิปัญญาให้กับลูกหลานและผู้ท่ีสนใจ เกี่ยวกับรูปแบบการอนุรักษ์ 
ภูมิปัญญาท้องถิ่น โดยกระบวนการมีส่วนร่วมของชุมชนในวิสาหกิจชุมชน โคมไฟ 
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700 ปี โรงเรียนในชุมชน มีกิจกรรมให้นักเรียนได้ศึกษาหาความรู้จากแหล่งเรียนรู้
ภายในชุมชน เช่น การเตรียมอุปกรณ์  ขั้นตอนการประกอบ  และขั้นตอนการน า
ออกจ าหน่าย เพื่อเป็นการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติ โดยการน าวัสดุเหลือใช้ใน
ชุมชน มาจัดท าเป็นของใช้ท่ีสามารถเพิ่มมูลค่าให้กับชุมชน สร้างอาชีพให้กับคนใน
พื้นท่ี และใช้ประโยชน์ได้ 

ผู้วิจัยจึงมีแนวคิดสร้างสื่อมัลติมีเดียการเรียนรู้เรื่องรูปแบบการอนุรักษ์
ภูมิปัญญาท้องถิ่น โดยกระบวนการมีส่วนร่วมของชุมชนในวิสาหกิจชุมชน โคมไฟ 
700 ปีให้กับทางโรงเรียนเพื่อใช้เป็นเน้ือหาชุดความรู้ของสื่อมัลติมีเดีย โดยการ
แบบสัมภาษณ์ และการพูดคุยพบปะกับผู้ท่ีท างานหัตถกรรมโคมไฟ 700 ปี ท่ีอาศัย
อยู่ในชุมชน จากการศึกษาได้รวบรวมภูมิปัญญาท้องถิ่น จากน้ันท าการแผนการ
วิจัยและพัฒนาสื่อในระยะต่อไป 

 

 

 
Figure 1 Study of local wisdom within the community 

3.2 ระยะท่ี 2 จัดสร้างสตอรี่บอร์ด (Storyboard) วิเคราะห์
และออกแบบระบบสื่อมัลติมีเดีย จากการศึกษาและเก็บรวบรวมข้อมูลในพื้นท่ี 
คณะผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์และออกแบบระบบงาน รวมถึงออกแบบสื่อเพื่อการ
เรียนรู้ โดยมีขั้นตอนดังน้ี 

3.2.1 ขั้นเตรียมการผลิต (Pre-production)  
3.2.1.1 ก าหนดล าดับเน้ือหาวิดีโอท่ีจะน ามาสร้างสื่อมัลติมีเดีย 

ได้แบ่งล าดับของเนื้อหาวิดีโอของสื่อมัลติมีเดียออกเป็น 3 ขั้นตอน ได้แก่ 
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1) การท าตัวโครงโคมไฟ โดยมีขั้นตอนย่อยดังน้ี  
1.1) เตรียมกิ่งไม้ท าตัวโครงโคม ตัดยาวประมาณ 18 เซนติเมตร 

จ านวน 8 ท่อนและเศษไม้สักกว้าง เซนติเมตร ตัดยาวประมาณ 13 เซนติเมตร 
จ านวน 12 ช้ิน 

1.2) น ากิ่งไม้ท่ีตัดเตรียมไว้มาบากด้านข้างเป็นร่องกว้างประมาณ 
1 เซนติเมตร ข้างบน 1 ช่อง ข้างล่าง 2 ช่อง 

1.3) น าเศษไม้สักท่ีตัดเตรียมไว้มาประกบเข้ากับท่อนไม้ให้ลง
ตามช่องท่ีบากไว้ตอกยึดกับตะปูทีละคู่ แล้วน ามาประกอบเข้าด้วยกันให้เป็นรูปทรง
สี่เหล่ียม 

1.4) น ากาบกล้วยตัดกว้าง 4 เซนติเมตร ยาวประมาณ 10 
เซนติเมตร จ านวน 25 ชิ้นน ามาทาบปิดตรงเศษไม้สักท่ีตัวโครงตามส่วนล่างจนรอบ
ท้ังสี่ด้าน ผูกยึดกับตอกให้เรียบร้อย และน ากาบกล้วยมาปิดทับเพ่ือความสวยงาม 

2) การมุงหลังคาโคมไฟ โดยมีขั้นตอนย่อยดังนี้  
2.1) ตัดลวดสายไฟ ยาวประมาณ 15 เซนติเมตร ม้วนทบ

กึ่งกลางท าเป็นห่วงวงกลมหมุนบิดให้เหลือส่วนปลายไว้ ส าหรับผูกติดกับตัว 
หลังคาโคม ใช้เชือกกล้วยคาดปิดทับโดยรอบวงกลม ผูกให้แน่นเพื่อความสวยงาม
เวลาใช้แขวน 

2.2) ตัดเหล็กก้านแผงทีวี ยาวประมาณ 5 เซนติเมตร จ านวน 
1 ท่อน  

2.3) ตัดเศษไม้สักยาวประมาณ 20 เซนติเมตร จ านวน 1 ชิ้น 
น าไปพาดทแยงบนตัวโครงโคม ตอกตะปูให้แข็งแรงเพื่อรองรับโครงหลังคา น าโครง
หลังคาท่ีเตรียมไว้ไปครอบลงบนตัวโครงแล้วตอกตะปูให้ติดกับตัวโครงให้แน่น 

2.4) เหลาไม้ไผ่เล็กขนาดเท่าก้านมะพร้าว จ านวน 2 ก้าน 
ก้านท่ี 1 ยาวประมาณ 50 เซนติเมตร ก้านท่ี 2 ยาวประมาณ 90 เซนติเมตร  

2.5) ไม้ไผ่ ท่ีเหลาแล้วก้านท่ี 1 น ามาผูกกับตลกโดยรอบ
หลังคาโคมให้เป็นวงกลม ห่างจากปล้องไม้ไผ่ตรงจุดกึ่งกลางหลังคาโคมประมาณ  
5 เซนติเมตร ก้านท่ี 2 เว้นระยะห่างจากก้านท่ี 1 ประมาณ 5 เซนติเมตรใช้ตอก 
ผูกติดกับไม้สักเช่นเดียวกับก้านท่ี 1 และจัดตกแต่งให้เรียบร้อย 
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3)  การท าโครงหลังคาโคมไฟ และตกแต่ง มีขั้นตอนย่อยดังน้ี 
3.1) ตัดไม้ไผ่เส้นผ่าศูนย์กลางประมาณ 14 เซนติเมตร ใน

แนวขวาง กว้างประมาณ 3 เซนติเมตร จ านวน 1 ปล้อง และตัดเศษไม้สัก กว้าง  
1 เซนติเมตร ยาวประมาณ 15 เซนติเมตร จ านวน 8 ช้ิน 

3.2)  น าไม่สักมาตอกเข้ากับปล้องไม้ไผ่โดยรอบ เว้นระยะห่าง
เท่า ๆ กันท้ัง 8 ช้ิน 

3.3)  น าใบหญ้าคาท่ีแช่น้ าแล้ว ตัดยาวประมาณ 30 เซนติเมตร 
1 ก ามือ น ามาผูกรวบเข้ากับห่วงวงกลมท่ีเตรียมไว้ สอดแท่งเหล็กก้านแผงทีวีให้อยู่
ตรงจุดกึ่งกลางไว้ส าหรับสอดสายไฟ และมัดผูกติดรวมกันให้แน่น   

3.4)  น าใบหญ้าคาท่ีผูกติดกับห่วงวงกลมเหล็กสายไฟมาครอบ
ลงบนตัวโครงหลังคาโคม ท าการคลี่คาออกตามแนวโครงหลังคา แล้วน าตลกมา 
ผูกยึดติดกับซ่ีของหลังคาให้เรียบร้อย 

3.5)  น าใบตองตึงมาตัดครึ่งในแนวยาว แล้วน ามาทับบนคา 
แล้วผูกติดมัดด้วยตอกให้เรียบร้อย 

3.6)  สานแตะให้เป็นวงกลมด้วยลายอะไรก็ได้ เส้นผ่าน
ศูนย์กลางประมาณ 30 เซนติเมตร 

3.7)  น าแตะท่ีสานแล้ว มาตัดตรงจุดกึ่งกลางและตัดขาดให้
เป็นแนวตรง แล้วน าไปสวมลงในห่วงกลม ครอบลงบนใบตองตึง กดให้เรียบร้อย
ตามแนวหลังคา แล้วผูกติดยึดกับตอกให้เรียบร้อย 

3.8)  ท าการตัดแต่งส่วนท่ีเกินออกมาโดยรอบหลังคาด้วย
กรรไกร 

3.9)  น ากาบกล้วยแห้ง ตัดยาวประมาณ 30 เซนติเมตร
จ านวน 3 ชิ้น น ามาประกบบนหลังคาท้ัง 3 ด้าน ให้มีระยะห่างเท่ากัน แล้วน าเชือก
กล้วยท่ีท าการปั้นแล้วมาพันโดยรอบ  

3.10) น าก้านกล้วยแห้งมามัดติดขอบหลังคา โดยรอบของ
หลังคาโคมไฟใช้ตอกเป็นตัวผูกยึดให้สวยงามและมั่นคง 

3.11) น าเชือกกล้วยปั้นให้เป็นวงกลมมาคล้องลงในห่วง จัดให้ 
อยู่กึ่งกลางแล้วผูกยึดกับเชือกกล้วย จัดตกแต่งด้วยเมล็ดพลับพลึงตามใจชอบ 



วารสารมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 
ปีท่ี 11 ฉบับท่ี 1 (มกราคม-มิถุนายน 2563) 

128  

3.2.1.2 เขียนเรื่องหรือบท (Story) เขียนเน้ือเรื่องโดยใช้เน้ือหา
ท่ีได้จากการการส ารวจและการศึกษาค้นคว้าหาข้อมูลและการสัมภาษณ์ และ 
ร่วมระดมความคิดการสร้างเน้ือหาร่วมกับกลุ่มประชาชนผู้ประดิษฐ์โคมไฟ 700 ปี 
ท่ีมีความเชี่ยวชาญในการสร้างโคมไฟ ในขั้นตอนน้ีรวมถึงปรับปรุงแก้ไขเน้ือหา 
ให้กระชับและใช้ค าท่ีสามารถสื่อให้เด็กเข้าใจง่ายยิ่งขึ้น และคณะผู้วิจัยท าการ
ตรวจสอบความถูกต้องและความเหมาะสมอีกครั้ง 

3.2.1.3 ศึกษาวิธีการสร้างสื่อมัลติมีเดีย วิธีการน าเสนอออกแบบ 
ขั้นตอน และทฤษฎีต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้อง  

3.2.1.4 ออกแบบภาพ (Visual design) ท าการออกแบบภาพ
จะน า มาสร้าง เป็นการ์ตูนแอนิเมชั่น 2 มิติ แล้ว โดยก าหนดตัวละครแต่ละตัว 
ได้แก่ ลักษณะหน้าตา ความสูง ลักษณะและสีของฉาก ในขั้นตอนน้ีจะท าควบคู่ไป
กับบทภาพ ดังน้ี 

1) ตัวละคร ลุงน้อย เพศชาย อายุ 50 ปี นิสัยใจดี เป็นผู้เชี่ยวชาญ
และหัวหน้ากลุ่ม รัฐวิสาหกิจชุมชนโคมไฟ 700 ปี รายละเอียด เป็นผู้สาธิตวิธีการ
การท าโคมไฟ 700 ปี 

2) ตัวละคร คุณอัมพร เพศหญิง อายุ 45 ปี มีมนุษยสัมพันธ์ดี 
เป็นผู้เชี่ยวชาญและเลขากลุ่มรัฐวิสาหกิจชุมชนโคมไฟ 700 ปี 

3) ตัวละคร ซาร่า เพศหญิง อายุ 25 ปี มีมนุษยสัมพันธ์ดี 
ชอบเรียนรู้สิ่งใหม่ เพื่อสืบสานภูมิปัญญาท้องถิ่น เป็นตัวละครท่ีเริ่มต้นสนใจด้าน
การอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่นในการท าโคมไฟ 700 ปี 

4) ตัวละคร ปีเตอร์ เพศชาย อายุ 25 ปี เป็นเพื่อนสนิทกับ 
ซาร่า มีนิสัยชอบเรียนรู้สิ่งใหม่ สนใจด้านการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่นในการท า
โคมไฟ 700 ปี 
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Figure 2 Four character: Uncle Noi, Amporn, Sara, Peter. 
 

3.2.1.5 ท าบทภาพ (storyboard) ขั้นตอนน้ีได้น าบทท่ีเขียน 
ขึ้นน้ันมาท าการจ าแนกมุมภาพต่าง ๆ โดยท าการร่างภาพลายเส้นซ่ึงแสดงถึงการ
ด าเนินเรื่องพร้อมค าบรรยายอย่างคร่าว ๆ โดยการออกแบบสตอรี่บอร์ดน้ีท าให้
สามารถเห็นเค้าโครงของการน าเสนอเนื้อเรื่องได้ชัดเจนมากยิ่งขึ้น  

การท าบทภาพส าหรับสื่อมัลติมีเดียด้านการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
เรื่อง โคมไฟ 700 ปีเพื่อน าไปเป็นต้นแบบในการสร้างสื่อมัลติมีเดีย ประกอบด้วย
ฉากต่าง ๆ คร่าว ๆ ท้ังหมด 11 ฉาก  ตัวอย่างในตารางท่ี 1 ดังน้ี 
 
Table 1 Preview of storyboards, multimedia for local wisdom 
conservation of the 700-year-old lamp 

ฉากท่ี 1 ฉากแนะน าเข้าสู่มัลติมีเดีย  โคมไฟ 
700 ป ี

ค าอธิบาย 

 

เหตุการณ์: เปิดฉากแรก แนะน าเข้าสู่มัลติมีเดีย
โคมไฟ 700 ปี 
บทสนทนา: - 
เสียงประกอบ:  
            -S1 เสียงบรรยาย ยินดีต้อนรับเข้าสู่
มัลติมีเดียโคมไฟ 700 ปี  
            -S2 เสียงดนตรีบรรเลง 
ปุ่ม  : ปุ่มกดเปิด/ปิด เสียง 
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Table 1  Preview of storyboards, multimedia for local wisdom 
conservation of the 700-year-old lamp (continued) 

ฉากท่ี 2 ฉากเปิดตัวละครนักท่องเท่ียว ค าอธิบาย 

 

เหตุการณ์ : ซาร่า และปีเตอร์  เป็นนักท่องเที่ยว 
ที่สนใจผลิตภัณฑ์ภูมิปัญญาท้องถ่ินและตามหา
แหล่งผลิตสินค้า  
บทสนทนา:  
          -S1 (เสียงปีเตอร์) เราเดินทางมาตามหาสินค้า
หัตถกรรมชื่อดังของอ าเภอแม่แตงมาเป็นเวลานาน
จนมืดค่ าแล้ว 
          -S2 (เสียงซาร่า) นั่นนะสิ ตอนนี้ก็มืดแล้วแต่
ข้างหน้าเห็นมีบ้านชาวบ้าน รีบไปกันเถอะ 
เสียงประกอบ: เสียงจ้ิงหรีดร้อง       
ปุ่ม: ปุ่มกดเปิด/ปิด เสียง 

ฉากท่ี 3 ฉากเปิดตัวละครลุงน้อย หัวหน้ากลุ่ม
รัฐวิสาหกิจชุมชนโคมไฟ 

ค าอธิบาย 

 

เหตุการณ์ : ในขณะที่ซาร่าและปีเตอร์ ก าลัง
สนทนากัน ลุงน้อยถือโคมไฟ 700 ปี และก็เดิน
เข้ามาพูดคุยด้วย 
บทสนทนา:  
          -S1 (เสียงลุงน้อย) พวกเธอสองคน จะไป
ไหนกันเหรอ 
          -S2 (เสียงซาร่า) เราเดินทางมาตามหาสินค้า
หัตถกรรมชื่อดังของอ าเภอแม่แตง จนมืดค่ า 
           -S1 (เสียงลุงน้อย) ลุงชื่อลุงน้อยนะ เป็น
หัวหน้ากลุ่มรัฐวิสาหกิจชุมชนโคมไฟ 700 ปี   
           -S1 (เสียงปีเตอร์) ดีใจมากเลยครับ ง้ันเรา
ไปกันเถอะครับ 
เสียงประกอบ: เสียงจ้ิงหรีดร้อง       
ปุ่ม: ปุ่มกดเปิด/ปิด เสียง 
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Table 1  Preview of storyboards, multimedia for local wisdom 
conservation of the 700-year-old lamp (continued) 

ฉากท่ี 4 ฉากในบ้านของคุณลุงน้อย ค าอธิบาย 

 

เหตุการณ์: ลุงน้อยพาปีเตอร์และซาร่าแนะน าให้
รู้จัก โคมไฟ 700 ปี 
บทสนทนา: 
           -S1 (เสียงลุงน้อย) นี่คือโคมไฟ 700 ปี 
สินค้าหัตถกรรมชื่อดังของ อ.แม่แตง จ.เชียงใหม่ 
           -S2 (เสียงซาร่า) หนูสนใจสินค้าประเภทนี้  
           - S3 ( เ สี ย งลุ งน้ อย )  โคมไฟ  700 ปี  
ผลิตภัณฑ์โอทอปที่มีชื่อเสียงของ อ.แม่แตง ซึ่ง
เป็นสุดยอดหนึ่งต าบลหนึ่งผลิตภัณฑ์  
เสียงประกอบ:  - 
ปุ่ม: ปุ่มกดเปิด/ปิด เสียง 

ฉากท่ี 5 ฉากแนะน าคุณอัมพรผู้เช่ียวชาญใน
กลุ่มรัฐวิสาหกิจชุมชนโคมไฟ 700 ป ี

ค าอธิบาย 

 

เหตุการณ์: ลุงน้อยแนะน าคุณอัมพรผู้เชี่ยวชาญ
และเลขากลุ่มรัฐวิสาหกิจชุมชนโคมไฟ 700 ปี 
บทสนทนา: 
           -S1(เสียงลุงน้อย) นี่คือคุณอัมพรผู้เชี่ยวชาญ
และเลขากลุ่มรัฐวิสาหกิจชุมชนโคมไฟ 700 ปี 
           -S2 (เสียงซาร่า) ยินดีที่ได้รู้จักค่ะ 
           -S3 (เสียงคุณอัมพร) ต่อไปดิฉันอธิบาย
ข้ันตอนการท าโคมไฟ 700 ปี ให้ฟังค่ะ 
เสียงประกอบ:  - 
ปุ่ม: ปุ่มกดเปิด/ปิด เสียง 

ฉากท่ี 6 คุณอัมพรแนะน าเคร่ืองมือและอุปกรณ์
ในการท าโคมไฟ 700 ปี 

ค าอธิบาย 

 

เหตุการณ์: คุณอัมพรก าลังแนะน าเครื่องมือและ
อุปกรณ์ในการท าโคมไฟ 700 ปี  
บทสนทนา: 
           -S1 (เสียงคุณอัมพร) ดิฉันจะแนะน าเครื่องมือ
และอุปกรณ์ในการท าโคมไฟ 700 ปี พร้อมหรือยังคะ 
           -S2 (เสียงซาร่า) พวกเราพร้อมแล้วค่ะ 
               -S3 (เสียงปีเตอร์) น่าสนใจมาก 
เสียงประกอบ:  ดนตรีบรรเลง 
 ปุ่ม: ปุ่มกดเปิด/ปิด เสียง          
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Table 1 Preview of storyboards, multimedia for local wisdom 
conservation of the 700-year-old lamp (continued) 

ฉากท่ี 7 คุณอัมพรอธิบายวิธีการใช้งาน
เคร่ืองมือและอุปกรณ์ในการท าโคมไฟ 700 ปี 

ค าอธิบาย 

 

เหตุการณ์: คุณอัมพรได้อธิบายวิธีการใช้งานเครื่องมือ
และอุปกรณ์ ในการท าโคมไฟ 700 ปี  
บทสนทนา 
           -S1 (เสียงคุณอัมพร) อุปกรณ์ที่ส าคัญ ได้แก่
ลวด หลอดไฟ ข้ัวหลอดไฟ สายไฟ ตะปู คีม  
           -S2 (เสียงซาร่า) แต่ละอุปกรณ์ใช้งานยากไหม              
           -S3 (เสียงคุณอัมพร) ไม่ยากค่ะ ดิฉันจะอธิบาน
วิธีการใช้งานให้ฟังค่ะ 
เสียงประกอบ:  - 
ปุ่ม: ปุ่มกดเปิด/ปิด เสียง 

ฉากท่ี 8 คุณอัมพรและลุงน้อยน าเสนอ
วิดีโอข้ันตอนการท าตัวโครงโคมไฟ 

ค าอธิบาย 

 

เหตุการณ์ : คุณอัมพรและลุงน้อยได้น าเสนอวิดีโอ
ข้ันตอนการท าตัวโครงโคมไฟ 
บทสนทนา 
           -S1 (เสียงคุณอัมพร) การท าตัวโครงโคมไฟ  
โดยมีข้ันตอนย่อยดังนี้  เตรียมกิ่ งไม้ท าตัวโครงโคม 
และน าเศษไม้สักที่ตัดเตรียมไว้มาประกบเข้ากับท่อนไม้
ให้ลงตามช่องที่บากไว้ ตอกยึดกับตะปูทีละคู่แล้วน ามา
ประกอบเข้าด้วยกันให้เป็นรูปทรงสี่เหลี่ยม 
           -S2 ( เสียงลุงน้อย)  จากนั ้นน ากาบกล้วย 
น ามาทาบปิดตรงเศษไม้สักที่ตัวโครงตามส่วนล่าง
จนรอบทั้งสี่ด้าน ผูกยึดกับตอกให้เรียบร้อย และน า
กาบกล้วยมาปิดทับเพื่อความสวยงาม         
           -S3 (เสียงคุณอัมพร) เชิญชมวิดีโ อ ขั ้นตอน
การข้ึนโครงสร้างโคม 
ไฟได้เลยค่ะ 
เสียงประกอบ: ดนตรีบรรเลง 
ปุ่ม: ปุ่มกดเปิด/ปิด เสียง 
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Table 1  Preview of storyboards, multimedia for local wisdom 
conservation of the 700-year-old lamp (continued) 

ฉากท่ี 9 น าเสนอวิดีโอข้ันตอนการท าโครง
หลังคาโคมไฟ 

ค าอธิบาย 

 

เหตุการณ์: คุณอัมพรและลุงน้อยได้น าเสนอวิดีโอ
ข้ันตอนการท าโครงหลังคาโคมไฟ 
บทสนทนา 
           -S1 (เสียงคุณอัมพร) การท าโครงหลังคา
โคมไฟ โดย ตัดไม้ไผ่ 8 ชิ้นน าไม้สักมาตอกเข้ากับ
ปล้องไม้ไผ่โดยรอบเว้นระยะห่างเท่า ๆ กันน าใบ
หญ้าคาที่แช่น้ าแล้วน ามาผูกรวบเข้ากับห่วง
วงกลมที่ เตรียมไว้สอดแท่งเหล็กก้านแผงทีวี 
ให้อยู่ตรงจุดกึ่งกลางไว้ส าหรับสอดสายไฟและ 
มัดผูกติดรวมกัน 
           -S2 (เสียงลุงน้อย) จากนั้น น าใบตองตึง
มาตัดครึ่งในแนวยาว แล้วน ามาทับบนคา แล้วผูก
ติดมัดด้วยตอกให้เรียบร้อยน าแตะที่สานแล้ว 
แล้วน าไปสวมลงในห่วงกลม ครอบลงบนใบตอง
ตึง แล้วผูกติดยึดกับตอกให้เรียบร้อยน ากาบ
กล้วยแห้ง น ามาประกบบนหลังคาทั้ง 3 ด้าน 
           -S3 (เสียงคุณอัมพร) เชิญชมว ิด ีโ อ
ข้ันตอนการข้ึนโครงสร้างโคมไฟ  
ได้เลยค่ะ 
เสียงประกอบ:  ดนตรีบรรเลง 
ปุ่ม: ปุ่มกดเปิด/ปิด เสียง 

ฉากท่ี 10 น าเสนอวิดีโอข้ันตอนการมุงหลังคา
โคมไฟและตกแต่ง 

ค าอธิบาย 

 

เหตุการณ์: คุณอัมพรได้น าเสนอวิดีโอข้ันตอนมุง
หลังคาโคมไฟและตกแต่ง 
บทสนทนา 
           -S1 (เสียงคุณอัมพร) การมุงหลังคาโคม
ไฟโดยมีข้ันตอนย่อยดังนี้ ตัดลวดสายไฟ เหลือ
ส่วนปลายไว้ ส าหรับผูกติดกับตัวหลังคาโคมใช้
เชือกกล้วยคาดปิดทับโดยรอบวงกลมผูกให้แน่น
เพื่อความสวยงามเวลาใช้แขวนตัดเหล็กก้านแผง
ทีวีตัดเศษไม้สักน าไปพาดทแยงบนตัวโครงโคม 
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Table 1  Preview of storyboards, multimedia for local wisdom 
conservation of the 700-year-old lamp (continued) 

ฉากท่ี 10 น าเสนอวิดีโอข้ันตอนการมุงหลังคา
โคมไฟและตกแต่ง (ต่อ) 

ค าอธิบาย 

 

ตอกตะปูให้แข็งแรงเพื่อรองรับโครงหลังคา น า
โครงหลังคาที่เตรียมไว้ไปครอบลงบนตัวโครงแล้ว
ตอกตะปูให้ติดกับตัวโครงให้แน่นและตกแต่งให้
สวยงาม 
           -S3 ( เสียงคุณอัมพร)  เชิญชมวิ ดี โอ
ข้ันตอนการมุงหลังคาโคมไฟ ได้เลยค่ะ 
เสียงประกอบ: ดนตรีบรรเลง 
ปุ่ม: ปุ่มกดเปิด/ปิด เสียง 

ฉากท่ี 11 ปีเตอร์และซ่าร่าขอบคุณลุงน้อยและ 
คุณอัมพร 

ค าอธิบาย 

 

เหตุการณ์: ปีเตอร์และซาร่าได้กล่าวขอบคุณลุง
น้อยและคุณอัมพรที่ได้แนะน าและให้ความรู้
เกี่ยวกับ 
บทสนทนา: 
           -S1 (เสียงซาร่า) ขอบคุณลุงน้อยและ
คุณอัมพรที่แนะน าผลิตภัณฑ์โอทอปที่มีชื่อเสียง
ของ อ าเภอแม่แตงซึ่งเป็นสุดยอดหนึ่งต าบลหนึ่ง
ผลิตภัณฑ์ระดับประเทศ 
           -S2 (เสียงลุงน้อย) ลุงขอมอบโคมไฟ 
700 ปี ให้เป็นที่ระลึกนะครับ 
           -S3 (เสียงปีเตอร์) พวกเราต้องขอขอบคุณ
ลุงน้อยและคุณอัมพร และกลุ่มรัฐวิสาหกิจชุมชน
โคมไฟ 700 ปี อ.แม่แตง จ.เชียงใหม่ ครับ 
           -S3 (เสียงคุณอัมพร) พวกเรายินดีที่ได้
ถ่ายทอดความรู้เพื่อสืบทอดภูมิปัญญาผู้ที่สนใจ 
เกี่ยวกับการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถ่ิน โดยการมี
ส่วนร่วมของชุมชนในวิสาหกิจชุมชน โคมไฟ 
700 ปี 
เสียงประกอบ: - 
ปุ่ม: ปุ่มกดเปิด/ปิด เสียง 
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3.3 ระยะท่ี 3 พัฒนาสร้างสื่อมัลติมี เดียด้านการอนุรักษ์ 
ภูมิปัญญาท้องถิ่น เรื่อง โคมไฟ 700 ปี 

เมื่อท าการออกแบบสตอรี่บอร์ดจนได้โครงเรื่องท่ีชัดเจนแล้ว 
ต่อไปจึงด าเนินการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียด้านการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น เรื่อง  
โคมไฟ 700 ปี 

3.4 ระยะท่ี 4 ติดตั้งและทดลองใช้งานสื่อมัลติมีเดีย 
 การวิจัยครั้งน้ีหลังจากพัฒนาสื่อมัลติมีเดียด้านการอนุรักษ์ 

ภูมิปัญญาท้องถิ่น เรื่อง โคมไฟ 700 ปี แล้วได้น าไปทดลองใช้กับ กลุ่มประชากรใน
ชุมชนท่ีมีสภาพสอดคล้องกับการวิจัย ได้แก่ ตัวแทนผู้ให้ข้อมูลเกี่ยวกับภูมิปัญญา
ท้องถิ่น เรื่อง โคมไฟ 700 ปี ท่ีเป็นตัวแทนศูนย์วิสาหกิจชุมชน กลุ่มจักรสาน 
บ้านม่วงค า อ าเภอแม่แตง จังหวัดเชียงใหม่ จ านวน 10 คน และครูผู้สอนท่ีเกี่ยวกับ
รายวิชาในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ โรงเรียนวัดช่อแล อ าเภอแม่แตง  
จังหวัดเชียงใหม่ จ านวน 2 คน รวมจ านวน 12 คน โดยการจัดประชุมสนทนากลุ่ม 
ทดลองการใช้สื่อมัลติมีเดีย และ รับฟังปัญหาการใช้งานของสื่อ พบว่า สื่อมัลติมีเดีย
ควรเพิ่มความดังของเสียงบรรยายให้มีเสียงดังและชัดเจนขึ้น และ ในส่วนของวิดีโอ
สาธิตใช้เวลายาวนานเกินไปอาจท าให้ผู้ชมเกิดความเบื่อหน่ายได้   

 

 
 
Figure 3 Experimental use of multimedia on the conservation of the 

700-year-old lamp 
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หลังจากการทดลองใช้สื่อมัลติมีเดียด้านการอนุรักษ์ภูมิปัญญา
ท้องถิ่น เรื่อง โคมไฟ 700 ปี ท าให้ทราบข้อบกพร่องต่าง ๆ จากสื่อมัลติมีเดีย จึงได้
ท าการปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องต่าง ๆ ท่ีพบจากการน าไปทดลองใช้แล้วน้ัน 
เพื่อให้มั่นใจว่าสื่อดังกล่าว มีคุณภาพและมีความน่าเชื่อถือ จึงน าสื่อดังกล่าวไปให้
ผู้เชี่ยวชาญด้านการพัฒนาสื่อท าการตรวจสอบและประเมินคุณภาพสื่อ จนได้สื่อ 
ท่ีมีคุณภาพเพ่ือน าไปใช้กับกลุ่มเป้าหมายต่อไป 

3.5 ระยะท่ี 5 น าสื่อไปใช้กับกลุ่มเป้าหมาย 
เมื่อท าการปรับปรุงสื่อจนได้สื่อมัลติมีเดียด้านการอนุรักษ์ 

ภูมิปัญญาท้องถิ่น เรื่อง โคมไฟ 700 ปี ท่ีสมบูรณ์เป็นท่ีเรียบร้อย ขั้นต่อไปจึงน าสื่อ
ดังกล่าวไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างคือกลุ่มประชากรในชุมชนท่ีมีสภาพสอดคล้อง
กับการวิจัย ได้แก่ ครูจ านวน 2 คน และนักเรียน จ านวน 50 คน โรงเรียนชุมชน 
วัดช่อแล อ าเภอแม่แตง จังหวัดเชียงใหม่ จ านวนรวม 52 คน  
 

 
 

Figure 4 Application of the materials with the target group 
 
ผลการวิจัย 

ผลจากการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียด้านการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น เรื่อง 
โคมไฟ 700 ปี จากขั้นตอนของการพัฒนาสื่อสื่อมัลติมีเดียโดยเริ่มการศึกษาบริบท
ของชุมชน รวบรวมข้อมูลพื้นฐานเกี่ยวกับภูมิปัญญาท้องถิ่นภายในชุมชน ศึกษา
และท าความเข้าใจถึงเทคนิคกระบวนการในการจัดท าโคมไฟ 700 ปี จนน าไปสู่
ขั้นตอนของการออกแบบสื่อ วิเคราะห์และออกแบบจัดสร้างสื่อ สตอรี่บอร์ด และ
พัฒนาสื่อมัลติมีเดียด้านการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น เรื่อง โคมไฟ 700 ปี ท่ีมี
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ลักษณะการน าเสนอในรูปแบบของการ์ตูนเล่าเรื่องและเป็นตัวด าเนินเรื่องให้เกิด
เหตุการณ์ต่าง ๆ ประกอบกับการใช้วีดีโอสาธิตในการน าเสนอขั้นตอนในการท า
โคมไฟ 700 ปี ตามตัวอย่าง ดังภาพ  
 

  
Figure 5 Uncle Noi's opening scene Figure 6 Scene introducing tools 

and equipment 
 

  
Figure 7  Video scene 700-year-old 
lamp 

Figure 8 Scene of how to make 
a 700-year-old lamp 

 
3.2 ผลการวิเคราะห์คุณภาพสื่อมัลติมีเดียด้านการอนุรักษ์ 

ภูมิปัญญาท้องถิ่น เรื่อง โคมไฟ 700 ปี           
ผู้วิจัยได้น าสื่อมัลติมีเดียด้านการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่นเรื่อง

โคมไฟ 700 ปีให้ผู้เชี่ยวชาญด้านการพัฒนาสื่อตรวจสอบและท าการประเมิน 
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สื่อมัลติมีเดียจ านวน 3 ท่าน ท าการตรวจสอบและประเมินคุณภาพสื่อ โดยได้ผล
การประเมินดังตารางท่ี 2  
Table 2 Results of the multimedia media quality assessment in the 
local wisdom conservation of 700-year-old lamp  

Content X SD Level 
1. Steps to present the content 4.00 .000 Good 
2. Appropriateness of media 
illustrations 

4.33 .577 Good 

3. A format and a letters size in the 
media 

4.00 .000 Good 

4. Video presentation 4.33 .577 Good 
5. Clarity of the narration 3.67 .577 Good 

Average 4.07 0.35 Good 
 

จากตารางท่ี 2 ผลการประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดียด้านการอนุรักษ์ 
ภูมิปัญญาท้องถิ่น เรื่อง โคมไฟ 700 ปี จากผู้เชี่ยวชาญด้านการพัฒนาสื่อ จ านวน 
3 ท่าน จากแบบประเมินมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ แยกประเมินคุณภาพ
เป็น 5 ด้าน พบว่า ด้านท่ีมีคุณภาพสูงท่ีสุดคือ ด้านท่ี 2 ความเหมาะสมของ
ภาพประกอบส่ือ และ ด้านท่ี 4 การน าเสนอวีดีโอ มีค่าเฉลี่ยเท่ากัน คือ 4.33 ระดับ
คุณภาพอยู่ในระดับดี  รองลงมาคือ ด้านท่ี 1 การล าดับขั้นตอนของเน้ือหามีและ 
ด้านท่ี 3 รูปแบบและขนาดของตัวอักษรท่ีใช้ในสื่อ  มีค่าเฉลี่ยเท่ากัน คือ 4.00 
ระดับคุณภาพอยู่ในระดับดี และด้านท่ีมีคุณภาพน้อยสุดคือ ด้านท่ี 5 ความชัดเจน
ของเสียงบรรยาย มีค่าเฉลี่ยเป็น 3.67 และโดยภาพรวมคุณภาพสื่อ มีค่าเฉลี่ยรวม
เป็น 4.07 ซ่ึงระดับคุณภาพอยู่ในระดับดี 

3.3 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจในการใช้สื่อมัลติมีเดียด้าน
การอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น เรื่อง โคมไฟ 700 ปี 
     หลังจากน าสื่อดังกล่าวไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง คือ ครู
จ านวน 2 คน และนักเรียน จ านวน 50 คน โรงเรียนชุมชนวัดช่อแล อ าเภอแม่แตง    
จังหวัดเชียงใหม่ จ านวนท้ังสิ้น 52 คน รับชมสื่อมัลติมีเดียดังกล่าว ทุกคนท าการ
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ตอบแบบประเมินความพึงพอใจ โดยน าผลดังกล่าวมาท าการวิเคราะห์ผล ดังตาราง
ท่ี 3 

Table 3 Satisfaction on multimedia for the local wisdom conservation 
of 700-year-old lamp 

Content X SD level 
1. Presentation of the steps are easy to 
understand 

4.25 0.45 much 

2. Action can attract attention. 4.17 0.39 much 
3. Clarity of the narration is appropriate  4.33 0.42 much 
4. Voice is appropriate for the character 4.08 0.29 much 
5. The language used is clear 4.33 0.50 much 
6. The font size is easy to read. 4.25 0.45 much 
7. The content presentation is easy to 
understand. 

4.50 0.52 Most 

8. The presentation in the cartoon 
section is appropriate. 

4.33 0.50 much 

9. The presentation in the video section 
is clear. 

4.25 0.45 much 

10. The timing of the presentation is 
appropriate. 

4.33 0.50 much 

11. Students benefit from watching the 
media. 

4.33 0.50 much 

12. The media overview is appropriate  4.58 0.51 Most 
Average 4.31 0.45 much 

 
จากตารางท่ี 3 ผลการประเมินความพึงพอใจจากนักเรียนท่ีมีต่อสื่อ

มัลติมีเดียด้านการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น เรื่อง โคมไฟ 700 ปี  จ านวน 52 คน  
จากแบบประเมินมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ แยกประเมินความพึงพอใจเป็น  
12 ด้าน พบว่ามีความพึงพอใจโดยรวมแล้วเฉลี่ยเท่ากับ 4.31 ซ่ึงอยู่ในระดับ 
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ความพึงพอใจมาก เมื่อพิจารณารายประเด็น ในแต่ละด้าน พบว่าด้านท่ี 7 คือ  
การน าเสนอเน้ือหาเข้าใจง่าย และ ด้านท่ี 12 คือ ภาพรวมของสื่อมีความเหมาะสม
ได้รับความพึงพอใจมากท่ีสุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.50 และ 4.58 ตามล าดับ และ
ด้านท่ีได้รับความพึงพอใจน้อยท่ีสุด ได้แก่ด้านท่ี 4 คือ เสียงบรรยายมีความ
เหมาะสมกับตัวละคร มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.08 และความพึงพอใจโดยภาพรวม  
มีค่าเฉลี่ยรวมเป็น 4.31 ซ่ึงอยู่ในระดับความพึงพอใจมาก 

 
อภิปรายผล  

จากการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียด้านการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น เรื่อง  
โคมไฟ 700 ปี มีสาระส าคัญท่ีจะน ามาอภิปรายผล ดังน้ี 

ผลการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียด้านการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น เรื่อง  
โคมไฟ 700 ปี เป็นสื่อมัลติมีเดียท่ีมีการน าเสนอเทคนิคและวิธีการท าโคมไฟ 700 ปี  
โดยมีการรวมองค์ประกอบของมัลติมีเดีย ท้ัง ข้อความ ภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว 
และวีดีโอ ในการน าเสนอเน้ือหา โดยมีตัวการ์ตูนเป็นตัวด าเนินเรื่องท่ีมีความ
น่าสนใจ และมีการใช้วีดีโอในการน าเสนอในขั้นตอนการสาธิตตามท่ีได้ศึกษาและ
รวบรวมข้อมูล สอดคล้องกับ Satiman (2013) เรื่อง การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพื่อ
การเรียนรู้ เรื่อง ดนตรีจีนชุมชนบางหลวง มีการน าเสนอเน้ือหาอย่างเป็นล าดับ
ขั้นตอน ท าให้ผู้ เรียน สามารถสื่อความหมายได้ชัดเจนเหมาะสม ด้านส่ว น
ประกอบด้วยมัลติมีเดียมีการออกแบบหน้า จอท่ีเหมาะสม ง่ายต่อการใช้งานของ
นักศึกษา เน่ืองจาก บทเรียนประกอบด้วยรูปภาพ ภาพเคลื่อนไหวและ มีสีและ
ขนาดตัวอักษรชัดเจน สวยงาม อ่านง่าย เหมาะสม มีเสียงดนตรีและเสียงเพลง
ประกอบ 

ผลการประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดียด้านการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
เรื่อง โคมไฟ 700 ปี โดยท าการประเมินคุณภาพสื่อจากผู้เชี่ยวชาญ ท้ัง 3 ท่าน 
พบว่าสื่อในภาพรวมมีคุณภาพอยู่ในระดับดี ด้วยค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.07 ด้านท่ีมี
คุณภาพน้อยสุดคือด้านท่ี 5 ความชัดเจนของเสียงบรรยาย มีค่าเฉลี่ยเป็น 3.67 
เน่ืองจากในการจัดท าสื่อมัลติมีเดียในครั้งน้ีได้ใช้โปรแกรมในการสร้างการ์ตูน
แอนิเมชัน และวิดีโอเมื่อได้น ามาใช้งานและปฏิบัติจริงกับอุปกรณ์โดยท่ัวไปแล้วท า
ให้วิดีโอท่ีได้ออกมามีเสียงบรรยายท่ีไม่ชัดเจนเท่าท่ีควร ดังน้ันผู้ปฏิบัติงาน 
ควรต้องค านึงถึงความเชี่ยวชาญเฉพาะต่อการเลือกใช้ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์
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คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียท่ีใช้ในการออกแบบงานสื่อมัลติมีเดียให้เหมาะสม โดย
โปรแกรมเหล่าน้ีจะต้องเกี่ยวข้องกับอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์ต่อพ่วงต่าง ๆ เช่น กล้องวิดีโอ 
การ์ดตัดต่อ อุปกรณ์เสียงต่าง ๆ และท าการปรับปรุงให้สื่อมัลติมีเดียท่ีได้ออกมามี
คุณภาพเสียงที่คมชัดและชัดเจน หลังจากนั้นจึงน าไปใช้กับผู้เรียนและกลุ่มเป้าหมาย
ได้อย่างครบถ้วนสมบูรณ์ และนอกจากน้ียังพบว่าด้านท่ีมีคุณภาพสูงท่ีสุด คือ  
ด้านท่ี 2 ความเหมาะสมของภาพประกอบสื่อ และด้านท่ี 4 การน าเสนอวีดีโอ  
มีค่าเฉลี่ยเท่ากัน คือ 4.33 ซ่ึงเป็นข้อบ่งชี้ถึงคุณภาพของสื่อท่ีมีการน าตัวการ์ตูน 
มาเป็นตัวด าเนินเรื่องราวและน าไปสู่การน าเสนอเนื้อหา สอดคล้องกับ Janchalong 
(2015) เรื่อง การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเรื่องการสร้างภาพเคลื่อนไหว 2 มิติแบบเฟรม 
ต่อเฟรม พบว่าผลการประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดีย เรื่องการสร้างภาพเคลื่อนไหว  
2 มิติแบบเฟรมต่อเฟรม ท่ีประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญ รวมคุณภาพท้ัง 3 ด้าน มีค่าเฉลี่ย
รวมเป็น 4.52 ซ่ึงระดับคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก และสอดคล้องกับ Kantawang 
(2014) เรื่อง การออกแบบสื่ออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องการดุนลายอลูมิเนียมเบื้องต้น  
ซ่ึงพบว่าผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อเห็นว่าสื่ออิเล็กทรอนิกส์มีคุณภาพดี โดยมีค่าเฉลี่ย 3.30 
และผู้เชี่ยวชาญด้านเน้ือหาเห็นว่า การน าเสนอเน้ือหาของสื่ออิเล็กทรอนิกส์มี
คุณภาพดีมาก 
 ผลการส ารวจความพึงพอใจในการใช้สื่อมัลติมีเดียด้านการอนุรักษ์ 
ภูมิปัญญาท้องถิ่น เรื่อง โคมไฟ 700 ปี ได้ผลประเมินความพึงพอใจจากกลุ่ม
ตัวอย่างจ านวน 52 คน ท่ีได้จากการสุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง อยู่ในระดับความ 
พึงพอใจมาก ท่ีมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.31 แสดงว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการใช้
สื่อมัลติมีเดียสื่อด้านการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น เรื่อง โคมไฟ 700 ปี ซ่ึงในการ
ประเมินความพึงพอใจด้านท่ีได้รับความพึงพอใจมากท่ีสุด มี 2 ด้าน คือ ความ
เหมาะสมภาพโดยรวมของสื่อ และ การน าเสนอเน้ือหาเข้าใจง่าย ซ่ึงมีค่าเท่ากับ 
4.58 และ 4.52 ตามล าดับ เป็นข้อสังเกตท่ีว่า นักเรียนมีความพึงพอใจกับการใช้
สื่อมัลติมีเดียในการน าเสนอในรูปแบบของการด าเนินเรื่องด้วยการ์ตูน ประกอบกับ
มีคลิปวีดีโอสาธิตขั้นตอนการท าโคมไฟ 700 ปี ท่ีช่วยให้ผู้ เรียนมีความเข้าใจ 
ในขั้นตอนวิธีการได้ง่ายขึ้น สอดคล้องกับ Prasertsri and Liamthaisong (2014) 
เรื่อง การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเผยแพร่ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น ส าหรับเยาวชน
จังหวัดบุรีรัมย์ ผลการวิจัยพบว่า การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเผยแพร่ศิลปวัฒนธรรม
ท้องถิ่น ส าหรับเยาวชนจังหวัดบุรีรัมย์ มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดี กลุ่มตัวอย่าง 
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มีการรับรู้โดยรวมอยู่ในระดับมาก มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก และ 
ผู้เข้าชม สื่อมัลติมีเดียผ่านสื่อสังคมออนไลน์ จ านวน 35 คน กดปุ่มชอบคิดเป็น 
ร้อยละ 97.10  
 
สรุปผลการวิจัย 

โครงการวิจัยเรื่องการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียด้านการอนุรักษ์ภูมิปัญญา
ท้องถิ่น เรื่อง โคมไฟ 700 ปี อ าเภอแม่แตง จังหวัดเชียงใหม่ มีวัตถุประสงค์หลัก 
คือ การสร้างสื่อมัลติมีเดียด้านการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น เรื่อง โคมไฟ 700 ปี  
ไดน้ าเสนอรูปแบบของสื่อมัลติมีเดียด้านการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น เรื่อง โคมไฟ 
700 ปี โดยมีการรวมองค์ประกอบของมัลติมีเดีย ท่ีครบถ้วนในลักษณะน าเสนอ
เน้ือหาอย่างเป็นล าดับขั้นตอน ในรูปแบบของการ์ตูนเป็นตัวด าเนินเรื่องท่ีมีความ
น่าสนใจ และประกอบกับการใช้วีดีโอสาธิตในการน าเสนอขั้นตอนและวิธีการท า
โคมไฟ 700 ปี อย่างละเอียด โดยข้อมูลท่ีน าเสนอมีการออกแบบหน้าจอท่ีเหมาะสม 
ง่ายต่อการใช้งานมีท้ังในรูปแบบของภาพน่ิง ข้อความ เสียง ภาพเคลื่อนไหว และ
วีดีโอ มีสีและขนาดตัวอักษรชัดเจน สวยงาม อ่านง่าย เหมาะสม มีเสียงดนตรีและ
เสียงเพลงประกอบ ผสมผสานรูปแบบการน าเสนอข้อมูลท่ีหลากหลายเพื่อ
ก่อให้เกิดการรับรู้และสื่อความหมายได้ชัดเจนเหมาะสมต่อผู้รับชมและผู้เรียนได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 

การประเมินคุณภาพสื่อสื่อมัลติมีเดียด้านการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
เรื่อง โคมไฟ 700 ปี ผลการประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดียด้านการอนุรักษ์ 
ภูมิปัญญาท้องถิ่น เรื่อง โคมไฟ 700 ปีท่ีประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญ ด้านการพัฒนาสื่อ 
จ านวน 3 ท่าน รวมคุณภาพท้ังหมด 5 ด้าน ได้ผลการประเมินในภาพรวมมีค่าเฉลี่ย
เป็น 4.07 และมีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเป็น 0.35 ซ่ึงระดับคุณภาพอยู่ในระดับ
ดี  

การส ารวจความพึงพอใจในการใช้สื่อสื่อมัลติมีเดียด้านการอนุรักษ์ 
ภูมิปัญญาท้องถิ่น เรื่อง โคมไฟ 700 ปี ท่ีประเมินโดยครูและนักเรียนท่ีได้ทดลองใช้
สื่อมัลติมีเดียจ านวนท้ังสิ้น 52 คน ได้ผลความพึงพอใจของผู้ประเมินท่ีมีต่อสื่อ
มัลติมีเดียด้านการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น เรื่อง โคมไฟ 700 ปี  ในภาพรวมมี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.31 และมีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเป็น 0.45 อยู่ในระดับความ
พึงพอใจมาก 
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ข้อเสนอแนะ 
1.  ควรน าเอากิจกรรมท่ีได้ด าเนินการในพื้นท่ี ไปเผยแพร่ให้กับประชาชน

และชุมชนอื่นท่ีสนใจ เพื่อให้เกิดการด าเนินงานท่ีครอบคลุมพ้ืนท่ีท้ังหมด 
2.  ควรจะมีการเพิ่มเครือข่ายเป็นกลุ่มเป้าหมายอื่นนอกจากโรงเรียนใน

ชุมชน เช่น กลุ่มโรงเรียนในชุมชนใกล้เคียง 
3.  การสร้างสื่อในอนาคตควรมีการน าเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้เพื่อให้สื่อ 

มีความน่าสนใจยิ่งขึ้น อาทิเช่น การน าเทคโนโลยี AR มาใช้เป็นเทคนิคหน่ึงท่ีเพิ่ม
ความเสมือนจริงผ่านทางอุปกรณ์เคลื่อนท่ี เช่น สมาร์ทโฟน หรือคอมพิวเตอร์ 
แท็บเล็ต ร่วมกับการใช้ซอฟต์แวร์ ท าให้เกิดภาพสามมิติท่ีมีมุมมอง 360 องศา และ 
โมเดลสามมิติ ในคอมพิวเตอร์กราฟิกสามมิติ เป็นต้น 

 
กิตติกรรมประกาศ 

ผู้วิจัยขอขอบคุณส านักงานคณะกรรมการวิจัยแห่งชาติท่ีให้การสนับสนุน
ทุนวิจัย ขอบคุณสถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ ท่ีเป็น 
ผู้ประสานงานกับส านักงานคณะกรรมการวิจัยแห่งชาติ ขอบคุณมหาวิทยาลัย 
ราชภัฏเชียงใหม่ท่ีให้การสนับสนุนด้านเครื่องมือ  

นอกจากน้ันผู้วิจัยขอขอบคุณศูนย์วิสาหกิจชุมชน ลุ่มจักรสานบ้านม่วงค า 
และประชาชนในพื้นท่ีต าบลช่อแลตลอดจน ขอขอบคุณ นางสาวจุฑาลักษณ์ ศรีบัว 
นางสาวธีราภรณ์ แก้วชินประเสริฐ นางสาวพวงผกา บุญหมื่น นางสาวภัทรินทร์ 
กันระวังชัย และนายวิษณุ บุญละออ  ผู้ให้ข้อมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับโคมไฟ 700 ปี  
ในการจัดท าสื่อมัลติมีเดียด้านการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น เรื่อง โคมไฟ 700 ป ี
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