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บทคัดยอ 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส รูปแบบอินโฟกราฟกจากการถอดบทเรียนเปดไขพันธุปากน้ำ สงเสริมการ
ทองเที่ยวเชิงเกษตร จังหวัดสมุทรปราการ ประเด็น วิถีเปดไขพันธุปากน้ำ โดยพัฒนาบทเรียนสูการ
ออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส จำนวน 8 หนายก 3 ยก (600x800 pixels) ลักษณะการออกแบบเปน
การตูนเรื่องประกอบภาพ จากการทำงานแยกสวนโดยเรียบเรียงเน้ือเรื่อง แลวจึงเขียนภาพประกอบ โดย
มีคำบรรยายประกอบเนื้อเรื่องใชการบรรยาย คาแรคเตอรตัวละครใชแนวคิดจากตัวละครในการตนูที่มี
บทบาทเปนเกษตรกรผูเลี้ยงเปด ความพึงพอใจดานการออกแบบของผูตอบแบบประเมินกลุมวัยทำงาน
ยุค Millennial เปนสวนหน่ึงของกลุม Generation Y จำนวน 400 คน เปนฐานผูบริโภคสำคัญที่มีกำลัง
ซื้อสูง ความสำคัญของตลาดกลุมน้ีคือการสรางสมดุลระหวางการทำงานและการพักผอน และมีการ
บริโภคที่สะทอนความเปนทองถ่ิน สวนใหญอายุต่ำกวา 30 ป จำนวน 121 คน คิดเปนรอยละ 33 อาชีพ
ประกอบธุรกิจสวนตัว จำนวน 148 คน คิดเปน รอยละ 40.32 และมีรายไดตอเดือน 20,001-30,000 
บาท จำนวน 177 คน คิดเปนรอยละ 48.22 ความพึงพอใจตอหนังสืออิเลก็ทรอนิกส ดานกราฟก โดยรวม
สีสันสวยงาม สะดุดตา พึงพอใจมาก คาเฉลี่ย 4.02 สีงายตอการจดจำ คาเฉลี่ย 3.98 สีเหมาะกับสื่อ 
คาเฉลี ่ย 3.87 และสีตัดกันระหวางภาพ และตัวอักษร ขอความอานงาย คาเฉลี ่ย 3.85 อัตลักษณ
คาแรคเตอร พึงพอใจมาก สวนใหญเห็นวาสื่อมีคาแรคเตอรที่เปนเอกลักษณ คาเฉลี่ย 4.08, คาแรคเตอร
จดจำงาย คาเฉลี่ย 4.04 บงบอกความเปนเกษตรกรผูเลี้ยงเปดไขพันธุปากน้ำ คาเฉลี่ย 3.77 ขอมูลใน
หนังสืออิเล็กทรอนิกส คำอธิบายชัดเจน เขาใจงาย คาเฉลี่ย 4.01 ขอมูลรายละเอียดครบถวน ชัดเจน 
คาเฉลี่ย 3.91 และความพึงพอใจภาพรวมตอสื่อ คาเฉลี่ย 3.72 
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Abstract 
Electronic book Infographic format from lessons learned from Paknam egg-laying ducks 

promoting agricultural tourism Samut Prakan Province, Paknam egg-laying duck methods by 
developing lessons to design an electronic book, 8 pages, 3 raised pages (600 x 800 pixels), the 
design is a cartoon with illustration and starting from working separately by composing the story 
and then writing illustrations with narration to accompany the story using narration. The 
characters are based on ideas from cartoon characters who play the role of duck farmers. Design 
preferences of respondents from the Millennial working age group, a part of Generation Y, 
totaling 400 people, are an important consumer base with high purchasing power. The 
importance of this market segment is creating a work-life balance and having consumption that 
reflects locality. Most were under 30, 121 people, accounting for 33 percent. Owning their 
businesses, 148 people account for 40.32 percent, and with a monthly income of 20,001 - 
30,000 baht, 177 people account for 48.22 percent. Satisfaction with the book in electronics 
graphics: the overall stated beautiful, eye-catching colors, very satisfied, with an average of 4.02; 
colors easy to remember (3.98); colors suitable for media (3.87), and contrasting colors between 
images and letters, text easy to read, (3.85). Character identity: very satisfied. Most agree that 
the media has unique characters, with an average of 4.08, and characters are easy to remember, 
with an average of 4.04, indicating that they are farmers who raise Paknam egg-laying ducks with 
an average of 3.77, information in electronic books. The explanations are clear and easy to 
understand, with an average of 4.01; detailed information is complete and clear, with an average 
of 3.91; and overall satisfaction with the media is an average of 3.72. 
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บทนำ 
การสงเสริมการตลาดกับการทองเที่ยวเชิงเกษตรเปนการพัฒนาผลิตภัณฑทางการทองเที่ยวที่นำ

ความโดดเดนในรูปแบบของการดำเนินชีวิตของคนในชุมชนมาพัฒนาเปนกิจกรรมทางการทองเทีย่วในลกัษณะ
การใหขอมูลขาวสารการทองเที่ยว โดยเปนการใหความรูเกีย่วกับเรือ่งตาง ๆ ทางการทองเที่ยว รวมทั้งเปนการ
ประชาสัมพันธการทองเที่ยว ซึ่งมาตรฐานและตัวชี้วัดดานการสงเสริมการทองเที่ยว บริการดานสารสนเทศ 
สนับสนุนหรือจัดใหมีบริการดานสารสนเทศ สนับสนุนหรอืจดัใหมเีอกสารขอมูล ดานการทองเทีย่วเพื่อบรกิาร
แกนักทองเที ่ยว โดยดำเนินงานในลักษณะใหชุมชนเกษตรกรนำทรัพยากรทางการเกษตรในพื้นที่มาใช
ประโยชนในการทองเที่ยว เพื ่อใหเกิดรายไดโดยตรงจากการจำหนายสินคา สอดคลองกับขอเสนอของ            
เบญจมาภรณ คงชนะ และเรณุกา ขุนชำนาญ (2561, หนา 163) เห็นควรมีการศึกษาแนวทางการสนบัสนุน
สงเสริมการพัฒนารูปแบบเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการประชาสัมพันธแหลงทองเที่ยวเชิงเกษตรอยางย่ังยืน 
 จากขอมูลดังกลาว ผูวิจัยเห็นวาการนำเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชสนับสนุนเชิงประชาสัมพันธใหกับ
กลุ มเกษตรกรผู เลี ้ยงเปดไขพันธุปากน้ำ เพื ่อเปนการนำเสนอแหลงทองเที ่ยวเชิงเกษตร ในจังหวัด
สมุทรปราการ อันมีเปาหมายในการพัฒนาชุมชนทองถ่ินอยางย่ังยืนในลักษณะการทองเที่ยวเชิงเกษตร ผาน
สื่ออินโฟกราฟกและการสื่อสารแบบออนไลน ประเภทหนังสืออิเล็กทรอนิกส และการประชาสัมพันธบน 
Platform Youtube ซึ่งหนังสืออิเล็กทรอนิกส เปนสื่อเทคโนโลยีอีกประเภทหนึ่งที่จะชวยสรางการเรียนรู 
เพื่อใหเกิดประโยชนตอกลุมเปาหมาย ไดเขาใจเน้ือหาขอมูลทีง่ายและสามารถเขาถึงไดงายทุกที่ทุกเวลา โดย
จะสรางขึ้นดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร มีลักษณะเปนเอกสารอิเล็กทรอนิกส ที่สามารถอานขอมูลผานทาง
หนาจอคอมพิวเตอร โทรศัพท หรืออุปกรณอิเล็กทรอนิกสตางๆ ไดทั้งระบบออฟไลน และออนไลน สามารถ
ใชบนอุปกรณอิเล็กทรอนิกสตาง ๆ โดยใชภาพประกอบ (Illustrator) ดวยลักษณะภาพกราฟก ในการ
ประชาสัมพันธ อันเปนวิธีการเขาถึงกลุมเปาหมายไดมากอีกชองทางในปจจุบัน น่ันเพราะหากบุคคลหน่ึงมี
เวลาเพียงแค 8 วินาท ีก็สามารถรับสารที่ผูสงสารสงไปโดยไดขอมูลมากกวาการอาน ทั้งยังสามารถกระตุน
ความสนใจจากผูที่พบเห็นไดมากกวาการนำเสนอในลักษณะที่เปนตัวอักษร นอกจากนี้ยังเปนการสงเสริม
การใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อเพิ่มศักยภาพการทองเที่ยวในชุมชน และเปนการอนุรักษเปดปากน้ำ ซึ่งเปน
สายพันธุพื้นเมืองของจังหวัดสมุทรปราการที่ปจจุบันกำลังสูญหาย  
 
วัตถุประสงคการวิจัย 

1. เพื่อถอดบทเรียนเปดไขพันธุปากน้ำ จังหวัดสมุทรปราการ 
2. เพื่อออกแบบสื่ออินโฟกราฟกสำหรับการประชาสัมพันธ เปดไขพันธุ ปากน้ำ ในรูปแบบ

หนังสืออิเล็กทรอนิกส และการประชาสัมพันธสงเสริมการทองเที่ยวเชิงเกษตร จังหวัดสมุทรปราการ 
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วิธีดำเนินการวิจัย 
ประชากร 

ประชากรในการศึกษาครั ้งนี ้ ไดแก กลุ มวัยทำงานยุค Millennial เปนสวนหนึ่งของกลุม 
Generation Y ซึ่งเกิดระหวางป พ.ศ. 2523-2539 (อายุระหวาง 24-40 ป) เปนฐานผูบริโภคสำคัญที่มี
กำลังซื้อสูง โดยหัวใจสำคัญของตลาดกลุมนี ้คือ การสรางสมดุลระหวางการทำงานและการพักผ อน         
เพื่อเปลี่ยนบรรยากาศทำงานในชวงสั้น ๆ  และถือโอกาสทองเที่ยวไปยังสถานที่แปลกใหม เปนกลุมที่มี
การบริโภคที่สะทอนความเปนทองถ่ิน จำนวน 400 คน ซึ่งเปนตัวแทนของประชากร โดยคำนวณจากสูตร
ไมทราบขนาดกลุ มตัวอยางของ W.G. Cochran ที ่เดินทางมาทองเที ่ยวในแหลงทองเที ่ยวจังหวัด
สมุทรปราการ ในระหวางเดือนพฤษภาคม พ.ศ. 2566 ถึงเดือนมิถุนายน พ.ศ. 2566 เพื่อสำรวจความ           
พึงพอใจสื่ออินโฟกราฟกสำหรับการประชาสัมพันธ เปดไขพันธุปากน้ำ ในรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

1. แบบสอบถาม (questionnaire) สรางขึ้นจากการทบทวนวรรณกรรมมีการหาคุณภาพของ
เครื่องมือดวยการหาคา IQC โดยผูทรงคุณวุฒิ 3 ทาน เก็บรวบรวมขอมูลดวยแบบสอบถาม จากกลุม
ตัวอยางกลุมเกษตรกรผูเลี้ยงเปดไขพันธุปากน้ำ จังหวัดสมุทรปราการ เพื่อวิเคราะหบริบทและวิถีการ
เลี้ยงเปดไขพันธุปากน้ำ และแบบสัมภาษณเชิงลึก (in-depth interview) สัมภาษณผูมีสวนเกี่ยวของการ
เลี้ยงเปดไขพันธุปากน้ำ ตามวัตถุประสงคของการวิจัย และวิเคราะหดวยสถิติพรรณนาโดยคารอยละ และ
ในรูปแบบอินโฟกราฟก 

2. สื่อประชาสัมพันธหนังสืออิเล็กทรอนิกส (สื่ออินโฟกราฟก) ที่ผูวิจัยพัฒนาข้ึนโดยศึกษาบริบท
และเพื่อวิเคราะหบริบทและวิถีการเลี้ยงเปดไขพันธุปากน้ำ 

3. แบบประเมินคุณภาพสื่อประชาสัมพันธหนังสืออิเล็กทรอนิกส  (สื ่ออินโฟกราฟก) 2 ชุด 
ประกอบดวยแบบประเมินประสิทธิภาพของสื่อประชาสัมพันธหนังสืออิเล็กทรอนิกส (สื่ออินโฟกราฟก) 
โดยผูเชี่ยวชาญดานสื่อ และ แบบประเมินความพึงพอใจของสื่อประชาสัมพันธหนังสืออิเล็กทรอนิกส            
(สื่ออินโฟกราฟก) โดยนักทองเที่ยว โดยมีคา IOC ของแบบสอบถาม ระหวาง 0.6-1.00 ทุกขอ 

4. การวิเคราะหขอมูลโดยการวิเคราะหคาสถิติพื ้นฐานของขอมูล การวิเคราะหคาความถ่ี          
รอยละ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 
การเก็บรวบรวมขอมูล 

1. ศึกษาสภาพและวิถีการเลี้ยงเปดไขพันธุปากน้ำ จังหวัดสมุทรปราการ และการพัฒนาสื่อ
ประชาสัมพันธหนังสืออิเล็กทรอนิกส (สื่ออินโฟกราฟก) โดยศึกษารายละเอียดของปญหาและประเด็น
ทางการวิจัย ศึกษาขอมูลและงานวิจัย (literature reviews) ทบทวนเอกสาร ทฤษฎี งานวิจัยที่เกี่ยวของ
กับการทองเที่ยวเชิงเกษตร รวมทั้งการผลิตสื่อประชาสัมพันธอิเล็กทรอนิกส และสัมภาษณความคิดเห็น
ของตัวแทนกลุ มเกษตรกรผู เลี ้ยงเปดไขพันธุ ปากน้ำ จังหวัดสมุทรปราการ จำนวน 3 คน ซึ ่งเปน
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แหลงขอมูลปฐมภูมิ และเปนผูที่เกี่ยวของโดยตรงในการเลี้ยงเปดไขพันธุปากน้ำ โดยใชแบบสัมภาษณ
แบบไมมีโครงสราง (unstructured interviews) เกี่ยวกับการเลี้ยงเปดไขพันธุปากน้ำ และแนวทางใน
การออกแบบ และรูปแบบที่ตองการของกลุมเปาหมาย 

2. ขั้นตอนการพัฒนาสื่อประชาสัมพันธหนังสืออิเล็กทรอนิกส (สื่ออินโฟกราฟก) ผูวิจัยไดใช
หลักการออกแบบของ ADDIE MODEL โดเนล ครารก (Donald, 2003, p. 12) มาเปนแบบในการพัฒนา
หนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยมีข้ันตอน และรายละเอียดดังตอไปน้ี 

2.1 ขั้นการวิเคราะห (Analysis) 
  ขั้นตอนเตรียมงานกอนการผลิต (pre-production) ศึกษาขอมูลวิถีเปดไขพันธุปากน้ำ 
จังหวัดสมุทรปราการ และรูปแบบที่ตองการของกลุมเปาหมาย โดยการวิเคราะหจากแบบสัมภาษณ การ
เก็บขอมูลจากแบบสอบถาม และสำรวจความตองการกอนการออกแบบ โดยตัวแทนกลุมเกษตรกรผูเลี้ยง
เปดไขพันธุ ปากน้ำ จังหวัดสมุทรปราการ จำนวน 3 คน และการประเมินดานการออกแบบจาก
ผูเช่ียวชาญ เพื่อนำมาออกแบบ เพื่อสรางการรับรู (perception) ถึงบุคลิกภาพ คุณลักษณะเดนของเปด
ไขพันธุ ปากน้ำใหผูบริโภคกลุมเปาหมายเกิดการจดจำ และนำมาสูการทองเที ่ยวเชิงเกษตร จังหวัด
สมุทรปราการ ซึ่งผูวิจัยจะนำเสนอผลการวิจัยเชิงพรรณนา (descriptive research) ในประเด็นตาม
วัตถุประสงคในการวิจัย ขอคนพบถอดบทเรียนเปดไขพันธุปากน้ำ จังหวัดสมุทรปราการ ในประเด็น ดังน้ี 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 1 โรงเลี้ยงเปดไขพันธุปากน้ำ จังหวัดสมทุรปราการ 
ที่มา: ผูวิจัย 

 

ภาพท่ี 2 ลักษณะของเปดพันธุเน้ือ (Meat Type Duck) 
ที่มา: ปรบัปรุงจาก www.breedslist.com (2023) 
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ภาพท่ี 3 ลักษณะของเปดพันธุเน้ือ 
ที่มา: ปรบัปรุงจาก www.breedslist.com (2023) 

 

เปดไขพนัธุปากน้ำ ช่ือสามญั เปดไขพันธุ ปากน้ำ ชื ่อวิทยาศาสตร Anas platyrhynchos          
มีลักษณะประจำพันธุ เปนเปดพื ้นเมืองที ่มีขนาดเล็ก เพศเมีย จะมีขนสีดำตลอดลำตัว หนาอก สีขาว           
ปาก แขง เทาสีดำ เพศผู มีหัวสีเขียวเขมเปนมัน สวนอื่น ๆ  เหมือนตัวเมีย ลักษณะเดน เลี้ยงงาย ตานทานโรค 
แข็งแรง เหมาะสำหรับชาวเกษตรกรรายยอยในชนบทและสำหรบัผสมขามพันธุกับเปดพันธุกบินทรบุรีจะให
ลูกผสมที่มีผลผลิตสูงเปนพันธุเปดพื้นเมืองที่กรมปศุสัตวอนุรักษและพัฒนาพันธุอยางตอเน่ืองเมื่อเปดใหไข
ใหผลผลิตไขปละ 280-300 ฟอง น้ำหนักไขฟองแรก 60 กรัม เริ่มไขฟองแรกเมื่ออายุ 18-20 สัปดาห 

เปดไขพันธุ ปากน้ำมีตนกำเนิดในตำบลทายบาน สมุทรปราการ มาจากประเทศจีน
แผนดินใหญโดยชาวจีนที่อพยพเขามาตั้งแตสมัยรัชกาลที่ 5 กลุมคนจีนเหลานี้สวนใหญเดินทางมาจาก
ตอนใตของจีนทั้งจากเมืองซัวเถา เมืองแตจิ๋วและเมืองฮงสุน อันเปนพื้นที่เลี้ยงเปดขนาดใหญของจีน 
นอกจากการทำนา ทำสวนในยามวาง ชาวจีนแตละบาน จะมีการเลี้ยงเปด ทั้งเปดเนื้อและเปดไข ใครที่
เคยเดินทางเขาจีนทางสนามบินถัวเซาปจจุบัน ก็ยังสังเกตเห็นฟารมเลี้ยงเปดตลอดสองขางทาง พรอม
ปายโฆษณาเปดพะโลและคอเปดทั้งดุนรมควัน เปนอาหารที่มีชื่อเสียงของทองถิ่น เมื่ออพยพเขามา
เมืองไทย ชาวจีนเหลานี้ก็จะนำเปดพันธุ ติดตัวมาเพาะเลี้ยงจนขยายวงกวางเกิดเปนกิจการฟารมใหญ          
ทั่วประเทศ มักเริ่มกิจการในเขตรอบนอกที่มีชาวจีนจับกลุ มอาศัยอยูที่กรุงเทพมหานคร อาทิในเขต
คลองเตยก็ไดรับความนิยมทำฟารมเปดขนาดใหญ ตั้งแตในชวงกอนสงครามโลกครั้งที่สอง (เกษตรและ
สหกรณจังหวัดสมุทรปราการ, 2563) 

โดยชาวจีนไดนำพันธุเปดมาเพื่อใชเปนแมพันธุ เมื่อผสมพันธุกับเปดพื้นเมืองของไทยจึง
เกิดพัฒนาการกลายพันธุพื้นเมืองใหม ๆ และนิยมเรียกช่ือตามสถานที่เลี้ยง เชน เปดในเขตนครปฐมก็จะ
เรียกพันธุน้ันวา เปดนครปฐม เลี้ยงในจังหวัดระนองที่เลี้ยงที่อำเภอกะเปอร ก็จะเรยีกเปดกะเปอร รวมถึง
สวนปากน้ำเจาพระยากม็ีการเลี้ยงเชนกัน เรียก “เปดพันธุปากน้ำ”และจากสภาพเศษฐกิจที่เปลี่ยนแปลง
ไปเนนทางอุตสาหกรรม ทำใหพื้นที่ที่เคยเลี้ยงเปดแทบจะสูญหาย จังหวัดสมุทรปราการไดตระหนักดีถึง
เปดปากน้ำที่เคยเปนสินคาเกษตรที่มีช่ือเสียงโดงดัง และเปนอัตลักษณของจังหวัดกำลังจะสูญหาย จึงได
ทำการสงเสริมและอนุรักษใหเกษตรกรเลี้ยงเปดไขพันธุปากน้ำขึ้น ซึ่งสำนักงานปศุสัตวจังหวัดไดมีการ
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สงเสริมใหเกษตรกรรายยอยรวมกลุมกันเพื่อรวมผลิต รวมกันขาย ใหมีอำนาจตอรองดานการตลาดใน
รูปแบบการสงเสริมการเกษตรแปลงใหญเปดปากน้ำ ต้ังแตป 2561  

การเลี้ยงเปดในประเทศไทย จะนิยมเลี้ยงพันธุเปดแบงไดตามวัตถุประสงคของการใช
ประโยชน คือเปดพันธุเน้ือและเปดพันธุไข ดังน้ี 

เปดพันธุ เนื ้อ (Meat Type Duck) ซึ ่งการเลี ้ยงเปดเนื ้อสวนใหญเพื ่อการบริโภค
ภายในประเทศประมาณ 80-90 เปอรเซ็นต สวนที่เหลือจะสงจำหนายยังตางประเทศ อภิชาติ ศรีสอาด 
และเตชินี ชวลิต (2556) กลาววา การเลี้ยงเปดเน้ือในประเทศมีหลายพันธุโดยมีลักษณะเปนเปดที่มขีนาด
ใหญ และใหเนื้อมาก แตมีผลผลิตไขนอยเปดพันธุเนื้อนิยมเลี้ยง 5 สายพันธุ คือ  เปดเนื้อพันธุปกกิ่ง 
(Pekin Duck) เปดเทศ (Muscovy) เปดโปยฉาย (Mule Duck) เปดพันธุลูกผสมเพื ่อการคา (Hybird 
breed) และเปดพันธุกบินทรบุรี (Kabinburi Muscovy) 

เปดพันธุไข (Egg Type Duck) เปนเปดที่ใหไขเปนผลผลติหลัก มีขนาดและน้ำหนักตัว
ไมมากนัก ตัวเมียจะหนักประมาณ 1.5-1.8 กิโลกรัม เปดไขที่นิยมเลี้ยงในประเทศไทย มี 4 สายพันธุ คือ 

เปดไขพันธุกากีแคมเบล (Khaki Campbell) เปดไขพันธุพื้นเมือง (Native Ducks) เปดไขพันธุปากน้ำ 
(Pak Nam Egg Duck) เปดไขนครปฐม (Nakorn Pathom Egg Duck) เปดไขกบินทรบุรี (Kabinburi 
Egg Duck) เปดไขพันธุกบินทรบุรีเดิมเปนเปดพันธุกากีแคมเบลลที่ไดรับการปรับปรุงพันธุใหมีลักษณะ
พิเศษเฉพาะพันธุ และเปดไขบางปะกง (Bang Pa Kong Egg Duck)  

ลักษณะการเลี้ยงเปด  
ลักษณะการเลี้ยงเปดในประเทศไทย ประภากร ธาราฉาย. (2560, หนา 9) 
การเลี้ยงเปดท่ีไมมุงเนนเพ่ือการคา 
การเลี ้ยงเปดที ่ไมมุ งเพื ่อการคาเปนการเลี ้ยงเปดเพื ่อบริโภคในครัวเรือน โดยมี

วัตถุประสงคหลักเพื่อบริโภคในครัวเรือนไมมุงเนนผลทางการคาจากการเลี้ยงเปด เปดสวนใหญเปนเปด
พันธุพื้นเมือง อยางไรก็ตามหากมีไขเปดเหลือจากการบริโภคในบางครั้งอาจมีการนำไปขายในหมูบาน 
พันธุที่เลี้ยงสวนใหญจะเปนพันธุพื้นเมืองเปนหลัก 

การเลี้ยงเปดท่ีมุงเนนเพ่ือการคา 
ประกอบดวย การเลี้ยงเปดแบบไลทุง การเลีย้งเปดแบบปลอยทุงหรือการเลีย้งเปดแบบปลอย

ลาน และการเลี้ยงแบบโรงเรือนหรือระบบฟารมปด 
ลักษณะการเลี้ยงเปดไขพันธุ ปากน้ำของจังหวัดสมุทรปราการ สาโรจน กล่ำดิษฐ                  

(การสัมภาษณสวนบุคคล, 18 ตุลาคม 2565)  
นิยมเลี้ยงแบบไมมุงเนนเพื่อการคา หรือในเชิงพาณิชย ซึ่งเปนวิธีการเลี้ยงแบบหลังบาน

เกือบทั้งหมด โดยเกษตรกรผูเลี้ยงบางรายจะปลอยใหเปดออกหากนิน้ำและอาหารนอกโรงเรอืน มีลานดิน
ใหเดิน แหลงอาหารสวนมากไดจากวัตถุดิบทองถ่ิน ไดแก ขาวเปลือก รำขาว แหน เศษอาหาร ลูกปลา ปู 
กุง หอย ตามแหลงธรรมชาติ รวมทั้งไสปลาทู โดยเกษตรกรผูเลี้ยงมักใหอาหารสำเร็จรูปควบคูไปกับ
อาหารวัตถุดิบทองถิ่น โดยสำนักงานปศุสัตวจังหวัด/อำเภอติดตามใหคำแนะนำในการเลี้ยงดูแล และ
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ปองกันโรค ทำใหเปดสวนใหญไมมีโรครบกวน เน่ืองจากไดมีการใหวัคซีนกอนสงมอบใหเกษตรกรผูเลี้ยง
แลว แตสิ่งที่เปนปญหาในการเลีย้งเปดมักเกิดจากสัตวอื่น เชน ตะกวด งู และสุนัข ที่รบกวนและทำความ
เสียหาย หากโรงเรือนไมแข็งแรงหรืออยูในจุดลอแหลมตองหมั่นคอยดูแลเอาใสใจมากข้ึน 

มาดูการเลี้ยงเปดกันเถอะ สาโรจน กล่ำดิษฐ และสุธีร แปนสมบูรณ (การสัมภาษณ 
สวนบุคคล, 18 ตุลาคม 2565) 

1) ลูกเปด อายุ 0-2 สัปดาห เปนชวงที่มีความสำคัญเปนอยางยิ่ง ถาลูกเปดแข็งแรง 
เติบโตอยางสม่ำเสมอ สมบูรณ มีภูมิคุมกันโรคระบาดแลว ระยะตอไปจะไมประสบปญหา ดังน้ันกอนนำ
ลูกเปดไขเขามาเลี้ยงควรทำความสะอาดโรงเรือนและอุปกรณลวงหนาอยางนอย 2 สัปดาหโรงเรือนควร
ปองกันลมฝนได ระบายอากาศไดดี ตองเปลี่ยนวัสดุรองพื้นใหมทุกครั้งที่นำลูกเปดเขาคอก โดยเปดอายุ 
0-1 สัปดาห ใชพื้นที่ 30 ตัว/ตารางเมตร ถาอายุ 1-2 สัปดาหใชพื้นที่ 23 ตัว/ตารางเมตร และอายุ 2-3 
สัปดาห ใชพื้นที่ 15 ตัว/ตารางเมตร ใชหลอดไฟกกขนาด 120 วัตต/200 ตัว  

เมื่อลูกเปดมาถึงฟารมควรเตรียมน้ำสะอาด หากใชน้ำประปาควรปดน้ำเก็บไวขามคืน
กอน ควรระวังไมใหคอกขึ้นแฉะ และใหอาหารครั้งละเล็กนอยบอย ๆ  ในระยะ 2 วันแรก ควรใหอาหาร
ผสมชนิดโปรตีน 17-18% คลุกน้ำพอหมาด ๆ ใสในภาชนะแบนราบ 

2) เปดอายุ 3-8 สัปดาห ควรเอาใจใสดานอาหารและการจัดการเลี้ยงดูที่เหมาะสม          
โดยอาจจะเลี้ยงปลอยไลทุงตอนกลับคอกเวลาเย็น หรือเลี้ยงในโรงเรือนกั้นหองใหอยูรวมกัน 5-6 ตัวตอ
ตารางเมตร และใหอาหารลูกเปดวันละ 2 ครั้ง คือ เชา 07.00-08.00 น. และบาย 14.00-15.00 น. เปน
อาหารชนิดผงคลุกน้ำใหน้ำช้ืนพอหมาด ๆ ทำใหกินงาย ๆ และไมตกหลนมาก มีน้ำสะอาดใหกินเพียงพอ 

3) เป ดอายุ 9-20 ส ัปดาห ชวงอายุ 9-16 ส ัปดาห ควรเล ี ้ยงแบบจำกัดอาหาร              
เพื่อควบคุมน้ำหนักไมใหอวนเกินไป น่ันจะทำใหเปดออกไขไดนอย เมื่อเปดอายุ 17 สัปดาหข้ึนไป ใหเปด
กินอาหารเต็มที่เพื่อมีความสมบูรณพรอมออกไขอายุ 21 สัปดาห ผูที่ตองการเลี้ยงเปดไขกรงตับขังเด่ียว
ใหแยกเปดขึ ้นกรงตับ ขนาด 30x30x30 เซนติเมตร และควรฉีดวัคซีนปองกันอหิวาตเปด ตัวละ 2 
ลูกบาศกเซนติเมตร 

4) เปดอายุ 21 สัปดาหขึ ้นไป ระยะนี้เปดตองการอาหารที่มีคุณคาทางโภชนาการ
คอนขางสูง ปริมาณอาหารที่ใชขึ้นอยูกับผลผลิตที่เพิ่มขึ้นอยูระหวาง 100-160 กรัม/ตัว/วัน หากให
อาหารไมเต็มที่ขนาดของไขจะเล็กลง 

ฝกเปดใหเขารังไข และระยะการใหไขของเปด (อายุ 20 สัปดาหถึงปลดระวาง) 
เมื่อเปดอายุได 16 สัปดาห ควรเริ่มนำรังไขเขาเลา เพื่อฝกใหเปดเขารังไข โดยในตอน

กลางคืน (21.00-06.00 น.) ควรเปดไฟใหมีความเขมแสงประมาณ 5 Lux ในบริเวณรังไข และบริเวณ        
รังไขควรมีประตู โดยจะเปดประตูเฉพาะเวลาทีใ่หแสงในเวลากลางคืน และปดในเวลากลางวัน เพื่อใหเปด
รูเวลาเขาไขและปองกันไมใหไขสกปรก เมื่อเปดเริ่มใหไขเมื่ออายุประมาณ 20-22 สัปดาห และจะมีอายุ
การผลผลิตติดตอกันนานถึง 52 สัปดาห หลังจากนี้แลว ควรพิจารณาดูวาผลผลิตไขจะคุมกับการลงทุน
หรือไม หลังจากน้ันควรปลดระวางเปดเพื่อนำออกจำหนาย 



Academic Journal for the Humanities and  
Social Sciences Dhonburi Rajabhat University 

 
 

Volume 7, Issue 3, September-December 2024 A94 Nattakarn Teerabavornrakul 
   

 

 

  

 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4 โรงเลี้ยงเปดไขพันธุปากน้ำ จังหวัดสมทุรปราการ 
ที่มา: ผูวิจัย 

2.2 ขั้นการออกแบบ (Design) 
การผลิต (production) นำเน้ือหาที่ไดมาวิเคราะหและเขียนเปนบทสตอรี่บอรด (script 

& storyboard) ในลักษณะภาพประกอบที่มีการสื่อความหมายไดอยางชัดเจน (clear communication) 
ซึ่งภาพจะตองสามารถสื่อกับกลุมเปาหมายที่ไดรับชมหนังสืออิเล็กทรอนิกสอยางตรงไปตรงมา และ
นำเสนอตอผูเช่ียวชาญดานเน้ือหา เปดไขพันธุปากน้ำ จังหวัดสมุทรปราการ และดานการออกแบบ จำนวน 
3 ทาน ตรวจสอบและปรับปรุงแกไข โดยกระบวนการในการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส จำนวน 8 
หนายก 3 ยก (600x800 pixels) รวม 24 หนา reader iPad ในลักษณะรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส
ภาพนิ่ง (static Picture books) ที่มีลักษณะภาพนิ่งหลาย ๆ  ชนิดรวมกัน ภาพแตละภาพจะมีคณุภาพที่
แตกตางกันไปตามความเหมาะสมของสือ่ โดยจัดเก็บรูปแบบไฟล ของ PDF การวางหนาเน้ือหา (dummy) 
วิถีเปดไขพันธุปากน้ำ จังหวัดสมุทรปราการ เพื่อนำไปใชในการออกแบบ ดังน้ี 

2.2.1  สืบคนหาภาพของเกษตรกรผูเลี้ยงเปดไขพันธุปากน้ำ จากการลงพื้นที่ที่เปนแรง
บันดาลใจในการสรางสรรคผลงาน เพื่อใชเปนแนวทางในการสรางสรรค ซึ่งทั้งนี้ผูวิจัยไดเลือกภาพจาก
กลุมเกษตรกร เพื่อใชประกอบเปนขอมูลอางอิง (reference) ในการออกแบบ 

2.2.2 กำหนดขอบเขตการออกแบบทั้งกระบวนการ ซึ ่งผูวิจัยใชโปรแกรม Adobe 
Illustrator โปรแกรม clip Studio และ Adobe Photoshop โดยร ูปแบบจะใชล ักษณะเกษตรกร
ตนแบบที่ทำการสัมภาษณมาใชเปนแนวทางในการออกแบบคาแรคเตอร ซึ่งออกแบบตามองคประกอบ
ศิลป 

2.2.3 ภาพดวยดินสอบนกระดาษ เพื่อคนหาแนวคิดในการออกแบบ 
2.2.4 ภาพรางโปรแกรม Adobe Illustrator และโปรแกรม Clip Studio ใชวิธีการนำ

ถายภาพที่เปนตนแบบและนำไปสรางเลเยอรและวาดลายเสนรอบนอกของตัวละคร โดยเมื่อวาดลายเสน
เรียบรอยแลวลงสีในสวนของรูปทรงหลักและฉากหลัง ซึ่งในการลงสีผูวิจัยใช Color Pencil ระบายให
เกิดน้ำหนักออนแกสรางน้ำหนัก ออน กลาง เขม เพื่อสรางใหรูปทรงเกิดระยะและมิติมากย่ิงข้ึน 

2.2.5 ฉากหลัง (background) จะอางอิงจากเหตุการณที่ปรากฏในภาพถายที่ลงพื้นที่
เกษตรกรผูเลี้ยงเปดไข ซึ่งฉากหลังจะเนนใหตัวละครมีความโดดเดนและเกิดมิติ และระยะมากข้ึน รวมทั้ง
ทำใหกลุมเปาหมายที่ไดรับชมหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีความรูสึกรวมในเรื่องราว 
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2.3 ขั้นการพัฒนา (development) 
กระบวนการการออกแบบพัฒนาคาแรคเตอรเกษตรกรผูเลี้ยงเปดไขพันธุปากน้ำครั้งที ่1, 

2 และ 3 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 5 แบบรางบทสตอรีบ่อรด (script & storyboard) 
ที่มา: ผูวิจัย 

 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพท่ี 6 การพัฒนาคาแรคเตอรเกษตรกรผูเลี้ยงเปดไขพันธุปากน้ำ 
ที่มา: ผูวิจัย 

ขั้นตอนหลังการผลิต (post production) นำเสนอดวยภาพประกอบลักษณะการตูน         
โดยมีการอธิบายรายละเอียดประกอบภาพทุกภาพ ใชโปรแกรม Adobe Illustrator โปรแกรม Clip 
Studio และ Adobe Photoshop รวม 24 หนา 

 

 
 
 

 
 
 

 

ภาพท่ี 7 ภาพรางและการจัดองคประกอบวิถีเปดไขพันธุปากน้ำ 
ที่มา: ผูวิจัย 
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ภาพท่ี 8 ข้ันตอนการออกแบบวิถีเปดไขพันธุปากน้ำ 
ที่มา: ผูวิจัย 

 
2.4 ขั้นการนำไปใช (implementation) 

นำสื ่อประชาสัมพันธหนังสืออิเล็กทรอนิกส (ส ื ่ออินโฟกราฟก) ที ่ปร ับปรุงตาม
ขอเสนอแนะของผู เชี ่ยวชาญจำนวน 24 หนา ไปใหนักทองเที ่ยวชาวไทยที่มีอายุระหวาง 20-40 ป           
ที่เดินทางมาทองเที่ยวในแหลงทองเที่ยว จังหวัดสมุทรปราการ ในระหวางเดือนพฤษภาคม พ.ศ. 2566          
ถึงเดือนมิถุนายน พ.ศ. 2566 จำนวน 400 ตัวอยาง ประเมินความพึงพอใจ และนำมาสรุปผลโดยใช           
ค าร อยละ คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ประเมินโดยใหกลุมตัวอยางสแกน qr code 
https://pubhtml5.com/qtftp/kjuq/ เพื ่อเปดดูหนังสืออิเล็กทรอนิกส 1 รอบ และประเมินความ           
พึงพอใจ 3 ดาน ดังน้ี ดานกราฟก สีสันสวยงาม สะดุดตา, สีงายตอการจดจำ สีเหมาะกับสื่อ และสีตัดกัน
ระหวางภาพ และตัวอักษร ขอความอานงาย ดานอัตลักษณคาแรคเตอร คาแรคเตอรมีเอกลักษณ 
คาแรคเตอรจดจำงาย และคาแรคเตอรสามารถบงบอกความเปนเกษตรกรผูเลี้ยงเปดไขพันธุปากน้ำ           
ดานการแสดงขอมูล คำอธิบายชัดเจน เขาใจงาย ขอมูล รายละเอียดครบถวน ชัดเจน และความพึงพอใจ
ตอภาพรวมหนังสืออิเล็กทรอนิกส (สื่ออินโฟกราฟก) สำหรับการประชาสัมพันธ เปดไขพันธุปากน้ำ 

 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 9 qr code หนังสืออิเล็กทรอนิกสวิถีเปดไขพันธุปากน้ำ 

ที่มา: ผูวิจัย 
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2.5 ขั้นการประเมินผล (Evaluation) 
การประเมินความพึงพอใจกลุ มวัยทำงานยุค Millennial เป นส วนหนึ ่งของกลุม 

Generation Y ซึ่งเกิดระหวางป พ.ศ.2523-2539 (อายุระหวาง 24-40 ป) เปนฐานผูบริโภคสำคัญที่มี
กำลังซื้อสูง โดยหัวใจสำคัญของตลาดกลุมนี ้คือ การสรางสมดุลระหวางการทำงานและการพักผอน          
เพื่อเปลี่ยนบรรยากาศการทำงานในชวงสั้น ๆ และถือโอกาสทองเที่ยวไปยังสถานที่แปลกใหม เปนกลุมที่
มีการบริโภคที่สะทอนความเปนทองถิ่น จำนวน 400 คน ซึ่งเปนตัวแทนของประชากร โดยคำนวณจาก
สูตรไมทราบขนาดกลุมตัวอยางของ W.G. Cochran ที่เดินทางมาทองเที่ยวในแหลงทองเที่ยวจังหวัด
สมุทรปราการ ในระหวางเดือนพฤษภาคม พ.ศ. 2566 ถึงเดือนมิถุนายน พ.ศ. 2566 เพื่อสำรวจความ         
พึงพอใจสื่ออินโฟกราฟกสำหรับการประชาสัมพันธ เปดไขพันธุปากน้ำ ในรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 
สรุปและอภิปรายผลการวิจัย 

1. สรุปผลการวิจัย 
การพัฒนาสื่ออินโฟกราฟกสำหรับการประชาสัมพันธวิถีเปดไขพันธุปากน้ำ เพื่อสงเสริมการ

ทองเที่ยวเชิงเกษตร จังหวัดสมุทรปราการ เพื่อถอดบทเรียนเปดไขพันธุปากน้ำ จังหวัดสมุทรปราการ 
และเพื่อออกแบบสื่ออินโฟกราฟกสำหรับการประชาสัมพันธ เปดไขพันธุปากน้ำ ในรูปแบบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส เพื่อการประชาสัมพันธสงเสริมการทองเที่ยวเชิงเกษตร จังหวัดสมุทรปราการ โดยศึกษา
สภาพและวิถีการเลี้ยงเปดไขพันธุปากน้ำ จังหวัดสมุทรปราการ สัมภาษณความคิดเห็นของตัวแทนกลุม
เกษตรกรผูเลี้ยงเปดไขพันธุปากน้ำ จังหวัดสมุทรปราการ จำนวน 3 คน เพื่อนำขอมูลการเลี้ยงเปดไขพันธุ
ปากน้ำมาถอดบทเร ียน เปนแนวทางในการออกแบบ และพัฒนาออกแบบเนื ้อเร ื ่องในหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส เรื่อง วิถีเปดไขพันธุปากน้ำ ผูวิจัยไดใชหลักการออกแบบของ ADDIE MODEL มาเปนแบบ
ในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส ประกอบดวย 5 ขั้นตอน 1) ขั้นการวิเคราะห (analysis) 2) ขั้นการ
ออกแบบ (design) 3) ขั ้นการพัฒนา (development) 4) ขั ้นการนำไปใช (implementation) และ         
5) ขั้นการประเมินผล (evaluation) ซึ่งขั้นการวิเคราะหขอมูล (ขั้นตอนเตรียมงานกอนการผลิต) ผูวิจัย
นำเสนอผลการวิจัยเชิงพรรณนา (descriptive research) ในประเด็นตามวัตถุประสงคในการวิจัย ดังน้ี 

ขอคนพบถอดบทเรียนเปดไขพันธุปากน้ำ จงัหวัดสมุทรปราการ ในประเด็น ดังน้ี 
1.1 เปดไขพันธุปากน้ำ จังหวัดสมุทรปราการ 
1.2 ดานกายภาพ 
1.3 เปดไขพันธุปากน้ำ (Pak Nam Egg Duck) 
1.4 ขอมูลการเลี้ยงเปดไขพันธุปากน้ำ 
ขั้นการออกแบบ (การผลิต) นำเนื้อหาที่ไดมาวิเคราะหและเขียนเปนบทสตอรี่บอรด (script 

& storyboard) หนังสืออิเล็กทรอนิกส จำนวน 8 หนายก 3 ยก (600 x 800 pixels) รวม 24 หนา         
ในลักษณะภาพประกอบที่มีการสื่อความหมายไดอยางชัดเจน ซึ่งภาพสามารถสื่อกับกลุมเปาหมายที่ไดรบั
ชมหนังสืออิเล็กทรอนิกสอยางตรงไปตรงมา  
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ขั้นการพัฒนา (ขั้นตอนหลังการผลิต) นำเสนอดวยภาพประกอบลักษณะการตูน โดยมีการ 
อธิบายรายละเอียดประกอบภาพทุกภาพ  ใชโปรแกรม Adobe Illustrator โปรแกรม Clip Studio และ 
Adobe Photoshop รวม 24 หนา ทำการประเมินประสิทธิภาพของสื ่อประชาสัมพันธหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส และนำสื ่อประชาสัมพันธหนังสืออิเล็กทรอนิกส ไปใหผู เชี ่ยวชาญดานสื ่อประเมิน
ประสิทธิภาพและนำมาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ 

ข้ันการนำไปใช และข้ันการประเมินผล นำสื่อประชาสมัพันธหนังสืออเิลก็ทรอนิกส ที่ปรบัปรงุ
ไปใหนักทองเที่ยวชาวไทยที่มีอายุระหวาง 20-40 ป ที่เดินทางมาทองเที่ยวในแหลงทองเที่ยว จังหวัด
สมุทรปราการ ในระหวางเดือนพฤษภาคม พ.ศ. 2566 ถึงเดือนมิถุนายน พ.ศ. 2566 จำนวน 400 
ตัวอยาง ประเมินความพึงพอใจ และนำมาสรุปผลโดยใชคารอยละ คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
ประเมินโดยใหกลุมตัวอยางสแกน qr code https://pubhtml5.com/qtftp/kjuq/ เพื่อเปดดูหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส 1 รอบ และประเมินความพึงพอใจ 3 ดาน ดังนี้ ดานกราฟก สีสันสวยงาม สะดุดตา           
สีง ายตอการจดจำ สีเหมาะกับสื ่อ และสีตัดกันระหวางภาพ และตัวอักษร ขอความอานงาย ดาน         
อัตลักษณคาแรคเตอร คาแรคเตอรมีเอกลักษณ คาแรคเตอรจดจำงาย และคาแรคเตอรสามารถบงบอก
ความเปนเกษตรกรผูเลี้ยงเปดไขพันธุปากน้ำ ดานการแสดงขอมูล คำอธิบายชัดเจน เขาใจงาย ขอมูล 
รายละเอียดครบถวน ชัดเจน และความพึงพอตอภาพรวมหนังส ืออิเล ็กทรอนิกส  สำหรับการ
ประชาสัมพันธ เปดไขพันธุปากน้ำ ในสวนความพึงพอใจความพึงพอใจตอสื่ออินโฟกราฟกสำหรับการ
ประชาสัมพันธ เปดไขพันธุปากน้ำ ในรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส และการประชาสัมพันธรูปแบบ 
Infographic เพื่อสงเสริมการทองเที่ยวเชิงเกษตร จังหวัดสมุทรปราการ โดยผูตอบแบบประเมิน 400 
คน พบวาสวนใหญอายุของผูตอบแบบประเมินสวนใหญ อายุต่ำกวา 30 ป จำนวน 121 คน คิดเปน           
รอยละ 33 อาชีพประกอบธุรกิจสวนตัว จำนวน 148 คน คิดเปน รอย ละ 40.32 และสวนใหญมีรายได
ตอเดือน 20,001-30,000 บาท จำนวน 177 คน คิดเปนรอยละ 48.22 ซึ่งไดประเมินความพึงพอใจตอสือ่
อินโฟกราฟก ดังน้ี 

ดานกราฟก โดยรวมพึงพอใจมาก ซึ่งจากสีสันสวยงาม สะดุดตา (คาเฉลี่ย 4.02) สีงายตอการ
จดจำ (คาเฉลี่ย 3.98) สีเหมาะกับสื่อ (คาเฉลี่ย 3.87) และสีตัดกันระหวางภาพ และตัวอักษร ขอความ
อานงาย (คาเฉลี่ย 3.85)  

ดานอัตลักษณคาแรคเตอร โดยรวมพึงพอใจมาก ผูบริโภคสวนใหญเห็นวาสื่ออินโฟกราฟก
สำหรับการประชาสัมพันธ เปดไขพันธุ ปากน้ำ ในรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส คาแรคเตอรมี
เอกลักษณ (คาเฉลี่ย 4.08) คาแรคเตอรจดจำงาย (คาเฉลี่ย 4.04) และพึงพอใจคาแรคเตอรสามารถ         
บงบอกความเปนเกษตรกรผูเลี้ยงเปดไขพันธุปากน้ำ (คาเฉลี่ย 3.77) 

ดานการแสดงขอมูลในหนังสืออิเล็กทรอนิกส คำอธิบายชัดเจน เขาใจงาย (คาเฉลี่ย 4.01) 
ขอมูล รายละเอียดครบถวน ชัดเจน (คาเฉลี่ย 3.91) 
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สวนความพึงพอใจตอสื่ออินโฟกราฟกสำหรับการประชาสัมพันธ เปดไขพันธุปากน้ำ ในรูปแบบ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส และการประชาสัมพันธรูปแบบ Infographic เพื่อสงเสริมการทองเที่ยวเชิงเกษตร 
จังหวัดสมุทรปราการ ปรากฏวาผูประเมินสวนใหญมองภาพรวมของสื่ออินโฟกราฟก (คาเฉลี่ย 3.72) 

2. อภิปรายผลการวิจัย 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส รูปแบบอินโฟกราฟกจากการถอดบทเรียนเปดไขพันธุปากน้ำ สงเสริมการ

ทองเที่ยวเชิงเกษตร จังหวัดสมุทรปราการ ประเด็น วิถีเปดไขพันธุปากน้ำ โดยพัฒนาบทเรียนจากการรวบรวม
ขอมูลจากผูเลี้ยงเปดไขพันธุปากน้ำ วิเคราะหขอมูลโดยใชหลักการออกแบบ แอดดี โมเดล (ADDIE model)  
สูการออกแบบหนังสอือิเลก็ทรอนิกส จำนวน 8 หนายก 3 ยก (600 x 800 pixels) ลักษณะการออกแบบเปน
การตูนเรื่องประกอบภาพ จากการทำงานแยกสวนโดยเรียบเรียงเน้ือเรื่อง แลวจึงเขียนภาพประกอบ โดยมีคำ
บรรยายประกอบเน้ือเรื่องใชการบรรยาย คาแรคเตอรตัวละครมีแนวคิดจากตัวละครในการตูนที่มีบทบาทเปน
เกษตรกรผูเลี้ยงเปด ความพึงพอใจดานการออกแบบของผูตอบแบบประเมินกลุมวัยทำงานยุค Millennial 
เปนสวนหน่ึงของกลุม Generation Y จำนวน 400 คน เปนฐานผูบรโิภคสำคัญที่มีกำลงัซือ้สงู ความสำคัญของ
ตลาดกลุมนี้คือการสรางสมดุลระหวางการทำงานและการพักผอน และมีการบริโภคที่สะทอนความเปน
ทองถ่ิน สวนใหญอายุต่ำกวา 30 ป จำนวน 121 คน คิดเปนรอยละ 33 อาชีพประกอบธุรกิจสวนตัว จำนวน 
148 คน คิดเปน รอยละ 40.32 และมีรายไดตอเดือน 20,001-30,000 บาท จำนวน 177 คน คิดเปนรอยละ 
48.22 ความพึงพอใจตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส ดานกราฟก โดยรวมสีสันสวยงาม สะดุดตา พึงพอใจมาก 
คาเฉลี่ย 4.02 สีงายตอการจดจำ คาเฉลี่ย 3.98 สีเหมาะกับสื่อ คาเฉลี่ย 3.87 และสีตัดกันระหวางภาพ และ
ตัวอักษร ขอความอานงาย คาเฉลี ่ย 3.85 อัตลักษณคาแรคเตอร พึงพอใจมาก สวนใหญเห็นวาสื่อ                 
มีคาแรคเตอรที่เปนเอกลกัษณ คาเฉลี่ย 4.08 คาแรคเตอรจดจำงาย คาเฉลี่ย 4.04 บงบอกความเปนเกษตรกร
ผูเลี้ยงเปดไขพันธุปากน้ำ คาเฉลี่ย 3.77 ขอมูลในหนังสืออิเล็กทรอนิกส คำอธิบายชัดเจน เขาใจงาย คาเฉลี่ย 
4.01 ขอมูลรายละเอียดครบถวน ชัดเจน คาเฉลี่ย 3.91 และความพึงพอใจภาพรวมตอสื่อ คาเฉลี่ย 3.72             
ซึ่งสอดคลองกับ อภิสรา กฤตาวาณิชย (2564, หนา 165) กลาวถึงสื่ออินโฟกราฟก ที่ภาพกราฟกตองสามารถ
สื่อความหมายไดเขาใจงาย เพราะสื่ออินโฟกราฟกไมมีภาพเคลื ่อนไหวและเสียงที่ดึงดูดความสนใจของ
กลุมเปาหมาย ดังน้ันการออกแบบใหเขาใจงายจึงมีความสำคัญมาก และควรคำนึงองคประกอบการออกแบบ
ดานอื่นๆ เชน รูปแบบและขนาดของตัวอักษรควรมีความเหมาะสมกับเน้ือหาและกลุมเปาหมาย 
 
ขอเสนอแนะจากการวิจัย 
 ขอเสนอแนะเพื่อนำผลการวิจัยไปใช 

1. ควรมีการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส สำหรับใหขอมูลประชาสัมพันธในแหลงทองเที่ยว       
อื่น ๆ เพื่อใชเปนสื่อประกอบการตัดสินใจเขามาทองเที่ยวยังแหลงทองเที่ยวน้ัน 

2. ออกแบบแนะนำสถานที่ทองเที่ยวในหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยแทรกภาพถาย วิดีโอสั้น
ประกอบ เพื่อใหกลุมเปาหมายมีความสนุกสนานและเขาใจสถานทีเ่พิ่มมากข้ึน 
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