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บทคัดย่อ

งานวิจัิัยนี้้�มีวีัตัถุปุระสงค์์ ดังันี้้� 1) เพื่่�อศึกึษารูปูแบบเนื้้�อหาคติคิวามเชื่่�อดั้้�งเดิมิของตำนานศึกึนาคปะทะมกรจาก

ประวััติศิาสตร์์ความเช่ื่�อล้้านนาในอดีีต 2) เพ่ื่�อสร้้างสรรค์์ภาพดิิจิทิัลัอาร์์ตจากตำนานศึึกนาคปะทะมกรล้้านนา

ภายใต้้แนวคิิดมิิติิวััฒนธรรมล้้านนาร่่วมสมััย และ 3) เพื่่�อนำเสนอผลงานสร้้างสรรค์์ผ่่านนิิทรรศการในรููปแบบ

งานปั้้�นดิจิิทิัลัอาร์์ตถ่่ายทอดลงบนสิ่่�งพิมิพ์์ ผลการนำเสนอผลงานสร้้างสรรค์์ผ่่านนิทิรรศการพบว่า ผลตอบรับัของ

อาจารย์์.นัักศึึกษา.และบุุคคลทั่่�วไปที่่�เข้้าชมมีีความพึึงพอใจในงานสร้้างสรรค์์เรื่่�องราว.และรายละเอีียดของ 

ชิ้้�นงาน ผู้้�ชมได้้เกิดิการตั้้�งคำถามจากชุดุความรู้้�ความเข้้าใจในการวิิวัฒัน์์ของเรื่่�องราวตำนานศึกึนาคปะทะมกร

ของล้้านนาทั้้�งในแง่่รูปูลักัษณ์์ และความหมายแบบร่วมสมัยัอันัจะส่่งผลให้้ตำนานศึกึนาคปะทะมกรอยู่่�รอดสืืบไป
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Abstract
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การสร้างสรรค์ภาพดจิทัิลอาร์ตจากตำนานศกึนาคปะทะมกรในมติิวฒันธรรมล้านนาร่วมสมยั1

ความเป็็นมาและความสำคัญัของปััญหา 

ตำนานความเชื่่�อและเรื่่�องราวโบราณ ณ บริิบทโลกปััจจุุบััน โลกที่่�เทคโนโลยีีเข้้ามามีีบทบาท ส่่งผลให้้เกิิดการ

ปะทะกัันของชุุดความคิิด.เกิิดการเชื่่�อมโยงกัันขององค์์ความรู้้�ทั้้�งโลกจริิงและโลกเสมืือน.ส่่งผลต่่อการคงอยู่่�  

การวิวิัฒัน์์ และการเส่ื่�อมถอยของสิ่่�งต่่าง ๆ อย่่างรวดเร็ว็มากกว่่าในยุคุอดีตีกาล มีสีาเหตุจุากเครื่่�องมืือ และช่่องทาง

ต่่าง ๆ ในโลกของส่ื่�อสัังคมออนไลน์์เป็็นปััจจััยหลัักในการเร่่งกระบวนการดัังกล่่าวให้้เกิิดขึ้้�นอย่่างรวดเร็็ว ข้้อดีีคืือ

เกิดิความรวดเร็็วในการค้้นพบแง่่มุมุและสิ่่�งใหม่่ ๆ มีกีารอนุุรักัษ์์หรืือการวิิวัฒัน์์ในเรื่่�องราวของอดีีตกาลให้้อยู่่�รอด

ไม่่สูญูหายไปตามกาลเวลา แต่่กระนั้้�นในด้้านตรงข้้ามย่่อมมีผีลเสียีเช่่นกันั คืือหากหาจุดุร่่วมกันัทางชุดุความคิดิ

ไม่่ได้้ ย่่อมนำไปสู่่�การหักัล้้างกันัก็จ็ะทำให้้เกิดิเป็็นความขัดัแย้้งแทนตามทฤษฎีมีายาคติ ิ(Barthes, 1975)  สุดุท้้าย

แล้้วไม่่ว่่าผลลัพัธ์์แบบไหน ย่่อมปฏิเิสธไม่่ได้้ว่่าโลกในปััจจุบุันั ชุดุความคิดิจากสื่่�อสังัคมออนไลน์์ที่่�เชื่่�อมโยงเข้้าหา

กันัอย่่างรวดเร็ว็ในโลกเสมืือน ย่่อมส่่งผลต่่อโลกกายภาพจริิงที่่�มนุษุย์์อาศัยัอยู่่�อย่่างเลี่่�ยงไม่่ได้้ จากทฤษฎีมีายา

คติแิละพหุุปััญญา ผู้้�วิจัยัจึงึสนใจแนวคิิดการวิิวัฒัน์์ของตำนานความเช่ื่�อ เร่ื่�องราวโบราณของศึึกนาคปะทะมกร 

ตั้้�งแต่่จุุดกำเนิิดดั้้�งเดิิมสู่่�การแผ่่ขยายอิิทธิิพลความเชื่่�อผ่่านกาลบริบทอัันยาวนานด้้วยเรื่่�องราว.รููปแบบ.และ 

วิธีิีการต่่าง ๆ อันัหลากหลายสู่่�ยุคุสมัยัปััจจุบุันั ทั้้�งรูปูแบบวัฒันธรรม ประเพณี ีงานสถาปััตยกรรม งานจิติรกรรม 

ประติิมากรรม เคร่ื่�องใช้้ เคร่ื่�องประดัับ เคร่ื่�องรางของขลััง หรืือแม้้กระทั่่�งลวดลายบนเสื้้�อผ้้า 

ในปััจจุบุันัผู้้�คนได้้หัันมาสนใจเรื่่�องราว ตำนานความเชื่่�อจากอดีตีกันัมากขึ้้�น จากตัวัอย่่างที่่�เริ่่�มแพร่่หลายให้้พบเห็น็

ทั่่�วไปที่่�ได้้หยิบิยกเรื่่�องราวเดิมิ มาตีคีวามในรูปูแบบใหม่่ ออกแบบใหม่่ให้้ดูรู่่วมสมัยัขึ้้�น เช่่น นาค มกร มอม สิงิห์์ 

หรืือสัตัว์์หิมิพานต์์ทั้้�งหลายในรููปแบบภาพยนตร์์ แอนิิเมชััน รูปูบููชา รอยสััก หรืือแม้้กระทั่่�งอาร์์ตทอยในรููปแบบ

ร่่วมสมััยปััจจุุบััน เพ่ื่�อตอนสนองความต้้องการและง่่ายต่่อความเข้้าใจของผู้้�คนในยุุปััจจุุบันั 

ปััจจุบุันังานศิิลปะในรููปแบบต่าง ๆ ได้้มีวีิวิัฒันาการจากอดีตีจนกระทั่่�งมีคีวามหลากหลายในแง่่ของรููปแบบ และ

เรื่่�องราวความหมายที่่�แตกต่่างตามมายาคติิของแต่่ละวััฒนธรรม แต่่ละเรื่่�องราวในแต่่ละบริิบทมีีความซัับซ้อน

มากขึ้้�น อันัเป็็นผลจากตัวัแปรมหาศาลที่่�มีทีั้้�งในโลกจริงิและโลกเสมืือน ความสนใจของผู้้�วิจัยัคืือการทำให้้ตำนาน

นาคปะทะมกรกลายเป็็นหนึ่่�งในวััฒนธรรมร่่วมสมััย (Pop Culture) ของยุุคปััจจุบุันั ทั้้�งในด้้านของรููปลักัษณ์์ และ

เร่ื่�องราวความหมาย โดยในงานวิิจัยันี้้� ผู้้�วิจัยัได้้เลืือกสร้้างสรรค์์ภาพดิิจิทิัลัอาร์์ตตำนานศึึกนาคปะทะมกรในมิิติิ

วัฒันธรรมล้้านนาร่่วมสมััยร่่วมกับัทฤษฎีมีายาคติิ ทฤษฎีีพหุุปััญญา ผสานเข้้ากัับแรงบันัดาลใจจากลวดลายตอก 

และดุนุของเครื่่�องเงินิวัวัลายอันังดงาม ผ่่านการวัดัผลเชิงิคุณุภาพจากผู้้�ทรงคุณุวุฒุิด้ิ้านทัศันศิลิป์์ และการแสดง

ผ่่านนิิทรรศการด้้วยเทคนิิคงานปั้้�นดิิจิิทััลอาร์์ต ถ่่ายทอดลงบนสิ่่�งพิิมพ์์ขนาด A0 จำนวน 1 ภาพ ผู้้�วิิจััยจึึงหวััง

ว่่าการถ่่ายทอดเร่ื่�องราวของตำนานศึึกนาคปะทะมกรในมิิติิวัฒันธรรมล้้านนาร่่วมสมััยผ่่านงานดิิจิทัิัลอาร์์ตในครั้้�งนี้้� 

จะส่่งผลให้้ผู้้�ชมเกิิดการตั้้�งคำถามและการตีีความแบบใหม่่ ซึ่่�งเป็็นผลดีีต่่อกระบวนการวิิวััฒน์์และการสืืบสาน

ตำนานในรููปแบบใหม่่ ๆ ที่่�หลากหลายต่่อไปในภายภาคหน้้า
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วัตัถุปุระสงค์์

1. เพ่ื่�อศึึกษารููปแบบเนื้้�อหาคติิความเช่ื่�อดั้้�งเดิิมของตำนานศึึกนาคปะทะมกรในมิิติิวัฒันธรรมล้้านนาในอดีีต

2. เพ่ื่�อสร้้างสรรค์์ภาพดิจิิทิัลัอาร์์ตจากตำนานศึกึนาคปะทะมกรล้้านนาภายใต้้แนวคิดิมิติิวิัฒันธรรมล้้านนาร่่วมสมัยั

3. เพ่ื่�อนำเสนอผลงานสร้้างสรรค์์ผ่่านนิิทรรศการในรููปแบบงานปั้้�นดิิจิทิัลัอาร์์ตถ่่ายทอดลงบนสิ่่�งพิิมพ์์

วิธิีดีำเนินิการวิจิัยั

1. ศึึกษาวิิเคราะห์์ข้้อมููล

1.1 ศึึกษาวิิเคราะห์์ประวััติศิาสตร์์ความเป็็นมาของนาค และมกร 

1.2 ศึึกษาทฤษฎีีมายาคติิ ทฤษฎีีพหุุปััญญา หลัักการออกแบบประติิมากรรม และลวดลายที่่�เกิิดจากการตอก 

และดุุนของเคร่ื่�องเงิินวััวลาย

1.3 ศึึกษากรณีีตัวัอย่่างจากงานวิิจัยั

1.4 ศึึกษากรณีีตัวัอย่่างจากศิิลปิิน

2. กำหนดแนวคิิดในการสร้้างสรรค์์ 

3.ร่่างแบบงานสร้้างสรรค์์ 

4. ประเมิินแบบร่างงานสร้้างสรรค์์โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านทััศนศิิลป์์

5. สร้้างสรรค์์งานปั้้�นดิิจิทัิัลตำนานศึึกนาคปะทะมกรในมิิติิวัฒันธรรมล้้านนาร่่วมสมััย 

6. ถ่่ายทอดงานสร้้างสรรค์์ในรููปแบบสิ่่�งพิิมพ์์ขนาด A0 จำนวน 1 ภาพผ่่านนิิทรรศการ

การศึกึษาวิเิคราะห์์เอกสารที่่�เกี่่�ยวข้อง

1) ทฤษฎีมีายาคติิ (Mythologies)

โรล็็องค์์.บาร์์ตส์์.(Barthes,.1975).มีีแนวคิิดว่่าด้้วยการส่ื่�อความหมายด้้วยคติิความเช่ื่�อทางวััฒนธรรมผ่่าน 

สื่่�อสััญญะในลัักษณะต่่าง ๆ โลกใบนี้้�ประกอบไปด้้วยชุุดความคิิดอัันหลากหลาย ทั้้�งศาสนา ลัทัธิิ ความเช่ื่�อ เชื้้�อชาติิ 

และอุุดมการณ์์ สิ่่�งเหล่่านี้้�เปรีียบเสมืือนใจกลางของหยดน้้ำที่่�สร้้างแรงกระเพื่่�อมต่่อผู้้�คนในบริิบท นำไปสู่่�การ

สร้้างสรรค์์สิ่่�งต่่าง ๆ ในสังัคมที่่�เป็็นผลสะท้้อนต่่อชุดุความคิดิใจกลางวงน้้ำ ในปััจจุบุันั โลกได้้ประกอบไปด้้วยมายาคติิ

อันัหลากหลายที่่�ไหลเข้้าหากันัทั้้�งโลกจริงิและโลกเสมืือน ความต้้องการจึงึแปรผันัรวดเร็ว็ตามการรับัรู้้�ของผู้้�คน
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การสร้างสรรค์ภาพดจิทัิลอาร์ตจากตำนานศกึนาคปะทะมกรในมติิวฒันธรรมล้านนาร่วมสมยั1

ผ่่านช่่องทางต่่าง ๆ ทั้้�งจากสื่่�อสังัคมออนไลน์์ ภาพยนตร์์ ละครโทรทัศัน์์ โฆษณา แอนิเิมชันั หรืือแม้้แต่่ผลิติภัณัฑ์์

สินิค้้าต่่าง ๆ ผู้้�วิจิัยัจึงึได้้นำแนวคิดิมายาคติมิาสังัเคราะห์์ร่่วมในแนวคิดิการสร้้างสรรค์์ผลงานตำนานศึกึนาคปะทะ

มกรให้้มีคีวามร่่วมสมัยัระหว่่างเรื่่�องราวจากตำนานความดั้้�งเดิิมกับับริบิทปััจจุบุันันิิยมเพื่่�อตอบสนองความต้้องการ 

และการรับัรู้้�ของผู้้�คนในยุคุปััจจุบุันัด้้วยการนำเสนอนาค และมกรในรูปูแบบกึ่่�งสมจริงิที่่�รูปูลักัษณ์์ทางกายภาพ

มาจากสััตว์์ที่่�มีอียู่่�จริิง ผสานเข้้ากับัอัตัลักัษณ์์ที่่�ได้้แรงบันัดาลใจจากเคร่ื่�องเงินิวัวัลายของล้้านนาเพื่่�อให้้เกิดิความ

รู้้�สึกร่่วมสมััยทั้้�งความศัักดิ์์�สิทิธิ์์�แบบดั้้�งเดิิม และความสมจริิงจากตััวงานดิิจิทิัลัอาร์์ต

ภาพที่่� 1 ภาพอธิิบายทฤษฎีมีายาคติิ
Note: From © Tanawitch Ninlawan 01/03/2023

2) ทฤษฎีพีหุุปััญญา (Multiple Intelligences)

ทฤษฎีพีหุปัุัญญา (Theory of Multiple Intelligences) มีแีนวคิดิว่่า สติปัิัญญาของมนุษุย์์มีหีลายด้้านที่่�มีคีวาม

สำคััญเท่่าเทีียมกััน ขึ้้�นอยู่่�กัับว่าใครมีีความโดดเด่่นในด้้านไหน แต่่ละด้้านอาจผสมผสานกััน แสดงออกมาเป็็น

ความสามารถในเรื่่�องใดเป็็นลักัษณะเฉพาะตัวัของแต่่ละคน (Gardner, 1999) ผู้้�วิจัิัยได้้ใช้้แนวคิดินี้้�สะท้้อนความ

สามารถในการแก้้ปััญหาในสภาพแวดล้้อมต่่าง ๆ หรืือการออกแบบผลงานต่่าง ๆ ซึ่่�งมีีความสััมพัันธ์์กัับบริิบท

ทางวัฒันธรรมในแต่่ละแห่่งที่่�ประกอบไปด้้วยความหลากหลายของผู้้�คน เป็น็แนวคิดิที่่�สนับัสนุนุการบูรูณาการ

ร่่วมระหว่่างสมองทั้้�งสองซีกีอัันนำไปสู่่�ผลิิตผลที่่�มีปีระสิทิธิภิาพต่่อการรัับรู้้�ของผู้้�คนในงานสร้้างสรรค์์ภาพดิจิิทิัลัอาร์์ต

จากตำนานศึึกนาคปะทะมกรในมิิติวิัฒันธรรมล้้านนาร่่วมสมััย
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ภาพที่่� 2 ผังัแนวคิิดทฤษฎีพีหุุปััญญา (Multiple Intelligences)
Note: From © Tanawitch Ninlawan 01/03/2023

3) ทฤษฎีกีารออกแบบประติิมากรรม

Arunrangsiwed (2017) ได้้แบ่่งองค์์ประกอบศิลป์์ของงานประติิมากรรมออกเป็็น 5 องค์์ประกอบ ได้้แก่่ (1) สีี 

(Color) และ เงา (Shade and Shadow) (2) พื้้�นผิิว (Texture) (3) ความสมดุุล (Balance) (4) สััดส่่วน และ 

สัดัส่่วนที่่�ปรัับเปลี่่�ยนได้้ (Scale, Proportion and Altered Proportion) และ (5) มวลและพื้้�นที่่� (Mass and 

Space) ซึ่่�งองค์์ประกอบทั้้�ง 5 อย่่างนี้้�สามารถปรับัเปลี่่�ยนได้้ตามปััจจัยัการให้้ความหมายในงานออกแบบขึ้้�นกับั

บริบิท ผู้้�วิจิัยัจึงึได้้นำองค์์ประกอบเหล่่านี้้�มาใช้้ในกระบวนการสร้า้งสรรค์์ตำนานศึกึนาคปะทะมกรในมิติิวิัฒันธรรม

ล้้านนาร่่วมสมัยัในรูปูแบบสมจริงิ โดยใช้้สัดัส่่วนทางกายภาพ และพื้้�นผิวิอ้้างอิงิตามสิ่่�งมีชีีีวิติที่่�มีอียู่่�จริงิผสานกับั

อัตัลัักษณ์์ลวดลายเครื่่�องเงินิวัวัลายของล้้านนา เพื่่�อตอบสนองความต้้องการและการรับัรู้้�ของผู้้�คนในยุคุปััจจุบุันั

4) ลวดลายการตอก และดุุนของเคร่ื่�องเงิินวััวลาย

ประวัตัิศิาสตร์์ของการทำผลิติภััณฑ์์เครื่่�องเงินิวัวัลายของบ้้านศรีสีุพุรรณ มีมีาอย่่างยาวนาน ได้้ปรากฏหลักัฐาน

ตั้้�งแต่่ครั้้�งพญามัังรายสร้้างเมืืองเชีียงใหม่่ ซึ่่�งได้้สร้้างความสััมพัันธ์์กับัอณาจัักรพุุกามและเจรจาขอช่่างฝีีมืือมายััง

เมืืองเชียีงใหม่่ เพื่่�อฝึึกเป็็นอาชีพีเสริมิให้้กับัประชาชน ส่่งผลให้้เชียีงใหม่่มีช่ี่างหัตัถกรรมพื้้�นบ้้านที่่�ได้้รับัการฝึึกฝน

และมีีการสืืบทอดต่่อเน่ื่�องกัันตลอดมา โดยเฉพาะอย่่างยิ่่�งการทำเคร่ื่�องเงิินของช่่างบ้้านศรีีพรรณ ผู้้�ตีขันัเงิินจะ

ตอกและดุนุลวดลายบนขันัเงินิให้้เป็็นเรื่่�องราวต่่าง ๆ ซึ่่�งช่่างในคุ้้�มหลวงเมืืองเชียีงใหม่่ในอดีตีได้้นำมาถ่่ายทอด

อย่่างต่่อเนื่่�องให้้ลูกูหลานจนกลายเป็็นช่่างฝีีมืือที่่�เป็็นที่่�ยอมรับัและขยายแหล่่งผลิติเครื่่�องเงินิไปยังัหมู่่�บ้านอ่ื่�น ๆ 

เช่่น บ้้านหารแก้้ง อำเภอหางดง และบ้้านแม่่หย้้อย อำเภอสัันทราย ซึ่่�งได้้พััฒนารููปแบบลวดลายไปมากมาย  

โดยเฉพาะอย่่างยิ่่�งปััจจุุบััน เครื่่�องเงิินได้้พััฒนาไปมากรวมทั้้�งลวดลายก็็ได้้พััฒนาสู่่�วิิถีีชีีวิิตที่่�หลากหลายมากขึ้้�น

เช่่นกันั (Chiangmai Provincial Cultural Office, 2018) สามารถสรุปุได้้ว่่า เทคนิคิในการทำลวดลายต่า่ง ๆ 



ปีีที่่� 17 ฉบัับท่ี่� 1 มกราคม - มิิถุุนายน 2569173

การสร้างสรรค์ภาพดจิทัิลอาร์ตจากตำนานศกึนาคปะทะมกรในมติิวฒันธรรมล้านนาร่วมสมยั1

ของเคร่ื่�องเงิินวััวลายนั้้�นมีีทั้้�งการตอกและการดุุน โดยลวดลายต่่าง ๆ นั้้�นมาจากวิิธีชีีวีิติ วัฒันธรรม และความเช่ื่�อ

ในบริบท ผู้้�วิจัยัมีคีวามสนใจที่่�จะนำเอกลัักษณ์์ของลัักษณะการตอกและการดุุน และลวดลายบางส่่วนของเคร่ื่�องเงิิน

วัวัลายมาเป็็นแรงบันัดาลใจร่่วมในการสร้้างสรรค์์ภาพดิจิิทิัลัอาร์์ตตำนานศึกึนาคปะทะมกรในมิิติวิัฒันธรรมล้้านนา

ร่่วมสมััย

ภาพที่่� 3 ไทม์์ไลน์์ประวััติิศาสตร์์เคร่ื่�องเงิินวััวลาย
Note: From © Tanawitch Ninlawan 01/03/2023

ภาพที่่� 4 ลวดลายบนหััตถกรรมชุุมชนวััวลาย
Note: From © Tanawitch Ninlawan 01/03/2023
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ภาพที่่� 5 ลวดลายการดุุนเงิินในรููปแบบต่าง ๆ
Note: From © Tanawitch Ninlawan 01/03/2023

ภาพที่่� 6 การลงพื้้�นที่่�สัมัภาษณ์์สล่่าอาวุุโสในชุุมชนวััวลาย
Note: From © Tanawitch Ninlawan 01/03/2023
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การสร้างสรรค์ภาพดจิทัิลอาร์ตจากตำนานศกึนาคปะทะมกรในมติิวฒันธรรมล้านนาร่วมสมยั1

5) ประวััติศิาสตร์์นาค

ตำนานความเช่ื่�อ พญานาคอาศััยอยู่่�บริเวณบาดาลใต้้เขาหิิมพานต์์มีอีิทิธิิฤทธิ์์�มากมายหลากหลาย บ้้างจำแลงกาย

ได้้ บ้้างพ่่นพิิษหรืือไฟได้้ ตำนานระบุุว่่าพญานาคมีีทั้้�งหมด 4 ตระกููลหลััก แต่่คนไทยจะคุ้้�นเคยกัับพญานาคใน

ตระกูลูเอราปถ หรืือตระกูลูสีเีขียีวมากที่่�สุุด ในคติคิวามเชื่่�อของพราหมณ์์นั้้�นนาคหรืือพญานาคเป็็นผู้้�ดูแูลปกปัักรักัษา

มหานทีีสีทีันัดร ซึ่่�งเป็็นแม่่น้้ำสายใหญ่่รอบเขาพระสุุเมรุ ุและยังัทำหน้้าที่่�เป็็นสะพานสายรุ้้�งเช่ื่�อมกับัโลกมนุษุย์์

และสวรรค์์ ในส่่วนทางด้้านพระพุทุธศาสนานาคเป็็นตัวัเเทนของมนุษุย์์ผู้้�ใฝ่่รู้้�พร้้อมที่่�จะเข้้าหาพระธรรมคำสอน 

(Noppakor et al., 2023) สามารถสรุุปได้้ว่่า เน่ื่�องจากตามตำนานของพระพุุทธศาสนา นาคเป็็นตััวเเทนของผู้้�ใฝ่่รู้้�

พร้้อมที่่�จะเข้้าหาพระธรรมคำสอน จึงึทำให้้ผู้้�คนนิยิมสร้้างรูปูปั้้�นพญานาคเป็็นราวบันัไดวัดัเพื่่�อเป็็นสัญัญะสะท้้อน

เรื่่�องราวของตำนาน อีกีทั้้�งคำว่่า “บวชนาค” นั้้�นมาจากการใช้้ความหมายคำจากเร่ื่�องราวที่่�นาคต้้องการบวชเป็็น

พระจึึงจำแลงกายมาเป็็นมนุุษย์์เพ่ื่�อเป็็นสััญญะแห่่งความดีีงาม ในแง่่ของรููปแบบ ความหมาย และการปรัับตาม

กาลบริบท นาคมีีรูปูร่่างลักัษณะเป็็นงูใูหญ่่ที่่�มีหีงอน ซึ่่�งสื่่�อถึงึความยิ่่�งใหญ่่มีคีวามอุดุมสมบูรูณ์์ มีวีาสนา และยัังคง

เป็็นสััญลัักษณ์์ของบัันไดสายรุ้้�งสู่่�จัักรวาล.โดยลัักษณะตามความเชื่่�อในแต่่ละภููมิิภาคจะมีีความแตกต่่างกัันไป  

บ้้างตัวัสีทีอง สีเีขียีว หรืือสีแีดง บ้้างมีตีาสีแีดง สีฟ้ี้า หรืือสีเีงินิ มีเีกล็ด็ที่่�ลัักษณะเหมืือนปลาแต่ม่ีหีลากสีแีตกต่่าง

กันัไปตามระดัับชั้้�น บ้้างมีีสีทีอง บ้้างมีีสีเีขียีว บ้้างมีสีีดีำ และอาจมีี 7 สี ีเหมืือนสีีของสายรุ้้�ง และลัักษณะที่่�สำคัญั

คืือพญานาคที่่�เป็็นตระกููลธรรมดาจะมีีลัักษณะเศีียรเดีียว.แต่่หากเป็็นตระกููลที่่�สููงกว่่าตระกููลธรรมดานั้้�นจะมีี 

สามเศีียร.ห้้าเศีียร.เจ็็ดเศีียร.หรืือเก้้าเศีียร.นาคทั้้�งหมดสืืบเชื้้�อสายมาจากพญาเศษนาคราช.(อนัันตนาคราช)  

ผู้้�เป็็นบัลัลัังก์์ของพระวิิษณุุนารายณ์์ปรมนาท ณ เกษีียรสมุุทร พญานาคที่่�อยู่่�เหนืือนาคทั้้�งปวง

ภาพที่่� 7 นาคในรููปแบบต่าง ๆ
Note: From © Tanawitch Ninlawan 01/03/2023
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6) ประวััติศิาสตร์์มกร

ในตำนานความเช่ื่�อมกรจััดเป็็นเทพพาหนะสำหรัับพระแม่่คงคา เทพเจ้้าแห่่งแม่่น้้ำคงคา และพระวิิรุณุเทพแห่่ง

ทะเล และสายฝนในแถบอุษาคเนย์์ ทั้้�งไทย ลาว เขมร และประเทศพม่่า ต่่างมีีคติคิวามเช่ื่�อเกี่่�ยวกัับมกรที่่�สอดคล้้อง

กับัการบูชูางู ูโดยเฉพาะงููใหญ่่อย่่าง “พญานาค” ที่่�อาจกล่่าวได้้ว่่าเป็็นสััญลักัษณ์์แห่่งความยิ่่�งใหญ่่ ความอุุดมสมบูรูณ์์ 

และการมีีวาสนา.ส่่วนตััวมกรที่่�เข้้ามากลืืนกิินนั้้�นเปรีียบดั่่�งความอิิจฉาริิษยาในตััวนาค ดัังที่่�ปรากฎในรููปปั้้�น 

มกรคายนาคหน้้าศาสนสถานที่่�ศักัดิ์์�สิทิธิ์์�ในที่่�ต่่าง ๆ อาทิิ พระธาตุุ โบสถ์์ และวิิหาร ที่่�สื่่�อว่่าเป็็นเขาพระสุุเมรุตุาม

คติจิักัรวาลวิทิยาแบบไตรภูมูิ ิดังันั้้�นจึงึต้้องมีสีัตัว์์ในป่่าหิมิพานต์์เฝ้้าอยู่่�เชิงิเขาพระสุเุมรุไุม่่ให้้คนขึ้้�นไปรบกวนทวยเทพ

ให้้พิิโรธอัันจะนำมาซึ่่�งความโชคร้้าย ราม วััชรประดิิษฐ์์ (อ้้างใน Nunchoo, 2023) วิิเคราะห์์ว่่า “พญานาค” 

เปรียีบเสมืือนตัวัแทนของกลุ่่�มเมืือง หรืือชนเผ่่าทางตอนเหนืือของประเทศไทยที่่�เรียีกสืืบทอดมาจนถึงึปััจจุบุันัว่่า 

“โยนก” ซึ่่�งเมืืองโยนกเชีียงแสนเดิิมก็็มีีตำนานเกี่่�ยวพัันกัับ “พญานาค” กล่่าวกัันว่่าพญานาคมาสร้้างเมืืองชื่่�อ

โยนกนาคนคร เมืืองนี้้�ล่่มเพราะผู้้�คนพากัันกินิปลาไหลเผืือกที่่�เชื่่�อว่่าเป็็นตััวแทนของพญานาค ส่่วนสััตว์์น่่ากลััว

เช่่น “จระเข้้ มกร” จะเป็็นตัวัแทน “พยูู” หรืือเมืืองพุุกาม ประเทศพม่่า ดังันั้้�นการที่่�พบศิลิปะแบบมกรคายนาค

ในแถบดินิแดนภาคเหนืือนั้้�นพอจะอนุมุานได้้ว่่า เป็็นการแสดงออกถึงึการหลุดุพ้้นจากอิทิธิพิลของงานศิลิปะ และ

การเมืืองของพุกุามหรืือประเทศพม่่าที่่�ครอบงำล้้านนาอยู่่�เป็็นเวลานานกว่่าสองร้้อยปีี (อ้้างใน Nunchoo, 2023) 

สรุุปได้้ว่่าเรื่่�องราวตำนาน ศิิลปกรรมมกรคายนาคนั้้�นมีีการปรัับเปลี่่�ยนไปตามยุุคสมััย รููปลัักษณ์์ของตััวมกรมีี

ลักัษณะของสัตัว์์หลายชนิิดปะปนกันั เช่่น มีีเขาเหมืือนกวาง มีีงวงเหมืือนช้้าง มีปีากเหมืือนสิิงห์์ มีเีคราเหมืือน

แพะ มีขีาเหมืือนจระเข้้ และลำตัวัมีีเกล็็ดเหมืือนปลา เป็็นตัวัแทนความชั่่�วร้้าย อิจิฉาริษิยา แต่่เนื่่�องด้้วยข้้อจำกัดั

ทางความรู้้�ของคนในอดีีตที่่�จิินตนาการถึึงสััตว์์เลื้้�อยคลานเป็็นตััวแทนของสิ่่�งชั่่�วร้้ายร้้าย.จิินตนาการว่่ามีีเมืือง 

ใต้้บาดาลที่่�เป็็นที่่�อยู่่�อาศัยัของเหล่่าสัตัว์์ที่่�มนุษุย์์ไม่่เคยพบเห็น็ ในสมัยัราชวงศ์์มังัราย พญานาคมีกีระบังัหน้้าขนาด

ใหญ่่ สวมกรองศอซึ่่�งสืืบมาจากศิลิปะบายนของเขมรอีกีทอดหนึ่่�ง เมื่่�อประเทศพม่่าเข้้ามาปกครองดินิแดนล้้านนา 

มกรคายนาคก็็มีลีักัษณะเป็็นศิิลปะแบบพม่่าเป็็นปููนปั้้�นทาสีีขาว และพญานาคจะทรงเคร่ื่�องแบบพม่่า ในดิินแดน

ล้้านนามกรปรากฏอยู่่�ทั่่�วในวัดัหลายแห่่ง อาทิ ิวัดัพระธาตุลุำปางหลวง จังัหวัดัลำปาง วัดัพระธาตุดุอยสุเุทพและ

วัดับุุพพาราม จัังหวััดเชีียงใหม่่ และวััดศรีีคิริินิทราราม จัังหวััดแพร่่ เป็็นต้้น
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การสร้างสรรค์ภาพดจิทัิลอาร์ตจากตำนานศกึนาคปะทะมกรในมติิวฒันธรรมล้านนาร่วมสมยั1

ภาพที่่� 8 มกรในรููปแบบต่าง ๆ
Note: From © Tanawitch Ninlawan 01/03/2023

7) กรณีีศึกึษาผลงานวิิจัยั

จากการศึึกษาบทความวิิจัยัเร่ื่�อง การสร้้างมููลค่่าเพิ่่�มผลิิตภััณฑ์์ชุมุชนเคร่ื่�องปั้้�นดิินเผาด่่านเกวีียน จากนวััตกรรม

สู่่�ผลิติภัณัฑ์์สินิค้้าที่่�ระลึกึจากอัตัลักัษณ์์แหล่่งท่่องเที่่�ยวจัังหวัดันครราชสีมีา พบว่ากลุ่่�มผู้้�วิจัิัยได้้มีแีนวคิดิในการ

หาอััตลัักษณ์์จากประวััติิศาสตร์์บริิบทดั้้�งเดิิมทั้้�งรููปแบบเรื่่�องราวเฉพาะที่่�.และวััสดุุของชุุมชนเครื่่�องปั้้�นดิินเผา 

ด่่านเกวียีนนำไปสู่่�การสร้้างสรรค์์ผสานนวัตักรรมการปั้้�นต้้นแบบ 3 มิติิด้ิ้วยโปรแกรม Zbrush จากนั้้�นจึงึนำไฟล์์

ต้้นแบบที่่�ได้้ไปพิมิพ์์ผลิติภัณัฑ์์ต้้นแบบด้วยเคร่ื่�องพิิมพ์์ 3 มิติิ ิเกิิดเป็็นผลงานสร้้างสรรค์์ที่่�มีีอัตัลักัษณ์์เฉพาะบริบท

แบบร่วมสมััยปััจจุุบััน.(Duangkhachon.et.al.,.2021).สอดคล้้องกัับบทความวิิจััยเรื่่�อง.การออกแบบ 

เครื่่�องประดัับสตรีีร่่วมสมััยจากแรงบัันดาลใจสำริิดบ้้านเชีียงด้้วยเทคโนโลยีีสามมิิติิที่่�กลุ่่�มผู้้�วิิจััยได้้มีีแนวคิิดใน 

การหาอัตัลักัษณ์์จากประวัตัิศิาสตร์์บริบิทดั้้�งเดิมิทั้้�งรููปแบบเรื่่�องราวบริบิทสำริดิ บ้้านเชียีง สู่่�การสร้้างสรรค์์ผสาน

นวััตกรรมงานปั้้�นดิิจิิทััลกัับงานพิิมพ์์ 3 มิิติิ เกิิดเป็็นผลงานสร้้างสรรค์์ เครื่่�องประดัับที่่�มีีอััตลัักษณ์์ร่่วมสมััยกัับ

บริบิทปััจจุุบันั (Nimala & Chantare, 2017)
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ภาพที่่� 9 กรณีีศึกึษาผลงานวิิจัยั
Note: From © Tanawitch Ninlawan 01/03/2023

8) กรณีีศึกึษาแนวคิิดผลงานศิิลปิิน

ในปััจจุุบััน การนำเสนอการสร้้างสรรค์์สััตว์์เทพต่่าง ๆ ในโลกผ่่านการตีีความใหม่่และได้้รัับความสนใจมากขึ้้�น 

เนื่่�องจากมีกีารนำไปสร้้างสรรค์์ใหม่่ให้้ดูรู่่วมสมัยั เพ่ื่�อให้้ตอบโจทย์์กัับกลุ่่�มคนที่่�หลากหลายทำให้้เกิิด งานสร้้างสรรค์์

ใหม่่ ๆ มากมาย โดยยัังคงองค์์ประกอบ เอกลัักษณ์์ และเร่ื่�องราวความเช่ื่�อดั้้�งเดิิมเอาไว้้ แต่่นำมาสร้้างสรรค์์ใหม่่

ปรัับให้้ดูรู่่วมสมัยัมากยิ่่�งขึ้้�น เช่่น งานสร้้างสรรค์์ของ H.R. Giger ศิลิปิิน Surrealism ผู้้�มีผีลงานที่่�เป็็นเอกลัษัณ์์

ด้้วยการรวมเรื่่�องราวของศาสนาและเครื่่�องจักัร เข้้ากับัชีวีวิทิยาจนผู้้�คนตั้้�งคำเฉพาะให้้เรียีกว่่า Biomechanical 

จากผลงานจิติกรรมอันัเป็็นเอกลััษณ์์ต่่อยอดสู่่�ผลงานการออกแบบตัวัละครในโลกภาพยนตร์์อันัโด่่งดังั Alien และ 

Species รวมถึงึงานออกแบบประติิมากรรม เฟอร์์นิิเจอร์์ผลิติภัณัฑ์์ต่่าง ๆ ไป จนถึึงสถาปััตยกรรมที่่�มีเีอกลักัษณ์์

เฉพาะตััว (H.R.Giger Abbreviated Biography, 2012) สอดคล้้องกัับแนวคิิดของกฤษฎา กฤษณะเศรณีี  

(personal communication, June 25, 2024) ศิลิปิินที่่�มีแีนวคิิดในการนำเอาวััตถุุดิบิเร่ื่�องราวจากกระแสความ

สนใจในช่่วงเวลานั้้�น ๆ  (Pop Culture) มาสร้า้งสรรค์์ใหม่่ให้้ร่่วมสมัยัโดยการนำมาประยุกุต์์รวมกับัเรื่่�องราวดั้้�งเดิมิ

ในวััฒนธรรม เช่่นเดียีวกับัหัสัวีร์ี์ วิรัิัณสิริิิภักัดิ์์� (THE STANDARD TEAM, 2022) ที่่�มีแีนวคิดิในการนำเอาวัตัถุดุิบิ

จากเร่ื่�องราวความเช่ื่�อเดิิม และเร่ื่�องราวจากกระแสความสนใจในช่่วงเวลานั้้�น ๆ  (Pop Culture) มาออกแบบ

ใหม่่ให้้ร่่วมสมััยถ่่ายทอด และทำการตลาดแบบทันสมััยสอดคล้้องกัับช่วงเวลา ณ ปััจจุุบันั
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การสร้างสรรค์ภาพดจิทัิลอาร์ตจากตำนานศกึนาคปะทะมกรในมติิวฒันธรรมล้านนาร่วมสมยั1

ภาพที่่� 10 กรณีีศึกึษาแนวคิิดผลงานศิิลปิิน
Note: From © Tanawitch Ninlawan 01/03/2023

ผลการวิจิัยั

1) วััตถุุประสงค์์ที่่� 1 เพ่ื่�อศึึกษาประวััติศิาสตร์์ตำนานศึึกนาคปะทะมกรล้้านนา

1.1 นาค จากการวิิเคราะห์์ร่่วมกับัทฤษฎีมีายาคติิ และพหุุปััญญาพบว่ารูปูลัักษณ์์ของนาคจะปรัับเปลี่่�ยนไปตาม

ลัักษณะของงููหรืือปลาในท้้องที่่�บริิบทนั้้�น ๆ ร่่วมกัับการรัับรู้้�ส่วนตััวที่่�ศิิลปิินผู้้�ออกแบบได้้ถ่่ายทอดออกมา โดย

ทุกุตัวัจะถูกูปรับัรูปูลักัษณ์์โดยการเดิมิจินิตนาการของศิลิปิินเข้้าไปผนวก แต่่ยังัคงไว้้ซึ่่�งเอกลักัษณ์์ความเป็็นงููใหญ่่

มีีหงอนที่่�หััว ดัังปรากฏที่่�วััดพระธาตุุดอยสุุเทพ วััดพระสิิงห์์ วััดต้้นเกว๋๋น วััดเจดีีย์์หลวง และวััดชััยภููมิิการาม  

ดังัตารางที่่� 1

ตารางที่่� 1 ตารางการวิเิคราะห์์นาคเพื่่�อการสร้้างสรรค์์

ตารางวิเิคราะห์์การออกแบบนาคแบบดั้้�งเดิิม

รูปูภาพนาค
ภาพศึกึษา

รายละเอียีด
คำอธิบิาย หัวั ลำตัวั

วัดัพระธาตุุ

ดอยสุุเทพ

อยู่่�คู่่�บัันไดวััดพระ

ธาตุดุอยสุเุทพเดิมิทีี

มีหีนึ่่�งเศีียรแต่่ทำการ

บูรูณะใหม่่

ในส่่วนโครงหััวมีี

ลัักษณะพิิเศษ คืือมีี

การแผ่่เศียีรเจ็ด็เศียีร

ดูยูิ่่�งใหญ่่

จะเป็็นมกรที่่�กำลััง

กลืืนกิินนาคลำตััว

ขอ งมกรมีี สีี ทอ ง

เกล็็ดเป็็นกระเบื้้�อง

เคลืือบสีเขีียว

Note: From © Tanawitch Ninlawan 01/03/202
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ตารางวิเิคราะห์์การออกแบบนาคแบบดั้้�งเดิิม

รูปูภาพนาค
ภาพศึกึษา

รายละเอียีด
คำอธิบิาย หัวั ลำตัวั

วัดัพระสิิงห์์

มีี ลัักษณะที่่�พบได้้

ทั่่�วไปในล้้านนาปั้้�น

ด้้วยปูนูปิิดทองเกล็็ด

ทำมาจากกระเบื้้�อง

เคลืือบ

มีี ลัักษณะทั่่� วไปที่่�

พบเห็็นได้้ในภาค

เหนืือ

จะเป็็นมกรที่่�กำลััง

กลืืนกิินนาคลำตััว

ขอ งมกรมีี สีี ทอ ง

เกล็็ดเป็็นกระเบื้้�อง

เคลืือบสีน้้ำตาล

วัดัต้้นเกว๋๋น

มีี ลัักษณะที่่�พบได้้

ทั่่�วไปในล้้านนาปั้้�น

ด้้วยเทคนิคิอิฐิถืือปูนู

มีีการทาสีีขาวแบบ

ดั้้�งเดิิมตามฝีีมืือช่่าง

ในบริบท

มีี ลัักษณะทั่่� วไปที่่�

พบเห็็นได้้ในภาค

เหนืือ งานช่่างจะมีี

ความดิิบตามฝีีมืือ

ช่่ า ง ช า ว บ้้ า น ใ น

บริบิท

จะเป็็นมกรที่่�กำลััง

กลืืนกิินนาคลำตััว

ของมกรมีสีีขีาวและ

เ กล็็ ด สีี ข า ว แบบ

ดั้้�งเดิิมตามรููปแบบ

ช่่างพื้้�นถิ่่�นในบริบท

วัดัชััยภููมิกิาราม

ออกแบบภายใ ต้้

แนวคิิดร่่วมสมััยใน

ปััจจุุบัันกาลด้้วยรููป

แบบลดทอนแบบ

มาสคอต

มีี ลัั ก ษ ณ ะ แ บบ  

มาสคอตลดทอน 

ดูู น่่ า รัั ก เ ป็็ นมิิ ต ร

เหมาะกัับทุกเพศ 

ทุกุวััย

ลำตััวมีีการลดทอน

รายละเอีียดแบบ

มาสคอต .ถููกมกร

กลืืนกิินจึึงมีีขาแบบ

มกรแต่่ลดทอนตรง

ส่่วนหััวออกไป

วัดัเจดีีย์์หลวง

มีลีักัษณะแผ่่ห้้าเศียีร

ดูยูิ่่�งใหญ่่อลังักาลปั้้�น

ด้้วยเทคนิคิอิฐิถืือปูมูีี

การทาสีีขาวแบบ

ดั้้�งเดิิม

มีีการแผ่่ เ ศีียรห้้า

เศียีร งานช่่างดูวูิจิิติร

งดงามตามปรกติิ

ของวััดใหญ่่กลาง

เมืือง

จะเป็็นมกรที่่�กำลััง

กลืืนกิินนาคลำตััว

ของมกร มีสีีขีาวและ

เ กล็็ ด สีี ข า ว แบบ

ดั้้�งเดิิม

ตารางที่่� 1 ตารางการวิเิคราะห์์นาคเพื่่�อการสร้้างสรรค์์ (ต่่อ)

Note: From © Tanawitch Ninlawan 01/03/202



ปีีที่่� 17 ฉบัับท่ี่� 1 มกราคม - มิิถุุนายน 2569181

การสร้างสรรค์ภาพดจิทัิลอาร์ตจากตำนานศกึนาคปะทะมกรในมติิวฒันธรรมล้านนาร่วมสมยั1

1.2 มกร จากการวิิเคราะห์์ร่่วมกัับทฤษฎีมีายาคติแิละพหุุปััญญาพบว่ารูปูแบบของตััวมกรในวััฒนธรรมล้้านนา

ส่่วนใหญ่่จะอยู่่�ในรููปแบบของการกลืืนกิินนาคหรืือสำรอกออกทางปาก รูปูลัักษณ์์หััวคล้้ายนาค บ้้างมีีหงอน บ้้างมีี

เขาแบบกวาง ลำตััวมีีทั้้�งแบบเป็็นนาคตััวยาวแต่่มีีขาสั้้�น บางตััวแบบจระเข้้ บางตััวแบบปลา หรืือบางตััวคล้้าย

แบบสิิงห์์ทั้้�งนี้้�อาจแตกต่่างกัันตาม ฝีีมืือ การรัับรู้้� และการถ่่ายทอดของช่่างขึ้้�นกัับมายาคติิในบริิบทนั้้�น ๆ จะมีี

ตััวแปรใดเป็็นตััวกำหนด.ดัังปรากฏที่่�วััดพระธาตุุดอยสุุเทพ.วััดพระสิิงห์์.วััดต้้นเกว๋๋น.วััดชััยภููมิิการาม.และ 

วัดัเจดีีย์์หลวง ในตารางที่่� 2

ตารางที่่� 2 ตารางการวิเิคราะห์์มกรเพื่่�อการสร้้างสรรค์์

ตารางวิเิคราะห์์การออกแบบมกรแบบดั้้�งเดิิม

รูปูภาพนาค
ภาพศึกึษา

รายละเอียีด
คำอธิบิาย หัวั ลำตัวั

วัดัพระธาตุุ

ดอยสุุเทพ

อยู่่�คู่่�บัันไดทางขึ้้�น 

วัั ดพระธ า ตุุ ดอย 

สุุ เ ท พ ก ำ ลัั ง ค า ย

พญานาคเจ็็ดเศีียร

ในส่่วนโครงหัวัมีจีะมีี

ลักัษณะแบบเดีียวกันั

สิิงห์์แต่่จะใหญ่่โต 

กว่่า

ลำตััวมีีสีีทองมีีชิ้้�น

เกล็็ดเป็็นกระเบื้้�อง

เคลืือบสีเีขียีวสวยสด

งดงามอลัังการ

วัดัพระสิิงห์์

มีี ลัักษณะที่่�พบได้้

ทั่่�วไปในล้้านนา ปั้้�น

ด้้วยปูนูปิิดทองเกล็็ด

ทำมาจากกระเบื้้�อง

เคลืือบ

มีี ลัักษณะทั่่� วไปที่่�

พบเห็็นได้้ในวััดแถบ

ภาคเหนืือมีลีักัษณะ

เดียีวกัันกัับสิงห์์

ลำตัวัมีสีีทีองประดับั

ด้้วยเกล็็ดทำจาก

กระเบื้้�องเคลืือบดิน

เผาสีีน้้ำตาลวิิจิิตร

งดงาม

วัดัต้้นเกว๋๋น

มีี ลัักษณะที่่�พบได้้

ทั่่�วไปในล้้านนาปั้้�น

ด้้วยเทคนิคิอิฐิถืือปูนู

มีีการทาสีีขาวแบบ

ดั้้�งเดิิมตามฝีีมืือของ

สล่่า

มีี ลัักษณะทั่่� วไปที่่�

พบเห็็นได้้ในวััดแถบ

ภาคเหนืือมีลีักัษณะ

เดียีวกัันกัับสิงห์์

ลำตััวและเกล็็ดมีี 

สีี ข า ว ต า ม แ บบ

ดั้้�งเดิิมตามฝีีมืือของ

สล่่า

Note: From © Tanawitch Ninlawan 01/03/2023



182

ตารางที่่� 2 ตารางการวิเิคราะห์์มกรเพื่่�อการสร้้างสรรค์์ (ต่่อ)

Note: From © Tanawitch Ninlawan 01/03/2023

1.3 ลายตอกและลายดุนุของเครื่่�องเงิินวัวัลาย ผลการวิเิคราะห์์เพื่่�อใช้้ร่่วมกัับแนวคิิดการสร้้างสรรค์์ภาพดิจิิิทัลัอาร์์ต

จากตำนานศึึกนาคปะทะมกรในมิิติิวััฒนธรรมล้้านนาร่่วมสมััยพบว่าลวดลายต่่าง ๆ มีีการถ่่ายทอดของเนื้้�อหา

ศาสนา ความเช่ื่�อ และวิิถีีชีีวิติในบริบทของชาวล้้านนาจากในอดีีต ในส่่วนของรายละเอีียดต่่าง ๆ จะถููกดััดแปลง

ผ่่านอััตลัักษณ์์งานฝีีมืือของช่่างแต่่ละคนแตกต่่างกัันออกไปไม่่มีีรููปแบบที่่�กำหนดตายตััว ผู้้�วิิจััยจึึงได้้สัังเคราะห์์

แนวคิิดกระบวนการสร้้างสรรค์์ลวดลายของช่่างดั้้�งเดิิม นำมาสร้้างสรรค์์ใหม่่โดยกำหนดแนวทางกาสร้้างสรรค์์

เฉพาะมีีเนื้้�อหาเกี่่�ยวข้้องกัับตำนานนาค มกร เปลวไฟ สายน้้ำ การหล่่อเลี้้�ยงสรรพชีีวิติ และการงอกงามอุุดมสมบููรณ์์

ของพัันธุ์์�พฤกษา อัันเป็็นรากฐานของเร่ื่�องราวความเช่ื่�อเกี่่�ยวกัับตำนานศึึกนาคปะทะมกร ดัังตารางที่่� 3 และ 4

ตารางวิเิคราะห์์การออกแบบมกรแบบดั้้�งเดิิม

รูปูภาพนาค
ภาพศึกึษา

รายละเอียีด
คำอธิบิาย หัวั ลำตัวั

วัดัชััยภููมิกิาราม

ออกแบบภายใ ต้้

แนวคิิดร่่วมสมััยใน

ปััจจุุบัันกาลด้้วยรููป

แบบลดทอนแบบ

มาสคอต

มีี ลัั ก ษ ณ ะ แ บบ  

มาสคอตลดทอน 

ดูู น่่ า รัั ก เ ป็็ นมิิ ต ร

เหมาะกับัทุกุเพศทุกุ

วัยั

ลำตััวออกแบบให้้มีี

การลดทอนราละเอีียด

แบบมาสคอตให้้ดูู 

น่่ารัักเป็็นมิิตรเหมาะ

กับัทุกเพศทุุกวััย

วัดัเจดีีย์์หลวง

มีีลัักษณะกำลัังคาย

นาคแผ่่ห้้าเ ศีียรดูู 

ยิ่่� ง ใ ห ญ่่ . ปั้้� น ด้้ ว ย

เทคนิิคอิิ ฐถืื อปููน 

ทาสีีขาวแบบดั้้�งเดิิม

มีีลัักษณะยิ่่� ง ใหญ่่

อลัังการ .คายนาค 

ห้้าเศีียร .งานช่่าง

วิิ จิิ ต รต ามปรกติิ

ของวััดกลางเมืือง

ลำตััวและเกล็็ดของ

มกรมีี สีี ข าวแบบ

ดั้้�งเดิิมมีีความใหญ่่โต

เพราะคายนาคห้้า

เศียีร



ปีีที่่� 17 ฉบัับท่ี่� 1 มกราคม - มิิถุุนายน 2569183

การสร้างสรรค์ภาพดจิทัิลอาร์ตจากตำนานศกึนาคปะทะมกรในมติิวฒันธรรมล้านนาร่วมสมยั1

ซุ้้�มโขงเทพพนม ซุ้้�มโขงแหลม ซุ้้�มโขงมน ลายช่่องกระจกแปดเหลี่่�ยม ซุ้้�มพัันธุ์์�พฤกษา

ตารางที่่� 3 การวิเิคราะห์์ลวดลายการตอกและการดุนุเครื่�องเงินิวัวัลายแบบดั้้�งเดิิม

ลวดลายการตอกและการดุนุเครื่�องเงินิวัวัลายแบบดั้้�งเดิิม

ลวดลายจากความเช่ื่�อเร่ื่�อง 12 ราศีีของชาวล้้านนา

ลวดลายที่่�ใช้้เน้้นย้้ำ คั่่�น หรืือเติิมองค์์ประกอบภาพให้้สวยงาม

ลวดลายที่่�ใช้้เป็็นกรอบต่าง ๆ ในการบอกเล่่าเร่ื่�องราวที่่�อยู่่�ภายใน

มะเมีีย ระกา ชวด เถาะ มะแม จอ

ฉลูู มะโรง วอก กุญุ ขาล มะเส็็ง

ลายฝัักข้้าวโพด

ลายฝัักไข่่ปลา

ลายฝัักก้้นหอย

ลายดอกแก้้ว

ลายใบมะขาม

ลายฟัันปลา

ลายไส้้หมูู

ลายดอกหมาก

ลายตาอ้้อย

ลายอุุบะ

ลายแป้้นน้้ำย้้อย

ลายไข่่ปลา

Note: From © Tanawitch Ninlawan 01/03/2023
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ตารางที่่� 3 การวิเิคราะห์์ลวดลายการตอกและการดุนุเครื่�องเงินิวัวัลายแบบดั้้�งเดิิม (ต่่อ)

Note: From © Tanawitch Ninlawan 01/03/2023

ตารางที่่� 4 การสังัเคราะห์์ลวดลายการตอกและการดุนุเครื่�องเงินิวัวัลายเพื่่�อการสร้้างสรรค์์ภาพดิิจิทิัลัอาร์์ต
จากตำนานศึึกนาคปะทะมกรในมิติิวิัฒันธรรมล้้านนาร่่วมสมัยั

ลวดลายการตอกและการดุนุเครื่�องเงินิวัวัลายแบบดั้้�งเดิิม

ลวดลายดั้้�งเดิิมที่่�ใช้้เป็็นองค์์ประกอบต่าง ๆ ในการสร้้างสรรค์์

เทพพนม หม้้อน้้ำ ต่่า เทวดา พฤกษา ดอกกฐิิน

อุณุหิิส คฑา สังัข์์ จักัร ธงชััย อังักุุศ

กุมุภีี โคอุุสภ

ลวดลายเมฆน้้ำไฟ

และพัันธุ์์�พฤกษา

สำหรับัการออกแบบ

ผ ลิิ ต ภัั ณ ฑ์์ สัั ต ว์์

หิิมพานต์์ล้้านนาใน

มิติิวิัฒันธรรมล้้านนา

ร่่วมสมััย

ลวดลายต่่อเนื่่� อง 

ของสายน้้ำและเมฆ

ฝ น ส ำ ห รัั บ ก า ร

ออกแบบนาค.มอม 

และแมงสี่่�หูหู้้าตา

ลวดลายเรื่่�องราวของ

สายน้้ำหล่่อเลี้้� ยง

ส ร รพชีี วิิ ต ค ว าม

งอกงามของพัันธุ์์�

พฤกษาสำหรัับการ

ออกแบบนาค.มกร 

มอม และปััญจรููป

ลวดลายเรื่่�องราวของ

สายน้้ำหล่่อเลี้้� ยง

ส ร รพชีี วิิ ต ค ว าม

งอกงามของพัันธุ์์�

พฤกษาสำหรัับการ

ออกแบบนาค

ลวดลายเรื่่�องราวของ

สายน้้ำหล่่อเลี้้� ยง

ส ร รพชีี วิิ ต ค ว าม

งอกงามของพัันธุ์์�

พฤกษาสำหรัับการ

ออกแบบปัญจรููป

Note: From © Tanawitch Ninlawan 01/03/2023



ปีีที่่� 17 ฉบัับท่ี่� 1 มกราคม - มิิถุุนายน 2569185

การสร้างสรรค์ภาพดจิทัิลอาร์ตจากตำนานศกึนาคปะทะมกรในมติิวฒันธรรมล้านนาร่วมสมยั1

ตารางที่่� 4 การสังัเคราะห์์ลวดลายการตอกและการดุนุเครื่�องเงินิวัวัลายเพื่่�อการสร้้างสรรค์์ภาพดิิจิทิัลัอาร์์ต
จากตำนานศึึกนาคปะทะมกรในมิติิวิัฒันธรรมล้้านนาร่่วมสมัยั (ต่่อ)

Note: From © Tanawitch Ninlawan 01/03/2023

2) วััตถุุประสงค์์ที่่� 2 เพื่่�อการสร้้างสรรค์์ภาพดิิจิิทััลอาร์์ตจากตำนานศึึกนาคปะทะมกรล้้านนาจากคติิความเชื่่�อ

ดั้้�งเดิิมภายใต้้แนวคิิดมิิติวิัฒันธรรมล้้านนาร่่วมสมััย

2.1 การกำหนดแนวคิิดในการสร้้างสรรค์์ ผู้้�วิิจััยได้้กำหนดแนวคิิดในการสร้้างสรรค์์ภาพดิิจิิทััลอาร์์ตตำนานศึึก

นาคปะทะมกรล้้านนาในมิิติวิัฒันธรรมล้้านนาร่่วมสมััย โดยใช้้แนวคิิดมายาคติิและทฤษฎีีการออกแบบประติิมากรรม

ในการวิิเคราะห์์ร่่วมกับับริบทร่่วมสมัยัปััจจุุบันั พบว่าความนิิยมประติิมากรรมสัตัว์์เหนืือจินิตนาการแบบร่วมสมัยั

คืือรูปูแบบสมจริงิ มีอีงค์์ประกอบของรายละเอียีดจากสิ่่�งมีชีีวีิติจริงิจึงึนำแนวคิดินี้้�มาผสานกับัอัตัลักัษณ์์การตอก

และการดุุนลวดลายของเครื่่�องเงิินวััวลายล้้านลานมาออกแบบนาคและมกร ในส่่วนของเรื่่�องราวตััวภาพจะถููก

ถ่่ายทอดแบบสมมาตร และไล่่ความสำคััญตามลำดัับชั้้�นของตำนาน ทรงกลมสีีทองแวววาวสููงสุุดเป็็นสััญลัักษณ์์

ของพระพุุทธองค์์ที่่�เป็็นใจกลางจุุดกำเนิิดวงน้้ำมายาคติิของศาสนาพุุทธ เปรีียบดั่่�งดวงอาทิิตย์์ที่่�เป็็นศููนย์์กลาง

จักัรวาลให้้พลังังานแก่่สรรพสิ่่�งทั้้�งหลาย รองลงมาเป็็นชั้้�นที่่�อยู่่�ของนาคและมกรที่่�แยกจากกันั ณ ปััจจุบุันั อันันาค

จะสื่่�อถึงึดินิแดนล้้านนา และมกรสื่่�อถึงึประเทศพม่่าที่่�แยกจากกันัต่่อการเป็็นเมืืองขึ้้�น ชั้้�นล่่างสุดุจะเป็็นโลกมนุษุย์์

ที่่�ปััจจุบุันัรับัรู้้�เรื่่�องราวตำนานต่่าง ๆ  เกี่่�ยวกับันาคและมกรล้้านนาเพียีงเล็ก็น้้อย เรื่่�องราวทั้้�งหมดได้้รับัการถ่่ายทอด

ผ่่านกรอบสามเหลี่่�ยมคว่่ำเปรีียบดั่่�งประตููมิิติริะหว่่างสวรรค์์ และโลกมนุุษย์์ที่่�เช่ื่�อมต่่อกััน และยัังเป็็นฉากหลัังแทน

ค่่าลำดัับชั้้�น (Hierarchy) ณ กาลปััจจุุบัันที่่�ตำนานยัังคงอยู่่�แต่่การรัับรู้้�ของผู้้�คนลดน้้อยลง

ลวดลายเรื่่�องราวของ

กลุ่่�ม เปลวไฟถ่่าน

ทองคำสำหรัับการ

ออกแบบแมงสี่่�หููห้้า

ตา

ลวดลายเร่ื่�องราวของ

สายน้้ำหล่่อเลี้้� ยง

ส ร รพชีี วิิ ต ค ว าม

งอกงามของพัันธุ์์�

พฤกษาสำหรัับการ

ออกแบบนาค มกร 

มอมและปััญจรููป

ลวดลายเรื่่�องราวของ

เทพปััชชุุนนะบันัดาล

น้้ ำ ฝนห ล่่ อ เ ลี้้� ย ง

สรรพชีี วิิ ต .ความ

งอกงามของพฤกษา

พัั นธุ์์� ส ำห รัับการ

ออกแบบตัวมอม

ลวดลายเรื่่�องราวของ

สายน้้ำหล่่อเลี้้� ยง

ส ร รพชีี วิิ ต ค ว าม

งอกงามของพัันธุ์์�

พฤกษาสำหรัับการ

ออกแบบมกร

ลวดลายเรื่่�องราวของ

กลุ่่�ม เปลวไฟถ่่าน

ทองคำสำหรัับการ

ออกแบบแมงสี่่�หููห้้า

ตา
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ภาพที่่� 11 ร่่างภาพรวมเร่ื่�องราวตำนานศึึกนาคปะทะมกร
Note: From © Tanawitch Ninlawan 01/03/2023

2.2 ร่่างแบบผลงานสร้้างสรรค์์ด้้วยการร่่างภาพกำหนดอัตัลักัษณ์์ตัวัละคร และองค์์ประกอบของเรื่่�องราวตำนาน

ศึึกนาคปะทะมกรในมิิติิวััฒนธรรมล้้านนาร่่วมสมััยตามแนวคิิดที่่�ได้้จากการสัังเคราะห์์ข้้อมููลของนาค และมกร

ร่่วมกับัทฤษฎีมีายาคติ ิทฤษฎีีพหุปัุัญญา และหลักัการออกแบบประติมิากรรม ผสานลวดลายจากการตอกและ

ดุนุของเคร่ื่�องเงิินวััวลายอัันงดงาม



ปีีที่่� 17 ฉบัับท่ี่� 1 มกราคม - มิิถุุนายน 2569187

การสร้างสรรค์ภาพดจิทัิลอาร์ตจากตำนานศกึนาคปะทะมกรในมติิวฒันธรรมล้านนาร่วมสมยั1

ภาพที่่� 12 ร่่างนาคในมิิติิวัฒันธรรมล้้านนาร่่วมสมััย
Note: From © Tanawitch Ninlawan 01/03/2023

ภาพที่่� 13 ร่่างมกรในมิิติิวัฒันธรรมล้้านนาร่่วมสมััย
Note: From From © Tanawitch Ninlawan 01/03/2023
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2.3 นำแบบร่างที่่�ได้้ไปประเมิินโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านทััศนศิิลป์์จำนวน 2 ท่่าน

2.4 นำแบบร่างงานสร้้างสรรค์์ที่่�ได้้รับัการประเมินิจากผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านทัศันศิลิป์์มาสร้้างสรรค์์ผลงานที่่�เสร็จ็สมบููรณ์์

ด้้วยเทคนิิคการปั้้�นโมเดล 3 มิิติด้ิ้วยโปรแกรม Zbrush และตััดแต่่งภาพด้้วยโปรแกรม Photoshop

ภาพที่่� 14 เทคนิิคการปั้้�นโมเดล 3 มิิติด้ิ้วยโปรแกรม Zbrush และตััดแต่่งภาพด้้วยโปรแกรม Photoshop
Note: From © Tanawitch Ninlawan 01/03/2023



ปีีที่่� 17 ฉบัับท่ี่� 1 มกราคม - มิิถุุนายน 2569189

การสร้างสรรค์ภาพดจิทัิลอาร์ตจากตำนานศกึนาคปะทะมกรในมติิวฒันธรรมล้านนาร่วมสมยั1

ภาพที่่� 15 ผลงานสร้้างสรรค์์ตำนานศึึกนาคปะทะมกรในมิิติิวัฒันธรรมล้้านนาร่่วมสมััยที่่�เสร็็จสมบููรณ์์
Note: From © Tanawitch Ninlawan 01/03/2023
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3) วัตัถุปุระสงค์์ที่่� 3 เพื่่�อนำเสนอผลงานสร้า้งสรรค์์ผ่่านนิทิรรศการในรูปูแบบงานปั้้�นดิจิิทิัลัอาร์์ตถ่่ายทอดลงบน

สิ่่�งพิิมพ์์

ภาพที่่� 16 การแสดงผลงานผ่่านนิิทรรศการ
Note: From © Tanawitch Ninlawan 01/03/2023

อภิปิรายผลการวิจิัยั

1) ผลจากการศึึกษารูปูแบบเนื้้�อหาคติคิวามเชื่่�อดั้้�งเดิมิของตำนานศึึกนาคปะทะมกรในมิิติิวัฒันธรรมล้้านนาใน

อดีตี ผู้้�วิจัยัพบว่ารููปแบบของนาคและมกรล้้านนาจะปรัับเปลี่่�ยนไปตามปััจจััยบริบท ไม่่ว่่าจะเป็็นฝีีมืือของช่่างฝีีมืือ 

ขอบเขตของการรัับรู้้�เรื่่�องราวที่่�อิิงกัับอุุดมการณ์์แนวคิิดใจกลางวงน้้ำมายาคติิในสัังคมนั้้�น.ๆ.แต่่ยัังคงไว้้ซึ่่�ง 

องค์์ประกอบอันัเป็็นเอกลักัษณ์์ของแต่่ละตัวัสอดคล้้องกับัแนวคิดิของ Kongdee (2017) ที่่�กล่่าวว่่า การสร้้างสรรค์์

ตัวัละครที่่�มีแีนวคิดิมาจากเหตุกุารณ์์สำคัญัทางการเมืืองทำให้ก้ระแสเข้้าถึงึผู้้�คนได้้ง่่ายขึ้้�น และตัวัละครเหล่่านั้้�น

เกิิดเป็็นภาพตััวแทนความคิิดสะท้้อนอุุดมการณ์์ในบริบทนั้้�น.ๆ.เช่่นเดีียวกัับงานวิิจััยเรื่่�อง.การออกแบบ 

เครื่่�องประดัับสตรีีร่่วมสมััยจากแรงบัันดาลใจสำริิดบ้้านเชีียงด้้วยเทคโนโลยีีสามมิิติิที่่�กลุ่่�มผู้้�วิิจััยได้้มีีแนวคิิดใน 

การหาอััตลักัษณ์์จากบริบทดั้้�งเดิมิทั้้�งรูปูแบบเร่ื่�องราวบริบทสำริิด บ้้านเชีียง สู่่�การสร้้างสรรค์์ผสานนวััตกรรมงานปั้้�น

ดิจิิทิัลักัับงานพิิมพ์์ 3 มิิติเิกิิดเป็็นผลงานสร้้างสรรค์์ เคร่ื่�องประดัับที่่�มีอีัตัลัักษณ์์ร่่วมสมััยกัับกาลบริบทปััจจุุบันั

2) ผลจากการสร้้างสรรค์์ตำนานศึกึนาคปะทะมกรล้้านนาภายใต้้แนวคิิดมิติิวัิัฒนธรรมล้้านนาร่่วมสมัยัได้้ผลงาน

ภาพดิิจิิทัลัอาร์์ตขนาด A0 แสดงการต่่อสู้้�ระหว่่างนาคและมกร โดยเรื่่�องราวได้้รับัถ่ายทอดตามลำดับัชั้้�นของตำนาน 

ทรงกลมสีีทองแวววาวสููงสุุดเป็็นสััญลัักษณ์์ของพระพุุทธองค์์ที่่�เป็็นใจกลางจุุดกำเนิิดวงน้้ำมายาคติิของศาสนา

พุทุธเปรียีบดั่่�งดวงอาทิติย์์ที่่�เป็็นศูนูย์์กลางจักัรวาลให้้พลังังานแก่่สรรพสิ่่�งทั้้�งหลาย รองลงมาเป็็นชั้้�นที่่�อยู่่�ของนาค



ปีีที่่� 17 ฉบัับท่ี่� 1 มกราคม - มิิถุุนายน 2569191

การสร้างสรรค์ภาพดจิทัิลอาร์ตจากตำนานศกึนาคปะทะมกรในมติิวฒันธรรมล้านนาร่วมสมยั1

และมกรที่่�แยกจากกันั ณ ปััจจุบุันั ตัวันาคสื่่�อถึงึดิินแดนล้้านนา และตัวัมกรสื่่�อถึงึประเทศพม่่าที่่�แยกจากกันัต่่อ

การเป็็นเมืืองขึ้้�น ล่่างสุดุจะเป็็นโลกมนุษุย์์ที่่�ปััจจุบุันัรัับรู้้�เรื่่�องราวตำนานต่่าง ๆ เกี่่�ยวกับัตำนานนาค และมกรล้้านนา

เพียีงน้้อยนิดิเรื่่�องราวทั้้�งหมดจะถูกูถ่่ายทอดผ่่านกรอบสามเหลี่่�ยมคว่่ำเปรียีบดั่่�งประตูมูิติิริะหว่่างสวรรค์์และโลก

มนุษุย์์ที่่�เชื่่�อมต่่อกันั และยังัเป็็นฉากหลังัแทนค่่าลำดับัชั้้�นตามไฮราคี ีณ กาลปััจจุบุันัที่่�ตำนานยังัคงอยู่่�แต่่การรับั

รู้้�ของผู้้�คนต่่อตำนานศึกึนาคปะทะมกรล้้านนาลดน้้อยลง เรื่่�องราวและความหมายทั้้�งหมดของภาพดิจิิิทัลัอาร์์ต 

ตำนานศึึกนาคปะทะมกรในมิิติิวััฒนธรรมล้้านนาร่่วมสมััยชิ้้�นนี้้�มีีการหยิิบยกเรื่่�องราวรายละเอีียดดั้้�งเดิิมจาก

ประวัติัิศาสตร์์มาผสานกัับเรื่่�องราวร่่วมสมัยัในปััจจุบุันันิยิม สอดคล้้องกับัโครงการวิิจัยัการศึึกษารูปูทรงเพื่่�อสร้้าง

งานประติมิากรรมอาร์์ตทอยของ โกเมศ กาญจนพายัพั (Karnchanapayap, 2018) ที่่�ได้้ใช้้รูปูทรงช้้างไทยแบบ

ลดทอน ผสานกัับการรัังสรรค์์เฉพาะจาก 54 ศิิลปิินเพื่่�อให้้เกิิดเป็็นอาร์์ตทอยที่่�มีีเอกลัักษณ์์เฉพาะแบบร่วมสมััย

ปััจจุุบันั

3).ผลจากการนำเสนอผลงานสร้้างสรรค์์ผ่่านนิทิรรศการในรูปูแบบงานปั้้�นดิจิิทิัลัอาร์์ตถ่่ายทอดลงบนสิ่่�งพิมิพ์์ขนาด 

A0 พบว่าผลตอบรัับของอาจารย์์ นัักศึึกษา และบุุคคลทั่่�วไปที่่�เข้้าชมเป็็นที่่�น่่าพอใจในงานสร้้างสรรค์์ เรื่่�องราว 

และรายละเอียีดของตัวัผลงาน ผู้้�ชมได้้เกิดิการฉุกุคิดิ อันันำไปสู่่�การตั้้�งคำถามจากชุุดความรู้้�ความเข้้าใจในการ

วิวิัฒัน์์ของเร่ื่�องราวตำนานศึึกนาคปะทะมกรของล้้านนาทั้้�งในแง่่รููปลัักษณ์์ และความหมายแบบร่วมสมััย

ข้้อเสนอแนะ

ปััญหาที่่�ผู้้�วิจััยได้้พบ.คืือความละเอีียดของงานปั้้�นดิิจิิทััลจะขึ้้�นกัับขีีดจำกััดของเคร่ื่�องมืือที่่�ใช้้.สมรรถภาพของ

คอมพิวิเตอร์์ในการปั้้�น 3 มิติิผ่ิ่านโปรแกรม และความละเอียีดของการพิมิพ์์งานให้้คมชัดัขึ้้�นอยู่่�กับัขีดีจำกัดัของ

เครื่่�องพิมิพ์์ ข้้อเสนอแนะของอาจารย์์ที่่�ปรึกึษาในการพัฒันาผลงานต่่อไปในอนาคตของการนำงานปั้้�นดิจิิทิัลัมา

ร้้อยเรีียงเป็็นเร่ื่�องราว ความละเอีียดของไฟล์์งานปั้้�น การคุุมบรรยากาศองค์์รวม การไล่่มิติิแิสงเงา และการขัับระยะ

ควรชััดเจนมากขึ้้�น เพื่่�อให้้เกิิดความรู้้�สึึกกลมกล่่อมและสอดคล้้องกัับองค์์รวมของภาพที่่�จะส่่งผลให้้ผลงานเกิิด

ความพััฒนาและดีียิ่่�งขึ้้�นต่่อไปในภายภาคหน้้า งานวิิจััยชิ้้�นนี้้�ผู้้�วิจััยหวัังจะให้้เป็็นต้้นแบบชุดความรู้้�เพ่ื่�อนำไปต่่อ 

ยอดด้้วยการใช้้กระบวนการศึึกษาข้้อมูลูระดับัท้องถิ่่�น ชุมุชน และค้้นหาอัตัลัักษณ์์เพื่่�อสร้้างสรรค์์ผลงานในรููปแบบ

ร่่วมสมัยั อันัเป็็นส่่วนหนึ่่�งที่่�ทำให้้เรื่่�องราวทางวัฒันธรรมอัันเป็็นอััตลักัษณ์์ยังัคงอยู่่�ไม่่สูญูหายไปตามกาลเวลา และ
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