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การออกแบบเรขศิิลป์์เพื่่�อสื่่�อสารอััตลัักษณ์์งานหััตถกรรม.เพื่่�อส่่งเสริม 

การท่่องเที่่�ยวเชิงิวัฒันธรรม กรณีีศึกึษา งานหัตัถกรรมจังัหวัดัเชีียงใหม่1 
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บทคัดัย่่อ

บทความวิจิัยัเรื่่�อง การออกแบบเรขศิลิป์์เพื่่�อสื่่�อสารอัตัลักัษณ์์งานหัตัถกรรม เพื่่�อส่่งเสริมิการท่่องเที่่�ยวเชิงิวัฒันธรรม 

กรณีศีึกึษา งานหัตัถกรรมจังัหวัดัเชียีงใหม่่ มีวีัตัถุปุระสงค์์คือื 1) เพื่่�อศึกึษาอัตัลักัษณ์์งานหัตัถกรรมแต่่ละประเภท

ที่่�สามารถสื่่�อสารผ่่านงานเรขศิิลป์์ 2) เพื่่�อให้้ได้้แนวทางการออกแบบเรขศิิลป์์เพื่่�อการสื่่�อสารอััตลัักษณ์์งานหััตถกรรม 

และ 3) เพื่่�อสร้้างสรรค์์ต้้นแบบการออกแบบเรขศิิลป์์เพื่่�อการสื่่�อสารอััตลัักษณ์์งานหััตถกรรม เพื่่�อส่่งเสริิมการ 

ท่่องเที่่�ยวเชิิงวััฒนธรรม จัังหวััดเชีียงใหม่่

อัตัลักัษณ์์งานหัตัถกรรม เพื่่�อส่่งเสริมิการท่่องเที่่�ยวเชิงิวัฒันธรรม จังัหวัดัเชียีงใหม่่ โดยใช้้ระเบียีบวิธิีวีิจิัยัแบบผสม 

(Mixed Methods Research) ร่่วมกับัการออกแบบทางศิิลปกรรม โดยเก็็บข้้อมูลูจากกลุ่่�มตััวอย่่างแบ่่งเป็็น 2 

กลุ่่�มดัังนี้้� กลุ่่�มที่่� 1 กลุ่่�มผู้้�เชี่่�ยวชาญเก็็บข้้อมููลโดยใช้้การสััมภาษณ์์เชิิงลึึกแบบกึ่่�งโครงสร้้าง 1.1) กลุ่่�มผู้้�เชี่่�ยวชาญ

หรืือครููภููมิิปััญญา ด้้านงานหััตถกรรมล้้านนา จัังหวััดเชีียงใหม่่ จำนวน 5 ท่่าน และ 1.2) กลุ่่�มผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้าน

การออกแบบเรขศิลิป์์.จำนวน.3.ท่่าน.และกลุ่่�มที่่�.2.นักัท่่องเที่่�ยวชาวไทยที่่�เคยมีปีระสบการณ์์ร่่วมกับัการท่่องเที่่�ยว

เชิิงวััฒนธรรม.จำนวน.398.คนโดยใช้้แบบประเมิินความพึึงพอใจ.วิิเคราะห์์ข้้อมููลโดยใช้้การแจกแจงความถี่่�  

ค่่าร้้อยละ ค่่าเฉลี่่�ย และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 
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ผลการวิจิัยัครั้้�งนี้้�ได้้ แนวทางการออกแบบเรขศิลิป์์เพื่่�อการสื่่�อสารอัตัลักัษณ์์งานหัตัถกรรมโดยแบ่ง่เป็็นชุดุคำตอบ

ทั้้�งหมด 8 กลุ่่�มตามประเภทกลุ่่�มงานหัตัถกรรมที่่�พบได้้ในจังัหวัดัเชียีงใหม่่ ได้้แก่่ กลุ่่�มงานไม้้แกะสลักั กลุ่่�มงาน

เครื่่�องปั้้�นดินิเผา กลุ่่�มงานการทำร่่ม กลุ่่�มงานผ้้าทอ กลุ่่�มงานเครื่่�องเงิิน กลุ่่�มงานเครื่่�องเขิิน กลุ่่�มงานเครื่่�องจัักสาน 

และกลุ่่�มงานโคมล้า้นนา โดยได้้ทำการวิเิคราะห์์ สังัเคราะห์์ข้้อมูลู สรุปุผล และประยุกุต์์ใช้้ผลคำตอบเพื่่�อใช้้เป็็น

แนวทางการสร้้างสรรค์์ผลงานต้้นแบบทางศิิลปกรรมเพื่่�อเข้้าสู่่�กระบวนการประเมิินความพึึงพอใจจาก 

กลุ่่�มเป้้าหมาย.ข้้อเสนอแนะในงานวิิจััย.ข้้อมููลจากผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านหััตถกรรมล้้านนาจัังหวััดเชีียงใหม่่.พบว่่า 

อัตัลักัษณ์์งานหัตัถกรรมในด้้านวัสัดุแุละความเชื่่�อพื้้�นถิ่่�นเป็็นอัตัลัักษณ์์ที่่�เกิิดขึ้้�นเฉพาะพื้้�นที่่�นั้้�น ๆ การสร้้างสรรค์์

ให้้เกิดิลวดลายตามความเชื่่�อเฉพาะพื้้�นถิ่่�น.ไม่่สามารถหาจุุดร่่วมที่่�ใช้้สื่่�อสารอัตัลัักษณ์์ผ่่านงานออกแบบเรขศิลิป์์

สำหรัับงานหััตถกรรมทั่่�วไปได้้ หากนัักออกแบบเรขศิิลป์์ต้้องการนำอััตลัักษณ์์เฉพาะพื้้�นที่่�มาใช้้ในงานออกแบบ

เรขศิิลป์์เพื่่�อใช้้บนพื้้�นที่่�จะต้้องหาข้้อมููลเพิ่่�มเติิมเพื่่�อนำมาประกอบกัับผลวิิจัยัในครั้้�งนี้้�

คำสำคัญั: การออกแบบเรขศิิลป์์, อััตลัักษณ์์งานหััตถกรรม, การท่่องเที่่�ยวเชิิงวััฒนธรรม
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Abstract

This article titled “Graphic Design to Communicate Handicraft Identity for Promoting Cultural 

Tourism: A Case Study of Handicrafts in Chiang Mai Province.”, Aims to 1) Investigate 

the identity of each type of handicraft works that can be communicated through graphic design 

elements and particularly in the field of traditional handicrafts 2) To provide graphic design 

guidelines that communicates the identity of handicraft and 3) To develop graphic design 

prototypes that communicate handicraft identity for promoting cultural tourism, Chiang Mai 

province. This study used a mixed-methods approach to its investigation, which combined 

qualitative and quantitative research methodologies, along with graphic design. Data was 

collected.from.2.groups:.Group.1).consisted.of.experts.who.conducted.in-depth,.semi-structured 

interviews..Subgroup.1.1).consisted.of.5.Chiang.Mai.handicrafts.experts..Subgroup .1.2).consisted 

of 3 graphic design experts. Group 2 consisted of 398 Thai tourists who had experienced  

culturaltourism. The frequency distribution, percentage, mean, and standard deviation were 

used in the data analysis.
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The research summarizes the graphic design guidelines that can communicate the identity of 

handicrafts that consist of 8 groups, classified by the types of handicrafts found in Chiang Mai 

province which are wood carving, pottery, umbrella making, woven fabric, silverware,  

lacquerware, weaving, and Lanna lantern. These guidelines provide a comprehensive set of 

answers.for.designing.handicrafts.that.effectively.communicate.their.identity..The.study.analyzed 

and synthesized the data, condensed the findings, and used the conclusions as graphic design 

guidelines to produce a prototype. The target group’s satisfaction level with these prototypes 

was then tested. The research suggested that based on data analyzed and summarized,  

the identity of traditional handicrafts in their unique local materials and local beliefs,  

which are specific to the community. These identities cannot be replicated in general handicraft 

graphic designs intended for wider audiences. As a result, designers who want to include local 

identities into their work will need to collect more data to enhance the conclusions of this 

study.

Keywords: Graphic Design, Handicraft Identity, Cultural Tourism
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บทนำ 

รายได้้จากอุุตสาหกรรมการท่่องเที่่�ยวของประเทศไทยถืือเป็็นส่่วนหนึ่่�งในการขัับเคลื่่�อนเศรษฐกิิจและสร้้าง 

รายได้้หลักัให้้กัับประเทศ สภาเศรษฐกิจิโลก หรือื World Economic Forum ได้ใ้ห้้ข้้อมูลูที่่�ชัดัเจนอย่่างต่่อเนื่่�อง

ว่่าประเทศไทยมีีศัักยภาพด้้านการแข่่งขัันในอุุตสาหกรรมท่่องเที่่�ยวเพิ่่�มสููงขึ้้�นตั้้�งแต่่ปีี พ.ศ. 2556 เป็็นต้้นมา 

ซึ่่�งในปีี พ.ศ. 2562 ประเทศไทยมีีศักัยภาพและความสามารถในการแข่่งขัันด้้านการท่่องเที่่�ยวอยู่่�ในอัันดัับที่่� 31 

จาก.140.ประเทศทั่่�วโลก.(กระทรวงการท่่องเที่่�ยวและกีีฬา,.2019).อีีกทั้้�งประเทศไทยอััตราการเติิบโตของ 

รายได้้จากธุุรกิิจอุุตสาหกรรมการท่่องเที่่�ยวภายในประเทศมีีการเติิบโตอย่่างต่่อเนื่่�อง.ทั้้�งนี้้�.รููปแบบของ 

การท่่องเที่่�ยวมีีความเปลี่่�ยนแปลงไปตามกระแสความนิิยมและการเปลี่่�ยนแปลงของสัังคมโลก.หากจะพััฒนา

ศักัยภาพการท่่องเที่่�ยวให้้มีคีวามยั่่�งยืืนและตอบรัับกัับความต้้องการของประชาคมโลก.อุตุสาหกรรมการท่่องเที่่�ยว

จึึงต้้องเตรีียมความพร้้อมตอบรัับกัับความเปลี่่�ยนแปลงทางด้้านความต้้องการของผู้้�บริิโภคอยู่่�เสมอ.กระแส 

การรัักท้้องถิ่่�นเป็็นอีีกหนึ่่�งรููปแบบการท่่องเที่่�ยวที่่�ได้้รัับความนิิยมในช่่วงระยะเวลาที่่�ผ่่านมา.จากข้้อมููลของ

Trend Watching ปีี พ.ศ. 2561 โดยกองบรรณาธิิการของ TAT.Review.Magazine (2018) ที่่�รายงานว่่า.กระแส 

รัักท้้องถิ่่�นทำให้้ทิิศทางความสนใจสิินค้้าและบริิการ.รวมไปถึึงรููปแบบการท่่องเที่่�ยวของผู้้�บริิโภคในปััจจุุบัันมี ี

ความแตกต่่างออกไปจากการท่่องเที่่�ยวในรููปแบบเดิิมอย่่างสิ้้�นเชิิง.ผู้้�บริิโภคต้้องการการท่่องเที่่�ยวที่่�ได้้เรีียนรู้้�

วัฒันธรรมและวิถิีชีีวีิติพื้้�นถิ่่�น รวมถึงึต้้องการผลิติภัณัฑ์์ที่่�มีคีวามเป็็นเอกลักัษณ์์เฉพาะท้้องถิ่่�นนั้้�น ๆ ซึ่่�งแตกต่่าง

ออกไปจากการท่่องเที่่�ยวในรููปแบบเดิิม.กอปรกัับข้้อมููลจากโครงการการศึึกษาพฤติิกรรมและความเห็็นของ 

นักัท่่องเที่่�ยวทั้้�งชาวไทยและชาวต่่างประเทศของการท่่องเที่่�ยวแห่่งประเทศไทย.พบว่่า รููปแบบการท่่องเที่่�ยวที่่�

มุ่่�งเน้้นประสบการณ์์ร่่วมกัับชุุมชนวััฒนธรรมท้้องถิ่่�นมีีอััตราเพิ่่�มสููงขึ้้�น.และสามารถพััฒนาให้้เป็็นกระแส 

การท่่องเที่่�ยวหลัักกัับประเทศได้้ 

แนวทางการพััฒนาการท่่องเที่่�ยว

บุญุเลิศิ.จิติตั้้�งวัฒันา.(Jittangwatta, 2003,.p..209.-.210).ได้้ให้้ความหมายเกี่่�ยวกัับการท่่องเที่่�ยวเชิิงวัฒันธรรม

ไว้้ว่่า การท่่องเที่่�ยวเชิงิวัฒันธรรม.คือืการท่่องเที่่�ยวเพื่่�อการเรียีนรู้้�สัมผัสัและชื่่�นชมกับัความเป็็นเอกลักัษณ์์และ 

ความแตกต่่างทางวััฒนธรรมของพื้้�นที่่�.เช่่น.ภาษา.ประวััติิศาสตร์์.วััฒนธรรมประเพณีี.และอาหาร.เป็็นต้้น 

ชิิตาวีีร์์ สุุขคร (Suknakorn, 2019) กล่่าวว่่า การท่่องเที่่�ยวเชิิงวััฒนธรรม คืือรููปแบบการท่่องเที่่�ยวที่่�มุ่่�งเน้้นให้้ 

นัักท่่องเที่่�ยวได้้ศึึกษาเรีียนรู้้�หรืือได้้รัับประสบการณ์์เกี่่�ยวกัับวััฒนธรรมในวิิธีีการต่่าง.ๆ.โดยผนวกองค์์ประกอบ

ทางทรัพัยากรด้้านสังัคมสิ่่�งแวดล้้อมและธุุรกิิจเข้้าด้้วยกันั จนเกิิดเป็็นแหล่่งท่่องเที่่�ยวที่่�สามารถสอดรับัตามกระแส

ความต้้องการของนัักท่่องเที่่�ยวที่่�มีต่่อรููปแบบการท่่องเที่่�ยวเชิิงวััฒนธรรม 

กล่่าวโดยสรุุปคืือ.การท่่องเที่่�ยวเชิิงวััฒนธรรม.คืือรููปแบบกิิจกรรมการท่่องเที่่�ยวประเภทหนึ่่�งที่่�เน้้นการสร้้าง

ประสบการณ์์การเรีียนรู้้�บนพื้้�นที่่�การท่่องเที่่�ยวที่่�มีอััตลัักษณ์์สำคััญเฉพาะพื้้�นถิ่่�น.การท่่องเที่่�ยวเชิิงวััฒนธรรม  

เป็็นหััวใจสำคััญที่่�สามารถส่่งเสริิมศัักยภาพการท่่องเที่่�ยว และดึึงดููดนัักท่่องเที่่�ยวภายในและภายนอกประเทศ

สำหรัับประเทศที่่�มีอัตัลัักษณ์์คุุณค่่าทุุนทางวััฒนธรรมสามารถสร้้างรายได้้ให้้กัับประเทศอย่่างยั่่�งยืืน
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แนวทางการพััฒนาการท่่องเที่่�ยวภายใต้้แนวคิดิการท่่องเที่่�ยวเชิงิวัฒันธรรม (Cultural Tourism) เน้้นรููปแบบ

การท่่องเที่่�ยวที่่�ใช้้วััฒนธรรมพื้้�นถิ่่�นสร้้างจุดุดึงึดูดูในการสร้้างประสบการณ์์ของการท่่องเที่่�ยวในรูปูแบบใหม่่ให้้กับั

ผู้้�บริิโภค ซึ่่�งสอดคล้้องกัับแนวทางการพััฒนาเศรษฐกิิจสร้้างสรรค์์ (Creative Economy) ซึ่่�งเป็็นแนวทางการ

ขัับเคลื่่�อนเศรษฐกิิจบนพื้้�นฐานการใช้้ทรััพย์์สิินทางภููมิิปััญญาพื้้�นถิ่่�นผสานรากฐานทุุนทางวััฒนธรรม.ร่่วมกัับ

เทคโนโลยีี.และนวััตกรรม.ข้้อมููลจากแผนปฏิิบััติิการสำนัักงานส่่งเสริิมเศรษฐกิิจสร้้างสรรค์์.(องค์์การมหาชน) 

พ.ศ. 2563 - 2565 (Creative Economy Agency (Public Organization), 2020) ชี้้�ให้้เห็น็ถึงึขอบเขตอุตุสาหกรรม

สร้้างสรรค์์ (Creative Industries) หรืือกระบวนการกิิจกรรมทางเศรษฐกิิจที่่�ใช้้พื้้�นฐานทุุนทางวััฒนธรรม  

ร่่วมกับันวัตักรรมและความคิิดสร้้างสรรค์์ ในการสร้้างสินิค้้าและบริกิารที่่�สามารถเพิ่่�มมูลูค่่าเชิงิพาณิชิย์์ และคุุณค่่า

ทางสัังคมของประเทศไทยดังันี้้� งานฝีีมือืและหัตัถกรรม (Crafts) ศิลิปะการแสดง (Performing Arts) ทัศันศิลิป์์ 

(Visual Arts) ดนตรี ี(Music) ภาพยนตร์แ์ละวีดีิทิัศัน์์ (Films and Video) การพิมิพ์์ (Publishing) การกระจาย

เสีียง (Broadcasting) ซอฟต์์แวร์์ (Software) โฆษณา (Advertising) การออกแบบ (Design) สถาปััตยกรรม 

(Architecture) และแฟชั่่�น (Fashion) 

แนวทางการพััฒนาการท่่องเที่่�ยวภายใต้้แนวคิิดการพััฒนาพื้้�นที่่�สร้้างสรรค์์ (Creative Placemaking) ภายใต้้

กรอบการท่่องเที่่�ยวเชิงิสร้้างสรรค์์ (Creative Tourism) ความหมายของการท่่องเที่่�ยวเชิงิสร้้างสรรค์์ (Creative 

Tourism) คืือการพััฒนาการท่่องเที่่�ยวที่่�มุ่่�งเน้้นความได้้เปรีียบด้้วยการสร้้างมููลค่่า (Value Creation) ด้้านการ

ท่่องเที่่�ยวอย่่างยั่่�งยืืนบนพื้้�นฐานแห่่งความเป็็นไทย (Thainess) วิถิีชีีวีิติ ภูมูิปัิัญญา ท้้องถิ่่�น ศิลิปวััฒนธรรม และ

ประวัตัิศิาสตร์์ (องค์์การบริหิารการพัฒันาพื้้�นที่่�พิเิศษเพื่่�อการท่่องเที่่�ยวอย่่างยั่่�งยืนื, 2009)  ซึ่่�งการพัฒันาพื้้�นที่่�

นิิเวศวััฒนธรรมสร้้างสรรค์์นั้้�น ต้้องเริ่่�มต้้นจากการพััฒนาศัักยภาพนิิเวศทางวััฒนธรรม เพื่่�อพััฒนาให้้เป็็นนิิเวศ

ทางวััฒนธรรมสร้้างสรรค์์ โดยแนวคิิดการพััฒนาพื้้�นที่่�นิเิวศ หรือืการจััดการพื้้�นที่่�สร้้างสรรค์์นั้้�นได้้ถูกูนำมาใช้้ใน

หลายประเทศรวมถึึงประเทศไทย แนวคิิดการจััดการพื้้�นที่่�สร้้างสรรค์์ที่่�สำคััญและถููกนำมาใช้้ในจัังหวััดที่่�มีจุดุเด่่น

ด้้านทุุนทางวััฒนธรรม อาทิิ จังัหวััดสุุโขทััย จังัหวััดสงขลา และ จังัหวััดเชีียงใหม่่ โดยแนวคิิดของ Greg Richards 

และ Lian Duif (Richards & Duif, 2019, p. 18 - 23) ได้้นำมาใช้้เพื่่�อการพััฒนาศัักยภาพนิิเวศวััฒนธรรม

สร้้างสรรค์์บนพื้้�นที่่� เพื่่�อส่่งเสริิมทางการท่่องเที่่�ยว.โดยแนวคิิดนี้้�ได้้อธิิบายถึึงองค์์ประกอบของการพััฒนาพื้้�นที่่�

สร้้างสรรค์์ไว้้ว่่า.องค์์ประกอบการพััฒนาพื้้�นที่่�ใดก็็ตามให้้เป็็นพื้้�นที่่�สร้้างสรรค์์นั้้�น.ต้้องอาศััยองค์์ประกอบของ 

การพััฒนาพื้้�นที่่� คืือการจััดการทรััพยากรในพื้้�นที่่� ด้้วยการผสมผสานกัันอย่่างลงตััว ประกอบไปด้้วย 

1) ทรัพัยากรทางวัฒันธรรม (Resources) พื้้�นที่่�ที่่�ต้องการพัฒันาให้้เป็็นพื้้�นที่่�นิเิวศวัฒันธรรม สร้้างสรรค์์ จะต้้อง

ประกอบด้้วยความพร้้อมทางด้้านทรััพยากรทางวััฒนธรรมที่่�จับต้้องได้้และทรััพยากรทางวััฒนธรรมที่่�จับต้้อง 

ไม่่ได้้ ที่่�สามารถสื่่�อสารให้น้ักัท่่องเที่่�ยวและบุคุคลที่่�จะเข้้าไปยังัพื้้�นที่่�เข้้าใจถึงึคุณุค่่า อัตัลักัษณ์์ และความเป็็นอยู่่�

ของมรดกทางวััฒนธรรม ประเพณีี และผู้้�คนบนพื้้�นที่่�

2).ความคิิดสร้้างสรรค์์.(Creativity).บนพื้้�นที่่�จะต้้องมีีความคิิดสร้้างสรรค์์.ประกอบร่่างอยู่่�บนพื้้�นที่่�.อาทิิ  

ความคิดิสร้้างสรรค์์ผ่่านผลงานศิลิปะบนพื้้�นที่่� การจัดักิจิกรรมส่่งเสริมิการท่่องเที่่�ยวโดยใช้้ศิลิปะเข้้ามาเป็็นตัวักลาง 

ผลิติภััณฑ์์ทางความคิิดสร้้างสรรค์์ที่่�เกิิดขึ้้�นจากบนพื้้�นที่่� 
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3) ความหมายและเรื่่�องราวของชุุมชน (Meaning/Story telling)  การนำเสนออััตลัักษณ์์เรื่่�องราว และประวััติศิาสตร์์

ของแต่่ละพื้้�นที่่�ชุมชนเพื่่�อสะท้้อนความเป็็นตััวตนและคุุณค่่าที่่�เป็็นหนึ่่�งในปััจจัยัที่่�สร้้างมูลูค่่า (Value Creation) 

ทางด้้านจิิตใจให้้แก่่ผู้้�ที่่�เข้้ามาท่่องเที่่�ยวได้้

ภาพที่� 1 ภาพแสดงกรอบแนวความคิิดการพััฒนาพื้้�นที่่�
Note: From Richards & Duif, 2019 

งานหััตถกรรม (Handicraft)

งานหัตัถกรรม (Handicraft) คือืงานที่่�เกิดิจากการทำด้้วยมือื เกิิดขึ้้�นจากการประดิิษฐ์์ของใช้้เพื่่�อประโยชน์์ใช้้สอย

ในชีวีิติประจำวันัและเพื่่�อประกอบพิธิีกีรรมทางศาสนาตามความเชื่่�อของชาวบ้้าน ถือืเป็็นภููมิปัิัญญาก่่อให้้เกิดิเป็็น

อััตลัักษณ์์ภููมิิปััญญาด้้านงานหััตถกรรมที่่�เป็็นเอกลัักษณ์์ของแต่่ละพื้้�นที่่�ทางวััฒนธรรมพื้้�นถิ่่�น.ซึ่่�งงานหััตถกรรม

ถือืเป็็นสิินทรัพัย์์ทางวััฒนธรรมภายใต้้อุุตสาหกรรมสร้้างสรรค์์ของประเทศไทยตามคำนิิยามของสำนัักงานคณะ

กรรมการพััฒนาการเศรษฐกิิจและสัังคมแห่่งชาติิ.ด้้วยองค์์ประกอบทางด้้านนิิเวศวััฒนธรรมพื้้�นถิ่่�น 

ซึ่่�งแตกต่่างกันัออกไปในแต่่ละพื้้�นที่่� ทำให้้รูปูแบบการสร้้างสรรค์์งานหัตัถกรรมแตกต่่างกันัออกไป การแบ่่งประเภท

งานศิิลปหััตถกรรมในประเทศไทยมีีการจำแนกประเภทได้้หลายลัักษณะ อาทิิ การจััดประเภทงานศิิลปหััตถกรรม

ตามวััสดุุ สถานภาพของช่่างและรููปแบบกระบวนการผลิตผลงาน 

ในปีี พ.ศ. 2560 จังัหวััดเชีียงใหม่่ถูกูคัดัเลืือกให้้เป็็นหนึ่่�งในเครือืข่่ายเมือืงสร้้างสรรค์์ (Creative Cities Network) 

สาขาหัตัถกรรมและศิลิปะพื้้�นบ้้าน (Craft and Folk Art) โดยองค์ก์ารยูเูนสโก (UNESCO, 2017) ซึ่่�งเป็็นอีกีหนึ่่�ง

โครงการใหญ่่ที่่�ยููเนสโกดำเนิินงานควบคู่่�กัับการประกาศแหล่่งมรดกทางธรรมชาติิ และประวััติิศาสตร์์ของโลก 

เพื่่�อส่่งเสริิมการพััฒนาอุุตสาหกรรมสร้้างสรรค์์.ทั้้�งนี้้�จึึงก่่อให้้เกิิดนโยบายจากภาครััฐและเอกชนที่่�ตอบสนอง 

การเป็็นเมืืองสร้้างสรรค์์สาขาหััตถกรรมและศิิลปะพื้้�นบ้้านของจัังหวััดเชีียงใหม่่.ทำให้้เกิิดโครงการการพััฒนา 

การท่่องเที่่�ยวที่่�เน้้นการท่่องเที่่�ยวเชิิงวััฒนธรรมด้้านงานหััตถกรรม.เพื่่�อให้้นัักท่่องเที่่�ยวได้้สััมผััส.เรีียนรู้้�วิิถีีชีีวิิต 

องค์์ความรู้้�พื้้�นถิ่่�น เพื่่�อการส่่งเสริิมให้้เกิิดการเห็็นคุุณค่่าไปสู่่�การพััฒนาการท่่องเที่่�ยวอย่่างยั่่�งยืืน
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ในปััจจุบุันังานหััตถกรรมท้้องถิ่่�นกลัับมาได้้รับัความนิิยมในท้้องตลาดอีีกครั้้�ง ซึ่่�งรูปูแบบของงานหััตถกรรมพื้้�นถิ่่�น

มีกีารเปลี่่�ยนแปลงไปจากอดีีตตามสภาพแวดล้้อม รวมถึึงความต้้องการของผู้้�บริิโภคที่่�เปลี่่�ยนแปลงไป มีกีารผลิต

และจัดัจำหน่่ายสินิค้้าด้้านงานหัตักรรมในรูปูแบบที่่�เปลี่่�ยนแปลงไป การศึกึษาเบื้้�องต้้นพบว่่าภูมูิปัิัญญาล้้านนา

ด้้านงานหััตถกรรมที่่�สามารถแสดงถึึงอััตลัักษณ์์ความเป็็นล้้านนาในจัังหวััดเชีียงใหม่่.ถููกแบ่่งออกตามกลุ่่�มงาน 

ดัังต่่อไปนี้้�.1).กลุ่่�มงานแกะสลัักไม้้.2).กลุ่่�มงานเครื่่�องปั้้�นดิินเผา.3).กลุ่่�มงานกระดาษสาและการทำร่่ม 

4) กลุ่่�มงานทอผ้้า 5) กลุ่่�มงานเครื่่�องเงิิน 6) กลุ่่�มงานเครื่่�องเขิิน 7) กลุ่่�มงานจัักสานไม้้ไผ่่ และ 8) กลุ่่�มงานประดิิษฐ์์

ตุงุและโคมล้้านนา ทั้้�งนี้้�ผู้้�วิจัยัได้้จำแนกการศึึกษาและลงพื้้�นที่่�เก็็บข้้อมููลตััวแปรต้้นตััวประเภทกลุ่่�มงานหััตถกรรม

ในงานวิิจัยัต่่อไป

จากการศึึกษาของ เกศกนก ชุมุประดิิษฐ์์ และ จิริาภรณ์์ ขุนุศรีี (Chumpradist & Khunsri, 2005, p. 81 - 82) 

ได้้อธิบิายเรื่่�องอัตัลักัษณ์์ล้้านนาไว้้ว่่า อัตัลักัษณ์์หรือืภาพสะท้้อนของกลุ่่�มจัังหวัดัภาคเหนือืตอนบนของประเทศไทย

ทั้้�ง 8 จังัหวัดัประกอบด้้วย เชียีงใหม่่ เชียีงราย พะเยา ลำพูนู ลำปาง แพร่่ น่่าน และแม่่ฮ่่องสอน ซึ่่�งมีปีระวัตัิศิาสตร์์

ยาวนานรุ่่�งเรืือง โดยมีีเมือืงเชีียงใหม่่เป็็นศูนูย์์กลาง เนื่่�องจากมีีภาษาพููด ตัวัหนังัสือื ประเพณีี ศิลิปะ และวััฒนธรรม

เป็็นของตนเอง แม้้ว่่าเวลาจะล่่วงเลยมา อัตัลักัษณ์์ดังักล่่าวยังัคงมีปีรากฏให้้เห็น็อยู่่�ถึงึปััจจุบุันั หลอมรวมอยู่่�ใน

วิถิีชีีวีิติความเป็็นอยู่่�และพฤติกิรรมการเเต่่งกาย อันัเป็็นอัตัลักัษณ์์ของล้้านนาสืบืทอดจนปััจจุบุันั อัตัลักัษณ์์งาน

หัตัถกรรมท้้องถิ่่�นสามารถสื่่�อสารผ่่านองค์์ประกอบของงานหััตถกรรม รูปูร่่าง รูปูทรง และลวดลายของผลงานที่่�

สะท้้อนให้้เห็็นถึึงความเป็็นท้้องถิ่่�นล้้านนา.การใช้้วัสัดุพุื้้�นถิ่่�นในการสร้้างผลงานทำให้้งานหััตถกรรมที่่�เกิดิขึ้้�นใน

แต่่ละพื้้�นที่่�มีีความแตกต่่างกััน.รวมถึึงการสอดแทรกความเชื่่�อล้้านนาที่่�เป็็นนามธรรม.ทั้้�งในเรื่่�องความเชื่่�อใน 

การใช้้ชีีวิิตประจำวััน ความเชื่่�อทางศาสนา หรือืความเชื่่�อโบราณเรื่่�องภูตูิผิีทีี่่�นำเสนอผ่่านลวดลาย สีสีันั รูปูทรง

และรููปร่่างของงานหััตถกรรม.ทั้้�งนี้้�.อาจสรุุปได้้ว่่าอััตลัักษณ์์งานหััตถกรรมท้้องถิ่่�นล้้านนาเปรีียบเสมืือนสิ่่�งที่่� 

นำเสนอตััวตนของชาวล้้านนาผ่่านบริิบทต่่าง ๆ ในชีีวิติประจำวััน 

ปััญหางานวิจิัยัในเชิงิการออกแบบ

จากการศึึกษาข้้อมููลและการลงพื้้�นที่่�ภาคสนามบริิเวณจัังหวััดเชีียงใหม่่ในเบื้้�องต้้น พบว่่า ในปััจจุุบัันการศึึกษา

องค์์ความรู้้�และแนวทางการนำอัตัลักัษณ์์ของงานหัตัถกรรมเพื่่�อสื่่�อสารผ่่านงานเรขศิลิป์์ด้้านงานหัตัถกรรมนั้้�นยังั

ขาดรููปแบบมาตรฐานและหลัักเกณฑ์์ในการนำอััตลัักษณ์์งานหััตถกรรมมาใช้้ในงานออกแบบเรขศิิลป์์.ทำให้้ 

รูปูแบบงานออกแบบเรขศิิลป์์เพื่่�อส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยวนั้้�นไม่่สามารถดึึงดูดูความสนใจและไม่่ก่่อให้้เกิดิการจดจำ 

ไม่่มีีการสื่่�อสารแบบตรงไปตรงมาแก่่นัักท่่องเที่่�ยว

คำถามงานวิจิัยั 

แนวทางการออกแบบเรขศิลิป์์เพื่่�อการสื่่�อสารอัตัลักัษณ์์งานหัตัถกรรม เพื่่�อส่่งเสริมิการท่่องเที่่�ยวเชิงิวัฒันธรรม

ควรเป็็นอย่่างไร และมีีขั้้�นตอนอย่่างไร
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วัตัถุปุระสงค์์

1) เพื่่�อศึึกษาอััตลัักษณ์์งานหััตถกรรมแต่่ละประเภทที่่�สามารถสื่่�อสารผ่่านงานเรขศิิลป์์

2) เพื่่�อให้้ได้้แนวทางการออกแบบเรขศิิลป์์เพื่่�อการสื่่�อสารอััตลัักษณ์์งานหััตถกรรม 

3) เพื่่�อสร้้างสรรค์์ต้้นแบบการออกแบบเรขศิลิป์์เพื่่�อการสื่่�อสารอัตัลักัษณ์์งานหัตัถกรรม เพื่่�อส่่งเสริมิการท่่องเที่่�ยว

เชิงิวััฒนธรรม จัังหวััดเชีียงใหม่่

ประโยชน์ของการวิจัิัย

ได้้มาตรฐานการออกแบบเรขศิิลป์์เพื่่�อสื่่�อสารอัตัลักัษณ์์งานหัตัถกรรมเพื่่�อส่่งเสริมิการท่่องเที่่�ยวเชิงิวัฒันธรรมด้้าน

งานหัตัถกรรมแต่่ละประเภท.และได้้ต้้นแบบการออกแบบเรขศิิลป์์เพื่่�อสื่่�อสารอััตลักัษณ์์งานหัตัถกรรมเพื่่�อส่่งเสริมิ

การท่่องเที่่�ยวเชิิงวััฒนธรรม จัังหวััดเชีียงใหม่่

กรอบแนวคิดิในการวิจัิัย

ภาพที่� 2 กรอบแนวคิิดในการวิิจัยัการออกแบบเรขศิิลป์์เพื่่�อสื่่�อสารอััตลัักษณ์์งานหััตถกรรม
เพื่่�อส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยวเชิิงวััฒนธรรม กรณีีศึกึษา งานหััตถกรรมจัังหวััดเชีียงใหม่่

Note: From © Prang Silpakit 10/08/2021
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วิธิีีดำเนินิงานวิจัิัย 

บทความวิจิัยัเรื่่�อง การออกแบบเรขศิลิป์์เพื่่�อสื่่�อสารอัตัลักัษณ์์งานหัตัถกรรม เพื่่�อส่่งเสริมิการท่่องเที่่�ยวเชิงิวัฒันธรรม 

กรณีีศึึกษางานหััตถกรรมจัังหวััดเชีียงใหม่่.เป็็นส่่วนหนึ่่�งของวิิทยานิิพนธ์์ศิิลปกรรมศาสตรดุุษฎีีบััณฑิิต.เรื่่�อง 

“การออกแบบเรขศิลิป์์เพื่่�อสื่่�อสารอัตัลัักษณ์์สำหรับันิเิวศวัฒันธรรมด้้านงานหัตัถกรรม เพื่่�อส่่งเสริมิการท่่องเที่่�ยว

เชิงิวัฒันธรรม” โดยผู้้�วิจิัยัได้้กำหนดระเบียีบวิธิีวีิจิัยัแบบผสม (Mixed Methods Research) ร่่วมกับัการออกแบบ

ทางศิิลปกรรม โดยเก็็บข้้อมููลจากกลุ่่�มตััวอย่่างแบ่่งเป็็น 2 กลุ่่�มดัังนี้้� กลุ่่�มที่่� 1 กลุ่่�มผู้้�เชี่่�ยวชาญเก็็บข้้อมููลโดยใช้้

การสัมัภาษณ์์เชิงิลึกึแบบกึ่่�งโครงสร้้าง 1.1) กลุ่่�มผู้้�เชี่่�ยวชาญหรืือครูภููมูิปัิัญญา ด้้านงานหััตถกรรมล้้านนา จังัหวัดั

เชียีงใหม่่ จำนวน 5 ท่่าน เพื่่�อเก็บ็ข้้อมูลูระดับัการสื่่�อสารอัตัลักัษณ์์งานหัตัถกรรมที่่�สามารถสื่่�อสารผ่่านองค์ป์ระกอบ

ของงานหััตถกรรมแต่่ละประเภท และ 1.2) กลุ่่�มผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการออกแบบเรขศิิลป์์ จำนวน 3 ท่่าน เพื่่�อเก็็บ

ข้้อมููลองค์์ประกอบออกแบบเรขศิิลป์์และอััตลัักษณ์์ (Visual Design Elements and Identity) และอััตลัักษณ์์

ล้้านนาจากรูปูแบบงานหัตัถกรรมเพื่่�อใช้้ในงานออกแบบเรขศิลิป์์ จากรูปูแบบงานหัตัถกรรมทั้้�งหมด 8 กลุ่่�มงาน 

เพื่่�อใช้้ในงานออกแบบเรขศิิลป์์ และกลุ่่�มที่่� 2 ผู้้�ประเมิินความพึึงพอใจ โดยเป็็นนัักท่่องเที่่�ยวชาวไทยที่่�เคยมีี

ประสบการณ์์ร่่วมกัับการท่่องเที่่�ยวเชิิงวััฒนธรรม จำนวน 398 คน และวิิเคราะห์์ข้้อมููลด้้านความพึึงพอใจของ

ต้้นแบบงานออกแบบเรขศิลิป์์สำหรับันิิเวศวััฒนธรรรมด้้านงานหััตถกรรมจัังหวัดัเชีียงใหม่่ตามวัตัถุุประสงค์์ โดย

มีรีายละเอีียดขั้้�นตอนดัังนี้้�

ขั้้�นตอนที่่� 1 ศึึกษาข้้อมููลแนวคิิด ทฤษฎีีที่่�เกี่่�ยวข้้อง รวบรวมข้้อมููล และเก็็บข้้อมููลภาคสนาม คััดเลืือกข้้อมููลที่่�

สามารถใช้้ในงานวิิจััยและนำข้้อมููลคััดกรองอีีกครั้้�งจากผู้้�เชี่่�ยวชาญในด้้านต่่าง ๆ เพื่่�อทำการสร้้างเครื่่�องมืือในงาน

วิจิัยั  

ขั้้�นตอนที่่� 2 กำหนดเกณฑ์์ของผู้้�เชี่่�ยวชาญ ผู้้�วิจัยัแบ่่งกลุ่่�มผู้้�ให้้ข้้อมููลในงานวิิจัยั 2 กลุ่่�ม ได้้แก่่ 

เกณฑ์์การการคััดเลืือกกลุ่่�มที่่� 1 กลุ่่�มผู้้�เชี่่�ยวชาญ

	 - กลุ่่�มผู้้�เชี่่�ยวชาญย่่อยกลุ่่�มที่่� 1.1 กลุ่่�มผู้้�เชี่่�ยวชาญหรืือครููภูมูิปัิัญญาด้้านงานหัตัถกรรมล้้านนา จัังหวััด 

	 เชียีงใหม่่ ผู้้�วิจิัยักำหนดคุณุสมบัตัิแิละขนาดของกลุ่่�ม โดยเป็็นผู้้�ที่่�มีปีระสบการณ์์การทำงานที่่�เกี่่�ยวข้้อง 

	ด้ านงานหััตถกรรมมากกว่่า 10 ปีีขึ้้�นไป จำนวน 5 ท่่าน

	 - กลุ่่�มผู้้�เชี่่�ยวชาญย่่อยกลุ่่�มที่่� 1.2 กลุ่่�มผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการออกแบบเรขศิิลป์์ และการออกแบบเรขศิิลป์์ 

	 เคลื่่�อนไหว ผู้้�วิจัยักำหนดคุณุสมบัตัิแิละขนาดของกลุ่่�ม โดยมีเีกณฑ์์เป็็นผู้้�ที่่�มีประสบการณ์์ด้้านการออกแบบ 

	 เรขศิิลป์์ หรืือ การออกแบบเรขศิิลป์์เคลื่่�อนไหวไม่่ต่่ำกว่่า 5 ปีีขึ้้�นไป จำนวน 3 ท่่าน
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เกณฑ์์การการคััดเลืือกกลุ่่�มที่่� 2 ผู้้�ประเมิินความพึึงพอใจ

	 - ผู้้�ให้้ข้้อมูลูกลุ่่�มที่่� 2 ผู้้�ประเมินิความพึงึพอใจ ซึ่่�งผู้้�วิจัยัมีเีกณฑ์์ในการคัดัเลือืกผู้้�ประเมินิความพึงึพอใจ  

	คื อ นักัท่่องเที่่�ยวชาวไทยที่่�เดินิทางออกจากที่่�พักัอาศัยัของตนเพื่่�อเดินิทางมาเยือืนชั่่�วคราวหรือืเข้้าพักั  

	 โดยมีีวััตถุุประสงค์์ในการเดิินทางเพื่่�อกิิจกรรมอย่่างใดอย่่างหนึ่่�ง.และเคยมีีประสบการณ์์ร่่วมกัับ 

	 การท่่องเที่่�ยวเชิิงวััฒนธรรม จำนวน 398 ท่่าน

ขั้้�นตอนที่่� 3 กระบวนการสร้้างเครื่่�องมืือสำหรัับงานวิิจัยัและเก็็บข้้อมููล

กลุ่่�มผู้้�เชี่่�ยวชาญย่่อยกลุ่่�มที่่� 1.1 ผู้้�วิจัยัเก็็บข้้อมููลจากกลุ่่�มผู้้�เชี่่�ยวชาญหรืือครููภููมิปัิัญญา ด้้านงานหััตถกรรมล้้านนา 

จัังหวััดเชีียงใหม่่.โดยการสััมภาษณ์์เชิิงลึึก.(In-dept.Interview).และสััมภาษณ์์แบบกึ่่�งโครงสร้้าง

(Semi-structured.Interview).เรื่่�องประเด็็นทุุนทางวััฒนธรรมด้้านงานหััตถกรรม.อััตลัักษณ์์งานหััตถกรรม 

ล้้านนา เพื่่�อเก็็บข้้อมููลอััตลัักษณ์์ล้้านนาที่่�ถ่ายทอดผ่่านงานหััตถกรรม

กลุ่่�มผู้้�เชี่่�ยวชาญย่่อยกลุ่่�มที่่�.1.2.ผู้้�วิิจััยเก็็บข้้อมููลจากผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการออกแบบเรขศิิลป์์.และการออกแบบ 

เรขศิลิป์์เคลื่่�อนไหว โดยการสััมภาษณ์์แบบกึ่่�งโครงสร้้าง (Semi-structured Interview) เรื่่�ององค์์ประกอบออกแบบ

เรขศิลิป์์และอัตัลักัษณ์์ (Visual Design Elements and Identity) และอัตัลักัษณ์์ล้้านนาจากรูปูแบบงานหัตัถกรรม

เพื่่�อใช้้ในงานออกแบบเรขศิิลป์์ จากรููปแบบงานหััตถกรรมแต่่ละประเภททั้้�งหมด 8 กลุ่่�มงาน เพื่่�อใช้้ในงานออกแบบ

เรขศิิลป์์และแนวทางการออกแบบเรขศิิลป์์เพื่่�อการสื่่�อสารอััตลัักษณ์์งานหััตถกรรม

การเก็็บข้้อมููลส่่วนที่่� 2 กลุ่่�มผู้้�ประเมิินความพึึงพอใจ ผู้้�วิิจััยเก็็บข้้อมููลความพึึงพอใจของต้้นแบบงานออกแบบ 

เรขศิิลป์์ โดยใช้้รูปูแบบการตอบแบบสอบถามในระบบออนไลน์์เพื่่�อประเมิินความพึึงพอใจของต้้นแบบงานออกแบบ

เรขศิิลป์์สำหรัับนิิเวศวััฒนธรรรมด้้านงานหััตถกรรมจัังหวััดเชีียงใหม่่ 

ขั้้�นตอนที่่� 4 การวิิเคราะห์์และสัังเคราะห์์ข้้อมููล

การวิเิคราะห์์ผลคำตอบจากแบบสอบถามทั้้�ง 2 ชุดุ จากผู้้�เชี่่�ยวชาญในแต่่ละกลุ่่�ม เพื่่�อหาความคิิดเห็น็ที่่�ตรงกันั

แบบฉัันทามติิ.เพื่่�อนำผลที่่�ได้้มาประยุุกต์์ใช้้แนวทางในการออกแบบเรขศิิลป์์ที่่�สามารถสื่่�อสารอััตลัักษณ์์ 

งานหัตัถกรรมที่่�สามารถนำมาใช้้ในการออกแบบเรขศิิลป์์ และใช้้ในการส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยวเชิิงวัฒันธรรมสร้้างสรรค์์

ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

ขั้้�นตอนที่่� 5 การสร้้างสรรค์์ผลงานต้้นแบบ

ผู้้�วิิจััยกำหนดแนวทางของการสร้้างสรรค์์ผลงานต้้นแบบ.ภายหลัังการวิิเคราะห์์ข้้อมููลจากการเก็็บข้้อมููลของ 

ผู้้�ให้้ข้้อมูลูในงานวิจิัยักลุ่่�มผู้้�เชี่่�ยวชาญ วิเิคราะห์์ สังัเคราะห์์ข้้อมูลู และสรุปุผลเพื่่�อใช้้เป็็นแนวทางการสร้้างสรรค์์

ผลงานต้้นแบบทางศิิลปกรรม จากนั้้�น ร่่างแบบและพััฒนาแบบร่่างของผลงานต้้นแบบ ทดลองสร้้างสรรค์์ผลงาน
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ต้้นแบบเพื่่�อหาข้้อบกพร่่องและปรัับปรุุงแก้้ไข.นำผลงานต้้นแบบเข้้าสู่่�กระบวนการประเมิินความพึึงพอใจ 

เพื่่�อหาข้้อสรุุปและอภิิปรายผลในลำดัับต่่อไป

ขั้้�นตอนที่่� 6 การประเมิินความพึึงพอใจ

ผู้้�วิิจััยมุ่่�งเน้้นการส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยวเชิิงสร้้างสรรค์์.ซึ่่�งผู้้�วิิจััยมีีเกณฑ์์ในการคััดเลืือกผู้้�ประเมิินความพึึงพอใจ 

คืือนัักท่่องเที่่�ยวชาวไทยที่่�เดิินทางออกจากที่่�พัักอาศััยของตนเพื่่�อเดิินทางมาเยืือนชั่่�วคราวหรืือเข้้าพััก.โดยมีี

วัตัถุปุระสงค์์ในการเดิินทางเพื่่�อกิิจกรรมอย่่างใดอย่่างหนึ่่�ง.และเคยมีีประสบการณ์์ร่่วมกับัการท่่องเที่่�ยวเชิิงวัฒันธรรม 

จำนวน 398 ท่่าน เนื่่�องจากเป็็นกลุ่่�มนักัท่่องเที่่�ยวชาวไทยที่่�มีมีากกว่่า 100,000 คน กำหนดกลุ่่�มประชากรตัวัอย่่าง

จำนวนทั้้�งสิ้้�น.398.คน.ตามแนวคิิดการกำหนดกลุ่่�มประชากรตััวอย่่างของทาโร่่.ยามาเน่่.(Taro.Yamane) 

ที่่�ความคลาดเคลื่่�อนได้ไ้ม่่เกินิร้้อยละ 5 และระดับัความเชื่่�อมั่่�นอยู่่�ที่่�ร้อ้ยละ 95 โดยใช้สู้ตูร n = N /(1+N(e2) ด้้วย

แบบประเมิินความพึึงพอใจรููปแบบออนไลน์์ จากนั้้�นวิเิคราะห์์ และสรุุปผลของข้้อมูลูความพึึงพอใจ และนำเสนอ

ในลำดัับต่่อไป

ผลการศึกึษา

จากการเก็็บและรวบรวมข้้อมููลในการวิิจััยในครั้้�งนี้้�.ผู้้�วิิจััยสามารถสรุุปการวิิเคราะห์์ข้้อมููลด้้านการออกแบบ 

เรขศิิลป์์.เพื่่�อการสื่่�อสารอััตลัักษณ์์งานหััตถกรรม.สำหรัับกลุ่่�มงานทั้้�ง.8.กลุ่่�มงานบริิเวณจัังหวััดเชีียงใหม่่ 

จากแบบสััมภาษณ์์กึ่่�งโครงสร้้างทั้้�ง 2 ชุุด ได้้ดัังต่่อไปนี้้�

ส่่วนที่่� 1 การสรุุปการวิิเคราะห์์ข้้อมูลูด้้านอััตลักัษณ์์งานหััตถกรรม บริิเวณจัังหวััดเชีียงใหม่่ จากแบบสััมภาษณ์์

กึ่่�งโครงสร้้างชุุดที่่� 1 

ส่่วนที่่� 2 การสรุปุการวิเิคราะห์์ข้้อมูลู ด้้านการออกแบบเรขศิลิป์์ และเรขศิลิป์์เคลื่่�อนไหว เพื่่�อการสื่่�อสารอัตัลักัษณ์์

งานหััตถกรรม จากแบบสััมภาษณ์์กึ่่�งโครงสร้้างชุุดที่่� 2

ผลการศึึกษาส่่วนที่่� 1

การสรุปุการวิเิคราะห์์ข้้อมููลด้้านอัตัลักัษณ์์งานหัตัถกรรม บริเิวณจังัหวัดัเชียีงใหม่่ จากแบบสััมภาษณ์์กึ่่�งโครงสร้้าง

ชุุดที่่� 1 ซึ่่�งผู้้�วิิจััยวิิเคราะห์์และสรุุปผลของข้้อมููลจากผู้้�เชี่่�ยวชาญเรื่่�องความสามารถในการสื่่�อสารอััตลัักษณ์์งาน

หัตัถกรรมแต่่ละประเภทที่่�สามารถสื่่�อสารผ่่านงานเรขศิลิป์์ โดยมีเีกณฑ์์ในการวิเิคราะห์์ข้้อมูลูและแปลความหมาย

ดัังนี้้� เกณฑ์์ค่่าเฉลี่่�ย 4.51 - 5.00 อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด เกณฑ์์ค่่าเฉลี่่�ย 3.51 - 4.50 อยู่่�ในระดัับมาก เกณฑ์์ค่่า

เฉลี่่�ย.2.51.-.3.50.อยู่่�ในระดัับปานกลาง.เกณฑ์์ค่่าเฉลี่่�ย.1.51.-.2.50.อยู่่�ในระดัับน้้อย.และเกณฑ์์ค่่าเฉลี่่�ย 

1.00.-.1.50.อยู่่�ในระดัับน้้อยที่่�สุดตามลำดัับ.โดยผู้้�วิจััยสรุุปผลจากข้้อมููล.และแสดงผลวิิเคราะห์์เป็็นลำดัับ 

มากที่่�สุด มาก ปานกลาง น้้อย และน้้อยที่่�สุดดัังตารางต่่อไปนี้้� 
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ตารางที่่� 1 สรุุปการวิิเคราะห์์ข้้อมููลด้้านอััตลัักษณ์์งานหััตถกรรม บริิเวณจัังหวััดเชีียงใหม่่

ลำดับั
กลุ่่�มงาน

หัตัถกรรม

อัตัลักัษณ์์งานหัตัถกรรม

ด้้านรูปูร่าง 

และรูปูทรง

ด้้าน

ลวดลาย
ด้้านสีี

ด้้าน

กระบวนการ

สร้างผลงาน

ด้้านวัสัดุ

ด้้านความ

เชื่่�อโบราณ

ล้้านนา

1

กลุ่่�มงาน

หัตัถกรรมไม้้

แกะสลััก 

ปานกลาง มากที่่�สุด ปานกลาง ปานกลาง มาก มาก

2

กลุ่่�มงาน

หัตัถกรรม

เครื่่�องปั้้�นดิินเผา

มากที่่�สุด ปานกลาง มากที่่�สุด มากที่่�สุด มาก มาก

3

กลุ่่�มงาน

หัตัถกรรม 

การทำร่่ม

มากที่่�สุด น้้อย มากที่่�สุด มาก มาก ปานกลาง

4
กลุ่่�มงาน

หัตัถกรรมผ้้าทอ
น้้อย มากที่่�สุด มาก มาก มากที่่�สุด มาก

5

กลุ่่�มงาน

หัตัถกรรม

เครื่่�องเงิิน

มาก มากที่่�สุด น้้อย มากที่่�สุด มากที่่�สุด มาก

6

กลุ่่�มงาน

หัตัถกรรม

เครื่่�องเขิิน

มากที่่�สุด มากที่่�สุด มากที่่�สุด มากที่่�สุด มากที่่�สุด มาก

7

กลุ่่�มงาน

หัตัถกรรม

จักัสาน

มาก มาก ปานกลาง มากที่่�สุด มากที่่�สุด มาก

8

กลุ่่�มงาน

หัตัถกรรม 

โคมล้้านนา

มากที่่�สุด มาก มาก มากที่่�สุด มาก มากที่่�สุด

Note: From © Prang Silpakit 02/01/2022 
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สามารถสรุุปการวิิเคราะห์์ข้้อมููลด้้านอััตลัักษณ์์จากงานหััตถกรรม 8 กลุ่่�ม บริิเวณจัังหวััดเชีียงใหม่่ ได้้ดัังนี้้� 

1) ความสามารถในการสื่่�อสารอัตัลักัษณ์์ด้้านรูปูร่่างและรูปูทรงอยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ ได้้แก่่ กลุ่่�มงานหัตัถกรรม

เครื่่�องปั้้�นดิินเผา กลุ่่�มงานหััตถกรรมการทำร่่ม กลุ่่�มงานหััตถกรรมเครื่่�องเขิิน และกลุ่่�มงานหััตถกรรมโคมล้้านนา 

ต่่อมาคืือระดัับมาก.ได้้แก่่.กลุ่่�มงานหััตถกรรมเครื่่�องเงิิน.กลุ่่�มงานหััตถกรรมจัักสาน.ระดัับปานกลาง.ได้้แก่่ 

กลุ่่�มงานหััตถกรรมไม้้แกะสลััก และระดัับน้้อย ได้้แก่่ กลุ่่�มงานหััตถกรรมผ้้าทอ ตามลำดัับ

2) ความสามารถในการสื่่�อสารอััตลักัษณ์์ด้้านลวดลายอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุดุ ได้้แก่่ กลุ่่�มงานหัตัถกรรมไม้้แกะสลักั 

กลุ่่�มงานหััตถกรรมผ้้าทอ กลุ่่�มงานหััตถกรรมเครื่่�องเงิิน และกลุ่่�มงานหััตถกรรมเครื่่�องเขิิน ต่่อมาคืือระดัับมาก 

ได้้แก่่ กลุ่่�มงานหััตถกรรมจัักสาน และกลุ่่�มงานหััตถกรรมโคมล้้านนา ระดัับปานกลาง ได้้แก่่ กลุ่่�มงานหััตถกรรม

เครื่่�องปั้้�นดิินเผา และระดัับน้้อย ได้้แก่่ กลุ่่�มงานหััตถกรรมการทำร่่ม ตามลำดัับ

3) ความสามารถในการสื่่�อสารอัตัลักัษณ์์ด้้านสีสีันัอยู่่�ในระดับัมากที่่�สุด ได้้แก่่ กลุ่่�มงานหัตัถกรรมเครื่่�องปั้้�นดินิเผา 

กลุ่่�มงานหััตถกรรมการทำร่่ม และกลุ่่�มงานหััตถกรรมเครื่่�องเขิิน ต่่อมาคืือระดัับมาก ได้้แก่่ กลุ่่�มงานหััตถกรรม

โคมล้้านนา และกลุ่่�มงานหัตัถกรรมผ้้าทอ ระดับัปานกลาง ได้้แก่่ กลุ่่�มงานหัตัถกรรมไม้้แกะสลักั และกลุ่่�มงาน

หัตัถกรรมจัักสาน และระดัับน้้อย ได้้แก่่ กลุ่่�มงานหััตถกรรมเครื่่�องเงิิน ตามลำดัับ

4) ความสามารถในการสื่่�อสารอัตัลักัษณ์์ด้้านกระบวนการสร้้างสรรค์์ผลงานอยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ ได้้แก่่ กลุ่่�มงาน

หัตัถกรรมเครื่่�องปั้้�นดินิเผา กลุ่่�มงานหัตัถกรรมเครื่่�องเงินิ กลุ่่�มงานหัตัถกรรมเครื่่�องเขินิ กลุ่่�มงานหัตัถกรรมจักัสาน 

และกลุ่่�มงานหัตัถกรรมโคมล้้านนา ต่่อมาคือืระดับัมาก ได้้แก่่  กลุ่่�มงานหัตัถกรรมการทำร่่ม และกลุ่่�มงานหัตัถกรรม

ผ้้าทอ และระดัับปานกลาง ได้้แก่่ กลุ่่�มงานหััตถกรรมไม้้แกะสลััก ตามลำดัับ

5) ความสามารถในการสื่่�อสารอััตลัักษณ์์ด้้านวัสัดุุอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุด ได้้แก่่ กลุ่่�มงานหััตถกรรมผ้้าทอ กลุ่่�มงาน

หััตถกรรมเครื่่�องเงิิน.กลุ่่�มงานหััตถกรรมเครื่่�องเขิิน.และกลุ่่�มงานหััตถกรรมจัักสาน.และระดัับมาก.ได้้แก่่ 

กลุ่่�มงานหัตัถกรรมไม้้แกะสลักั กลุ่่�มงานหัตัถกรรมเครื่่�องปั้้�นดินิเผา กลุ่่�มงานหัตัถกรรมการทำร่ม่ และกลุ่่�มงาน

หัตัถกรรมโคมล้้านนา ตามลำดัับ

6) ความสามารถในการสื่่�อสารอััตลัักษณ์์ด้้านความเชื่่�อโบราณล้้านนาอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุด ได้้แก่่ กลุ่่�มงานหััตถกรรม

โคมล้้านนา ต่่อมาคืือระดัับมาก ได้้แก่่ กลุ่่�มงานหััตถกรรมไม้้แกะสลััก กลุ่่�มงานหััตถกรรมเครื่่�องปั้้�นดินิเผา กลุ่่�ม

งานหัตัถกรรมผ้้าทอ กลุ่่�มงานหัตัถกรรมเครื่่�องเงินิ กลุ่่�มงานหัตัถกรรมเครื่่�องเขินิ และกลุ่่�มงานหัตัถกรรมจักัสาน 

และระดัับปานกลาง ได้้แก่่ กลุ่่�มงานหััตถกรรมการทำร่่ม ตามลำดัับ
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ผลการศึึกษาส่่วนที่่� 2

การสรุุปการวิิเคราะห์์ข้้อมููล ด้้านการออกแบบเรขศิิลป์์ เพื่่�อให้้ได้้แนวทางการออกแบบเรขศิิลป์์เพื่่�อการสื่่�อสาร

อัตัลักัษณ์์งานหัตัถกรรม โดยผู้้�วิจิัยัวิเิคราะห์์ร่่วมกับักลุ่่�มงานหัตัถกรรมทั้้�งหมด 8 กลุ่่�มงานหัตัถกรรมที่่�เกี่่�ยวกับั

องค์์ประกอบออกแบบเรขศิิลป์์ (Visual Design Elements) เพื่่�อใช้้ในงานออกแบบเรขศิิลป์์ โดยผู้้�วิจิัยัวิเิคราะห์์

และสรุุปผลของข้้อมููลจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ ใช้้เกณฑ์์ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล ดัังนี้้� เกณฑ์์ค่่าเฉลี่่�ย 4.51 - 5.00 อยู่่�ใน

ระดับัมากที่่�สุด เกณฑ์์ค่่าเฉลี่่�ย 3.51 - 4.50 อยู่่�ในระดับัมาก เกณฑ์์ค่่าเฉลี่่�ย 2.51 - 3.50 อยู่่�ในระดับัปานกลาง 

เกณฑ์์ค่่าเฉลี่่�ย 1.51 - 2.50 อยู่่�ในระดับัน้้อย และเกณฑ์์ค่่าเฉลี่่�ย 1.00 - 1.50 อยู่่�ในระดับัน้้อยที่่�สุดุ ตามลำดับั 

โดยผู้้�วิจัยัสรุุปผลจากข้้อมููลและวิิเคราะห์์ผลได้้ดัังตารางต่่อไปนี้้� 

ตารางท่ี่� 2 สรุปุการวิเิคราะห์์ข้้อมูลู ด้้านการออกแบบเรขศิิลป์์ เพื่่�อการสื่่�อสารอััตลักัษณ์์งานหัตัถกรรมกลุ่่�มงาน

หัตัถกรรมไม้้แกะสลััก

ลำดับั
กลุ่่�มงานหัตัถกรรม 

บริเิวณจัังหวัดเชีียงใหม่

อัตัลักัษณ์์ทางเรขศิลิป์์

กลุ่่�มงานหัตัถกรรม

เส้้น 

(Line)

รูปูร่าง 

(Shape)

รูปูทรง 

(Form)

สีี 

(Color)

1

งานหััตถกรรมไม้้แกะสลััก เส้้นโค้้ง 

แบบคลื่่�น

Natural 

Shape

Natural 

Form
Classic

4.67 5.00 4.00 4.67

เส้้นโค้้งวง

แคบ

Abstract 

Shape

Geometric 

Form
Dandy

4.33 3.00 3.33 4.33

เส้้นฉีียง
Geometric 

Shape  -
Natural

3.67 2.00 3.33

Note: From © Prang Silpakit 02/01/2022
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ตารางท่ี่� 2 สรุปุการวิเิคราะห์์ข้้อมูลู ด้้านการออกแบบเรขศิิลป์์ เพื่่�อการสื่่�อสารอััตลักัษณ์์งานหัตัถกรรมกลุ่่�มงาน

หัตัถกรรมทำร่่ม (ต่่อ)

ลำดับั
กลุ่่�มงานหัตัถกรรม 

บริเิวณจัังหวัดเชีียงใหม่

อัตัลักัษณ์์ทางเรขศิลิป์์

กลุ่่�มงานหัตัถกรรม

เส้้น 

(Line)

รูปูร่าง 

(Shape)

รูปูทรง 

(Form)

สีี 

(Color)

2

งานหััตถกรรมเครื่่�องปั้้�นดิินเผา เส้้นโค้้ง 

วงแคบ

Geometric 

Shape  

Geometric 

Form
Classic

4.67 3.67 4.33 4.67 

เส้้นหยััก
Abstract 

Shape

Natural 

Form
Dandy

4.33  2.00 1.67 4.67 

เส้้นโค้้ง 

แบบคลื่่�น

Natural 

Shape -
Natural

4.00 1.67 3.67 

3

งานหััตถกรรมทำร่่ม
เส้้นตั้้�ง

Geometric 

Shape  

Geometric 

Form
Casual

4.00 4.33 4.33 4.67 

เส้้นโค้้ง 

แบบก้้นหอย

Natural 

Shape

Natural 

Form
Pretty

 3.67 3.00 2.00 4.33 

เส้้นแนว

นอน

Abstract 

Shape -

3.33 2.67 

Note: From © Prang Silpakit 02/01/2022
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ตารางท่ี่� 2 สรุปุการวิเิคราะห์์ข้้อมูลู ด้้านการออกแบบเรขศิิลป์์ เพื่่�อการสื่่�อสารอััตลักัษณ์์งานหัตัถกรรมกลุ่่�มงาน

หัตัถกรรมผ้้าทอและเครื่่�องเงิิน (ต่่อ)

ลำดับั
กลุ่่�มงานหัตัถกรรม 

บริเิวณจัังหวัดเชีียงใหม่

อัตัลักัษณ์์ทางเรขศิลิป์์

กลุ่่�มงานหัตัถกรรม

เส้้น 

(Line)

รูปูร่าง 

(Shape)

รูปูทรง 

(Form)

สีี 

(Color)

4

งานหััตถกรรมผ้้าทอ เส้้น 

แนวนอน

Geometric 

Shape 

Geometric 

Form
Casual

5.00 5.00 5.00 4.33 

เส้้นหยััก
Abstract 

Shape

Natural 

Form
Gorgeous

4.67 2.00 2.00 4.33 

เส้้นตั้้�ง
Natural 

Shape -
Dynamic

4.00 1.67 4.00 

5

งานหััตถกรรมเครื่่�องเงิิน เส้้นโค้้ง 

แบบคลื่่�น

Natural 

Shape

Natural 

Form
Modern

4.33  4.67 4.67 5.00 

เส้้นโค้้ง 

แบบก้้นหอย

Abstract 

Shape

Geometric 

Form
Dandy

4.33 3.67 2.33 4.33 

เส้้นโค้้ง 

วงแคบ

Geometric 

Shape  -
Clear 

4.33 3.00  3.67 

Note: From © Prang Silpakit 02/01/2022 
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ตารางท่ี่� 2 สรุุปการวิเิคราะห์์ข้้อมูลู ด้้านการออกแบบเรขศิิลป์์ เพื่่�อการสื่่�อสารอัตัลัักษณ์์งานหัตัถกรรมกลุ่่�มงาน

หัตัถกรรมเ ครื่่�องเขิินและจัักสาน (ต่่อ)

ลำดับั
กลุ่่�มงานหัตัถกรรม 

บริเิวณจัังหวัดเชีียงใหม่

อัตัลักัษณ์์ทางเรขศิลิป์์

กลุ่่�มงานหัตัถกรรม

เส้้น 

(Line)

รูปูร่าง 

(Shape)

รูปูทรง 

(Form)

สีี 

(Color)

6

งานหััตถกรรมเครื่่�องเขิิน เส้้นโค้้ง 

แบบก้้นหอย

Geometric 

Shape  

Geometric 

Form
Dynamic

5.00 4.33 4.33 5.00 

เส้้นโค้้ง 

แบบคลื่่�น

Abstract 

Shape

Natural 

Form
Gorgeous

4.33 3.00 2.00 4.67 

เส้้น 

แนวนอน

Natural 

Shape -
Classic

4.00  2.67 4.00

7

งานหััตถกรรมจัักสาน เส้้น 

แนวนอน

Geometric 

Shape

Geometric 

Form
Natural

5.00 5.00 5.00 5.00 

เส้้นหยััก
Natural 

Shape

Natural 

Form
Gorgeous

5.00 2.33 2.67 3.67 

เส้้นตั้้�ง
Abstract 

Shape

-

Dandy

4.33 2.33 2.67 

- -
Romantic

2.67

Note: From © Prang Silpakit 02/01/2022
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ตารางท่ี่� 2 สรุุปการวิิเคราะห์์ข้้อมูลู ด้้านการออกแบบเรขศิิลป์์ เพื่่�อการสื่่�อสารอัตัลัักษณ์์งานหัตัถกรรมกลุ่่�มงาน

หัตัถกรรมโคมล้้านนา (ต่่อ)

ลำดับั
กลุ่่�มงานหัตัถกรรม 

บริเิวณจัังหวัดเชีียงใหม่

อัตัลักัษณ์์ทางเรขศิลิป์์

กลุ่่�มงานหัตัถกรรม

เส้้น 

(Line)

รูปูร่าง 

(Shape)

รูปูทรง 

(Form)

สีี 

(Color)

8

งานหััตถกรรมโคมล้้านนา เส้้นโค้้ง 

แบบคลื่่�น

Natural 

Shape

Natural 

Form
Classic

4.67 5.00 4.00 4.67

เส้้นโค้้ง 

วงแคบ

Abstract 

Shape

Geometric 

Form
Dandy

4.33 3.00 3.33 4.33

เส้้นฉีียง
Geometric 

Shape  -
Natural

3.67 2.00 3.33

Note: From © Prang Silpakit 02/01/2022

การอภิปิรายผล 

การอภิปิรายผลการบูรูณาการณ์์ข้้อมูลูด้้านการออกแบบเรขศิลิป์์ เพื่่�อการสื่่�อสารอัตัลักัษณ์์งานหัตัถกรรม จังัหวัดั

เชีียงใหม่่.ทั้้�ง.8.ชุุดคำตอบ.ผู้้�วิิจััยพบว่่าอััตลัักษณ์์สื่่�อสารอััตลัักษณ์์งานหััตถกรรมด้้านรููปร่่างและรููปทรง 

ด้้านลวดลาย ด้้านสี ีและด้้านกระบวนการการสร้้างผลงาน เป็็นองค์์ประกอบที่่�สามารถหารายละเอีียดร่่วมเพื่่�อ

ต่่อยอดเป็็นองค์์ประกอบพื้้�นฐานทางเรขศิิลป์์ได้้ แต่่อัตัลักัษณ์์ของงานหััตถกรรม ด้้านวััสดุแุละด้้านความเชื่่�อโบราณ

ล้้านนา เป็็นอัตัลัักษณ์์ที่่�ไม่่สามารถหาจุุดร่่วมของแต่่ละพื้้�นที่่�ได้้มากนัักเนื่่�องจากแต่่ละพื้้�นที่่�มีคีวามเชื่่�อพื้้�นถิ่่�นและ

วััสดุุที่่�ใช้้งานที่่�เป็็นอััตลัักษณ์์เฉพาะพื้้�นที่่�.ทั้้�งนี้้�ผู้้�วิจััยจึึงเลืือกการวิิเคราะห์์องค์์ประกอบที่่�สามารถต่่อยอดเชิิง 

เรขศิิลป์์มาเป็็นแนวทางในการออกแบบต่่อไป 



251

ภาพที่� 3 สัดัส่่วนอััตลัักษณ์์งานหััตถกรรมที่่�สื่่�อสารผ่่านองค์์ประกอบของงานหััตถกรรมจัังหวััดเชีียงใหม่่
Note: From © Prang Silpakit 12/10/2021

ผู้้�วิจิัยัวิเิคราะห์์ข้้อมูลูด้้านระดับัของการสื่่�อสารอััตลักัษณ์์ผ่่านองค์์ประกอบของงานหััตถกรรม โดยการใช้้เครื่่�องหมาย

แทนค่่าระดัับทางการสื่่�อสารดัังนี้้� 

	 เครื่่�องหมาย ** 	สื่่� อสารได้้มากที่่�สุดและจำเป็็นในการนำมาใช้้งานมากที่่�สุด

	 เครื่่�องหมาย * 	สื่่� อสารได้้มากและจำเป็็นในการนำมาใช้้งานมาก  

	 เครื่่�องหมาย - 	สื่่� อสารได้้ในระดัับปานกลางไม่่จำเป็็นต้้องนำมาใช้้งาน

โดยวิิเคราะห์์ร่่วมกัับกลุ่่�มงานหััตถกรรมทั้้�งหมด 8 กลุ่่�ม งานหััตถกรรมที่่�เกี่่�ยวกัับองค์์ประกอบออกแบบเรขศิิลป์์ 

(Visual.Design.Elements).เพื่่�อใช้้ในงานออกแบบเรขศิิลป์์.โดยผู้้�วิจััยวิิเคราะห์์และสรุุปผลของข้้อมููลจาก 

ผู้้�เชี่่�ยวชาญ และใช้้เกณฑ์์ในการวิิเคราะห์์ข้้อมูลูดังันี้้� ค่่าเฉลี่่�ย 4.51 - 5.00 อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุด เกณฑ์์ค่่าเฉลี่่�ย 

3.51.-..4.50.อยู่่�ในระดัับมาก.เกณฑ์์ค่่าเฉลี่่�ย.2.51.-.3.50.อยู่่�ในระดัับปานกลาง.เกณฑ์์ค่่าเฉลี่่�ย.1.51.-.2.50  

อยู่่�ในระดับัน้้อย และเกณฑ์์ค่่าเฉลี่่�ย 1.00 - 1.50 อยู่่�ในระดับัน้้อยที่่�สุด ตามลำดับั โดยผู้้�วิจััยสรุุปผลจากข้้อมูลู

และวิิเคราะห์์ผลได้้ดัังตารางต่่อไปนี้้� 
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ตารางที่่�.3.สรุปุการวิิเคราะห์์การบููรณาการข้้อมููลด้้านการออกแบบเรขศิิลป์์เพื่่�อการสื่่�อสารอััตลัักษณ์์งานหััตถกรรม 

จังัหวััดเชีียงใหม่่

Note: From © Prang Silpakit 02/01/2022

ลำดับั

กลุ่่�มงานหัตัถกรรมบริเิวณจังัหวัดเชีียงใหม่

อัตัลักัษณ์์งานหัตัถกรรม

อัตัลักัษณ์์

ลวดลาย
อัตัลักัษณ์์รูปูร่างรูปูทรง อัตัลักัษณ์์สีี

** - - -

องค์์ประกอบทางเรขศิลิป์์
เส้้น 

(Line)

รูปูร่าง 

(Shape)

รูปูทรง 

(Form)

สีี 

(Color)

1

งานหััตถกรรมไม้้แกะสลััก เส้้นโค้้ง 

แบบคลื่่�น

Natural 

Shape

Natural 

Form
Classic

4.67 5.00 4.00 4.67

เส้้นโค้้ง 

วงแคบ

Abstract 

Shape

Geometric 

Form
Dandy

4.33 3.00 3.33 4.33

เส้้นฉีียง
Geometric 

Shape  -
Natural

3.67 2.00 3.33

2

งานหััตถกรรมเครื่่�องปั้้�นดิินเผา เส้้นโค้้ง 

วงแคบ

Geometric 

Shape  

Geometric 

Form
Classic

4.67 3.67 4.33 4.67 

เส้้นหยััก
Abstract 

Shape

Natural 

Form
Dandy

4.33  2.00 1.67 4.67 

เส้้นโค้้ง 

แบบคลื่่�น

Natural 

Shape -
Natural

4.00 1.67 3.67 

** จำเป็็นมากที่่�สุด	 * จำเป็็น		 - ไม่่จำเป็็น



253

ตารางที่่�.3.สรุปุการวิิเคราะห์์การบููรณาการข้้อมููลด้้านการออกแบบเรขศิิลป์์เพื่่�อการสื่่�อสารอััตลัักษณ์์งานหััตถกรรม 

จังัหวััดเชีียงใหม (ต่่อ)

ลำดับั

กลุ่่�มงานหัตัถกรรมบริเิวณจังัหวัดเชีียงใหม่

อัตัลักัษณ์์งานหัตัถกรรม

อัตัลักัษณ์์

ลวดลาย
อัตัลักัษณ์์รูปูร่างรูปูทรง อัตัลักัษณ์์สีี

** - - -

องค์์ประกอบทางเรขศิลิป์์
เส้้น 

(Line)

รูปูร่าง 

(Shape)

รูปูทรง 

(Form)

สีี 

(Color)

3

งานหััตถกรรมทำร่่ม
เส้้นตั้้�ง

Geometric 

Shape  

Geometric 

Form
Casual

4.00 4.33 4.33 4.67 

เส้้นโค้้ง 

แบบก้้นหอย

Natural 

Shape

Natural 

Form
Pretty

 3.67 3.00 2.00 4.33 

เส้้น 

แนวนอน

Abstract 

Shape -

3.33 2.67 

4

งานหััตถกรรมผ้้าทอ เส้้น 

แนวนอน

Geometric 

Shape 

Geometric 

Form
Casual

5.00 5.00 5.00 4.33 

เส้้นหยััก
Abstract 

Shape

Natural 

Form
Gorgeous

4.67 2.00 2.00 4.33 

เส้้นตั้้�ง
Natural 

Shape -
Dynamic

4.00 1.67 4.00 

Note: From © Prang Silpakit 02/01/2022
** จำเป็็นมากที่่�สุด	 * จำเป็็น		 - ไม่่จำเป็็น
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ตารางที่่�.3.สรุปุการวิิเคราะห์์การบููรณาการข้้อมููลด้้านการออกแบบเรขศิิลป์์เพื่่�อการสื่่�อสารอััตลัักษณ์์งานหััตถกรรม 

จังัหวััดเชีียงใหม่่ (ต่่อ)

ลำดับั

กลุ่่�มงานหัตัถกรรมบริเิวณจังัหวัดเชีียงใหม่

อัตัลักัษณ์์งานหัตัถกรรม

อัตัลักัษณ์์

ลวดลาย
อัตัลักัษณ์์รูปูร่างรูปูทรง อัตัลักัษณ์์สีี

** * * -

องค์์ประกอบทางเรขศิลิป์์
เส้้น 

(Line)

รูปูร่าง 

(Shape)

รูปูทรง 

(Form)

สีี 

(Color)

5

งานหััตถกรรมเครื่่�องเงิิน เส้้นโค้้ง 

แบบคลื่่�น

Natural 

Shape

Natural 

Form
Modern

4.33  4.67 4.67 5.00 

เส้้นโค้้ง 

แบบก้้นหอย

Abstract 

Shape

Geometric 

Form
Dandy

4.33 3.67 2.33 4.33 

เส้้นโค้้ง 

วงแคบ

Geometric 

Shape  -
Clear 

4.33 3.00  3.67 

6

งานหััตถกรรมเครื่่�องเขิิน เส้้นโค้้ง 

แบบก้้นหอย

Geometric 

Shape  

Geometric 

Form
Dynamic

5.00 4.33 4.33 5.00 

เส้้นโค้้ง 

แบบคลื่่�น

Abstract 

Shape

Natural 

Form
Gorgeous

4.33 3.00 2.00 4.67 

เส้้น 

แนวนอน

Natural 

Shape -
Classic

4.00  2.67 4.00

Note: From © Prang Silpakit 02/01/2022
** จำเป็็นมากที่่�สุด	 * จำเป็็น		 - ไม่่จำเป็็น
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ตารางที่่�.3.สรุปุการวิิเคราะห์์การบููรณาการข้้อมููลด้้านการออกแบบเรขศิิลป์์เพื่่�อการสื่่�อสารอััตลัักษณ์์งานหััตถกรรม 

จังัหวััดเชีียงใหม่่ (ต่่อ)

ลำดับั

กลุ่่�มงานหัตัถกรรมบริเิวณจังัหวัดเชีียงใหม่

อัตัลักัษณ์์งานหัตัถกรรม

อัตัลักัษณ์์

ลวดลาย
อัตัลักัษณ์์รูปูร่างรูปูทรง อัตัลักัษณ์์สีี

** * * -

องค์์ประกอบทางเรขศิลิป์์
เส้้น 

(Line)

รูปูร่าง 

(Shape)

รูปูทรง 

(Form)

สีี 

(Color)

7

งานหััตถกรรมจัักสาน เส้้น 

แนวนอน

Geometric 

Shape

Geometric 

Form
Natural

5.00 5.00 5.00 5.00 

เส้้นหยััก
Natural 

Shape

Natural 

Form
Gorgeous

5.00 2.33 2.67 3.67 

เส้้นตั้้�ง
Abstract 

Shape -
Dandy

4.33 2.33 2.67 

-
Romantic

2.67

8

งานหััตถกรรมโคมล้้านนา
เส้้นฉีียง

Geometric 

Shape  

Geometric 

Form
Romantic

4.67 5.00 5.00 4.33 

เส้้นหยััก
Abstract 

Shape

Natural 

Form
Pretty

4.33 2.67 1.67 4.33

เส้้นตั้้�ง
Natural 

Shape

-

Clear

4.00 1.67  3.67

เส้้น 

แนวนอน -
Gorgeous

4.00 3.67 

Note: From © Prang Silpakit 02/01/2022
** จำเป็็นมากที่่�สุด	 * จำเป็็น		 - ไม่่จำเป็็น
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การประยุุกต์์ผลคำตอบเพื่่�อสร้้างสรรค์์ต้้นแบบเรขศิิลป์์เพื่่�อสื่่�อสารอััตลัักษณ์์งานหััตถกรรมเพื่่�อส่่งเสริิม 

การท่่องเที่่�ยวเชิิงวััฒนธรรม

จากข้้อมูลูสรุปุการวิเิคราะห์์การบูรูณาการข้้อมูลูด้้านการออกแบบเรขศิลิป์์เพื่่�อการสื่่�อสารอัตัลักัษณ์์งานหัตัถกรรม 

จังัหวัดัเชียีงใหม่่ 8 กลุ่่�มงาน ผู้้�วิจิัยัได้้ทำการเลือืกตัวัอย่่างเพื่่�อทดลองการประยุกุต์์ใช้้ผลคำตอบเพื่่�อสร้้างสรรค์์

ผลงานต้้นแบบเรขศิลิป์์เพื่่�อสื่่�อสารอัตัลักัษณ์์งานหัตัถกรรมเพื่่�อส่่งเสริมิการท่่องเที่่�ยวเชิงิวัฒันธรรม กรณีศีึกึษา

งานหัตัถกรรมจังัหวัดัเชียีงใหม่่ 1 กลุ่่�มงาน ได้้แก่่ กลุ่่�มงานแกะสลักัไม้้ เพื่่�อสร้้างสรรค์์ผลงานต้้นแบบการออกแบบ

เรขศิิลป์์สำหรัับกิจิกรรมส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยวเชิิงวัฒันธรรมบนพื้้�นที่่�นิเวศวััฒนธรรมงานหััตถกรรมบ้้านถวาย โดย

ใช้้ผลคำตอบของงานวิิจััย.ร่่วมกัับการออกแบบทางศิิลปกรรมด้้านเรขศิิลป์์สิ่่�งแวดล้้อม.(Environmental 

Graphic Design) ดัังนี้้�

ภาพที่� 4 ข้้อมููลสรุุปการบููรณาการแนวทางการออกแบบเรขศิิลป์์
เพื่่�อสื่่�อสารอััตลัักษณ์์งานหััตถกรรมแกะสลัักไม้้
Note: From © Prang Silpakit 11/02/2022
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ภาพที่่� 5 ข้้อมููลแนวทางการออกแบบเรขศิิลป์์เพื่่�อสื่่�อสารอััตลักัษณ์์งานหััตถกรรมแกะสลัักไม้้ (Design Direction) 
Note: From © Prang Silpakit 11/02/2022

ภาพที่� 6 ข้้อมููลแนวทางการออกแบบเรขศิิลป์์เพื่่�อสื่่�อสารอััตลัักษณ์์งานหััตถกรรมแกะสลัักไม้้ (Design Brief)
Note: From © Prang Silpakit 11/02/2022
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ภาพที่� 7 ต้้นแบบเรขศิิลป์์เพื่่�อสื่่�อสารอััตลัักษณ์์งานหััตถกรรม 
เพื่่�อส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยวเชิิงวััฒนธรรม กลุ่่�มงานหััตถกรรมแกะสลัักไม้้

Note: From © Prang Silpakit 05/04/2022

ภาพที่� 8 ต้้นแบบเรขศิิลป์์เพื่่�อสื่่�อสารอััตลัักษณ์์งานหััตถกรรม
เพื่่�อส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยวเชิิงวััฒนธรรม กลุ่่�มงานหััตถกรรมแกะสลัักไม้้

Note: From © Prang Silpakit 05/04/2022



259

ข้้อมูลูด้้านความพึึงพอใจต้นแบบเรขศิลิป์์เพ่ื่�อสื่่�อสารอััตลักัษณ์์งานหัตัถกรรม เพ่ื่�อส่่งเสริมการท่่องเท่ี่�ยวเชิงิ

วัฒันธรรม

ตารางที่่� 4 สรุปุผลการประเมินิความพึงึพอใจต้้นแบบเรขศิลิป์์เพื่่�อสื่่�อสารอัตัลักัษณ์์งานหัตัถกรรม เพื่่�อส่่งเสริมิ

การท่่องเที่่�ยวเชิิงวััฒนธรรมกลุ่่�มงานหััตถกรรมแกะสลัักไม้้.บ้้านถวาย.อำเภอหางดง.จัังหวััดเชีียงใหม่่

จากกลุ่่�มเป้้าหมายงานวิิจัยั จำนวน 398 ท่่าน

ลำดับั ข้้อคำถาม ค่่าเฉลี่่�ย ค่่าร้้อยละ เกณฑ์์การประเมินิ

1
ระดัับความสามารถในการสื่่�อสารอััตลัักษณ์์งาน

หัตัถกรรมแกะสลัักไม้้ของต้้นแบบเรขศิิลป์์
4.71 94.22 มากที่่�สุด

2
ระดัับความสามารถในการดึึงดููดความสนใจ

ทางการท่่องเที่่�ยวของต้้นแบบเรขศิิลป์์
4.73 94.62 มากที่่�สุด

3
ระดัับความพึึงพอใจในต้้นแบบเรขศิิลป์์เพื่่�อการ

สื่่�อสารอััตลัักษณ์์งานหััตถกรรมแกะสลัักไม้้
4.77 95.47 มากที่่�สุด

Note: From © Prang Silpakit 05/04/2022

ระดัับความสามารถในการสื่่�อสารอััตลัักษณ์์งานหััตถกรรมแกะสลัักไม้้ของต้้นแบบเรขศิิลป์์ตามความเห็็นของกลุ่่�ม

เป้้าหมาย ร้้อยละ 94.22 ให้้คะแนนระดัับความสามารถในการสื่่�อสารอััตลัักษณ์์งานหััตถกรรมแกะสลัักไม้้ของ

ต้้นแบบเรขศิิลป์์ระดัับมากที่่�สุุดนัับเป็็น 295 ท่่าน และในระดัับมาก 93 ท่่าน ระดัับปานกลาง 8 ท่่าน และ 

ในระดัับน้้อย 2 ท่่าน ตามลำดัับ

ระดับัความสามารถในการดึงึดูดูความสนใจทางการท่่องเที่่�ยวของต้้นแบบเรขศิลิป์์ตามความเห็น็ของกลุ่่�มเป้้าหมาย 

ร้้อยละ.94.22.ให้้คะแนนความสามารถในการดึึงดููดความสนใจทางการท่่องเที่่�ยวของต้้นแบบเรขศิิลป์์ระดัับ 

มากที่่�สุด นัับเป็็น 316 ท่่าน และในระดัับมาก 57 ท่่าน และระดัับปานกลาง 25 ท่่าน ตามลำดัับ

ระดัับความพึึงพอใจในต้้นแบบเรขศิิลป์์เพื่่�อการสื่่�อสารอััตลัักษณ์์งานหััตถกรรมแกะสลัักไม้้ตามความเห็็นของ 

กลุ่่�มเป้้าหมาย ร้้อยละ 95.47 ให้้คะแนนความพึึงพอใจในต้้นแบบเรขศิิลป์์เพื่่�อการสื่่�อสารอััตลักัษณ์์งานหััตถกรรม

แกะสลัักไม้้ระดัับมากที่่�สุดนัับเป็็น 342 ท่่าน และในระดัับมาก 24 ท่่าน ระดัับปานกลาง 30 ท่่าน และในระดัับ

น้้อย 2 ท่่าน ตามลำดัับ
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ข้้อเสนอแนะ

ข้้อเสนอแนะจากการศึึกษา

จากการศึึกษาพบว่่าอััตลัักษณ์์งานหััตถกรรมด้้านรููปร่่าง และรููปทรง ด้้านลวดลาย ด้้านสีี และด้้านกระบวนการ

การสร้้างผลงาน สามารถหารายละเอียีดร่่วมเพื่่�อต่่อยอดเป็็นองค์์ประกอบพื้้�นฐานด้้านลักัษณะและองค์์ประกอบ

ทางเรขศิิลป์์ได้้ แต่่อััตลัักษณ์์ของงานหััตถกรรม ด้้านวััสดุุและด้้านความเชื่่�อโบราณล้้านนา เป็็นอััตลัักษณ์์ที่่�ไม่่

สามารถหาจุุดร่่วมของแต่่ละพื้้�นที่่�ได้้มากนััก.เนื่่�องจากแต่่ละพื้้�นที่่�มีความแตกต่่างกัันทางวััฒนธรรม.ทำให้้มีี 

ความเชื่่�อพื้้�นถิ่่�นที่่�แตกต่่างกัันออกไป.และวััสดุุที่่�ใช้้ในการสร้้างสรรค์์ผลงานที่่�เฉพาะพื้้�นถิ่่�นของแต่่ละพื้้�นที่่�จะ 

แตกต่่างกัันออกไปตามภููมิิประเทศและอาชีีพของคนในชุุมชน.ดัังนั้้�น.หากในอนาคตนัักออกแบบต้้องการนำ 

อัตัลักัษณ์์ด้้านความเชื่่�อและวัสัดุพุื้้�นถิ่่�นของแต่่ละพื้้�นที่่�มาใช้้ในงานออกแบบเรขศิลิป์์สำหรับัสื่่�อสารอัตัลักัษณ์์งาน

หัตัถกรรมจะต้้องศึกึษาเพิ่่�มเติมิในส่่วนของอัตัลักัษณ์์นิเิวศวัฒันธรรมด้้านความเชื่่�อและวัสัดุขุองแต่่ละพื้้�นที่่�เพื่่�อ

ให้้ได้้องค์์ประกอบที่่�เหมาะสมทางการออกแบบที่่�เฉพาะเจาะจงต่่อไป 

ข้้อเสนอแนะจากผลความพึึงพอใจ

ผลความพึึงพอใจการทดลองออกแบบต้้นแบบเรขศิิลป์์เพื่่�อสื่่�อสารอััตลัักษณ์์งานหััตถกรรม.เพื่่�อส่่งเสริิม 

การท่่องเที่่�ยวเชิิงวัฒันธรรม กลุ่่�มงานแกะสลัักไม้้ พบว่่าระดัับความสามารถในการสื่่�อสารอััตลักัษณ์์งานหััตถกรรม

แกะสลัักไม้้ของต้้นแบบเรขศิิลป์์.ระดัับความสามารถในการดึึงดููดความสนใจทางการท่่องเที่่�ยวของต้้นแบบ 

เรขศิิลป์์.และระดัับความพึึงพอใจในต้้นแบบเรขศิิลป์์เพื่่�อการสื่่�อสารอััตลัักษณ์์งานหััตถกรรมแกะสลัักไม้้ของ 

กลุ่่�มเป้้าหมายมีีระดัับคะแนนความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับสููง เนื่่�องจากการกำหนดกลุ่่�มเป้้าหมายงานวิิจัยัในครั้้�งนี้้�

มีีช่่วงอายุุที่่�กว้้าง.ผู้้�วิจััยมีีความเห็็นว่่า.หากต้้องการนำแนวทางการออกแบบเรขศิิลป์์เพื่่�อสื่่�อสารอััตลัักษณ์์ 

งานหััตถกรรม ในการจััดกิิจกรรมการส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยวทางวััฒนธรรมเฉพาะกลุ่่�ม สามารถทำได้้โดยกำหนด

กลุ่่�มเป้้าหมายในช่่วงวัยัให้้ชัดัเจน หรือืกำหนดความสนใจที่่�มีคีวามเฉพาะเจาะจงมากยิ่่�งขึ้้�น จะสามารถเห็น็ผล

ความแตกต่่างและความต้้องการที่่�เฉพาะเจาะจงมากขึ้้�น และจะเป็็นประโยชน์์ในงานวิิจัยัในครั้้�งต่่อไป
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