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บทคัดัย่่อ

หนัังสืือภาพศิิลปกรรมไทยสำหรัับเยาวชนจััดทำขึ้้�นโดยมีวีััตถุปุระสงค์เพื่่�อศึึกษาการออกแบบหนัังสืือภาพประกอบ

ประเภทสารคดี ีและพััฒนาหนัังสืือต้้นแบบซึ่่�งเสริิมการเรียีนรู้้�ด้้านประวััติิศาสตร์แ์ละภููมิิปัญญาไทย จากกระบวนการ

สร้้างงานศิิลปกรรมและสถาปัตยกรรมโบราณ โดยผสานการออกแบบสร้้างสรรค์ที่่�เชื่่�อมโยงเนื้้�อหาและประสบการณ์

การเรียีนรู้�  โดยวิิธีกีารดำเนิินงานวิิจััยแบ่งออกเป็น 1) การทบทวนวรรณกรรม ได้้แก่ หนัังสืือเรียนพื้้�นฐานรายวิิชา

ประวััติิศาสตร์์ระดัับประถมและมััธยมศึึกษา สารานุุกรมไทยสำหรัับเยาวชนฯ หนัังสืือสารคดีีสำหรัับเยาวชน

ภาษาไทยและภาษาอัังกฤษ และข้้อมููลด้้านการออกแบบหนัังสืือเด็็ก 2) การเก็็บข้้อมููลภาคสนาม สำรวจงาน

ศิิลปกรรมที่่�จััดแสดงในพิิพิิธภััณฑ์ ์แหล่งการเรียีนรู้้� และโบราณสถานสำคััญ 3) การวิิเคราะห์์คััดเลืือกข้้อมููลเพื่่�อ

เรีียบเรียงเนื้้�อหา..และกำหนดกลุ่่�มผู้้�อ่่านช่วงวััยเรียนระดัับประถมศึึกษาตอนปลายถึึงมััธยมศึึกษาตอนต้้น  

ช่่วงอายุุระหว่าง 6 - 12 ปีี และ 12 - 14 ปีี โดยเสริิมเนื้้�อหาที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับวิิธีีการสืืบค้้นทางประวััติิศาสตร์์ 

ประวััติิศาสตร์์ชาติิไทย และภููมิิปัญญาท้้องถิ่่�น 4) การออกแบบสร้้างสรรค์  

ผลการศึึกษาสามารถสรุุปการออกแบบหนัังสืือต้้นแบบจำนวน 4 เล่ม ได้้แก่ 1) ปราสาทหิินในดิินแดนไทย  

2) สัังคโลกสุุโขทััย 3) พระพิิมพ์ศรีีวิิชััย และ 4) เครื่่�องประดัับแบบไทย โดยมีีแนวทางการออกแบบจากการ

วิิเคราะห์์อััตลัักษณ์์และทััศนธาตุของงานศิิลปกรรมเพื่่�อสื่่�อสารเรื่่�องรููปร่างรููปทรง สร้้างให้้เกิิดการจดจำจิินตภาพ

จากการเรียีนรู้้�เรื่่�องการสร้้างสรรค์ง์านศิิลปกรรมโบราณ ถ่า่ยทอดสาระสำคััญด้้วยรููปทรงและงานประดัับ และ

ออกแบบโทนสีเพื่่�อสะท้้อนธรรมชาติิของวััสดุ อัันเป็น็วิิธีกีารถ่า่ยทอดความรู้�ที่่�สอดคล้้องกัับข้้อมููลด้้านประวััติิศาสตร์์

1บทความวิิจััยนี้้�เป็นส่วนหนึ่่�งของรายงานวิิจััย เรื่่�อง “การออกแบบหนัังสืือภาพศิิลปกรรมไทยสำหรัับเยาวชน” โดยได้้รัับทุุนสนัับสนุุนการวิิจััยจาก
กองทุนวิิจััยสร้้างสรรค์ คณะมััณฑนศิิลป์ ประจำปีี ค.ศ. 2020 ดำเนิินการวิิจััยแล้้วเสร็จปีี ค.ศ. 2021
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ศิิลปะ นอกจากนี้้�การออกแบบกิิจกรรมเสริิมการเรียนรู้้�ภายในเล่มยัังเป็นการตั้้�งคำถามและทดลองหาคำตอบได้้

ด้้วยตนเอง ได้้แก่ สำรวจวิิธีกีารสร้้างปราสาทหิินในสมััยโบราณ ทดลองสวมใส่่เครื่่�องประดัับที่่�สััมพัันธ์กัับร่างกาย

เพื่่�อความเข้้าใจเรื่่�องขนาดและสััดส่่วน..เข้้าใจกระบวนการผลิิตสัังคโลกและเตาสัังคโลกที่่�เป็นเอกลัักษณ์์ของ 

ชาวสุโุขทััย และเรียีนรู้้�การสร้้างพระพิิมพ์จากคติิความเชื่่�อทางศาสนา ต้้นแบบหนัังสืือสารคดีสีำหรัับเยาวชนนี้้�

ยัังสามารถนำไปพััฒนาและออกแบบสื่่�อการเรียนรู้�ที่่�เหมาะสมกัับผู้้�เรียนในหััวข้้อต่างๆเพิ่่�มเติิม และอาจขยายผล

ไปสู่่�กลุ่่�มผู้้�อ่่านเพื่่�อสอบถามด้้านความเข้้าใจและความสนใจ ซ่ึ่�งจะสามารถนำมาปรัับสู่่�เนื้้�อหาและการออกแบบ

เพิ่่�มเติิมได้้ในอนาคต

คำสำคัญั: หนัังสืือสารคดีีสำหรัับเยาวชน, ปราสาทหิิน, สัังคโลก, เครื่่�องประดัับไทย, พระพิิมพ์
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Abstract

The purpose of “Picture Book in Thai Art Design for Youth” is to summarize the results of a 

study on the design of nonfiction book illustrations in historical content and Thai wisdom for 

young readers. Research methodology is as followed 1) collected information from literature 

reviews of history textbooks for primary and secondary school students, Thai Encyclopedia for 

Youth, nonfiction books for youth in Thai and English, and information on children’s book 

design. 2) A field survey, including documents of fine arts exhibited in various national museums 

and significant ancient sites. 3) Creates the content and determines the readers: upper  

elementary to middle school, aged 6-12 years old and 12-14 years old. 4) Design Process.

The results are summarized in 4 prototype books; 1) Stone Sanctuaries in Thailand, 2) Sangkhalok 

Sukhothai, 3) Sriwichai Amulet, and 4) Thai jewelry, which is related to historical study methods, 

Thai national history, and local wisdom. The design approach from the analysis of identity and 

visual elements of artifacts to communicate shape and form. The content also focus on  

creation of ancient works of art to create an imaginary memory which forms and decoration 

are explore. Selection of color scheme reflects the nature of sandstone, clay, ceramic, and 

gems stones, which is a learning method that corresponds to the information on art history.

1This article is a part of research entitled “The Picture Books in Thai Art Design for Youth.” Which is a funding support from 
Faculty of Decorative Art for the budget year 2020 and finished in 2021.
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In addition, the learning activities insert in the book encourage children to ask questions and 

find answers with their own experience. Readers will learn how to build stone temples and 

explore paper accessories to understand the size and proportion. The unique manufacturing 

process of Sangkhalok and the kilns of Sukhothai as well as amulets from religious beliefs  

illustrate. The nonfiction book for young readers created in this project can develop learning 

materials for students in many topics. Moreover, further study can be collected from a group 

of readers to create other content and design in the future.

Keywords: Nonfiction books for youth, Stone sanctuaries, Sangkhalok, Thai jewelry, Amulets
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บทนำ

การเรียนรู้�ประวััติิศาสตร์์และงานศิิลปกรรมสำคััญของชาติิเป็นส่วนหนึ่่�งของการเรียนรู้�ที่่�สำนัักงานคณะกรรมการ

การศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐานได้้ระบุุไว้้เพื่่�อกระตุ้้�นให้้ผู้้�เรียีนมีคีวามเข้้าใจในสาระสำคััญเกี่่�ยวกัับมนุษุย์์ในทุกุด้้าน (Bureau 

of Academic Affairs and Educational Standard, 2012) เน้้นความเป็นมาของท้้องถิ่่�นซึ่่�งนำไปสู่่�การก่อ 

เกิิดประเทศชาติิ และถ่่ายทอดไปสู่่�ผู้้�เรีียนและชุุมชนด้้วยกระบวนการเรีียนรู้้�ที่่�สััมพัันธ์กัับธรรมชาติิของผู้้�เรีียน 

สามารถเข้้าถึึงได้้ด้้วยวิิธีกีารทางประวััติิศาสตร์ ์และเปิดโอกาสให้้เกิิดการศึึกษาจากแหล่ง่เรียีนรู้้�ในพื้้�นที่่� โดยเฉพาะ

การเรียีนในระดัับประถมศึึกษาซ่ึ่�งเป็นจุดุเริ่่�มต้้นให้้เยาวชนสนใจและสร้้างความเข้้าใจในศิิลปวััฒนธรรมไทย

จากแนวคิิดการพััฒนาการเรีียนรู้้�ในสาขาประวััติิศาสตร์์ดัังกล่่าว จึึงเป็็นที่่�มาของการสร้้างสรรค์์หนัังสืือภาพ

ประกอบซ่ึ่�งมุ่่�งเน้้นการสร้้างความเข้้าใจสาระทางประวััติิศาสตร์์ สร้้างการรัับรู้�ทางความงามและความหมายของ

งานศิิลปกรรมไทยได้้อย่างเพลิิดเพลิิน ด้้วยกิิจกรรมเสริิมความเข้้าใจในกระบวนการสร้้างสรรค์ผลงานศิิลปกรรม

ที่่�มีีมาในอดีีต โดยเฉพาะการพััฒนาการอ่่านควบคู่่�ไปกัับการเรีียนรู้้�จากภาพประกอบและการประดิิษฐ์์ด้้วยมืือ 

อัันเป็็นทัักษะสำคััญที่่�ควรส่่งเสริิมสำหรัับเยาวชนในวััยเรีียน

ผลงานหนัังสืือต้้นแบบนี้้�จึึงมีีแนวคิิดในการสร้้างความเชื่่�อมโยงเนื้้�อหาทางประวััติิศาสตร์์และงานศิิลปกรรม

สำคััญอัันเป็น็เอกลัักษณ์ป์ระจำภููมิิภาคต่า่ง ๆ  เป็น็การนำความรู้้�ด้้านการศึึกษาประวััติิศาสตร์ศ์ิิลปะมาถ่า่ยทอด

ด้้วยการออกแบบสร้้างสรรค์ เพื่่�อสร้้างต้้นแบบหนัังสืือภาพประกอบที่่�ผสานหลัักการออกแบบ เสริิมการเรียนรู้้�

และสร้้างจิินตนาการให้้ผู้้�อ่่าน อัันนำไปสู่่�การตระหนัักถึึงคุณุค่่าของภููมิิปัญญาไทย

วััตถุุประสงค์์

สร้้างสรรค์ต้้นแบบหนัังสืือภาพประกอบประเภทหนัังสืือสารคดีีสำหรัับเยาวชน ซ่ึ่�งเรียบเรีียงความรู้�ด้้าน

ประวััติิศาสตร์์ศิิลปะที่่�ผสานหลัักการออกแบบสร้้างสรรค์ เพื่่�อถ่ายทอดความรู้�จากกระบวนการสร้้างงาน

ศิิลปกรรมและสถาปััตยกรรมไทยโบราณด้้วยภาพเล่าเรื่่�อง พร้้อมแทรกกิิจกรรมเสริิมการเรีียนรู้้�ที่่�เชื่่�อมโยงกัับ

งานศิิลปกรรมไทยด้้วยวิิธีีการทางศิิลปะพื้้�นฐาน

ขั้้�นตอนการดำเนิินงาน

กำหนดกรอบการศึึกษาและกลุ่่�มเป้้าหมาย 

1) สำรวจข้้อมููลทางประวััติิศาสตร์์และงานศิิลปกรรมสำคััญที่่�ปรากฏในภููมิิภาคต่า่ง ๆ  ของประเทศไทย กำหนด

ขอบเขตการศึึกษา ระดัับการเรีียนรู้้� สรุุปวิิเคราะห์์และนำเสนอเป็็นเรื่่�องราวที่่�สััมพัันธ์์กัับการเรีียนรู้้� 

2) ศึึกษาแนวทางการจััดการศึึกษาหลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พ.ศ. 2551 กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�

สัังคมศึึกษา ศาสนา และวััฒนธรรม สาระประวััติิศาสตร์แ์ละการประยุกุต์ใ์ช้้วิิธีกีารทางประวััติิศาสตร์จ์ากตััวอย่า่ง
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ที่่�เกี่่�ยวข้้อง ศึึกษาเนื้้�อหาจากสารานุุกรมไทยสำหรัับเยาวชนฯ เพื่่�อวิิเคราะห์์และกำหนดกลุ่่�มเป้้าหมายของการ

เรีียนรู้้�ที่่�เหมาสมกัับประเด็็นการศึึกษา

3) ศึึกษาหลัักการออกแบบหนัังสืือสำหรัับเด็ก การจััดระดัับกลุ่่�มผู้้�อ่่าน และการวิิเคราะห์์ความสนใจในกลุ่่�ม 

ผู้้�อ่่านแต่่ละช่่วงวััย 

4) ศึึกษาหลัักการออกแบบ ความรู้้�เรื่่�องสีีและการจััดองค์์ประกอบศิิลป์์ วิิเคราะห์์ตััวอย่่างสื่่�อการเรีียนรู้้� 

ทางประวััติิศาสตร์์และศิิลปะ ตลอดจนกิิจกรรรมส่่งเสริิมการเรีียนรู้้� เพื่่�อสรุุปแนวทางการออกแบบสร้้างสรรค์์

ที่่�เหมาะสมกัับการผลิิตสื่่�อสิ่่�งพิิมพ์์

กำหนดเครื่่�องมืือในการวิิจััย สร้้างเกณฑ์์ในการวิิเคราะห์์และคััดเลืือกข้้อมููล โดยนำความเห็็นจากผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ 

3 ท่่าน ด้้านการอนุรัักษ์สถาปัตยกรรม การออกแบบนิิเทศศิิลป์ และทััศนศิิลป์ มาปรัับปรุงในการดำเนิินงาน 

คััดเลืือกข้้อมููลและกลุ่่�มตััวอย่่างแบบไม่่ใช้้ความน่่าจะเป็็น โดยกำหนดเป้้าหมายคืือ การเรีียนรู้้�ลัักษณะทาง

กายภาพของงานศิิลปกรรมและสถาปััตยกรรมจากรููปร่่างรููปทรง และเข้้าใจคุุณค่่าทางความงามของลวดลาย

และสีีสััน และกำหนดเกณฑ์์ในการวิิเคราะห์์ 1) ด้้านพื้้�นที่่� ได้้แก่่ ข้้อมููลด้้านภููมิิศาสตร์์ที่่�ตั้้�งซึ่่�งสััมพัันธ์์กัับการ

ตั้้�งถิ่่�นฐานผู้้�คนในอดีตและการเดิินทางตามเส้้นทางการค้้าโบราณ 2) ด้้านเนื้้�อหา ได้้แก่่ ความรู้�ด้้าน

สถาปััตยกรรมในภููมิิภาค งานประณีีตศิิลป์์ที่่�มีีคุุณค่่า ภููมิิปััญญา และความงามละเอีียดอ่่อนของงานหััตถศิิลป์์

เป็็นเอกลัักษณ์์ 3) ความสอดคล้้องกัับการเรีียนรู้้�ในแบบเรีียนพื้้�นฐานและสารานุุกรมไทยสำหรัับเยาวชนฯ

การวิิเคราะห์์ข้้อมููลเพื่่�อนำไปสู่่�การออกแบบสร้้างสรรค์์

1) ศึึกษาเอกสารและทฤษฎีีการออกแบบที่่�เกี่่�ยวข้้อง

2) การสำรวจภาคสนาม ได้้แก่ ่การสำรวจพิิพิิธภััณฑสถานแห่ง่ชาติิในภููมิิภาคต่า่ง ๆ  โบราณสถาน เช่น ปราสาท

หิินพิิมาย ปราสาทพนมรุ้้�ง ปราสาทศรีขรภููมิิ วััดราชบููรณะ จัังหวััดพระนครศรีีอยุธยา วััดพระบรมธาตุไชยา 

จัังหวััดสุุราษฎร์ธานี แหล่งการเรีียนรู้้�การทำพระพิิมพ์ จัังหวััดกำแพงเพชร และศููนย์อนุุรัักษ์สัังคโลก จัังหวััด

สุโุขทััย และประมวลจากประสบการณ์ในการสอนและทััศนศึึกษาของผู้้�วิิจััย โดยการสัังเกตและคััดเลืือกเนื้้�อหา

ที่่�เหมาะสมในการถ่ายทอดแก่ผู้้�เรียน และจากประเด็นคำถามที่่�ได้้จากการอภิิปรายในด้้านการก่อสร้้าง กรรมวิิธีี

การผลิิต การสร้้างสรรค์์งานศิิลปกรรมและเครื่่�องประดัับในอดีีต

ทบทวนวรรณกรรม

ด้้านประวััติิศาสตร์์และสารานุกรมไทยสำหรัับเยาวชนฯ จากการศึึกษาทบทวนวรรณกรรรมและเอกสารที่่�

เกี่่�ยวข้้องพบว่่า พีีรพน พิิสณุุพงศ์์ และคณะ (Phitnuphong et al. 2020A; 2020B) จััดทำ หนัังสืือเรีียนพื้้�น

ฐานรายวิิชาประวััติิศาสตร์์ ระดัับประถมศึึกษา 4 – 6 สรุุปโครงสร้้างเนื้้�อหาได้้ดัังนี้้� 1) รู้้�จัักยุคสมััยทาง
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ประวััติิศาสตร์์ไทย การแบ่่งยุุคสมััย การอ่่านวัันเวลาแบบไทย 2) เรีียนรู้้�เรื่่�องอาณาจัักร บุุคคลสำคััญ และ

ภููมิิปััญญาของชนชาติิ สอดแทรกเรื่่�องการท่่องเที่่�ยวเชิิงอนุุรัักษ์์ การให้้คุุณค่่ากัับภููมิิปััญญาไทยและภููมิิปััญญา

ท้้องถิ่่�น 3) การพััฒนาทัักษะการอ่าน การเรียนรู้�จากภาพประกอบ การตั้้�งคำถามและหาคำตอบด้้วยวิิธีกีารทาง

ประวััติิศาสตร์์

มาลิินีี ประเสริิฐธรรม และคณะ จััดทำ หนัังสืือเรีียนพื้้�นฐานรายวิิชาประวััติิศาสตร์์ ระดัับมััธยมศึึกษา 1 - 3 

(Praserittham & Kulsaengchareoun, 2021) สรุุปโครงสร้้างเนื้้�อหาได้้ดัังนี้้� 1) เข้้าใจความสััมพัันธ์์ของเวลา

และยุุคสมััยทางประวััติิศาสตร์์ไทยและการเปรีียบเทีียบกัับยุุคสมััยประวััติิศาสตร์์สากล 2) เรีียนรู้้�เรื่่�องการ

ตั้้�งถิ่่�นฐาน อาณาจัักร บุุคคลสำคััญ ภููมิิปััญญา และพััฒนาการทางสัังคม กลุ่่�มคน และพััฒนาการทางเศรษฐกิิจ

ที่่�เกี่่�ยวข้้อง สามารถอภิิปรายประเด็็นสำคััญทางประวััติิศาสตร์์ผ่่านการใช้้ข้้อมููลและวิิธีีการทางประวััติิศาสตร์์

ทั้้�งการศึึกษาผลงานวิิชาการ และการสำรวจทางโบราณคดีี นอกจากนี้้�ยัังให้้ข้้อมููลที่่�กว้้างขวางครอบคลุุม 

การศึึกษาประวััติิศาสตร์์ทั้้�งในวััฒนธรรมไทย วััฒนธรรมท้้องถิ่่�น และความสััมพัันธ์์กัับนานาชาติิ 3) เรีียนรู้้�โดย

การตั้้�งประเด็นคำถาม การตอบคำถามอย่า่งมีเีหตุผุล การนำเสนอด้้วยแผนภาพ การสรุปุผลการค้้นคว้้า ประเมิิน

ผลและนำเสนอความรู้้�ที่่�ได้้จากการค้้นคว้้า

มููลนิิธิิสารานุุกรมไทยสำหรัับเยาวชนฯ จััดทำสารานุุกรมไทยสำหรัับเยาวชนฯ  (Thai Junior Encyclopedia 

Foundation, n.d.) โดยแบ่่งระดัับการเรีียนรู้้�ออกเป็็น 3 ระดัับ คืือ ระดัับเด็็กเล็็ก (ต่่ำกว่่า 12 ปีี) ระดัับเด็็ก

กลาง (อายุุ 12 - 14 ปีี) และระดัับเด็็กโต (อายุุ 14 ปีีขึ้้�นไป) รวมทั้้�งบุุคคลทั่่�วไป พบว่่ามีีการลำดัับความซัับซ้้อน

ของเนื้้�อหาตามการเรีียนรู้้� ตััวอย่่างเช่่น เนื้้�อหาในเล่่ม 30 ปราสาทขอมในประเทศไทย แบ่่งเนื้้�อหาตามกลุ่่�ม 

ผู้้�อ่่านดัังนี้้� ระดัับเด็ก็เล็ก็ บอกความแตกต่างของปราสาทขอมและปรางค์แบบไทยได้้ รู้้�จัักศาสนาฮิินดููและศาสนา

พุุทธมหายานและการสร้้างรููปเคารพสำคััญตามความเชื่่�อ ระดัับเด็กกลาง เรีียนรู้�แนวคิิดและคติิในการสร้้าง

ปราสาทขอมในภาคตะวัันออกเฉียงเหนืือ รู้้�จัักองค์ประกอบสำคััญของปราสาท การแบ่งส่ว่นฐาน ส่ว่นเรืือนธาตุ 

และส่่วนยอด แผนผััง องค์์ประกอบสถาปััตยกรรม วััสดุุ และการใช้้สอย ระดัับเด็็กโต รู้้�จัักกษััตริิย์์ผู้้�สร้้างและ

ยุุคสมััยทางประวััติิศาสตร์์ของศิิลปะเขมรในประเทศไทยที่่�สััมพัันธ์์กัับเมืืองพระนครในประเทศกััมพููชา 

ด้้านการออกแบบหนัังสืือภาพประกอบ จากการศึึกษาผลงานของแพทริิเซีย กายส์ (Geis. P) จััดทำหนัังสืือ 

Meet the Artist! Leonado Da Vinci (Geis, 2018) พบว่าจุดุเด่น่ของเนื้้�อหาคืือการเล่าเรื่่�องด้้วยวิิธีกีารพััฒนา

ทัักษะของศิิลปินเลโอนาโด ดาวิินซี จากการฝึึกฝนในโรงปฏิิบััติิงานของศิิลปินชั้้�นครูู บัันทึึกความรู้�และสิ่่�งที่่�

สัังเกตทุกุอย่า่งในสมุดุ อัันนำไปสู่่�การพััฒนาและทดลองจนสามารถสร้้างผลงานยิ่่�งใหญ่ โดยสอดแทรกคำสำคััญ

ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับทฤษฎีศีิิลปะ เช่น่ การสร้้างความกลมกลืืนของสีและแสงเงาอย่างเป็นธรรมชาติิ (Sfumatto) และ

เทคนิิคการสร้้างภาพลวงตา (Trompe-l’oeil) การออกแบบยัังส่งเสริิมการเรียนรู้้�เรื่่�องขนาดและสััดส่่วนสำหรัับ

ผู้้�อ่่านด้้วยภาพป๊อปอััพ (Pop Up) 3 มิิติิของประติิมากรรมขนาดใหญ่ หรืือการจำลองบรรยากาศของพื้้�นที่่�

ภายในโรงอาหารซึ่่�งมีีงานจิิตรกรรมฝาผนัังตกแต่่งอยู่่�ด้้านบน นอกจากนี้้�ภายในเล่่มยัังมีีกิิจกรรมเสริิมเน้้นการ

สร้้างสรรค์ด้้วยการทำหุ่่�นจำลอง 3 มิิติิจากกระดาษ เป็น็การฝึกึฝนทัักษะด้้วยการเล่นและสร้้างเมืืองโบราณตาม

จิินตนาการของผู้้�อ่่าน
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จรรยาวรรณ เทพศรีเีมืือง จััดทำหนัังสืือ การออกแบบหนัังสืือเด็ก็ (Thepsrimuang, 2017, p. 53-55) สามารถ

สรุปุประเด็นการออกแบบที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับประเภทของหนัังสืือ การแบ่งกลุ่่�มผู้้�อ่่าน และความสนใจในแต่ละช่่วงวััย 

โดยเฉพาะหนัังสืือสารคดีสีำหรัับเด็ก็ต้้องมีขี้้อมููลที่่�ถููกต้้องตามความเป็น็จริิงเหมาะกัับการอ่า่นเพื่่�อเสริิมเนื้้�อหา

การเรียนหรืือเสริิมความรู้�และประสบการณ์ในด้้านต่าง ๆ  การเขียนเนื้้�อหามีการวางโครงสร้้างตามลำดัับ ประกอบ

ด้้วยความคิิดรวบยอดหรืือสาระสำคััญของเรื่่�อง ซึ่่�งแตกออกเป็นความคิิดย่่อยที่่�มีรีายละเอียดเกี่่�ยวกัับหััวข้้อนั้้�น

ที่่�ผู้้�เขีียนต้้องการสื่่�อสาร 

เกริิก ยุ้้�นพัันธ์ จััดทำหนัังสืือ การออกแบบและเขียีนภาพประกอบสำหรัับเด็ก็ (Yoonpan, 2000, p. 28) กล่าวถึึง

งานออกแบบภาพประกอบและการใช้้สีีที่่�สวยงามในหนัังสืือเด็็กเป็็นการสื่่�อความหมายทางอารมณ์์ร่่วมกัับ

การอ่่านเนื้้�อหา ภาพประกอบที่่�มีีรายละเอีียดสวยงามยัังเป็็นการปลููกฝัังรสนิิยมทางศิิลปะให้้กัับเด็็กด้้วย  

ด้้านทฤษฎีีทางศิิลปะและแนวคิิดด้้านการออกแบบ พบว่่าการศึึกษาของ สุุชาติิ เถาทอง จััดทำหนัังสืือ วิิธีีคิิด

ทางศิิลปะและออกแบบขั้้�นสููง คิิดวิิเคราะห์์ สัังเคราะห์์ บููรณาการความรู้้�ใหม่่ (Thaothong, 2019, p. 46-47) 

สามารถสรุุปการสร้้างแนวความคิิดในการออกแบบ อัันประกอบด้้วยแก่่นและแนวความคิิดย่่อยที่่�สามารถ

เชื่่�อมโยงความเป็็นนามธรรมและรููปธรรมเข้้าด้้วยกััน และสื่่�อสารผ่่านภาษาพููด ตััวอัักษร ภาพ กลิ่่�น หรืือเสีียง 

ในการออกแบบการแปลค่่าทางนามธรรมมัักใช้้การสื่่�อด้้วยรููป ซึ่่�งมีีความหมายแฝงอยู่่�ตามประสบการณ์์ของ

มนุุษย์์ โดยมีีแนวคิิด (Concept) หรืือมโนภาพเป็็นพื้้�นฐานและจิินตภาพ (Visual Image) หรืือภาพลัักษณ์์เป็็น

ตััวกำหนดลัักษณะเฉพาะของสิ่่�งต่่าง ๆ การสร้้างงานออกแบบหรืือรููปทรงทางศิิลปะจึึงเป็นการพิิจารณารวม

เข้้าด้้วยกัันของแนวคิิดและจิินตภาพจนเกิิดเป็็นความคิิดใหม่่ในการออกแบบ

ผลการวิิจััยจากงานวิิจััยสร้้างสรรค์์

ข้้อมููลด้้านประวััติิศาสตร์์ศิิลปะและการถ่่ายทอดเนื้้�อหา

1. ขอบเขตด้้านพื้้�นที่่� คััดเลืือกข้้อมููลด้้านภููมิิศาสตร์ท์ี่่�ตั้้�งซึ่่�งสััมพัันธ์ก์ัับการตั้้�งถิ่่�นฐานผู้้�คนในอดีตี และปัจัจััยทาง

ธรรมชาติิที่่�ส่่งเสริิมให้้เกิิดการสร้้างงานศิิลปะและสถาปัตยกรรม สะท้้อนความคิิดและความเชื่่�อของกลุ่่�มคน 

ในแต่ละท้้องที่่�ผ่่านการรัับและแลกเปลี่่�ยนทางวััฒนธรรมในแต่ละยุุคสมััย โดยเฉพาะในช่วงการรัับวััฒนธรรม

เขมรในภาคตะวัันออกเฉีียงเหนืือ และอารยธรรมอิินเดีียโบราณจากเส้้นทางการค้้าในคาบสมุุทรภาคใต้้ 

2. ขอบเขตด้้านเนื้้�อหา จากการสำรวจเนื้้�อหาทางประวััติิศาสตร์์ ภููมิิปัญญาและการสร้้างงานศิิลปกรรม สามารถ

จััดกลุ่่�มข้้อมููลที่่�มีีความสำคััญและความโดดเด่่นของงานศิิลปกรรมและสถาปััตยกรรม ดัังนี้้�

(1) ความรู้้�ด้้านสถาปััตยกรรมในภููมิิภาค 

(2) ความรู้�ด้้านงานประณีีตศิิลป์ที่่�มีีคุุณค่่า ภููมิิปััญญา และความงามละเอียดอ่่อนของงานหััตถศิิลป์ตลอดจน

อุุปกรณ์์สิ่่�งของที่่�ใช้้ในชีีวิิตประจำวััน
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(3) ความรู้้�ด้้านงานศิิลปกรรมสำคััญในท้้องถิ่่�น ความงามและความหมายอัันศัักดิ์์�สิิทธิ์์�ของการสร้้างรููปเคารพ

โดยแบ่่งลำดัับการเล่่าเรื่่�องและตั้้�งคำถามในประเด็็นทางศิิลปะ เพื่่�อนำเสนอความคิิดรวบยอดเกี่่�ยวกัับงาน

ศิิลปกรรมไทย ดัังนี้้�

- ความหมายของงานศิิลปกรรมและสถาปัตยกรรม การอธิิบายรููปแบบ ความหมาย และความเชื่่�อที่่�เป็นพื้้�นฐาน

ของการสร้้างสรรค์

- ยุุคสมััยทางประวััติิศาสตร์์ 

- พื้้�นที่่� ภููมิิประเทศ การตั้้�งถิ่่�นฐาน ผู้้�สร้้างและผู้้�สถาปนา บุุคคลสำคััญในท้้องถิ่่�น

- รายละเอียดเฉพาะ คำสำคััญ

- การให้้ข้้อมููลเพิ่่�มเติิมเพื่่�อการสืืบค้้น การท่่องเที่่�ยว และการอนุุรัักษ์์

องค์์ประกอบของหนัังสืือและการกำหนดกลุ่่�มเป้้าหมาย

1. ประเภทหนัังสืือ การถ่ายทอดเนื้้�อหาด้้านศิิลปวััฒนธรรม โบราณสถาน และภููมิิปััญญาของชนชาติิ พบว่่า

หนัังสืือประเภทสารคดีีสำหรัับเด็็กมีีความเหมาะสมในการถ่่ายทอดข้้อมููล เนื่่�องจากสารคดีีเป็็นการให้้ความรู้้� 

เป็็นข้้อมููลจริิงและมีีความถููกต้้อง (Thepsrimuang, 2017, p. 46) โดยมีส่่วนเชื่่�อมโยงกัับเนื้้�อหาในบทเรียน

จากหนัังสืือเรียนพื้้�นฐานรายวิิชาประวััติิศาสตร์์ระดัับประถมศึึกษาและมััธยมศึึกษาตอนต้้น สามารถขยาย

ประเด็็นการศึึกษาเพื่่�อสร้้างความเข้้าใจจากสิ่่�งที่่�อยู่่�รอบตััวและเพิ่่�มประสบการณ์์ในการเรีียนรู้้�

2. ผู้้�อ่่าน การกำหนดช่่วงวััยของผู้้�อ่่านพิิจารณาจากข้้อมููลงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องในด้้านการสำรวจความสนใจใน

เนื้้�อหา ความชื่่�นชอบและประสบการณ์ส่่วนบุคคลของเด็กในแต่ละช่่วงวััย (Wiriyaphongphanit, 2002, p. 

82-87) โดยกำหนดเป็็นกลุ่่�มวััยเรีียนระหว่่างช่่วงอายุุตั้้�งแต่่ 6 - 12 ปีี และช่่วงอายุุ 12 - 14 ปีี หรืือก่่อนวััยรุ่่�น 

(Department of Children and Youth, 2018) ซ่ึ่�งทั้้�งกลุ่่�มเด็กชายและเด็ก็หญิิงเริ่่�มสนใจในสิ่่�งรอบตััว ธรรมชาติิ 

สิ่่�งประดิิษฐ์์ และเรื่่�องราวเกี่่�ยวกัับชีีวประวััติิและประวััติิศาสตร์์ สามารถใช้้เวลาในการอ่่านและมีีสมาธิิจดจ่่อได้้

มากขึ้้�น

3. กำหนดหััวข้้อ หััวข้้อสำคััญของหนัังสืือเป็นการถ่ายทอดเนื้้�อหาเสริิมบทเรียนที่่�ได้้จากการวิิเคราะห์์แบบเรียน

พื้้�นฐานรายวิิชาประวััติิศาสตร์์ ระดัับประถมศึึกษาปีที่่� 4-6 ระดัับมััธยมศึึกษาปีที่่� 1-3 และสารานุกรมไทยสำหรัับ

เยาวชนฯ (Thai Junior Encyclopedia Foundation, n.d.) ประกอบด้้วยเนื้้�อหาความรู้้�ด้้านศิิลปวััฒนธรรม 

โบราณสถาน บุุคคลสำคััญ ภููมิิปััญญาและเอกลัักษณ์์ที่่�สร้้างสรรค์์ในท้้องถิ่่�น โดยมีเกณฑ์์ในการคััดเลืือกตาม

ขอบเขตด้้านพื้้�นที่่�และด้้านเนื้้�อหา

4. วางโครงสร้้างและวััตถุปุระสงค์ การวางโครงเรื่่�องใช้้วิิธีกีารเล่าเรื่่�องที่่�ผสมผสาน คืือ 1) แบบบรรยาย เป็น็การ

เล่่าเรื่่�องเพื่่�อให้้ผู้้�อ่่านทราบว่่าเป็็นเรื่่�องอะไร มีีข้้อมููลอย่่างไร และ 2) แบบอธิิบายความ เพื่่�อแสดงรายละเอีียด 

การเปรียีบเทียีบ และอธิิบายขั้้�นตอนการทำงานหรืือการสร้้างสรรค์ ์โครงสร้้างหนัังสืือประกอบด้้วย สาระสำคััญ 

หมายถึึงแนวคิิดรวบยอดของหนัังสืือ และแนวคิิดย่่อยที่่�ประกอบกัันเข้้าเป็นเนื้้�อหาของสารคดีี (Thepsrimuang, 

2017, p. 53) 
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การออกแบบสร้้างสรรค์์

แนวทางการออกแบบสร้้างสรรค์์หนัังสืือต้้นแบบ ประกอบด้้วย 

1. การวิิเคราะห์์อััตลัักษณ์์และทััศนธาตุของงานศิิลปกรรม เพื่่�อการออกแบบและสื่่�อสารเรื่่�องรููปร่างรููปทรง 

(Form) งานประดัับ (Ornament) และโทนสีี เน้้นการสร้้างความเข้้าใจเนื้้�อหาด้้วยภาพลายเส้้นและภาพถ่่าย

ที่่�แสดงข้้อมููลตามความเป็็นจริิง 

ภาพลายเส้้นที่่�ได้้จากการวิิเคราะห์์งานศิิลปกรรมยัังช่่วยให้้เกิิดการจดจำจิินตภาพ (Visual Image) ของ

สถาปัตยกรรมและโบราณวััตถุุต่่าง ๆ  และสร้้างความเข้้าใจในรููปทรงและลวดลายอัันมีลัักษณะเฉพาะ ประกอบ

ด้้วย 1) การอธิิบายเนื้้�อหาด้้วยภาพลายเส้้น ภาพตััด แผนที่่� 2) นำลวดลายและภาพลายเส้้นมาใช้้ในการออกแบบ

หน้้าปกและจััดองค์์ประกอบภายในเล่่ม 3) ใช้้ลวดลายเป็็นส่่วนหนึ่่�งของการสร้้างกิิจกรรมเสริิมการเรีียนรู้้� เช่่น 

การเขีียนภาพตามลายเส้้น การระบายสีี การติิดสติ๊๊�กเกอร์์

2. ออกแบบกลุ่่�มสีีเพื่่�อแสดงความหมายของวััสดุุตามธรรมชาติิ การศึึกษาของนัักวิิชาการพบว่่าสีมีีผลต่อการ

ระลึึกรู้� โดยเฉพาะในการออกแบบที่่�ต้้องการสร้้างความเรียบง่ายหรืือลดทอนให้้เห็นสาระสำคััญ สีีจึึงมีส่่วน

สำคััญในการอ้้างอิิงความจำและประสบการณ์์ของผู้้�รัับรู้้� (Punnoptham, 2016, p. 65) ลัักษณะดัังกล่่าว

สามารถนำมาประยุกุต์ใ์ช้้กัับการกำหนดกลุ่่�มสี ีโดยการคััดเลืือกโทนสีทีี่่�สััมพัันธ์ก์ัับภาพลัักษณ์ข์องโบราณสถาน

และโบราณวััตถุุ ตลอดจนวััสดุุตามธรรมชาติิเพื่่�อเสริิมประสบการณ์์ของผู้้�อ่่าน 

นอกจากนี้้� สียีัังเป็นสื่่�อในการเรียีนรู้้�ที่่�เหมาะสม สามารถสื่่�อความหมายและความรู้้�สึึกกัับเด็ก็ (Yoonpun, 2000, 

p. 24-35) การเลืือกใช้้โทนสีนอกจากจะเทียบเคียงกัับสีของวััสดุ เช่น สีขีองหิินทราย ดิิน สีขีองน้้ำเคลืือบสัังคโลก 

หรืือสีอััญมณีแล้้ว การเลืือกคู่่�สีที่่�นำมาประกอบในลัักษณะของสีตรงข้้าม ยัังช่วยเพิ่่�มชีวิิตชีีวาให้้กัับภาพประกอบ 

กระตุ้้�นความสนใจเพื่่�อสื่่�อสารกัับผู้้�อ่่านได้้ดียีิ่่�งขึ้้�น โดยเฉพาะการสร้้างจุดเด่นให้้กัับการออกแบบหน้้าปก

3. ออกแบบกิิจกรรมเสริิมการเรียนรู้�โดยเชื่่�อมโยงกัับเนื้้�อหาด้้านการสำรวจ การท่องเที่่�ยว และการอนุรัักษ์ โดย

ผสานทัักษะการสร้้างสรรค์์ทางศิิลปะสำหรัับเด็็ก เช่่น การประดิิษฐ์์หุ่่�นจำลองกระดาษ การวาดภาพระบายสีี 

การติิดสติ๊๊�กเกอร์์ การปั้้�นและกดพิิมพ์์ด้้วยดิิน



ปีีที่่� 15 ฉบัับท่ี่� 1 มกราคม – มิิถุุนายน 2567161

Picture Book in Thai Art Design for Youth1

สรุุปผลการวิิจััย

เรื่่�องที่่� 1 ปราสาทหิินในดิินแดนไทย

สาระสำคััญ คืือ เรียีนรู้�ความเป็นมาของปราสาทหิินที่่�สร้้างขึ้้�นในดิินแดนไทย องค์ป์ระกอบและการสร้้างปราสาท 

โดยสรุุปเนื้้�อหาการเรีียนรู้้� 3 ประการ คืือ 1) พััฒนาการของการตั้้�งถิ่่�นฐานและอาณาจัักร 2) บุุคคลสำคััญใน

ท้้องถิ่่�น 3) ภููมิิปััญญาของชนชาติิ (Thai Junior Encyclopedia Foundation, n.d.) ลำดัับเนื้้�อหาด้้วยการ

อธิิบายภาพกว้้างของพื้้�นที่่� ความสััมพัันธ์์ทางด้้านภููมิิศาสตร์์ การตั้้�งถิ่่�นฐานและการรัับอิิทธิิพลวััฒนธรรมเขมร

ของผู้้�คนในภาคตะวัันออกเฉียีงเหนืืออัันนำไปสู่่�การสร้้างเมืืองและปราสาทตามคติิความเชื่่�อ โดยเฉพาะช่ว่งพุทุธ

ศตวรรษที่่� 17 - 18 ซ่ึ่�งปรากฏพระนามของกษััตริิย์เขมรในราชวงศ์มหิิธระปุุระ (Fine Arts Department, 2000, 

p. 115) บุุคคลสำคััญในประวััติิศาสตร์์ท้้องถิ่่�น และความสััมพัันธ์์กัับอารยธรรมเขมรในประเทศกััมพููชา 

สถาปัตยกรรมจำนวนมากที่่�ปรากฏในภาคตะวัันออกเฉียงเหนืือในช่วงเวลานี้้� ได้้แก่ ปราสาทก่ออิิฐและปราสาท

หิิน มีลีัักษณะทางโครงสร้้างที่่�น่า่สนใจอัันเป็น็อิิทธิิพลทางวััฒนธรรมที่่�รัับอิิทธิิพลมาจากศููนย์ก์ลางที่่�เมืืองพระนคร

ในประเทศกััมพููชา โดยอาศััยวััสดุจากธรรมชาติิของหิินทราย ศิิลาแลง และอิิฐ สร้้างให้้เกิิดความสมดุลใน

โครงสร้้างและความสวยงามของงานประดัับตกแต่่งจากการสลัักหิิน ลัักษณะรููปทรงปราสาทและงานประดัับ

ยัังเป็็นการสื่่�อความหมายของการเคารพบููชาทั้้�งในคติิทางศาสนาฮิินดููและศาสนาพุุทธมหายาน

ลำดัับต่อ่มาเป็น็การอธิิบายในรายละเอียดของการสร้้างปราสาทและองค์ป์ระกอบสถาปัตัยกรรม โดยมีต้้นแบบ

จากปราสาทหิินพิิมายและปราสาทพนมรุ้้�ง และให้้ความสำคััญกัับรายละเอียดของภาพสลัักซ่ึ่�งสััมพัันธ์กัับความ

เชื่่�อทางศาสนา เช่่น ทัับหลัังนารายณ์์บรรทมสิินธุ์์�จากปราสาทพนมรุ้้�ง

ภาพที่่� 1 ภาพลายเส้้นอธิิบายลวดลายทัับหลัังนารายณ์บรรทมสิินธุ์์�

Note: From © Vanvipha Suneta 09/12/2021
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ภาพที่่� 2 ภาพลายเส้้นอธิิบายการประกอบทัับหลัังและซุ้้�มประตูู

ภาพที่่� 3 หน้้าปกและปกใน ขนาด 23x 29.5 ซม.

Note: From © Vanvipha Suneta 09/12/2021

Note: From © Vanvipha Suneta 09/12/2021
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ภาพที่่� 4 กิิจกรรมเรียนรู้�องค์ประกอบซุ้้�มประตููปราสาท

ภาพที่่� 5 กิิิ�จกรรมสำรวจลวดลายทัับหลัังด้้วยไฟฉายกระดาษ

Note: From © Vanvipha Suneta 09/12/2021

Note: From © Vanvipha Suneta 09/12/2021

ออกแบบกิิจกรรมเสริิมการเรียนรู้�ให้้สอดคล้้องกัับการสำรวจโบราณสถานและการท่องเที่่�ยวเชิิงอนุรัักษ์ ได้้แก่

1) สร้้างความเข้้าใจองค์ประกอบสถาปัตยกรรมด้้วยวิิธีกีารก่อสร้้างสมััยโบราณ เลืือกใช้้สติ๊๊�กเกอร์ รููปองค์ประกอบ

ของปราสาท ได้้แก่ เสา หน้้าบััน และทัับหลััง เรียนรู้�รููปทรงของซุ้้�มประตููปราสาท

2) สัังเกตเรื่่�องลวดลายประดัับซึ่่�งสร้้างขึ้้�นตามคติิความเชื่่�อในศาสนาฮิินดูู ได้้แก่ นารายณ์บรรทมสิินธุ์์�และศิิวะ

นาฏราช โดยใช้้เทคนิิคของการให้้แสงส่อ่งสว่างด้้วยไฟฉายคล้้ายกิิจกรรมการสำรวจ พิิมพ์ลวดลายทัับหลัังลงบน

แผ่นใสเพื่่�อแสดงรายละเอียดของภาพสลััก และไฟฉายกระดาษสอดเข้้าไปด้้านหลัังแผ่นใสเพื่่�อจำลองการฉายไฟ 
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ภาพที่่� 6 โทนสีวััสดุประเภทหิินทราย

Note: From © Vanvipha Suneta 09/12/2021

สำหรัับการวิิเคราะห์เ์ลืือกกลุ่่�มสี ีพิิจารณาจากโทนสีขีองวััสดุ ุได้้แก่ โทนสีนี้้ำตาลส้้ม-ชมพููอ่อนของหิินทรายปราสาท

พนมรุ้้�ง และโทนสีเีทาของหิินทรายปราสาทหิินพิิมาย เลืือกใช้้สีคีู่่�ตรงข้้ามเพื่่�อสร้้างจุดุเด่นให้้หน้้าปก โดยใช้้ภาพ

ลายเส้้น รููปด้้านหน้้า (Façade) ซุ้้�มประตููปราสาทโทนสีเหลืือง-ส้้ม บนพื้้�นหลัังสีน้้ำเงิิน เจาะหน้้าปกบริิเวณช่่อง

ประตููปราสาทให้้มองเห็นภาพลายเส้้นที่่�หน้้าปกใน เพื่่�อจำลองการประดิิษฐานเทวรููปที่่�ปราสาทและแสดงความ

เป็น 3 มิิติิของรููปทรง

เรื่่�องที่่� 2 สัังคโลกสุโขทััย

สาระสำคััญคืือการสร้้างความเข้้าใจภููมิิปัญญาของชาวสุโุขทััย ในการผลิิตเครื่่�องสัังคโลกซึ่่�งสร้้างสรรค์ขึ้้�นจากวััสดุุ

ในท้้องถิ่่�น โดยลำดัับเนื้้�อหาตามแนวทางการเรียีนรู้้� 2 ประการคืือ 1) พััฒนาการของการตั้้�งถิ่่�นฐานและอาณาจัักร 

2) ภููมิิปัญญาของชนชาติิ (Phitnuphong et al., 2020A, p. 51) เสริิมด้้วยข้้อมููลด้้านรููปแบบและลวดลายของ

สัังคโลก กระบวนการผลิิตและแหล่งเตาสัังคโลก ความสำคััญของอาณาจัักรสุโุขทััยและความเจริิญรุ่่�งเรืืองจาก

การค้้าสัังคโลกในอดีต

เครื่่�องสัังคโลกสุุโขทััยผลิิตได้้จากวััสดุุที่่�หาได้้จากแม่น้้ำยมและท้้องไร่ท้้องนา จากดิินโคลนนำมาปั้้�นขึ้้�นรููปเป็น

ภาชนะและประติิมากรรมต่าง ๆ นำไปเผาให้้เนื้้�อดิินแกร่ง จากนั้้�นจึึงนำไปตกแต่งด้้วยการเขียีนสีทีี่่�ได้้จากแร่เหล็ก็ 

และจุ่่�มน้้ำเคลืือบซึ่่�งมาจากการผสมแร่ธาตุตุ่่าง ๆ ในธรรมชาติิให้้เกิิดเป็นสีสีัันตามที่่�ต้้องการ น้้ำเคลืือบประกอบ

ด้้วยแร่หิินฟันม้้า ขี้้�เถ้้าจากถ่านไม้้ และดิินเหนีียวท้้องนา โดยองค์ประกอบทั้้�งสามในสััดส่่วนที่่�ต่่างกัันเมื่่�อผ่าน 

ความร้้อนและปฏิิกิิริิยาของก๊าซออกซิิเจนในอากาศ จากการเผาฟืนในเตาเผาจะทำให้้เกิิดสีีบนภาชนะที่่�ต่่างกััน 

นอกจากนี้้�การอธิิบายรายละเอีียดขั้้�นตอนการผลิิต เตาสัังคโลก และองค์ประกอบของน้้ำเคลืือบยัังช่วยให้้เกิิด

ความเข้้าในในคุณค่่าและภููมิิปัญญาในการสร้้างความงามเป็นเอกลัักษณ์์ และเรียนรู้้�ความหลากหลายของสัังคโลก

ที่่�ใช้้ในชีีวิิตประจำวัันของคนในอดีต โดยเฉพาะของเล่่นสัังคโลกที่่�พบในแหล่่งเตาโบราณและพิิพิิธภััณฑ์์ เพื่่�อ

เชื่่�อมโยงประสบการณ์์ของผู้้�อ่่านเกี่่�ยวกัับของใช้้และของเล่่นในชีวิิตประจำวััน
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ภาพที่่� 7 ภาพประกอบเตาสัังคโลก

ภาพที่่� 8 ภาพประกอบของเล่นสัังคโลก

Note: From © Vanvipha Suneta 09/12/2021

Note: From © Vanvipha Suneta 09/12/2021

กิิจกรรมเสริิมการเรียีนรู้้�สััมพัันธ์กัับเนื้้�อหาด้้านการอนุรุัักษ์และเรียนรู้้�ภููมิิปัญญาของคนไทยสมััยโบราณ โดยสื่่�อ

ประเด็นสำคััญ คืือ

1) เรีียนรู้้�กระบวนการสร้้างเครื่่�องสัังคโลก จากการเขีียนภาพลายเส้้นตามแบบลวดลายสมััยสุุโขทััยและเลืือก

ประกอบสติ๊๊�กเกอร์ลวดลายลงบนจานสัังคโลก

2) เข้้าใจเรื่่�องรููปร่างรููปทรงภาชนะสมััยโบราณ โครงสร้้างเตาเผา การผลิิตสัังคโลก และรููปทรงธรรมชาติิของสััตว์์

ต่่าง ๆ ในจิินตนาการของชาวสุโขทััย
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ภาพที่่� 9 กิิจกรรมเขียนภาพลายเส้้นลวดลายชามสัังคโลก

ภาพที่่� 10 หน้้าปกและปกใน ขนาด 23x 29.5 ซม.

Note: From © Vanvipha Suneta 09/12/2021

Note: From © Vanvipha Suneta 09/12/2021

ภาพที่่� 11 โทนสีเทียบจากวััสดุน้้ำเคลืือบสัังคโลก

Note: From © Vanvipha Suneta 09/12/2021
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นอกจากนี้้�การออกแบบกลุ่่�มสีียัังได้้แรงบัันดาลใจจากสีีน้้ำเคลืือบสัังคโลกสุุโขทััยคืือ สีีโทนเขีียว-ฟ้้า-เทา เช่น  

สีเีขียีวไข่กา (Celadon) สีขีาว สีนี้้ำตาลอ่อน และสีีเทาดำ นำมาสร้้างสรรค์เป็นโทนสีที่่�หลากหลายและเพิ่่�มกลุ่่�ม

สีทีี่่�มีค่ี่าน้้ำหนัักอ่อน-แก่ ภาพปกใช้้โทนสีเีขียีวสัังคโลกเป็นพื้้�นหลััง และภาพลายเส้้นโทนสีอ่ี่อน เช่น สีขีาว สีคีรีมี 

สีเีทาแสดงลวดลายชามสัังคโลก เลืือกใช้้รููปวงกลมเพื่่�อสื่่�อถึึงรููปร่างของภาชนะ และเจาะหน้้าปกเป็นรููปวงกลม

ตามรููปร่างของจานเพื่่�อมองเห็นลายปลา อัันเป็นเอกลัักษณ์์ของเครื่่�องสัังคโลกสุโขทััย

เรื่่�องที่่� 3 พระพิิมพ์ศรีวิิชััย

สาระสำคััญคืือการให้้ความรู้้�เกี่่�ยวกัับพระพิิมพ์และประติิมากรรมที่่�พบในภาคใต้้จากเนื้้�อหาการเรียีนรู้้� 3 ประการ 

คืือ 1) พััฒนาการของการตั้้�งถิ่่�นฐานและอาณาจัักร 2) คติิความเชื่่�อ 3) คุุณค่่าความงามอัันเกิิดจากภููมิิปัญญา 

โดยการอธิิบายพื้้�นฐานความรู้้�เกี่่�ยวกัับวััฒนธรรมศาสนาจากอิินเดีียที่่�เผยแพร่เข้้าสู่่�คาบสมุุทรภาคใต้้ตามเส้้น

ทางการค้้าโบราณ ซึ่่�งนำพาความเชื่่�อในการสร้้างรููปเคารพและพระพิิมพ์มายัังชุมุชนต่าง ๆ ตามหลัักฐานโบราณ

สถานและประติิมากรรมจำนวนมากที่่�ถููกค้้นพบตั้้�งแต่ราวพุทุธศตวรรษที่่� 8 เรื่่�อยมา (Wongthet, 2000, p. 34) 

และเชื่่�อมโยงไปสู่่�การสร้้างพระพิิมพ์เพื่่�อการสืืบต่อศาสนาและการอุทิิศบุญกุุศล

เนื้้�อหาส่วนต่อมาเป็นการอธิิบายกระบวนการสร้้างพระพิิมพ์ตามความเชื่่�อทางพุทธศาสนา ขั้้�นตอนการทำพระพิิมพ์

อาจมีีกรรมวิิธีีที่่�แตกต่างกัันไปในแต่ละพื้้�นที่่� โดยเฉพาะพระพิิมพ์ที่่�พบมากในคาบสมุทรภาคใต้้ ในวััฒนธรรม

ศรีีวิิชััยซึ่่�งนัับถืือพุุทธศาสนามหายาน พบการสร้้างรููปพระโพธิิสััตว์์และพระพิิมพ์ที่่�มีีเอกลัักษณ์์เฉพาะ เรีียกว่า 

“พระพิิมพ์ดิินดิิบ” หมายถึึงการสร้้างพระพิิมพ์โดยไม่ผ่่านกระบวนการเผา แต่ปล่อยให้้เนื้้�อดิินแห้้งคงรููป พระพิิมพ์

แบบนี้้�ส่่วนใหญ่เป็นรููปพระโพธิิสััตว์์และมีีร่่องรอยของการกดประทัับพิิมพ์ลงบนก้้อนดิินอย่างเป็นธรรมชาติิอัันเป็น

เอกลัักษณ์์ของพระพิิมพ์แบบศรีวิิชััย

กิิจกรรมเสริิมการเรียีนรู้�ออกแบบให้้สััมพัันธ์กัับเนื้้�อหาด้้านการอนุรุัักษ์ และการเรียีนรู้้�ภููมิิปัญญาของคนไทยสมััย

โบราณ ได้้แก่ การจำลองกระบวนการสร้้างพระพิิมพ์จ์ากการทดลองกดพิิมพ์ป์ระทัับด้้วยดิินปั้้�น และเรียีนรู้้�เรื่่�อง

รููปร่างรููปทรงของศิิราภรณ์และเครื่่�องประดัับที่่�ปรากฏในประติิมากรรมและรููปเคารพ
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ภาพที่่� 12 แผนที่่�แหล่งอารยธรรมในคาบสมุทรภาคใต้้

ภาพที่่� 14 กิิจกรรมการกดพิิมพ์ด้้วยแม่พิิมพ์ซิิลิิโคน

ภาพที่่� 13 ภาพประกอบการสร้้างพระพิิมพ์ และพระพิิมพ์ดิินดิิบ

Note: From © Vanvipha Suneta 09/12/2021

Note: From © Vanvipha Suneta 09/12/2021

Note: From © Vanvipha Suneta 09/12/2021
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ภาพที่่� 15 หน้้าปกและปกใน ขนาด 23x 29.5 ซม.

Note: From © Vanvipha Suneta 09/12/2021

สำหรัับการเลืือกกลุ่่�มสี ี(Earth Tone) ได้้แรงบัันดาลใจจากการเทียีบเคียีงกัับโบราณวััตถุแุละพระพิิมพ์ที่่�พบใน

คาบสมุุทรภาคใต้้ ภาพปกใช้้โทนสีีเนื้้�อและสีีครีีมในโทนเข้้มกว่าเป็นพื้้�นหลััง ใช้้ภาพลายเส้้นโทนสีีอ่่อน เช่น สีี

ขาว สีคีรีีม และสีีเทาแสดงลวดลาย หน้้าปกแสดงภาพลายเส้้นรููปพระพิิมพ์ เจาะหน้้าปกเป็นรููปหยดน้้ำคล้้ายกัับ

รููปทรงของพระพิิมพ์เพื่่�อมองเห็นภาพลายเส้้นที่่�หน้้าปกใน

เรื่่�องที่่� 4 เครื่่�องประดัับแบบไทย

สาระสำคััญคืือการเรียีนรู้้�เรื่่�องเครื่่�องประดัับไทย จากหลัักฐานเครื่่�องประดัับทองคำที่่�พบในกรุปุรางค์วััดราชบููรณะ 

จัังหวััดพระนครศรีอียุธยา ตามเนื้้�อหาการเรียีนรู้้� 2 ประการคืือ 1) พััฒนาการของการตั้้�งถิ่่�นฐานและอาณาจัักร 

2) คุุณค่่าความงามของภููมิิปัญญาไทย (Phitnuphong et al., 2020B) โดยลำดัับเนื้้�อเรื่่�องจากพื้้�นฐานความรู้้�

เกี่่�ยวกัับอาณาจัักรอยุุธยา การสร้้างวััดราชบููรณะและการบรรจุุสิ่่�งมีีค่่าในกรุุปรางค์ในรััชกาลสมเด็็จพระบรม

ราชาธิิราชที่่� 2 (เจ้้าสามพระยา) ราวพ.ศ.1969 (Fine Arts Department, 2016, p. 172) คติิความเชื่่�อในการ

สร้้างรููปเคารพ พระพิิมพ์ และวััตถุุอัันเป็นมงคลเพื่่�อการอุทิิศบุญกุุศลและสืืบต่อพุทธศาสนา 

เนื้้�อหาหลัักเป็นการอธิิบายความสำคััญของเครื่่�องประดัับจากกรุปรางค์วััดราชบููรณะ ซ่ึ่�งทำขึ้้�นจากทองคำ ถืือเป็น

งานประณีตีศิิลป์ชั้้�นสููงสำหรัับพระมหากษััตริิย์และชนชั้้�นสููงในสมััยอยุธยา ตกแต่งโดยการฝังหุ้้�มอััญมณีประเภท

เพชร พลอย ไข่มุุก และหิินสีี ประดัับด้้วยลวดลายสลัักดุุนและลายเม็็ดไข่ปลาอย่างประณีีต ลัักษณะที่่�โดดเด่น

คืือเทคนิิคการชัักลวดให้้เส้้นทองมีขีนาดเล็ก็และบางเป็นพิิเศษถัักเป็นลวดลายและขึ้้�นรููปเป็นศิิราภรณ์หรืือเครื่่�อง

ประดัับศีรษะสตรีี ซ่ึ่�งพบเพียงชิ้้�นเดียวในชุดเครื่่�องทองจากกรุปรางค์วััดราชบููรณะ เป็นอีกตััวอย่างหนึ่่�งที่่�แสดง

ถึึงความพิิเศษของเทคนิิคงานช่างทองสมััยอยุธยา
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ลำดัับต่อมาจึึงเข้้าสู่่�เนื้้�อหาการสร้้างเครื่่�องประดัับ รู้้�จัักรููปแบบและประเภทของเครื่่�องประดัับไทยจากภาพจิิตรกรรม

และประติิมากรรมสมััยอยุธุยา วิิธีกีารผลิิตเครื่่�องประดัับทองคำตามแบบโบราณ และอััญมณีทีี่่�ใช้้ในเครื่่�องประดัับ 

เน้้นเรื่่�องสััดส่่วนเครื่่�องประดัับจากการดููภาพประกอบและการทดลองสวมใส่เ่ครื่่�องประดัับกระดาษ ซึ่่�งเป็นหนึ่่�ง

ในกิิจกรรมการเรียนรู้�เรื่่�องลวดลายและรููปทรงเครื่่�องประดัับ โดยสื่่�อประเด็นสำคััญ คืือ

1) รู้้�จัักรููปร่างรููปทรงของเครื่่�องประดัับไทย จากการทดลองสร้้างเครื่่�องประดัับกระดาษภายในเล่ม เช่น กำไลข้้อมืือ 

กำไลต้้นแขน และสัังวาล โดยตััดตามรอยปรุุและนำมาต่อกัันเป็นเครื่่�องประดัับสำหรัับสวมใส่่ เพื่่�อสร้้างความ

เชื่่�อมโยงกัับประสบการณ์ของผู้้�อ่่านในด้้านขนาดและสััดส่่วน 

2) เรียีนรู้้�เรื่่�องสีของอััญมณีทีี่่�ปรากฏในเครื่่�องประดัับโบราณ การสร้้างสีสีัันบนเครื่่�องประดัับด้้วยการระบายสีตีาม

ตััวอย่างภาพเครื่่�องประดัับจริิง และการใช้้สติ๊๊�กเกอร์ลวดลายตกแต่งเพิ่่�มเติิมตามจิินตนาการ

ภาพที่่� 16 ตััวอย่างภาพลายเส้้นเรื่่�องเครื่่�องประดัับ

Note: From © Vanvipha Suneta 09/12/2021

ภาพที่่� 17 ตััวอย่างภาพลายเส้้นการขึ้้�นรููปเครื่่�องประดัับ

Note: From © Vanvipha Suneta 09/12/2021
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ภาพที่่� 18 ตััวอย่างกิิจกรรมเรียนรู้�เรื่่�องเครื่่�องประดัับ

Note: From © Vanvipha Suneta 09/12/2021

ภาพที่่� 19 หน้้าปกและปกใน ขนาด 23x 29.5 ซม.

Note: From © Vanvipha Suneta 09/12/2021

ภาพที่่� 20 หน้้าปกและปกใน ขนาด 23x 29.5 ซม.

Note: From © Vanvipha Suneta 09/12/2021
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นอกจากนี้้�ยัังเลืือกใช้้กลุ่่�มสีทีี่่�เทียีบเคียีงกัับสีอีััญมณี ี(Jewel Tone) เช่น่ สีแีดงทัับทิิม เขียีวมรกต น้้ำเงิินไพลิิน 

และใช้้โทนสีคู่่�ตรงข้้ามร่วมกัับสีโทนอ่อนสำหรัับการออกแบบหนัังสืือ ภาพปกใช้้โทนสีแดงและเขียวเข้้มเป็นพื้้�นหลััง 

ใช้้ภาพลายเส้้นโทนสีีอ่่อนเช่นสีีขาว สีีครีีม สีีชมพูู และสีีเทาอ่อน แสดงลวดลายที่่�ปรากฏในเครื่่�องประดัับใน 

กรุุปรางค์วััดราชบููรณะ โดยนำลวดลายที่่�มีีความโดดเด่น คืือลายรููปสี่่�เหลี่่�ยมข้้าวหลามตััด ซึ่่�งปรากฏในงาน 

เครื่่�องประดัับหลายชิ้้�นเป็นลายหน้้าปก เจาะหน้้าปกเป็นรููปวงกลมเพื่่�อมองเห็นภาพลายเส้้นที่่�หน้้าปกใน

อภิปิรายผลการวิจัิัย

ด้้านการถ่ายทอดความรู้� 

1) นำเสนอเนื้้�อหาด้้านประวััติิศาสตร์์ศิิลปะไทยซึ่่�งเสริิมความรู้�จากบทเรียนในหนัังสืือเรียนพื้้�นฐานรายวิิชาประวััติิศาสตร์์ 

และสารานุกรมไทยสำหรัับเยาวชนฯ โดยคััดเลืือกเนื้้�อหาที่่�สามารถสร้้างประสบการณ์การเรียนรู้�ร่่วมกัับการออกแบบ

กิิจกรรมภายในเล่ม ประกอบด้้วยสาระด้้านประวััติิศาสตร์์ ศิิลปกรรม และภููมิิปัญญาท้้องถิ่่�นในภููมิิภาคต่่าง ๆ 

2) เรียีบเรียงเนื้้�อหาโดยกำหนดแก่นของเรื่่�อง (Theme) เพื่่�อสื่่�อถึึงความสำคััญของงานศิิลปกรรมและสถาปัตยกรรม 

จากกระบวนการสร้้างสรรค์ง์านศิิลปกรรมโบราณอัันเป็น็ลัักษณะเฉพาะของการเล่า่เรื่่�อง การลำดัับเนื้้�อหาและ

วางโครงสร้้างเป็นไปตามหลัักการออกแบบหนัังสืือสารคดีีสำหรัับเยาวชน โดยกำหนดกลุ่่�มผู้้�อ่่านในระดัับวััยเรียน 

ชวงประถมศึึกษาตอนปลายและมััธยมศึึกษาตอนต้้น หรืือ ระหว่างช่วงอายุตุั้้�งแต่ 6 - 12 ปีี และช่่วงอายุ ุ12 - 14 ปีี 

วางโครงเรื่่�องโดยการให้้ข้้อมููลในภาพรวมเพื่่�อนำไปสู่่�ข้้อมููลที่่�สำคััญ แยกเป็นความคิิดรวบยอดในประเด็น็ต่าง ๆ  และ

รายละเอียดของเนื้้�อหาที่่�นำมาอธิิบายและสนัับสนุนความคิิดที่่�ต้้องการสื่่�อสารแก่ผู้้�อ่่าน 

3) การถ่ายทอดความรู้้�ด้้วยกิิจกรรมเสริิมในเล่ม เน้้นทัักษะการประดิิษฐ์์และการสร้้างงานศิิลปะพื้้�นฐานที่่�สามารถ

ทดลองทำได้้ด้้วยตนเอง เป็นการปลููกฝังเรื่่�องการตั้้�งคำถามและทดลองปฏิิบััติิเพื่่�อหาคำตอบตามวิิธีกีารทางประวััติิศาสตร 

ตััวอย่างเช่น ปราสาทหิินสร้้างขึ้้�นได้้อย่า่งไร เครื่่�องประดัับโบราณสวมใส่อ่ย่างไร สัังคโลกผลิิตขึ้้�นได้้อย่างไร และ

พระพิิมพ์สร้้างข้ึ้�นด้้วยวิิธีกีารใด 

ด้้้�านการออกแบบ 

1) จากการวิิเคราะห์์อััตลัักษณ์์และทััศนธาตุ พบว่าการสร้้างความเรียบง่ายเพื่่�อสื่่�อสารกัับผู้้�อ่่านเป็นสิ่่�งสำคััญ โดย

เฉพาะการถ่ายทอดเนื้้�อหาด้้านศิิลปกรรมที่่�มีคีวามซัับซ้้อน สอดคล้้องกัับหลัักการรัับรู้้�ด้้วยภาพ (Visual Perception) 

(Thaothong, 2019, p. 6-7) การออกแบบภาพประกอบจึึงใช้้ทั้้�งภาพถ่ายจริิงและภาพลายเส้้น โดยคงสาระหลััก

เรื่่�องรููปทรง (Form) และ องค์ประกอบหรืือรายละเอียีด (Ornament) เพื่่�อเสริิมสร้้างการจดจำจิินตภาพ (Visual 

Image) อัันเป็นวิิธีกีารสร้้างความเข้้าใจงานศิิลปกรรมและสถาปัตยกรรมโบราณ 
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2) การสร้้างหรืือประกอบขึ้้�นของรููปร่างรููปทรง เป็นกระบวนการสร้้างสรรค์งานศิิลปกรรมโบราณที่่�ผู้้�วิิจััยนำมา

อธิิบายร่วมกัับการออกแบบภาพประกอบ ตััวอย่างเช่น การอธิิบายลัักษณะทางสถาปัตยกรรมและโครงสร้้างเพื่่�อ

ให้้เห็น็ภาพสามมิิติิของอาคาร หรืือการแสดงขนาดสััดส่่วน (Proportion) ของวััตถุบุนร่างกายมนุษย์์ ซ่ึ่�งเป็นวิิธีกีาร

ที่่�สามารถพััฒนาในการถ่ายทอดความรู้�เรื่่�องงานศิิลปกรรมไทย

3) การออกแบบเพื่่�อสื่่�อถึึงสมบััติิของวััสดุในเชิิงกายภาพและการรัับรู้�เรื่่�องสี โดยคััดเลืือกจากโทนสีของวััสดุตาม

ธรรมชาติิ เช่น หิินทราย สัังคโลก ดิิน และอััญมณี มาผสมผสานกัับคู่่�สีรองในกลุ่่�มสีตรงข้้าม สร้้างจุดเด่นให้้กัับ

การออกแบบหน้้าปกหนัังสืือ และใช้้กลุ่่�มสีโีทนอ่อนที่่�หลากหลาย ลดค่่าน้้ำหนัักของสีใีห้้มีคีวามสว่างเพื่่�อทำให้้

การออกแบบภายในเล่มกลมกลืืนกััน 

4) การจััดองค์ประกอบและรููปเล่ม่ กำหนดให้้หนัังสืือมีขีนาดใหญ่กว่าปกติิเล็ก็น้้อยคืือ 23 x 29.5 ซม. เพื่่�อความ

เหมาะสมกัับการอ่านและการเรีียนรู้้�กิิจกรรมภายในเล่ม มีีพื้้�นที่่�เว้้นว่างในแต่ละหน้้าให้้ดููสบายตา จััดวางภาพ

ประกอบ ภาพลายเส้้นและแผนที่่� โดยคำนึึงถึึงภาพรวมของหน้้าคู่่� (Spread) ให้้เกิิดความต่อเนื่่�องในหน้้าซ้้ายและ

หน้้าขวา นอกจากนี้้�ยัังเลืือกความหนาของกระดาษที่่�เหมาะสมในการเปิดอ่่านและดููภาพประกอบได้้อย่างชััดเจน

ด้้วยตนเอง

ข้้อเสนอแนะ

1) การออกแบบหนัังสืือภาพประกอบสำหรัับเยาวชนซ่ึ่�งจััดทำขึ้้�นเป็็นต้้นแบบในโครงการวิิจััยนี้้� สามารถขยาย

ผลการดำเนิินงานโดยการนำไปเผยแพร่สู่่�กลุ่่�มผู้้�อ่า่น คุณุครูู หรืือผู้้�ปกครอง เพื่่�อสำรวจความเข้้าใจและประเมิิน

ความพึึงพอใจในโอกาสต่่อไป 

2) การศึึกษาที่่�ได้้จากการจััดทำหนัังสืือสารคดีสีำหรัับกลุ่่�มเด็ก็วััยเรียีน สามารถปรัับใช้้กัับการออกแบบสื่่�อการ

เรียีนรู้�ประเภทอื่่�น ๆ เพิ่่�มเติิมตามความเหมาะสมของเนื้้�อหาและประโยชน์ในการใช้้งาน
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